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RESUMO

Este trabalho de conclusdo do Curso de Especializacdo em Tecnologias da Informacdo e
Comunicacdo para a Educacdo Basica é composto pelo memorial, relato das atividades
desenvolvidas durante as disciplinas do curso e de projeto didatico desenvolvido pela
candidata ao titulo de especialista. O projeto didatico ndo pode ser aplicado e desenvolvido
em uma escola, uma vez que a candidata estd trabalhando como professora eventual na
Prefeitura Municipal de Juiz de Fora, ndo lecionando em uma turma e/ou escola definida. Os
recursos que devem ser utilizados para desenvolver o presente projeto sdo: computador,
internet e celular ou camera fotogréfica/filmadora. Com a aplicacdo do projeto, esperamos
que os estudantes se sintam mais engajados no processo de ensino-aprendizagem, uma vez
que serdo protagonistas na producao do contetdo trabalhado e na elaboracdo do video. Além
disso, estardo construindo conhecimentos a partir de uma plataforma de compartilhamento de
videos que, geralmente, utilizam em seu cotidiano para se divertir, que é o YouTube.

Palavras-chave: YouTube. Recurso pedagdgico. Midia-Educacéo.
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1. MEMORIAL

O presente memorial objetiva retratar como foi a minha caminhada durante o curso
Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo no Ensino Bésico (TICEB). Antes de abordar
como foi o curso, vale destacar quem sou eu e qual e minha formacéo académica. Meu nome
é Priscila Alves Ferreira, nasci em 20 de agosto de 1985, na cidade de Santos Dumont — MG.
Vivi a minha infancia e adolescéncia em Ewbank da Camara e cursei o Ensino Fundamental,
e a maior parte do Ensino Médio, em uma escola publica. Ingressei na faculdade de Pedagogia
da Universidade Federal de Juiz de Fora, em 2005, na qual fui bolsista de iniciacdo cientifica
do Prof. Dr. Marlos Bessa Mendes da Rocha, fazendo parte do projeto “Politica de educagéo,
escolarizacdo e estratégias de nacdo: a transicdo entre o Impeério e a Republica e as quatro
primeiras décadas republicanas”. Em 2011, ingressei no mestrado em Educagdo na
Universidade do Estado do Rio de Janeiro.

No ano de 2012, houve um concurso para a Secretaria de Educacdo do Estado de
Minas Gerais (SEE/MG), para o cargo de Especialista de Educacdo Basica/ Supervisor
Pedagdgico. Eu, entdo, prestei esse concurso para a cidade de Ewbank da Camara, sendo
aprovada e nomeada no ano de 2013. Assim, como estava finalizando o Mestrado, resolvi
voltar para a casa dos meus pais e focar em uma experiéncia profissional. Pensei ser
importante o contato com a Educacdo Basica tanto na supervisdo pedagdgica, quanto na
docéncia, ingressando na Rede Municipal de Juiz de Fora no ano de 2014 como professora
dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental. Atualmente, sou Supervisora Pedagdgica na Escola
Estadual Delfim Moreira, em Juiz de Fora, e professora eventual dos Anos Iniciais do Ensino
Fundamental da Rede Municipal desta mesma cidade.

No tocante ao TICEB, minha relacdo ndo se restringe ao atual papel de cursista. Tal
fato se deve a, no ano de 2013, ter atuado como tutora a distdncia do curso. Naquele
momento, despertou-me o interesse em, além de ser tutora, ser estudante do referido curso.
Assim, fiquei aguardando a abertura de nova turma para poder pleitear uma vaga. Até houve
uma turma antes da atual, mas era um momento mais conturbado da minha vida, trabalhando
em duas redes de ensino, na tutoria pelo Centro de Educagdo a Distancia da Universidade
Federal de Juiz de Fora e organizando meu casamento. Enfim, quando o edital de selecdo para
a turma de 2018 foi aberto, ndo hesitei e fiz logo a inscrigéo.

Aguardando ansiosamente pelo resultado, infelizmente, ndo fui selecionada. Fiquei
triste e decepcionada uma vez que, embora eu seja mestre em Educacdo pela Universidade do

Estado do Rio de Janeiro, acreditava que o curso contribuiria muito com a minha formacéo e



pratica tanto na sala de aula, quanto na supervisdo pedagogica, cargos em que atuo
atualmente. Para minha surpresa, algumas semanas depois do inicio do curso, a secretaria
entrou em contato perguntando se eu teria interesse em me matricular, pois havia surgido uma
vaga. Fiquei muito feliz e, prontamente, aceitei o convite.

A primeira disciplina, o “Modulo Zero”, ja havia iniciado (se eu ndo me engano,
estava na terceira semana) e tive que me esforcar para desenvolver todas as atividades. O bom
é que eu tinha experiéncia na utilizacdo da plataforma Moodle, por conta do trabalho com
tutoria, entdo ndo houve grandes dificuldades. Uma discussdo que me marcou foi sobre o
gerenciamento do tempo. Penso que foi muito importante refletir a respeito, especialmente
por estarmos em um curso a distancia, que possui uma flexibilidade de horério, mas exige
disciplina para ndo perder os prazos. Além disso, como citei no férum de discusséo, a
estratégia que utilizei e continuo utilizando € o acesso ao ambiente virtual pelo smartphone,
que estd sempre e em qualquer lugar comigo.

Depois do “Moddulo Zero”, o curso comecou a ficar mais complexo, com trés
disciplinas concomitantes, a saber, “Educacdo por Internet”, “Tecnologia de Informacédo e
Comunicacéo I” e “Processos Cognitivos”. Em seguida, tivemos as disciplinas de “Tecnologia
de Informacdo e Comunicagao I1”, “Técnicas e Métodos para uso de TICs em sala de aula”,
“Producdo de material pedagdgico” e “Gestao escolar informatizada”. Nessa etapa do curso, o
gerenciamento do tempo foi fundamental e, muitas vezes, pensei que ndo conseguiria
desenvolver todas as tarefas dentro do prazo. Mas, felizmente, consegui e fiquei muito
satisfeita com os conhecimentos construidos e a troca de experiéncias.

Sobre 0 meu processo de aprendizagem, destacarei alguns pontos que foram
marcantes. Um deles foi a reflexdo sobre os aspectos cognitivos que envolvem o processo de
ensino e aprendizagem e a importancia de analisd-los em um curso de tecnologia da
informacdo. Ressalta-se aqui o papel fundamental do professor nesse processo, a partir de

pressupostos da neurociéncia. Como bem aponta Carvalho:

oportunizar aos professores a compreensdo de como o cérebro trabalha da condicdes
mais adequadas para que ele estimule a motivacdo em sala de aula e, de certa forma,
assegura a possibilidade de sintonizar com os diversos tipos de alunos, os quais terdo
suas capacidades mais profundamente exploradas (CARVALHO, 2011, p.545).

Outro ponto importante foi o conhecimento da pesquisa TIC Kids Online Brasil,
disponivel em <http://cetic.br/pesquisa/kidsonline/>, que apresenta dados sobre a utilizagdo e

0S riscos que as criancas estdo sujeitas com a utilizacdo da Internet. O objetivo foi responder
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ao questionario na plataforma Moodle, que tinha como foco a analise qualitativa dos dados
sobre o quantitativo de criangas e adolescentes, divididos em classe social, por equipamento
utilizado para acessar a Internet e o mesmo publico-alvo por tipo de discriminacédo
testemunhada na internet nos ultimos 12 meses.

A partir dessa reflexdo, elaboramos um texto coletivo sobre cyberbullying, uma face
negativa da difusdo das novas tecnologias. Como bem apontam Costa e Soares ‘“as
tecnologias de informacéo virtuais contribuiram proveitosamente no processo de facilitar a
difusdo do conhecimento e educacdo no ambiente escolar, no entanto, ela apresenta faces que
permitem a agressdo no ambiente virtual” (COSTA; SOARES, 2010, p.1). Nesse sentido, faz-
se importante estarmos atentos as manifestacGes negativas e agressdes virtuais que possam
veicular nas redes sociais dos nossos estudantes.

Foi interessante, ainda, a abordagem sobre o conceito de Gamification ou
gamificacdo. Inferimos que esse conceito vai alem de criar jogos: envolve selecionar as
melhores ideias e estratégias de jogos para obter o melhor resultado possivel em qualquer
atividade ou segmento, como na educacgdo, em empresas, em marketing. Segundo Karl Kapp
(2012), gamification é “o uso das mecanicas baseadas em jogos, da sua estética e logica para
engajar as pessoas, motivar agdes, promover a aprendizagem e resolver problemas”. Dessa
forma, gamificacdo pode ser aplicada na educacdo, visando a motivagdo e promog¢do de uma
aprendizagem significativa para os estudantes, que geralmente estdo habituados ao ambiente
dos jogos.

A minha préatica na supervisdo pedagdgica também foi contemplada nas discussées
do TICEB, especialmente no tocante a informatizacdo da gestdo escolar. Discutimos sobre a
importancia dela, especialmente no sentido de garantir o principio do direito de todos os
cidaddos a educacdo, previsto pela Constituicdo de 1988. Entre o0s mecanismos de
informatizacdo de dados, foram abordados o Censo Escolar, Programa Nacional do Livro
Didatico (PNLD) e o Programa Dinheiro Direto na Escola (PDDE). Alguns cursistas
apontaram como prejudicial a responsabilizacdo das escolas sobre a gestdo de informacdes
gue geram recursos, mas penso que ela pode trazer uma autonomia para a mesma, permitindo
que as escolas falem a partir de suas realidades e especificidades. Para isso, governo e escolas
devem ter o compromisso de inserir dados fidedignos e disponibilizar 0s recursos necessarios
para a boa manutencao das despesas.

Para finalizar, e indo ao encontro com a minha escolha de tema para o Trabalho de
Conclusdo de Curso, a utilizagdo do YouTube como recurso pedagdgico foi muito discutida e

trabalhada ao longo do TICEB, perpassando por varias disciplinas. Tal utilizagdo ndo se
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restringiu a reproducédo de videos, uma vez que incentivou a sua producdo e publicagcdo nesse
site de compartilhamento. Foi interessante observar que um recurso tdo utilizado por pessoas
de diversas faixas etarias, com diversas finalidades (ver videoclipes, desenhos animados,
filmes, tutoriais entre outros) pode ser empregado em prol da educacao.

Penso que o YouTube, ao proporcionar o acesso a conteudos e atividades
interdisciplinares, pode contribuir com uma aprendizagem significativa. Tal fato se deve,
entre outras coisas, a variedade de metodologias e formas de trabalho que podem ser
empregadas, tais como a contextualizacdo de determinado tema, producdo de um video (como
sugeri no projeto didatico da disciplina “Técnicas e Métodos de Uso de TIC em Sala de
Aula”, que seria referente a uma propaganda sobre alimentacao) e a exposicao de video-aulas
ou outro video informativo. Assim, acredito que esse site de compartilhamento pode
aproximar a escola da realidade do estudante que, em sua maioria, o utiliza desde o inicio de

sua infancia.
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2. RELATOS PRODUZIDOS NAS DISCIPLINAS

Neste capitulo abordaremos um pouco sobre as disciplinas e atividades que foram
desenvolvidas ao longo do TICEB. O objetivo foi reviver todo o aprendizado construido ao
longo do curso, refletindo sobre as atividades que foram mais significativas e como
contribuiram ou poderdo contribuir para a nossa pratica pedagogica. Nesse sentido,
elaboramos os relatos das seguintes disciplinas: “Processos Cognitivos” e “Educagdo por
Internet”, que foram grafadas em uma mesma sec¢ao; “Computador em sala de aula”; “Gestao
escolar informatizada”; “Técnicas e Métodos para uso de TICs na sala de aula”;

“Producdo de material pedagogico”; “Tecnologia de Informagdo e Comunicagdo I” e
“Tecnologia de Informac¢do e Comunicagao II”, que também foram ofertadas pelo mesmo

professor e grafadas em uma mesma segao.

2.1. PROCESSOS COGNITIVOS E EDUCACAO POR INTERNET

O presente relato se refere as disciplinas “Processos Cognitivos” e “Educagao por
Internet”, que foram ofertadas durante o primeiro modulo do curso Tecnologias da
Informacédo e Comunicacdo no Ensino Basico (TICEB). Na primeira disciplina trabalhamos
com as questbes acerca dos aspectos cognitivos envolvidos no processo de ensino e
aprendizagem. Discutimos sobre 0 que sdo processos cognitivos e porque estuda-los em um
curso de tecnologias da informacdo, bem como o que é aprender e como aprendemos, de
acordo com 0s pressupostos da neurociéncia, tendo como atividade avaliativa a participacao
no férum e um questionario.

Conversamos também sobre as estratégias que impactam no aprendizado dos
alunos, assim como sobre o papel do professor no processo de aprendizagem destes alunos,
analisando estudos de caso. E, por fim, refletimos sobre o que € inovacao na educacéo e qual
o0 papel da avaliacdo no processo de aprendizagem, desenvolvendo tarefas e foruns.

Ja na disciplina “Educagdo por Internet”, fizemos a leitura do texto “As raizes e
singularidades da EaD”, de Valéria S. Lima, e compartilhamos nossas reflexdes no férum
tematico. Acessamos também a pagina da pesquisa TIC Kids Online Brasil, disponivel em
<http://cetic.br/pesquisa/kidsonline/> e respondemos ao questionario disponibilizado na
plataforma, analisando informacdes e graficos a respeito do acesso de criancas e adolescentes

a internet.
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Trabalhamos ainda com o tema do cyberbullying, discutindo a respeito e criando um
texto coletivo com a sistematizacdo do que foi discutido. E, por fim, lemos os textos “A
utilizacao das redes sociais na Educagao Superior” e “Como usar as redes sociais a favor da
aprendizagem”, com o objetivo de criar uma Proposta de Intervencdo Pedagogica utilizando
uma rede social, que foi a atividade escolhida para relatar no portfélio.

A Proposta de Intervencdo Pedagdgica foi desenvolvida nas semanas 5 e 6 da
disciplina “Educagdo por Internet”, que ocorreu entre os dias 27 de novembro a 03 de
dezembro de 2017, sendo a ultima atividade da disciplina, posterior as demais supracitadas.
Consistiu em uma tarefa individual, na qual utilizamos também os conceitos abordados na
disciplina “Processos cognitivos” e, por tanto, foi escolhida para representar as duas
disciplinas no portfélio.

Essa proposta foi pensada para ser aplicada em sala de aula, uma vez que as redes
sociais sdo muito utilizadas pelos estudantes para lazer e podem também o ser para estudo.
Para tanto, a proposta foi criar uma pagina no Facebook para divulgar as acdes e trabalhos
desenvolvidos ao longo do ano, bem como criar o calendario (evento) com as datas das
atividades que devem ser realizadas. Além disso, nessa pagina também serdo compartilhados
videos e links relacionados ao contetdo ministrado nas aulas. Os estudantes também poderéo
sugerir videos e links relacionados, tendo um papel ativo em seu processo de ensino-

aprendizagem.

2.2. COMPUTADOR EM SALA DE AULA

O presente relato se refere a disciplina “Computador em sala de aula”, que foi
ofertada durante o primeiro semestre de 2018, pelo curso Tecnologias da Informacdo e
Comunicacdo no Ensino Basico (TICEB). Durante a disciplina, assistimos ao video “O
computador na escola: vantagens e desvantagens™. Em seguida, compartilhamos nossas
reflexdes no forum, especialmente a respeito da utilizacdo do computador em sala de aula e de
suas vantagens e desvantagens.

Respondemos a um questionario a respeito do contetdo do capitulo 2 do livro
“Audiovisuais: arte, técnica e linguagem”, de Laura Maria Coutinho. Nesse questionario,
fizemos uma sintese sobre cada programa apresentado, como o “projeto SACI”. Lemos o

texto “Gamificacdo da sala de aula: o que jogos digitais podem fazer pela educagdo” e

! Disponivel em: < https://www.youtube.com/watch?v=BjIBXIT_64U&feature=youtu.be>.
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assistimos aos videos “O que ¢ gamification?? e “Gamificacdo na Educagdo™. Em seguida,
discutimos sobre as ideias apresentadas em um texto individual.

Esse texto individual foi o escolhido para ser relatado no presente portfélio. Ele foi
elaborado na terceira semana da disciplina, de 11 a 17 de fevereiro de 2018. Essa foi a
penultima atividade, sucedida pelo forum sobre fotografia, no qual tivemos que postar uma
foto de alguma escola e tecer comentarios a respeito. Embora ndo tenha se configurado em
um projeto de intervencdo pedagdgica, os conceitos abordados nos ajudam a pensar nas
contribuicdes que a gamificacdo pode trazer para a educacéo.

Nesse sentido, o texto final apontou que 0s jogos ja sdo imbuidos de aprendizado,
com suas regras e fase, despertando o interesse dos estudantes. Mesmo que ndo tenhamos um
videogame na sala de aula, a conversa sobre um jogo ou um video a respeito contribuem
significativamente para aprendizagem, ja que esse € o mundo dos alunos, que faz sentido para

eles, e que pode ser utilizado também para pensar 0s saberes educacionais.
2.3. GESTAO ESCOLAR INFORMATIZADA

Este relato ¢ referente a disciplina “Gestdo escolar informatizada”, que foi ofertada
durante o primeiro semestre de 2018, pelo curso Tecnologias da Informacdo e Comunicagéo
no Ensino Bésico (TICEB). Durante a disciplina, discutimos sobre a questdo do direito a
educacdo e sua relacdo a informatizacdo das redes de ensino, refletindo sobre como as TICs
auxiliam a organizacdo e o planejamento da gestdo escolar, uma vez que consegue compilar
os dados e deixa-los mais acessiveis para analise de itens como matricula, merenda escolar e
escolha de livros didaticos.

Refletimos sobre como a informatizacdo dos dados pode contribuir com as
dimensbes administrativa, financeira e pedagdgica da escola, sendo nos apresentado um
modelo de planilha no Excel que pode contribuir para essa informatizacdo, bem como
trocamos experiéncias com programas e softwares que estdo sendo implantados nas escolas e
desempenham essa fungdo, como o SiSLAME, por exemplo. Discutimos, ainda, sobre a
insercdo de informagdes nos grandes sistemas informacionais e sua utilizagdo na gestéo
escolar, tais como Censo Escolar, Programa Nacional do Livro Didatico (PNLD) e o
Programa Dinheiro Direto na Escola (PDDE).

2 Disponivel em: <https://www.youtube.com/watch?v=AyvgsHUxtxw&feature=youtu.be>.
* Disponivel em: <https://www.youtube.com/watch?v=XCAv79vZdVs&feature=youtu.be>.
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A atividade escolhida para relato no portfolio foi a sintese da disciplina,
desenvolvida na ultima semana, de 25 de fevereiro a 02 de marco de 2018. Foi elaborada de
forma individual, revisando todo o conteudo trabalhado e tecendo reflexdes a respeito.
Embora ndo tenha gerado um produto com um plano de aula, foi importante para conhecer e
compreender a importancia da informatizagéo da educacdo para a implementacdo efetiva do
direito a educacdo a todos os cidaddos. Além disso, embora ndo possa ser aplicada
diretamente na docéncia, a ndo ser como forma de registro de aulas e fomento de dados para
politicas publicas governamentais, vai contribuir para a minha pratica como supervisora

pedagdgica.

2.4. TECNICAS E METODOS PARA USO DE TICS NA SALA DE AULA

O presente relato diz respeito a disciplina “Técnicas e Métodos para uso de TICs na
sala de aula”, que foi ofertada durante o tltimo médulo do curso Tecnologias da Informacgao e
Comunicacdo no Ensino Basico (TICEB). Iniciamos os estudos com a discussdo, no forum,
do texto de Buzato (2009), que tratava da questdo das TICs, da inclusdo social e do letramento
digital. O objetivo foi destacar uma passagem do texto que fosse relevante e discorrer sobre
ela. Houve também o férum em que discutimos sobre a relacdo entre o conceito de
multiletramentos e a pedagogia por projetos com a utilizagdo das TICs em sala de aula. Essa
relacdo nos fez refletir que, como a Pedagogia por Projetos compreende o estudante como
ativo no seu processo de ensino-aprendizagem, consequentemente vai privilegiar seus espacos
de vivéncia, sendo parte desses espacos a utilizacdo das TICs, que podem ser empregadas em
sala de aula.

Houve, ainda, trés féruns que debateram sobre os seguintes temas: a utilizacdo das
redes sociais em sala de aula, o desenvolvimento de uma atividade com o Stop Motion e sobre
se, atualmente, ainda ha espaco para os blogs na pratica educativa. Todos eles foram
fundamentados por artigos do livro “Tecnologia na sala de aula em relatos de professores”.
Foi interessante observar o posicionamento dos demais cursistas a respeito de cada estudo de
caso, especialmente quando relatavam se ja haviam desenvolvido algo parecido ou se
acreditavam que pudessem desenvolver nas escolas em que lecionam.

Elaboramos também os projetos didaticos. Somaram-se trés ao longo da disciplina e
foram elaborados em grupos de trés pessoas: eu, a Carla e a Athena. O primeiro girou em
torno da alimentacdo saudavel, sendo que 0s recursos tecnologicos utilizados foram a Internet

e computadores para acesso as enciclopédias virtuais, smartphones e cameras digitais para
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gravacao dos videos e o infogréfico da piramide alimentar apresentado no projeto multimidia;
j& o segundo abordou a valorizagdo das diferencas, explorando o livro “Menina bonita do lago
de fita”, de Ana Maria Machado, sendo utilizados como recursos o audiobook, videos, contos
digitais, software para criacéo e edicdo de desenhos e projetor multimidia.

O terceiro projeto didatico foi o elencado para ser relatado no presente portfolio. Ele
foi elaborado na penultima semana da disciplina, de 04 a 14 de maio de 2018, seguido apenas
pelo forum “O que ficou”, que ndo era avaliativo, mas um espago para conversarmos sobre o
desenrolar da disciplina. O grupo optou por discutir a respeito da alimentacdo saudavel versus
a alimentacdo ndo saudavel, considerando os conhecimentos dos estudantes e contribuindo
para que refletissem sobre a importancia de ter bons habitos alimentares. A atividade foi
pensada para ser aplicada em uma turma de 8° ano do Ensino Fundamental, trabalhando com a
propaganda comercial de um produto, refletindo se ela condiz fielmente com a realidade do
mesmo. Apds a analise, os estudantes elaboraram uma propaganda sobre algum produto
comestivel, escrevendo roteiro e fazendo a filmagem.

As propagandas elaboradas fizeram parte de um concurso, sendo apresentadas para a
comunidade escolar. Os recursos utilizados foram a Internet, computadores e projetor
multimidia para exibi¢do do video, smartphones ou cameras digitais para gravacao dos videos
e programas/aplicativos editores de video. Acredito que essa atividade possa ser utilizada em
minha préatica pedagdgica, desde que adaptada para os estudantes do primeiro segmento do

Ensino Fundamental.

2.5. PRODUCAO DE MATERIAL PEDAGOGICO

O presente relato se refere a disciplina “Produgdo de material pedagogico”, que foi
oferecida no primeiro mddulo do curso Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo no Ensino
Bésico (TICEB). Essa disciplina apresentou diferentes atividades e, principalmente, ligadas a
pratica, a confeccdo de algum produto. A primeira delas foi a elaboracdo de um cartdo
pessoal, no qual tinhamos que aplicar os principios basicos da diagramacdo. Foi interessante
porque utilizamos o Power Point para isso e ndo imaginadvamos que esse programa também
poderia ter essa finalidade. Em outro momento, realizamos a diagramagéo de uma pagina,
com 0 mesmo texto em Word escrito em trés versdes diferentes, conforme orientacoes
solicitadas. A atividade foi importante para perceber quais os recursos e a forma mais

adequada para elaborar um material didatico.
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Confeccionamos, ainda, uma capa de revista. Para tanto, utilizamos novamente o
Power Point, considerando a leitura sobre cores e imagens no uso de materiais didaticos.
Além disso, foi importante pensar o publico alvo, qual a mensagem a ser transmitida, ter
objetividade e clareza para “vender” a revista para o publico alvo e inserir todos os elementos
presentes em uma capa de verdade. Depois de pronta, compartilhamos a capa no forum,
fazendo uma descricdo e comentando nas publica¢des dos demais colegas.

Por ultimo, na semana 04 que aconteceu de 02 a 15 de abril, utilizamos o Power
Point para confeccionar um cartaz tematico. Essa atividade realizada individualmente,
mobilizamos diferentes conhecimentos construidos durante a disciplina. Tivemos que definir
0 tema de acordo com o ano de escolaridade e o componente curricular que lecionamos. Eu
escolhi um cartaz a respeito do livro “O ovo”, de Ivan e Marcelo. Essa historia narra o
“sumi¢o” do ovo da galinha, que sai pela fazenda perguntando aos animais se o viram. Ent&o,
elaborei um cartaz como se a galinha o tivesse feito e oferecido como recompensa dois
milhdes (milhos grandes). Como é uma turma de Educacdo Infantil, explorei as imagens e
utilizei uma linguagem mais objetiva, com a fonte em caixa alta para que pudessem identificar
melhor as letras, pois estdo iniciando o processo de alfabetizacao.

Além da postagem e da justificativa pela elaboracdo do cartaz, tivemos que observar
e acrescentar dois comentarios nos cartazes elaborados pelos colegas. Essa foi uma tarefa
muito proveitosa e que podemos aplicar em nossa pratica pedagdgica. No meu caso, posso
utilizar essas orientacGes também para a elaboracdo de cartazes na minha pratica da

supervisdo pedagogica.

2.6. TECNOLOGIA DE INFORMACAO E COMUNICACAO | E TECNOLOGIA DE
INFORMACAO E COMUNICACAO II

O presente relato se refere as disciplinas “Tecnologia de Informacao e Comunicacao
I, que foi ofertada no primeiro modulo e “Tecnologia de Informagdo e Comunicagao 11, que
foi oferecida no segundo médulo do curso Tecnologias da Informagdo e Comunicacdo no
Ensino Basico (TICEB). Ambas abordaram a necessidade de a escola incorporar novas
praticas pedagogicas, uma vez que os estudantes ja nasceram em um mundo informatizado, no
qual os conhecimentos estdo mais acessiveis.

Iniciamos a disciplina TIC | com o férum de discussdo a respeito das implicaces

que a tecnologia tem no nosso cotidiano, tendo como embasamento para a discussdo o texto
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“Tecnofilia & Tecnofobia”, de Pedro Demo, e os videos “O Povo contra o Sistema Escolar!”*
e 0 “O fim da escola tradicional?””. Foi interessante observar as diferentes experiéncias com a
tecnologia, tanto pessoal quanto profissionalmente, e como a tecnologia pode ser positiva ou
negativamente.

Utilizamos outra ferramenta de discusséo: o chat. Ela foi interessante por permitir a
interacdo com os demais cursistas e a tutora em tempo real, através da qual discutimos sobre
as transformac6es comunicacionais na sociedade e os impactos na vida pessoal e escolar dos
individuos, bem como sobre os desafios da educacdo na cultura digital. A Wiki, que é uma
ferramenta para escrever textos de forma colaborativa com outros cursistas, também foi
utilizada e 0 meu grupo elaborou um texto sobre a influéncia das TICs no processo de ensino-
aprendizagem.

Na semana 6, que se iniciou em 11 de dezembro de 2017, teve inicio a atividades
final da disciplina, que foi composta pela escolha do Grupo de Trabalho Tematico (GTT), a
analise de trés Estudos de Caso e o férum “Planejando o Plano de Acdo Pedagdgica Inovadora
(PAPI)”. O PAPI foi a atividade selecionada para o presente portfolio, mas relataremos mais
adiante, ap6s a descri¢do dos conteudos da disciplina “TIC II”.

Em “TIC II” iniciamos a discussdo sobre a nova ecologia do saber, discorrendo sobre
0S potenciais motivos para a escola ainda se manter tradicional, mesmo frente aos avancos
tecnoldgicos, e como podemos criar outros métodos que ajudem a superar esse paradigma.
Houve, ainda, um férum que discorria sobre inovagdes na educacdo, explorando 0s conceitos
de inovacdo do tipo sustentada, que sdo criadas a partir da forma como, ao longo do tempo, o
mercado consumidor estabeleceu o que € bom; e a do tipo disruptiva, que ndo consideram o
histérico definido pelos consumidores existente, mas criam um novo conceito do que é bom e
vao se aperfeicoando para atender as demandas dos consumidores mais exigentes e, dessa
forma, criam um novo setor.

Elaboramos um texto em grupo, através da Wiki, sobre o ensino hibrido e a aplicacdo
da metodologia “sala de aula invertida”, que foi enriquecedor para conhecer mais sobre
possibilidade de transformagéo no processo de ensino-aprendizagem.

Os outros dois foruns foram para postar algumas produgdes: um para o video e a animagéo
profissional, e o outro para inserir o link do blog, site ou AVA Google Sala de Aula, que
desenvolvemos. Eu optei por elaborar um blog, no qual compartilhei algumas atividades

desenvolvidas no TICEB.

* Disponivel em: <https://www.facebook.com/aprendizageminterativa/videos/8107521457 33556/?t=4>.
® Disponivel em: <https://youtu.be/Sw71Zrw0i3|>.
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Diante de tantas atividades e conhecimentos construidos, como mencionado
anteriormente, a atividade a ser relatada no presente portfélio foi o PAPI, que se iniciou na
semana 6 da disciplina “TIC I” e foi “remodelado” na semana 9 da disciplina “TIC II”.
Inicialmente o PAPI foi construido de forma coletiva, com o meu grupo constituido por 11
pessoas; posteriormente, ele se tornou uma atividade individual. No primeiro momento,
discutimos sobre a atividade no férum e fomos preenchendo um formulério descrevendo cada
etapa, a saber, nome do projeto, questdo/problema, publico alvo, disciplinas envolvidas,
conteudos explorados e contextualizados, justificativa, objetivos, artefatos e recursos digitais,
planejamento e desenvolvimento, resultados esperados e referéncias.

O tema do PAPI foi os impactos pedagdgicos e as potencialidades do uso do
YouTube na Sala de Aula. Pensamos em um projeto que pudesse abarcar diferentes anos de
escolaridade, uma vez que os estudantes sdo nativos digitais e, em sua maioria, acessam 0
YouTube e, até mesmo, podem possuir um canal e produzir seus proprios videos. Para tanto,
fez-se importante fazer uma sondagem a respeito, através de um questionario, para ver se
essas hipoteses se confirmam. Como o grupo que elaborou a atividade era composto por
professores de diferentes componentes curriculares, 0s conteddos explorados néo
contemplaram os estudantes do 1° ao 5° ano do Ensino Fundamental, etapa em que estou
habilitada a lecionar. Nesse sentido, no PAPI Il, inseri algumas modificacbes, embora a
estrutura de trabalho fosse a mesma.

Assim, o PAPI Il abarcou um questionario a ser aplicado aos estudantes, para
verificar as possiveis utilizacdes que os mesmos fazem do You Tube e, posteriormente, a
elaboracdo de um video para ser postado nesse site de compartilhamento. Nesse segundo
momento a escrita foi feita em forma de trabalho académico, seguindo as normas da ABNT,
bem como a justificativa e os objetivos foram aprimorados, tendo como tema a importancia de
se ter bons habitos alimentares e a influéncia das propagandas de televisdo e internet nesses
habitos.

Essa € uma atividade que pode ser aplicada em minha préatica docente, pois vai ao
encontro dos interesses do publico alvo em que posso lecionar, colocando os estudantes como
reflexivos e ativos no seu processo de ensino-aprendizagem. Como produto final, temos o
video com a propaganda postado no YouTube, o qual a familia pode ter acesso e prestigiar o
estudante.
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3. PROJETO DE TRABALHO

3.1. TEMA

O tema do presente trabalho é a utilizacdo do YouTube como recurso pedagogico.

3.2. TITULO

O titulo do presente estudo ¢: “O YouTube na sala de aula: possibilidades e desafios

acerca de sua utilizacdo como recurso pedagdgico”.

3.3. IDENTIFICACAO DE UM PROBLEMA

Diante do contexto em que as criancas atualmente estdo inseridas, com acesso a
reproducdo de videos no YouTube desde o inicio da infancia, como podemos utilizar esse site
de compartilnamento em prol do processo de ensino-aprendizagem, indo além da reproducéo
de videos? Quais as possibilidades e desafios?

3.4. LEVANTAMENTO DE HIPOTESES E SOLUCOES

- Investigar o que os estudantes ja sabem sobre esse site de compartilhamento,
partindo de suas realidades para explorar outros recursos, como a producao e publicacdo de
videos.

- Serd atrativo para 0s estudantes, que em sua maioria ja tiveram acesso ao YouTube,
vivenciar outras formas de explora-lo, relacionando-as a um significativo processo de ensino-
aprendizagem.

- Auxilia-los, caso ndo consigam, a gravar um video e publica-lo no YouTube, bem

como a realizar pesquisas sobre videos diversos e videoaulas.
3.5. MAPEAMENTO DO APORTE TEORICO-CIENTIFICO
No Banco de Teses e Dissertacfes da CAPES (Coordenacdo de Aperfeicoamento de

Pessoal de Nivel Superior), encontramos algumas pesquisas sobre a utilizacdo do YouTube
como recurso pedagégico. A dissertacdo de Mota (2018) investiga as possibilidades de
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utilizacdo desse site de compartilhamento na Educacdo Béasica. Como metodologia, utilizou a
Pesquisa-formacéo, embasada pela teoria de Névoa (1995, 1999, 2002, 2009) e Josso (2010)°,
com a observacdo e acompanhamento das aulas de Historia e uma oficina para formar
professores com a utilizacdo desse site de compartilhamento em sala de aula. Embora sua
abordagem esteja mais voltada para a pratica e formacdo dos professores e ndo,
especificamente, da préatica dos estudantes, acreditamos que serd importante para nos auxiliar
na compreensao do YouTube como ferramenta para o processo de ensino-aprendizagem.

Ja Silva (2016) objetivou pesquisar a relacdo entre as videoaulas no YouTube e as
mudancas nos tipos de aprendizagem dos contelddos pelos estudantes contemporaneos. A
metodologia baseou-se na abordagem dos Estudos Culturais, de Marlucy Paraiso (2004),
optando por narrativas pequenas, problematizacdo do conhecimento cientifico e pelo
hibridismo’. Além disso, utiliza-se do conceito de “juventude ciborgue”, uma vez que os
jovens estdo em constante interagdo com as tecnologias, se constituindo como ‘“hibridos
tecnoculturais”, e suas agdes constituindo-se como em “simbiose com as tecnologias™®. A
autora analisa algumas videoaulas no YouTube, buscando perceber os elementos da cultura
juvenil que contribuem para dar sentido aos contetidos escolares e favorecem o processo de
ensino-aprendizagem. Assim, acreditamos que essa pesquisa pode contribuir para que
busquemos perceber qual é o perfil de nossos estudantes e como podemos utilizar seus gostos
e preferéncias em prol de uma aprendizagem significativa dos saberes escolares.

No que se refere a Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertacbes (BDTD),
localizamos a dissertacdo de Kamers (2013), que investiga as possibilidade de utilizacdo do
YouTube em sala de aula, como ferramenta para o ensino de Fisica. A metodologia
empregada é a abordagem qualitativa, buscando relacionar o objeto de estudo a subjetividade
do sujeito, j& que o primeiro ndo se configura em um dado neutro, mas é imbuido de
significados, a partir das agdes que estabelece com o segundo®. Kamers realizou um
questionario e entrevista semiestruturada com docentes de Fisica, de forma a compreender

como o0 YouTube pode contribuir para o ensino dessa disciplina. Nesse sentido, embora o

®Ver: NOVOA, A. Para uma formagéo de professores construida dentro da profissdo. In: NOVOA. Professores:
imagens do futuro presente. Lisboa, PT: Educa, 2009. p. 25-46. Disponivel em:
http://www.revistaeducacion.educacion.es/re350/re350_09por.pdf

NOVOA. Formagéo de Professor e Trabalho Pedagdgico. 1. ed. Lisboa, PT: EDUCA,2002.

JOSSO, Marie-Christine. Caminhar para si. Tradugdo Albino Pozzer, revisdo Maria Helena Menna Barreto
Abrahdo. Porto Alegre, RS: EDIPUCRS, 2010.

"Ver: PARAISO, Marlucy Alves. Contribuices dos estudos culturais para a educagdo. Presenca Pedagégica, V.
10, n. 55, p. 53-61, 2004.

8 Ver: SALES, Shirlei Rezende. Orkut.com.escol@: curriculos e ciborguizacao juvenil. Tese (Doutorado em
Educacdo) Universidade Federal de Minas Gerais, 2010.

% Ver: CHIZZOTTI, A. Pesquisa em ciéncias humanas e sociais. 9. ed. S3o Paulo: Cortez, 2008.
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publico-alvo fosse alunos do Ensino Médio, acreditamos que essa investigacdo contribuira
para o desenvolvimento da presente pesquisa.

Em sua dissertacdo, Lassen (2017) implementou um plano didatico utilizando as
tecnologias digitais para a producdo oral em Lingua Inglesa, de forma a engajar os alunos do
6° ano do Ensino Fundamental, produzindo videos para o YouTube. A metodologia adotada
foi a pesquisa-acdo, na qual o pesquisador participa da resolugdo do problema de forma
empirica, se envolvendo de forma participativa ou cooperativa (THIOLLENT, 1895). Lassen
aplicou um questionario inicial, buscando diagnosticar quais os interesses e conhecimentos
dos alunos, bem como a disponibilidade de equipamentos eletronicos que eles possuem. De
posse desses dados, e apds alguns ajustes devido a estrutura fisica e de professores da escola,
ele elaborou um Material Didatico Autoral, que conteve atividades como elaboracédo e
gravacdo de videos por alunos e professores. Nesse sentido, acreditamos que esse trabalho
possa nos auxiliar a planejar as agdes da presente pesquisa.

Geraldo S& (2017) nos ajudard a compreender a abordagem de Michel Serres,

especialmente acerca de sua obra “Polegarzinha”. Segundo Sa

os polegarzinhos sdo criancas, adolescentes e jovens que ndo somente interagem
com as midias digitais, mas as manipulam de modo agil e preciso. Sdo individuos
que, potencializando a utilizagdo de seus polegares, estdo sempre a digitar algo e
sintonizados com mdltiplas intercomunicagdes, independentemente do espagamento
fisico ou cultural. Eles tém acesso, a letra, a um mundo de informacGes e de saberes
diversos, disponibilizados permanentemente em suas interfaces moveis e
vertiginosas. (SA, 2017, p.45)

Dessa forma, compreendemos que o0s estudantes do 5° ano do Ensino Fundamental
sdo polegarzinhos, uma vez que ja nasceram imersos nas tecnologias digitais e, muitas vezes,
conseguem manipula-las de forma mais precisa e efetiva do que os adultos e, em nosso caso,
os professores. Mas, o que fazer diante dessa constatacdo? Ignorar esses saberes ou alia-los ao
processo de ensino-aprendizagem? Sera possivel repensar as estratégias educativas, de modo
a utilizar esse conhecimento prévio dos discentes?

Segundo Burgess e Geen (2009), os fundadores do YouTube foram Chad Hurley,
Steve Chen e Jawed Karim, no ano de 2005. Assim como outros sites, buscava romper 0s
empecilhos técnicos para compartilhar maior nimero de videos na Internet. Além de ndo
estabelecer limites para upload de videos por usuario, permitindo que houvesse o contato
entre seus usuarios, possibilitava a interacdo entre eles através de comunidades. J& no ano
seguinte, o YouTube foi vendido para o Google por 1,65 bilhGes de délares, estando em 2008

na lista dos dez sites mais visitados mundialmente. Esse grande interesse das pessoas por esse
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site de compartilhamento, contribuindo para que tomasse propor¢des exponenciais até os dias
atuais, corroboram a analise Castells acerca da relagdo entre sociedade e tecnologia

sabemos que a tecnologia ndo determina a sociedade: é a sociedade. A sociedade é
que da forma a tecnologia de acordo com as necessidades, valores e interesses das
pessoas que utilizam as tecnologias. Além disso, as tecnologias de comunicacéao e
informacdo sdo particularmente sensiveis aos efeitos dos usos sociais da prdpria
tecnologia. A histéria da Internet fornece-nos amplas evidéncias de que os
utilizadores, particularmente os primeiros milhares, foram, em grande medida, os
produtores dessa tecnologia. (CASTELLS, 2005, p.17)

Nesse sentido, compreendemos que as necessidades e os interesses da sociedade que
contribuiram para transformar o YouTube em um site tdo acessado, que esta presente na vida
das pessoas de diferentes idades e classes sociais. Seu uso, que a principio seria para
compartilhamento de videos, foi ampliado para um difusor de ideias, tutoriais, expressdo
cultural, educacional e, até mesmo, fonte de renda para muitas pessoas. Em outras palavras, 0s
préprios usuarios, ao postar e assistir videos de seu interesse, acabaram por contribuir para
gue esse site conseguisse agradar a todos os gostos e preferéncias. Do mesmo modo, seus
usuarios acabaram se configurando tanto como produtores quanto como consumidores dessa
tecnologia. E, toda essa transformacdo, ndo poderia deixar de proporcionar grandes
potencialidades na esfera educacional, mais precisamente, na escola.

Assim, acreditamos que utilizar o YouTube como recurso pedagdgico pode
contribuir para que o processo de ensino-aprendizagem dos estudantes seja significativo. Mas,
como aborda Castells (2005), ndo basta apenas ter Internet e computadores nas escolas. Faz-se
necessario que as tecnologias da informacéo e comunicacdo sejam utilizadas por pessoas que
conhecem o seu potencial e sua dindmica, e que trabalhardo de acordo os projetos da
sociedade em que esta inserida. Nesse sentido, propomos que antes de desenvolver qualquer
atividade pedagégica, seja aplicado um questionario para diagnosticar quais 0s interesses e 0
conhecimento que cada estudante dispde sobre a ferramenta tecnolédgica que sera utilizada.

A metodologia a ser empregada no presente projeto sera a pesquisa-acdo. Essa
escolha se justifica uma vez que o pesquisador sera o proprio professor, que ird aplicar as
atividades, refletir a respeito de sua adequacdo ao publico-alvo e inserir as necessarias
modificagdes/ajustes. Em outras palavras, essa metodologia permite uma “estreita associagao
com uma agdo ou com a resolucdo de um problema coletivo e no qual os pesquisadores e 0s
participantes representativos da situacdo da realidade a ser investigada estdo envolvidos de
modo cooperativo e participativo” (THIOLLENT,1985, p.14).
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Segundo Baldissera (2001), a pesquisa-a¢do lanca méo de diferentes técnicas, tais
como as de “coleta ¢ interpretagdo dos dados, de intervengdo na solugdo de problemas e
organizacdo de acfes, bem como de técnicas e dindmicas de grupo para trabalhar com a
dimensao coletiva e interativa na producdo do conhecimento” (BALDISSERA, 2001, p. 14).
Para a presente pesquisa, utilizaremos as trés primeiras técnicas, da seguinte forma:
v" aplicacdo de questionario diagnostico, para verificar o interesse e a utilizacdo que os
alunos ja fazem do YouTube;
v’ interpretacdo desses dados, visando a planejar as acOes acerca da utilizacdo do
YouTube como recurso pedagogico;
v’ aorganizacdo das acdes, na qual planejaremos quais as possibilidades de utilizagdo do
YouTube na escola, extrapolando a reproducao de videos educativos.
Como no presente ano letivo nao estou lecionando em uma turma especifica, porque
sou professora eventual e circulo por diferentes escolas e etapas de escolaridade,
desenvolverei o presente projeto para ser aplicado em uma turma de 5° ano do Ensino

Fundamental, mas ndo conseguirei aplica-lo efetivamente.

3.6. DEFINICAO E DESCRICAO DO PRODUTO

O primeiro passo sera verificar se os estudantes ja possuem um e-mail ativo e do
Gmail. Precisamos que o webmail seja do Gmail, uma vez que ele é do Google, e sera
fundamental para a posterior publica¢do do video no YouTube. Caso eles ndo possuam uma
conta nesse webmail, os auxiliaremos a crid-la e manusear suas fungdes basicas, como enviar
e verificar os e-mails recebidos. Além disso, esse serd o canal de comunicacdo para que
recebam o link para preenchimento da pesquisa sobre o YouTube e do quadro para elaboracédo
do roteiro, o qual abordaremos a diante.

Para iniciar o desenvolvimento da atividade, serd imprescindivel aplicar um
questionario, com o objetivo de verificar o conhecimento prévio dos estudantes acerca da
utilizacdo do YouTube. Esse questionario sera elaborado no Formulério do Google, o qual os
alunos responderdo utilizando os computadores da sala de informatica. Caso os estudantes
tenham celulares com acesso a internet, também poderdo utiliza-los para responder ao
questionario, que sera enviado a eles por e-mail. O Formulario do Google, além de ser uma
forma de permitir que os estudantes interajam com as tecnologias da comunicagéo, vai
auxiliar na sistematizacdo dos dados. Tal fato se deve a essa ferramenta gerar graficos e

compilar todas as respostas enviadas.
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ENVIAR

PERGUNTAS

Eue o YouTube

Querido(a) estudante, o
esse questiondrio é para podermos conhecer um pouquinho mais sobre vocé e sua relagdo com o YouTube. E importante
que responda tudo direitinho, para que possamos pensar em uma atividade bem bacana para fazermos na escola. Vamos
comegar! Tr

Qual é o seu nome?

18:44
03/10/2018

A @ a0

Layout do Formulario do Google com o questionario “Eu e o YouTube”.

As perguntas contidas no questionario serdo tanto de multipla escola quanto

dissertativas. Segue a relacéo delas:

v Qual é 0 seu nome?
Quantos anos vocé tem?
\/océ é menino ou menina?
Para vocé, o que € o YouTube?
Vocé ja acessou 0 YouTube?
Como vocé utiliza o YouTube?
Qual aparelho eletrénico vocé utiliza para fazer esse acesso?
Quais tipos de videos vocé mais gosta de assistir?
Vocé ja publicou algum video no YouTube?
Vocé acha que seria legal fazer um video e postar no YouTube?

D N N N N U N N NN

Vocé sabe como fazemos para postar um video no YouTube? Escreva como é.

De posse dos resultados dessa pesquisa, serd possivel verificar qual é o nivel de
conhecimento que os alunos tém a respeito desse site de compartilhamento, bem como se tém
experiéncia na producdo e publicacdo de videos. Assim, conseguiremos fazer os ajustes e
modifica¢fes no projeto inicial, caso sejam necessarios. Compreendemos que essas perguntas

podem sofrer modificacbes e adaptacGes, uma vez que um questionario, nem sempre,
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consegue explorar de fato a forma como o individuo pensa ou age acerca de determinado
assunto.

Como realizamos alguns projetos didaticos na disciplina “Técnicas e métodos para
uso das TICs em sala de aula”, optei por pegar a base de um deles e reportar para a realidade
de uma turma de 5° ano do Ensino Fundamental. O tema ¢ “alimentagcdo saudavel”, e ira
englobar os componentes curriculares de Lingua Portuguesa e Ciéncias.

Assim, apos as informacdes acerca da experiéncia dos alunos com o manuseio do
YouTube, solicitaremos que facam uma pesquisa sobre alimentacdo saudavel, apenas nesse
site. ApOs a pesquisa, eles devem selecionar um video e observar algumas caracteristicas, tais
como quem é o autor do video, qual é a duracdo, quais alimentos foram abordados, qual tipo
do video (de humor, educativo, informativo sobre cada alimento, de ajuda a fazer dieta, entre
outros), se parece um video feito por um profissional, se eles conhecem ou ja ouviram falar
sobre a pessoa que aparece ou fez o video. Essas caracteristicas serdo levantadas e discutidas
com os demais colegas. Além disso, discutiremos se foi facil fazer essa pesquisa e como foi a
experiéncia.

Caso algum aluno tenha escolhido um video educativo ou uma videoaula,
passaremos para toda a sala opinar se ele seria valido, melhor ou pior do que a aula
tradicional. Se ndo houver nenhum video educativo, nds faremos uma pesquisa em conjunto e
escolheremos um video desse tipo para assistir e refletir a respeito. Do mesmo modo,
selecionaremos uma propaganda alimentar de um produto industrializado. A partir da
propaganda, analisaremos as seguintes questdes:

v O que as pessoas vao comer?

v’ Essa é uma alimentacédo saudavel?

v Vocé consome produtos desse tipo?

v Voce se Vé representado nessa propaganda?

v' Essa propaganda faria vocé ter vontade de comprar esses produtos? Por qué?

Em seguida, os alunos devem pesquisar no Google a imagem da embalagem do
produto. Ao analisar essa embalagem, devem fazer um paralelo com a situagao apresentada no
comercial:

v Analisando as informacdes nutritivas do produto, vocés acreditam que a propaganda
do comercial fala realmente o que é o produto?

v O produto anunciado é realmente saudavel?*°

19 para auxiliar nessa questio, podemos langar mio do aplicativo “Desrotulando”, que ajuda a verificar o quéo
saudavel é um produto industrializado. Ele pode ser baixado no celular do professor ou mesmo dos estudantes,



27

Baseados nas conclusoes tiradas nas andlises, os estudantes vao se dividir em grupos,
de no méaximo 4 pessoas, para criarem a sua prépria propaganda. Ela pode ser sobre um
alimento que ja existe ou que eles tenham criado, mas que ndo seja saudavel. A intencédo é
convencer o telespectador de que o produto é de 6tima qualidade e que faz bem para a saude.
Para isso, devem criar um roteiro, considerando o preenchimento quadro que se encontra na
secdo “Apéndice”.

E importante que eles se dividam de forma que todos participem da elaboragio da
atividade (uma aluno pode ficar por conta de registrar o roteiro — que sera enviado via e-mail
—, um de filmar, outro de apresentar o comercial e o outro de publicar no YouTube, por
exemplo). Do mesmo modo, é importante que os responsaveis sejam informados a respeito
dessa atividade e autorizem que a imagem de seus filhos seja publicada na internet.

De posse do roteiro, 0s grupos devem se organizar para produzir os videos. Eles
podem utilizar revistas disponiveis na biblioteca da escola, ou trazidas de casa, assim como
pesquisas na internet acerca de referéncias sobre alimentacéo e a propaganda como um todo.
Para a filmagem, poderdo utilizar os celulares ou cameras (caso possuam). O importante é que
eles “vendam” o produto como se fosse saudavel, convencendo o telespectador a consumi-lo.

Com os videos prontos, um aluno do grupo vai publicar o video no YouTube. O
professor orientara, caso eles ndo tenham experiéncia com essa pratica, a como utilizar a
conta criada no Gmail para fazer essa publicacdo. Depois dos videos publicados, faremos um
concurso de propaganda, que sera apresentado para as demais turmas da escola. Sera eleito o0 a
propaganda mais convincente.

A avaliacdo sera processual e continua, abarcando todas as etapas das atividades,
desde a criacdo até a execucdo do projeto. Sera considerada a observacao, a participagdo, 0
envolvimento de cada componente do grupo, a realizacdo de atividades e o interesse dos

estudantes.

3.7. EXPECTATIVAS DE RESULTADOS

Como mencionado anteriormente, ndo foi possivel executar o presente projeto, uma

vez que estou trabalhando como professora eventual, ndo lecionando em uma serie, escola ou

caso possuam, para que a partir do codigo de barras ou de pesquisa (nome, marca ou categoria), tenham
informacdes sobre todos os nomes cientificos que aparecem nos rétulos, verificando se o alimento é tdo saudavel
como aponta a propaganda. Para maiores informacdes, gentileza consultar o site <https://desrotulando.com/>.
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turma especifica. Nesse sentido, relatarei as minhas expectativas com os resultados da
aplicacdo dessa proposta.

Diante da minha experiéncia profissional e pessoal, como usuaria do YouTube,
acredito ser pertinente utiliza-lo enquanto ferramenta em prol da educacdo. Por estar presente
na realidade da maioria dos estudantes, penso que se sentirdo engajados a construir esses
conhecimentos, uma vez que serdo protagonistas no processo de ensino-aprendizagem. Da
mesma forma, se sentirdo valorizados por estarem também como protagonista de um video
que podera ser acessado por varias pessoas, como alguns youtubers que eles proprios possam

admirar e assistir.
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Roteiro para producao do video sobre alimentacdo saudavel

Nome do produto:

Caracteristicas do produto que o

tornam atraente:

Uma frase marcante para convencer

a pessoa a comprar o produto:

Telefone, site ou locais que o

produto sera vendido:

Preco:

Foto (ou desenho) do produto:




