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RESUMO

Este trabalho de conclusdo do Curso de Especializacdo em Tecnologias da Informacédo e
Comunicacdo para a Educagdo Bésica é composto pelo memorial, relato das atividades
desenvolvidas durante as disciplinas do curso e de projeto didatico desenvolvido pelo
candidato ao titulo de especialista. O projeto didatico foi desenvolvido com os alunos do
Ensino Médio da Escola Objetivo, de Braganca Paulista, tendo utilizado como recursos a rede
social Facebook e as ferramentas digitais do Google. Os resultados obtidos com o
desenvolvimento do projeto didatico trouxeram uma nova visdo para o docente que pode
perceber as potencialidades da utilizagdo correta dessas ferramentas e da rede social no
processo de ensino-aprendizagem.

Palavras-chave: Educacéo; Facebook; Ferramentas Digitais; Google Drive; Google Docs.
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1. MEMORIAL

1.1. Introducéo

Sou graduado em Direito pela Universidade S&o Francisco, Pedagogia pela Faculdade
Associada Brasil, Filosofia pelo Centro Educacional Claretiano, Pds-graduado em Direito
Educacional e Docéncia no Ensino Superior pela Faculdade Associada Brasil e Filosofia pela
Universidade Federal de S&o Carlos.

Em minha trajetdria profissional, acabei encontrando na educacdo uma razdo para
viver e me emocionar com todas as pessoas que passam sob nossa superviséo educacional, aos
quais damos o nome de alunos. Quando finalmente me encontrei nesse mundo, vejo a cada
ano que se passa que os adolescentes vdo modificando seus gostos, costumes, ideologias,
mesmo pertencendo a mesma geragao.

Diante dessas mudancas, pude perceber que a mais acentuada se refere ao desgaste
diante da instituicdo escolar e seus métodos arcaicos de educacdo, em que ainda temos o
professor como centro das atencGes, principalmente nas escolas particulares, as quais séo
voltadas praticamente para que os alunos decorem e passem em vestibulares de instituicdes
publicas.

Mesmo com a pressdo da sociedade, dos pais, das escolas, esses alunos comegam a se
entediar com 0s mesmos métodos, 0s quais ndo surtem mais efeitos diante de um mundo téo
vasto e “colorido” que € a internet e os meios digitais.

Com todo esse impasse, eu, sendo um amante de tecnologia, sempre tentei entrar no
ambiente digital que os alunos se encontram para adequar da melhor maneira possivel minhas
aulas. Com isso, ao pesquisar e jogar um pouco dos jogos que eles estavam jogando, 0s canais
do Youtube que estavam acessando, e os famosos memes e terminologias que circulam na
internet, vi uma grande oportunidade de trazer todo esse universo digital para dentro da sala
de aula.

Mesmo com grande empenho, apds inimeras pesquisas, acabei me surpreendendo com
0 gigante universo que estava entrando para adequa-lo da melhor maneira possivel a
educacdo. Logico que havia a necessidade de me aprofundar cientificamente no assunto e,
para auxiliar nessa questdo, acabou abrindo processo seletivo para a presente pos-graduacéo
na Universidade Federal de Juiz de Fora com o tema Tecnologias da Informacdo e
Comunicacdo no Ensino Basico, razdo pela qual me inscrevi no curso e comecei minha

trajetdria cientifica nesse universo.
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1.2. O inicio do curso

Com a aula inaugural e o modulo zero, pensei que estaria no curso errado, pois as
aulas nao trouxeram nada de novo para a minha formacdo cientifica. A divisdo dos topicos
das matérias e seus conteldos ndo tinham tanto a me oferecer. Entretanto, com as disciplinas
de Educagdo por Internet, Tecnologia de Informacdo e Comunicagdo | e Processos
Cognitivos, comecei a perceber a real importancia de englobar o uso das tecnologias no
ambiente escolar, importando em pesquisa mais acentuada para alcancar esse objetivo.

Nesse momento, estava, aos poucos, implementando o que era aprendido nas
disciplinas do curso, em especial o uso das redes sociais, as quais ja estavam em andamento
com as turmas do Colégio Objetivo de Braganca Paulista. A rede social em questdo é o
Facebook, através de um grupo fechado em que somente os alunos desse colégio podem
participar. Achando que estava inovando, percebi que 0 modo com que eu estava ministrando
o contetido nessa rede social ndo estava atraindo, de fato, os alunos, virando meramente uma
ferramenta para depdsito de informacéo e obtencdo de nota, sem a devida discussdo dos temas
apresentados.

Diante disso, as matérias apresentadas mostraram que é de suma importancia para
remodelar a estrutura de como as redes sociais, seus processos de absorcdo de informacdes, as

simbologias e as linguagens que devemos usar nesse ambiente.

1.3. O 2° semestre

O 2° semestre do curso de po6s-graduacdo veio mais sélido e rico em detalhes no que
tange a aplicacdo direta dos meios tecnologicos no ambiente escolar. Com essas aulas, entendi
0 que eu estava errando no grupo do Facebook e por que meus alunos nao estavam se sentido
motivados com aquele formato de aula virtual.

O que eu estava fazendo era colocar um determinado tema e fazer com que os alunos
postassem suas opinides acerca do assunto, mas percebi que eram muitas opinides sem
fundamentacéo cientifica, partindo do achismo de suas experiéncias. Além disso, era cerca de
70 alunos de cada um dos trés anos do Ensino Médio, fazendo com que as publicacbes se
tornassem grandiosas. Ainda, como ndo é o sistema adequado, até localizar todas as
postagens, de aluno por aluno, tomava muito tempo e, por vezes, poderia ocorrer um equivoco

na avaliacdo da participacao.
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Diante das matérias apresentadas no 2° semestre, organizei de uma forma mais
simples, facil, e de participagdo mais efetiva dos alunos. Através do grupo fechado no
Facebook, eu postava as atividades para serem feitas através do Google Drive, o qual ha um
username unico para a turma toda. Nessa pasta do Google Drive héa trés pastas do 1°, 2° e 3°
anos, sendo que em cada uma delas ha uma subpasta com as turmas (A e B), sendo que as
postagens individuais deveriam manter um parametro de formatacdo em seu nome, ou seja,
“Série” — “Primeiro nome do aluno” — “n°® de chamada” — “n° da atividade” (por exemplo: 3°A
— Fabio — 06 — AT1). Com essa formatacdo, eu pude organizar por ordem alfabética e ver
quantas atividades eles fizeram, sendo que essas atividades eram perguntas que dava no
Facebook, mas que deveriam ser respondidas no caderno, pois nessa etapa, deixa-los
digitarem poderia gerar uma copia generalizada das informacdes. A outra atividade que passeli
através do Google Drive, utilizando a ferramenta do Google Docs ou elaborada em grupo, a
qual deveria ser digitada no arquivo online com o0 nome do grupo que geralmente eu colocava
em um numeral, sendo que esse arquivo contém formatacdo e deve ser escrito por todos, 0s
quais usardo cores diferentes no texto para demonstrar a parte que fizeram. Vale destacar que
sempre seria perguntado aleatoriamente aos alunos dentro de sala de aula sobre a parte que
escreveu, prevenindo que um Unico aluno fizesse tudo e colocasse cores para alegar que o
grupo ajudou. Esses temas que eram colocados para a pesquisa eram diferentes, mas se
relacionavam, evitando que um grupo copiasse do outro as informacdes.

Apbs elaborado os trabalhos no Google Docs e alojados automaticamente no Google
Drive, os alunos postavam os links dos trabalhos no grupo do Facebook, os quais eram
utilizados para as aulas subsequentes, ja que a pesquisa era com o intuito de antecipar o
contetdo por eles pesquisado. No comeco, pensei que ndo daria certo, que seria muito
trabalhoso, mas os alunos gostaram da ideia e de usar a tecnologia de forma diferente.

Outro ponto que fui influenciado pela disciplina de Producdo de Material Pedagdgico
foi um trabalho divertido que intitulei de “Fabricacdo de Memes Filos6ficos”, sendo que essa
atividade consistia em apresentar um texto cientifico aos alunos, em que ha varias passagens
de pensamentos de determinado filésofo, em que os alunos deveriam pegar uma foto do
pensador, colocar uma frase vulgar que representasse o pensamento dele e, logo abaixo,
colocar “mas vocé nao pode falar assim!” e, abaixo, colocar a passagem correta. Com isso, 0s
alunos tinham que ler o texto integralmente, achar o posicionamento dos filsofos e criar

€SSes memes.
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1.4. Considerag0es finais sobre o memorial

Com a escrita desse memorial, posso concluir meu compromisso com a educacao,
especialmente em buscar novas alternativas para que essa seja feita como rigor, mas ao
mesmo tempo que os alunos se entusiasmem com o ato de aprender.

Como jé estava praticando novas alternativas para englobar as tecnologias ao ambiente
educacional, percebi que poderia contribuir muito mais ndo sé para a minha disciplina, mas
também para a vida dos alunos no que tange as questdes pessoais e académicas quando
entrarem nas universidades, ja que estardo mais familiarizados com a troca de informacdes no
ambito virtual. Além disso, estou provocando certo grau de autonomia para que pesquisem
sem serem motivados por notas.

Digo que fui muito bem orientado por todos os profissionais envolvidos na UFJF, o0s
quais sempre estiveram dispostos a ajudar nos momentos mais dificeis das elaboracdes dos
trabalhos, demonstrando profissionalismo, paciéncia e prontiddo nas requisigoes.

Com esse memorial, houve uma oportunidade Unica de recapitular toda a minha
evolucdo profissional e a trajetoria académica, e em especial, minha vida pessoal e momentos
que Vvivi enquanto cursava esta pos-graduacdo, lembrando que mesmo em momentos dificeis,

a educacao deve ser mantida.
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2. RELATOS PRODUZIDOS NAS DISCIPLINAS

A presente secdo apresentara uma sintese das disciplinas cursadas durante esta
especializacdo, destacarei as atividades de cada disciplina que foram mais relevantes para

minha trajetoria ou que foram significativas no meu processo de ensino-aprendizagem:

2.1. Processo Cognitivos

Na disciplina Processos Cognitivos pude aprender os pontos que norteiam 0 processo
de ensino/aprendizagem e como eles devem ser aplicados ao publico discente, seus modelos
de pensamento e a importante de se aprender sobre o aluno, como ele reage a matéria.

Ainda, trazemos os estudos dos signos da linguagem no qual o aluno pode entender os
simbolos do que estd sendo aprendido e conseguir fazer conexdes com o que ele ja sabe,
demonstrando que a aprendizagem deve ser significativa, fazendo bem o ato de aprender do
aluno.

Gostei de trabalhar na atividade denominada "Troca de experiéncias”, da semana 3,
sendo trabalhada através do forum, ou seja, coletivamente, em que foram apresentadas as
experiéncias de sucesso entre os docentes, enriquecendo ainda mias nosso trabalho docente,

visto que varias ideias foram apresentadas, abrindo as possibilidades.

2.2. Tecnologias de Informacdo e Comunicacéo |

A disciplina TIC | trouxe inimeras palestras sobre a utilizacdo da tecnologia no
processo de ensino-aprendizagem, sempre colocando como foco as mudancas geracionais que
a sociedade passa, incluindo nessa modificacdo a propria tecnologia e como a sociedade
enxerga esses conceitos.

Foi demonstrado que a sociedade estd cada vez mais conectada através dos meios de
comunicagdo tecnoldgicos, ndo podendo o docente se escusar de utilizar esses meios para
auxiliar na aprendizagem dos alunos. Trazer, analisar e colocar as tecnologias da informacéo e
comunicagdo ndo é tarefa facil, mas é através dela que podemos romper paradigmas
educacionais.

Umas das atividades que chamou minha atencdo foi a da atividade I, semana 2, na qual
ocorreu um chat entre os integrantes dos polos, sendo trazido pelo tutor as questdes de qual a

importancia dos desdobramentos da técnica, da tecnologia e tecnociéncia, ao longo da
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historia, para o desenvolvimento da vida humana em sociedade e como poderiamos nos
apropriar das TIC par ampliar as possibilidades de ensino e aprendizagem na educacéo.

Nesta atividade pude crescer com o desenvolvimento dos temas propostos, visto que
as mensagens eram trocadas de forma instantanea, sempre colocando os pontos estudados em
conjunto com as préticas docentes. Muitos dos ensinamentos ali colocados ndo so6 pelo tutor,
mas também pelos colegas de polo resultaram em novas possibilidades para a aplicacdo das

TICs em sala de aula.

2.3. Educacdo por Internet

A disciplina Educacdo por Internet trouxe varios meios para podermos interagir com
os alunos através do computador, expandindo assim o espaco fisico da sala de aula para que o
professor possa estar ainda mais conectado com os alunos, fazendo com que eles se
aproximem mais da matéria.

A atividade da semana 5 e 6 que falava sobre 0 uso das redes socais para auxiliar os
estudos dos alunos foi o capitulo preferido, pois eu ja trabalhava com as redes sociais e com
as interacdes com meus colegas e o material disponibilizado, pude melhorar essa técnica
visando o beneficio dos meus alunos.

Com isso, a proposta de intervencédo foi elaborada a partir do que ja foi trabalhado por
mim e com 0s acréscimos obtidos com as discussfes em foruns e com o material de apoio.
Para tanto, ha um grupo no facebook que ja trabalho com eles todos os materiais extraclasse.
https://www.facebook.com/groups/873923202677950/?ref=bookmarks

2.4. Computador em Sala de Aula

Na disciplina Computador em Sala de Aula, colocamos ndo s6 os computadores em
sala de aula, mas também todos os meios de relacdo digital para dentro do espaco pedagdgico
com o intuito de auxiliar nos processo de ensino dos alunos, trazendo novas ferramentas para
a elaboracéo de novos métodos de aprendizagem.

A atividade da semana 3 foi a mais intrigante sobre a gameficacdo. A discussao foi
muito construtiva, pois por mais que 0s games estejam engajados na rotina dos alunos,
podemos trazer a dificuldade dos profissionais em realizar um game com o contetudo da
materia, pois essa programacdo é feita apenas por pessoas capacitadas para tal atividade,

como profissionais de TI e designer de games.
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A aplicacdo de games poderia ser de grande valia se fosse realizado um projeto
nacional para o desenvolvimento dessa ferramenta em todas as matérias e suas vertentes.
Assim, 0s jogos poderiam ser usados em grau nacional, 0 que pouparia custos com o

desenvolvimento.

2.5. Gestdo Escolar

A disciplina Gestdo Escolar informatizada veio agregar o conhecimento tecnoldgico a
gestdo ndo so da unidade escolar, mas também de seus profissionais, educandos e sociedade.

A atividade da Unidade Il fez com que pudéssemos abrir nossas concepcdes sobre a
informatizacdo das relacdes escolares com o intuito de angariar dados para a melhor analise
dos fatos considerados primordiais para o bom funcionamento da escola. Com essa matéria,
em discussdo com os colegas do férum, conseguimos chegar a conclusdo que a
informatizacéo é necessaria, de grande valia, mas essa deveria ser aberta ndo sé aos gestores
da escola, mas também aos profissionais que trabalham nela assim como toda a sociedade
para ser ter uma ampla visdo do que esta acontecendo na educacao e sua gestao.

A aplicacdo em sala de aula foi prejudicada, pois determinadas ferramentas séo de
acesso exclusivo da gestdo escolar e ndo estdo abertas para o publico em geral. Assim, a
aplicacdo de outros programas de administracdo seria indtil, pois os dados seriam coletados

somente com aquelas classes e ndo seriam redistribuidos para o restante da escola.

2.6. Producdo de Material Pedagdgico

Na disciplina Producdo de Material Pedagogico trouxe a criatividade dos docentes a
tona, visto que é de grande importancia a producdo visual e suas atribuicdes para chamar a
atencdo dos alunos que estdo conectados com essa explosdo de cores e imagens através de
filmes, séries, jogos e afins.

A semana 4 trouxe uma ideia que veio acrescentar a0 meu repertorio, ja que por
inimeras vezes ha aulas de atualidades no colégio em que trabalho e o cartaz de exposicdo
que a entidade faz é simplorio. Através dos videos e textos apresentados na matéria, pode-se
analisar e refletir melhor sobre as posicOes, fontes e grafias para melhorar a perspectiva do
espectador sobre 0 que esta exposto.

Pudemos elaborar melhor o cartaz e publica-lo via facebook para que todos os alunos e

pais pudessem entrar em contato e perceber qual o tema que seria trabalhado. Com isso,
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constatamos uma melhora significativa na visualiza¢do do cartaz expositivo, tendo respostas e

questionamentos por parte de pais e alunos.

2.7. Tecnicas e Metodologias para o uso de TICs na sala de aula

Na disciplina "Técnicas e Métodos para uso de TICs na sala de aula" pudemos
perceber que a tecnologia possui uma linguagem propria em que 0s signos devem ser
compreendidos pelos docentes para que possam entram no universo em que os alunos estao
engajados. Ainda, a utilizacdo dos smartphones para gravagdes é meio eficaz para que as
aulas e as apresentagdes fiquem mais interativas e interessantes, saindo da monotonia da sala
de aula.

Na semana 6, Redes sociais, imagens e aprendizagem Estudo de caso 2, houve a
possibilidade de aprender a utilizar as redes sociais para estar mais préximo dos alunos
quando estes nédo estdo na escola. Com a utilizacdo das redes sociais, 0 professor pode postar
materiais ou até mesmo tirar as davidas dos alunos sobre o contetdo de aula. Além disso, fica
muito mais célere a utilizacdo das redes sociais para fixar os contetdos utilizando podcast,
charges e memes para melhorar o entendimento da matéria.

Com isso, a utilizacdo dessas ferramentas e entender como os alunos visualizam e
entendem esse universo € essencial para o sucesso do docente no processo de ensino-
aprendizagem, ja que deixar de utilizar tais ferramentas importa em dificuldades de entender

os alunos e, assim, prejudica futuros planejamentos.

2.8. Tecnologias de Informacgdo e Comunicacéo Il

A disciplina "Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo 11" veio demonstrar a nova
realidade que ronda a estrutura social e educacional ndo s6 no Brasil, mas também no mundo.
Em razdo da tecnologia, a sociedade, as empresas e 0s negécios mudam, O que antes era
inovacdo, hoje é defasado e ndo mais utilizado pela sociedade. Diante desse prisma, a
tecnologia vem trazendo diversos tipos de educacdo que sdo utilizadas a tecnologia como
ponto de apoio desde graus mais moderados até os mais extremos onde nédo ha a fiscalizagéo e
auxilio de um docente. Tivemos a apreciacdo dos Recursos Educacionais Abertos que sdo
partes importantes para troca de conteldos personalizados e de sucesso com Varios
professores do mundo. Sdo conteldos que estdo para serem utilizados e modificados a

qualquer tempo para auxiliar os alunos.
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Na semana 9, a disciplina "Aprendizagem ubiqua na escola com o uso dos
smartphones: redes sociais na sala de aula invertida." trouxe justamente aquilo que muitos
temem por ndo saber lidar com as informacBes. A sala de aula invertida demonstra a
possibilidade dos alunos fazerem a aula apresentarem suas ideias sobre a matéria e o professor
nivelar e organizar as informacGes. Para isso, 0 uso dos smartphones em conjunto com as
redes sociais é de grande valia j& que eles podem trocar informagdes com a supervisdo online

do professor.
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3. PROJETO DE TRABALHO

3.1. Tema

A utilizacdo das redes sociais e ferramentas digitais para o auxilio do docente no
processo de ensino/aprendizagem.

Nos dias atuais, vemos que as relacGes interpessoais estdo cada vez mais proximas
pela virtualidade, mas estdo se distanciando fisicamente em razdo da tecnologia e suas
ferramentas. Analisando tal questdo, ndo podemos ver essas conexdes Unica e exclusivamente
com um ponto negativo, pois as pessoas sdo absorvidas por esse monstruoso mecanismo
sociais de interacdo em tempo real, sem limites de distancia.

Por 6bvio que diante desse cendrio, nossos alunos da educacdo basica fazem parte de
uma geragdo que j& nasce conectada com seus aparelhos digitais, tornando a tarefa do
professor um desafio para ministrar suas aulas de maneira atrativa e motivadora, devendo

sempre se adequar as novas tecnologias que sdo criadas constantemente.

3.2. Titulo

O titulo escolhido foi “USO DAS REDES SOCIAIS E FERRAMENTAS DIGITAIS
COMO RELEVANCIA NO PROCESSO DE ENSINO/APRENDIZAGEM” justamente para
trazer, sem a audacia de esgotar o tema, possibilidades para trabalhar de maneira efetiva com
os alunos em razdo de suas habilidades digitais, levando em consideragéo as experiéncias com

a matéria de Filosofia.

3.3. Problema

O problema corresponde ao desencantamento dos alunos no que tange a exposi¢do das
aulas presenciais e a realizacdo das atividades pelos meios convencionais.

Colocamos essa perspectiva, pois em razdo do mundo tecnolégico em que vivem, 0s
encantamentos desse mundo paralelo sdo muito mais atrativos e significativos para eles do
que as atividades propostas em sala de aula, fazendo com que a educacéo seja colocada em

alerta.
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3.4. Levantamento de hipoteses e solugdes

Diante do problema levantado, podemos colocar algumas possiveis solucBes a serem

trabalhadas.

3.4.1. Redes sociais

E notdrio que praticamente todos os jovens possuem algum tipo de rede social na
internet. Diante desse ponto, o docente poderia trabalhar de forma mais efetiva com as redes
sociais, devendo o docente se atentar o modo de utilizacdo e suas finalidades, levando-se em
conta a utilizacdo da rede social Facebook, em razdo de suas maiores possibilidades de

integracdo.

3.4.2. Ferramentas digitais

Aqui, a proposta estaria conectada com a utilizacdo das ferramentas digitais como o
Google Drive e Google Docs para a realizacdo das tarefas escolares, visando maior integracéo
entre docente e discentes, além de acompanhar de forma mais dindmica as atividades, estando

mais proximo para tirar dividas quando esta fora do ambiente fisico escolar.

3.4.3. Uso dos smartphones

Com o avango da tecnologia, os smartphones trouxeram possibilidades nunca vistas
para facilitar a vida de seus usuarios, tanto que hoje, a vida de uma pessoa esta relacionada ao
aparelho, o qual conta com todos os dados, fotos, eventos e comunicacdo em tempo real.
Assim, a utilizacdo dos smartphones para a educacao nao € so valida como também necessaria

tendo em vista que todos estdo conectados por esses aparelhos.

3.5. Base teodrica

Nos dias atuais, vemos que as relacfes interpessoais estdo cada vez mais proximas
pela virtualidade, mas estdo se distanciando fisicamente em razdo da tecnologia e suas
ferramentas. Analisando tal questdo, ndo podemos ver essas conexdes Unica e exclusivamente

com um ponto de vista negativo, pois conforme Durkheim (2006), os fatos que ligam as
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pessoas em sociedade e retiram o individualismo da vida orgéanica, demonstram uma pressao
social em cima desses individuos para estarem conectados em sociedade, sendo neste caso,
virtualmente. Assim, a ideia que elas sdo absorvidas por esse gigante mecanismo social de
interacdo e controle em tempo real, sem limites de distancia, nos remete analogicamente ao
pensamento de Durkheim, em sua obra “As regras do método sociologico”.

Por 6bvio que, diante desse cenario, nossos alunos da educacdo basica fazem parte de
uma geracdo que ja nasce conectada com seus aparelhos digitais, tornando a tarefa de
ministrar aula um desafio, pois 0s conceitos de sala de aula e sua metodologia vém se
mantendo estéticos desde a educacédo fornecida pela igreja no século XV, onde salas fechadas,
fileiras, lousas e o professor como centro do conhecimento, ndo condizem com a mudanca
que a sociedade ao longo desses séculos, especialmente no século XX e XXI com o advento
da tecnologia, trazem. Assim, o docente precisa se adequar e aprender ndo s6 sobre as novas
tecnologias que sdo criadas constantemente, mas também entender como funciona esse
universo digital, seus signos, a utilizacdo e importancia que os jovens ddo a esse sistema e
relacionar as redes sociais, ferramentas digitais e o ensino de filosofia aos parametros que 0s
alunos possam entender, refletir e trabalhar, para o docente ndo estar fadado ao fracasso no
processo de ensino/aprendizagem.

Conforme Silva (2006, p .01) o homem, vive uma revolucéo do conhecimento, ja que
essa sociedade esta vivendo uma modificagdo em razdo dessa atividade, pois toda a vida
pessoal e profissional desse individuo estd sendo modificada pelas tecnologias. Assim, 0
individuo é ser ativo e passivo nesse processo modificativo, denominando a sociedade como
“p6s-industrial” ou “informacional”, vendo que a sociedade estd enquadrada em uma “era da
informacéo”.

Kensky (2010) afirma que ndo existe mais espaco para a escola tradicional, onde
professores e alunos seguem um protocolo de expositor e receptor, respectivamente, ja que a
educacao, hoje, é vista como um processo flexivel, aberto e ndao-linear.

E importante compreender que a escola atual e os profissionais néo estio preparados
plenamente para esses alunos digitais, sendo que essa instituicdo estd suprimindo as
tendéncias naturais dessa geracdo, deixado de aproveitar suas potencialidades em prol de uma

educacdo eficiente e motivante.

Estamos a construir uma tecnologia que pega na magia da Kodak, mistura
imagens e movimentos com som, permite espagos para comentarios e a
oportunidade de espalhar criatividade por todo lado. Mas estamos a criar as
leis que limitam essa tecnologia (LESSING, 2005, p. 247)
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Gragas a escola que o individuo por fortalecer suas convicgdes individuais e
construir seu préprio ser, molda-lo conforme a intervencédo social, emergir novos sentimentos
e trazer uma solidificacdo ética e social. Conforme Semprini (1999, p.46), a educagdo “tem
igualmente a missdo de conduzir a pessoa ao pleno amadurecimento de suas capacidades”.
Em virtude disso, a escola deve ser tomada como centro dessas relagfes. Ainda conforme o
mesmo autor, a escola traz a liberdade do ser, sendo que liberar-se das ligas sociais
ocasionaria a liberagdo de sua mente e evoluiria, assim, o0 homem a uma instancia livre e
responsavel.

Dai nos perguntamos: mas como fica a questdo cultural do individuo em ambientes
virtuais? Isso nos traz uma andlise um pouco mais apurada, pois se colocamos que esse
convivio interpessoal é necessario para o convivio em sociedade, a natureza da comunicagéo e
da interagdo social através da internet também modificaria o individuo, pois como dissemos, a
ruptura geografica permite com que aprendamos novas culturas e conhecamos novas
realidades sobre um prisma totalmente diferente. Dessa forma, podemos nos direcionar aos
pensamentos de Cuche, o qual diz que a cultura “se revela o instrumento adequado para
acabar com as explicagOes naturalizantes dos comportamentos humanos. A natureza humana,
no homem, ¢ inteiramente interpretada pela cultura.” (CUCHE, 2002, p.10)

Conforme Castells (2003), a internet € uma criacdo cultural, pois todos os sistemas
tecnoldgicos presentes até aqui sdo frutos da construcdo humana, sendo que a internet, por
fim, também construiu 0 meio em que vivemos. A criacdo da internet foi feita com os codigos
gue era necessarios aos primeiros construtores, ou seja, devemos analisar que a necessidade e
possibilidade devem andar juntas, inclusive para atender aos anseios que a sociedade espera,
pois como tudo que é objeto de criacdo em determinado espago de tempo, ele se adequa as
questdes culturais.

Laraia (2004) nos ensina que a cultura traz um conjunto de valores e diretrizes
ideologicas que determinando o comportamento do individuo. A repeticdo de determinados
fatos que ocorrem traz nas organizagdes a necessidade de se adaptar a elas, pois isso formara
um conjunto muito rico de sinais pelos quais entenderemos a sociedade.

Ainda, segundo Castells (2003) podemos analisar que a internet nada mais € do que o
reflexo cultural e ideoldgico que vem se formando perante a sociedade moderna, ja que a
internet e 0s meios de comunicagdo acabam se transformando, obrigatoriamente, para atender

aos anseios que a mudanca traz.
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Podemos e devemos nos questionar sobre a necessidade que temos de estar conectados
em meio ao mundo virtual de forma tdo constante e inevitavel. Muito mais do que estar
conectado ao mundo virtual € transformar nosso proprio mundo em algo dependente de
tecnologia em todos os aspectos. Desde quando acordamos pela manha, deixamos de utilizar o
despertador para utilizacdo do celular, a leitura inicial do dia que se dava com o jornal passou
a ser feita através de paginas da web e com possibilidade de interacdo imediata com outras
pessoas em razdo de comentarios através das redes sociais. 1sso somente no periodo inicial do
dia.

O conceito de hipertexto veio com o intuito de aproximar as relacfes cientificas de
todos do meio, resultando em uma evolugdo mais acentuada sobre as pesquisas que estavam
sendo feitas a época. Porém, a questdo do hipertexto e do hiperlink foram se distorcendo
durante o tempo quando a populacdo comecou a ter acesso aos contetdos digitais dos mais
variados tipos.

Conforme Probst, Raub e Romhardt (2002), a propagacdo do conhecimento na
sociedade é necessaria para modificar informacdes ou experiéncias que estdo fixas em algo
gue toda a sociedade poderd usar. Assim, a primeira condi¢cdo para essa propagacdo é a
formatacdo de sua existéncia. Fica claro que ndo ha a necessidade de propagacdo de todo o
conhecimento para a sociedade, pois devemos analisar até que ponto essas informacdes
devem ser propagadas para a sociedade com a devida estratégia, amplitude da disseminacéao
deve estar em acordo com a estratégia organizacional, com as politicas de pessoas, com 0
modelo de estrutura da empresa e com a tecnologia existente.

Mesmo sem a possibilidade de conexdo como existe hoje, a grande massa tende a
procurar 0 que mais lhe agrada. A industria cultural tomou conta ndo sé dos meios de
comunicacdo convencionais, mas também dos meios digitais, fazendo com que a populacéo
fique a mercé de sua propria ignorancia. Adorno e Horkheimer traduzem bem essa situacédo

quando dizem que

O entretenimento e os elementos da industria cultural ja existiam muito
tempo antes dela. Agora, sdo tirados do alto e nivelados a altura dos tempos
atuais. A industria cultural pode se ufanar de ter levado a cabo com energia e
de ter erigido em principio a transferéncia muitas vezes desajeitada da arte
para a esfera do consumo, de ter despido a diversdo de suas ingenuidades
inoportunas e de ter aperfeicoado o feitio das mercadorias. (ADORNO;
HORKHEIMER, 1947,p.63/64)
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Podemos notar que a internet € um aglomerado de situagdes que fizeram com que o
individuo perdesse sua capacidade de autocritica, fazendo com que fosse desmotivado a cada

dia a ndo mais procurar a verdade.

A tendéncia a falsa projecgdo € tdo fatalmente inerente ao espirito que ela,
esquema isolado da autoconservacdo, ameaga dominar tudo o que vai além
dela: a cultura. A falsa projeccdo é o usurpador do reino da liberdade e da
cultura; a parandia é o sintoma do individuo semicultivado. Para ele, todas as
palavras convertem-se num sistema alucinatério, na tentativa de tomar posse
pelo espirito de tudo aquilo que sua experiéncia ndo alcanca, de dar
arbitrariamente um sentido ao mundo que torna o homem sem sentido, mas
ao mesmo tempo se transformam também na tentativa de difamar o espirito e
a experiéncia de que esta excluido e de imputar-lhes a culpa que, na verdade,
é da sociedade que o exclui do espirito e da experiéncia. Uma semicultura
que, por oposicdo a simples incultura, hipostasia o saber limitado como
verdade ndo pode mais suportar a ruptura entre o interior e o exterior, 0
destino individual é a lei social, a manifestacdo e a esséncia. (ADORNO;
HORKHEIMER, 1947,p.92)

Ainda, Thompson traz uma definicdo interessante quanto ao tema de comunicacéao e

massa.

Assim, se o termo “massa” deve ser utilizado, ndo se pode, porém, reduzi-lo
a uma questdo de quantidade. O que importa na comunicacdo de massa ndo
esta na quantidade de individuos que recebe os produtos, mas no fato de que
esses produtos estdo disponiveis em principio para uma grande pluralidade
de destinatéarios. (THOMPSON, 1998, p. 30).

Muito mais do que procurar 0s meios ildgicos e nefastos para os prazeres das pessoas,
vemos uma nova realidade que nos sugou de forma agressiva. Essa questao gira em torno dos
outros meios de comunicacdo. Deixamos de usar 0s servicos de correspondéncia
convencionais para utilizar outros mais sofisticados, como 0s pagers, aparelhos que eram
usados por profissionais para receber alertas de quando uma pessoa queria conversar com
elas, vindo posteriormente de forma mais popular os computadores com seus e-mail e
comunicadores instantaneos e os celulares com seus aplicativos, sendo o mais famoso
denominado whatsapp.

O problema surge quando vemos que 0 mero ato de comunicacdo necessaria vem se
tornando um problema de grandes proporgdes quando esse aplicativo € usado de forma
erronea. Sua possibilidade de comunicacdo instantanea, ndo s por mensagens, mas pelo
envio de qualquer arquivo de midia torna o aplicativo uma arma perigosa de ser manejada,

pois traz perigosos maleficios para toda a sociedade.
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Esta é uma imagem associada a algumas das primeiras criticas referentes a
“cultura de massa” e a “sociedade de massa”, criticas que geralmente
pressupunham que o desenvolvimento da comunica¢do de massa tinha um
grande impacto negativo na vida social moderna, criando um tipo de cultura
homogénea e branda, que diverte sem desafiar, que prende a atencdo sem
ocupar as faculdades criticas, que proporciona gratificacdo imediata sem
guestionar os fundamentos dessa gratificacdo. (...) Devemos abandonar a
ideia de que os destinatarios dos produtos da midia sdo espectadores
passivos cujos sentidos foram permanentemente embotados pela continua
recepcdo de mensagens similares. Devemos também descarta a suposicao de
que a recepcao em si mesma seja um processo sem problemas, acritico, e que
os produtos sdo absorvidos pelos individuos como uma esponja absorve
agua. (THOMPSON, 1998, p.31)

E obvio que a prépria questdo cronoldgica da sociedade impde e impora cada vez mais
avancos tecnoldgicos, significando que podemos ir alem das nossas tecnologias atuais. Sua
principal origem se refere ao beneficio mundial para que a evolugdo venha cada vez mais
rapido.

No entanto, podemos fazer outra discussdo que nos traz um ponto a ser arguido: Sera
que estamos preparados para “aguentar” toda essa inovagdo tecnologica? Serd que temos o
discernimento de separar os meios de distracdo oferecidos pelos contelidos necessarios para
um bom desenvolvimento intelectual?

Assim, o homem é uma conclusdo do meio cultural em que esta engajado, um
verdadeira construcdo social que ergue seu pilar através de caracteristicas historicas que vém
através de um longo processo, podendo assim tracar a relacdo entre cultura e educacdo, as
quais s@o passadas de uma pessoa para outra. Conforme Forquin:

Quer se tome a palavra ‘educagdo’ no sentido amplo, de formagdo e
socializagdo do individuo, quer se a restrinja unicamente ao dominio escolar,
é necessario reconhecer que, se toda educacdo é sempre educacdo de alguém
por alguém, ela supbe sempre também, necessariamente, a comunicacédo, a
transmissdo, a aquisicdo de alguma coisa: conhecimentos, competéncias,
crencas, habitos, valores, que constituem o que se chama precisamente de
‘contetido’ da educagdo. Devido ao fato de que este contetdo parece
irredutivel ao que ha de particular e de contingente na experiéncia subjetiva
ou intersubjetiva imediata, constituindo antes, a moldura, o suporte e a forma
de toda experiéncia individual possivel, devido, entdo, a que este contetdo
que se transmite na educacgdo é sempre alguma coisa que nos precede, nos
ultrapassa e nos institui enquanto sujeitos humanos, pode-se perfeitamente
dar-lhe o nome de cultura. (FORQUIN, 1993,p.10)

Mesmo em ambito mundial, a docéncia estd dando os primeiros passos para aliar a

tecnologia a sala de aula justamente por ndo ser mais a Unica via de propagacgdo da cultura.
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Vemos que a televisao deixou de ser o tinico meio concorrente de transmissao de “cultura” e
trazemos a tona nossas tecnologias, mais modernas e avangadas sobre a transmissao de dados,
cada vez mais rapida.

Tendo esse grande desconforto quando a mudancas de rumo que as novas geragoes
tender a ter, professores ndo podem mais se basear em metodologias antigas e técnicas
defasadas. Os livros deixaram de ser algo primordial e o velho giz e quadro negro fazem parte
do passado. Mas devemos analisar que o uso da tecnologia ndo pode ser somente um simples
ato de reproducdo digital do que ja era disponibilizado no passado. Expor, por exemplo, em
uma lousa digital um texto com figuras, tal qual existia nos livros impressos, demonstraria
somente a falta de aptiddo em lidar com esses novos meios de comunicagdes educacional.

Taylor (1980) classifica os software educativos em tutor (o software que instrue o
aluno), tutorado (software que permite o aluno instruir o computador) e ferramenta (software
com o qual o aluno manipula a informagéo). Assim, o tutor equivale aos programas do polo
onde o computador ensina o aluno. Os software do tipo tutorado e ferramenta equivalem aos
programas do polo onde o aluno "ensina™ o computador.

Schmitt et al.(2008), demonstrou em estudo realizado no mercado no Brasil que além
de todas as ferramentas que necessitamos para a educacao a distancia, temos que analisar o
relacionamento, mesmo que virtual, da faculdade ou universidade, deve ser transparente,
demonstrando sua organizagdo e responsabilidade com a educagdo. Todos esses fatores
também sdo decisivos para se ter uma educacdo de qualidade e uma experiéncia de exceléncia
na educacao a distancia.

Ainda em vigor no Brasil, o Instituto Universal Brasileiro, empresa sediada no Rio
de Janeiro e muito famosa na década de 90 por oferecer cursos a distancia através de
correspondéncia, ainda mantém sua metodologia com apostilados e provas via correios, mas
com tutoria online. Ou seja, ainda na contramdo da tecnologia, oferece materiais impressos.

Falando-se de tecnologias, ndo podemos descartar que isso é uma técnica, um meio
pelo qual a transmissao do conhecimento se da. Colocar que 0 ensino por correspondéncia nos
dias de hoje é ndo considerado tecnologia € o mesmo que falar que antigamente também néo
era.

Existem muitas pessoas que ainda fazem questdo de realizar uma leitura através de
um jornal, revista, livros, todos impressos, pois ndo conseguem ou ndo se sentem bem
utilizando computadores, celulares ou tablets para isso. Assim, é totalmente valida a proposta
da ja conceituada empresa educacional, mesmo sendo considerado ultrapassado pela atual

geracao.
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Um dos pontos importantes € que a questdo digital, para a grande maioria dos alunos,
é corriqueira e de facil acesso e entendimento. Mas quando falamos dos professores? Se que
todos estdo a par dos acontecimentos tecnoldgicos para acrescentar em suas aulas a
possibilidade do uso da tecnologia para sua aula ficar mais atraente para um publico téo
conectado? Conforme Moran (2000), pensando nessa questdo, ndo somente o professor deve
estar ligado as novas tecnologias e meios de comunica¢cdo, mas também a escola, como um
todo, deve se adequar aos novos costumes, pois o foco principal de uma escola sdo seus

alunos, ja que sem eles, ndo ha escola.

Essa constatacdo faz com que hoje, o professor precise estar preparado para
realizar seu trabalho com competéncia, consciente de que vivemos em um
mundo onde diversos meios podem levar ao raciocinio e ao conhecimento e
de que a aprendizagem pode acontecer de varias maneiras, além da
tradicional aula expositiva. O uso crescente dos meios audiovisuais e da
tecnologia em geral na sociedade diversificou as estratégias de aprendizagem
informal. Além disso, ha um grande volume de informac&o que circula com
muita rapidez e através de multiplos meios. (SAMPAIO; LEITE, 1999, p.10)

Conforme Lévy (1993), no decorrer dos anos, dentro de um contexto histdrico de
evolugdo a partir da roda até as mais complexas ferramentas digitais da atualidade, tais
tecnologias fazem com que transformacdes sejam apreciadas nas relacées entre os individuos,
principalmente nos modos com que interagem e se comunicam, fazendo com que essas
questdes sejam cada vez mais intrincadas. Assim como elencado neste trabalho, os meios de
comunicacdo vém sofrendo transformacdes gritantes no decorrer da histéria, em especial
neste momento que a tecnologia transforma tudo rapidamente.

A educacao tem papel fundamental para 0 amplo acesso ao conhecimento, producéo
de contetdo de qualidade, interativo e intuitivo, para formar cidad&os prontos para a vida em
sociedade, os quais devem ser formados por preceitos éticos com a finalidade de ndo serem
prejudicados no seio da sociedade moderna. Para isso, o0 professor é responsavel por essa
formagéo e deve, obrigatoriamente, utilizar essa nova linguagem, pois, afinal, essa tecnologia
nada mais é do que uma criacdo humana, dotada de signos de linguagem que nada mais séo
do que o reflexo da sociedade moderna. Assim, o professor deve se enfatizar
tecnologicamente para esse novo ambiente sob pena de falhar em seu principal objetivo.
(SAMPAIQ; LEITE, 1999)

Por esse prisma, a educacdo digital, mais especificamente a online, obriga um novo
conceito de metodologia, ou seja, com mais especificidade, pois a colaboragéo ativa na era

online é importante, pois o aluno ndo estard mais condicionado ao estudo solitario em sua
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casa, podendo interagir com outras pessoas e aprender de maneira colaborativa. Porém, néo é
sO o professor que preciso de adequar a esse novo tipo de tecnologia para ela finalidade; o
aluno, por mais que ele esteja familiarizado com todas as tecnologias, ele também deve
aprender como lidar com a internet, o online, para se valer das ferramentas educacionais
(FONSECA; FONSECA, 2006).

Ser capacitados e aperfeicoados continuamente nessa nova area de pratica
educativa. N&o se faz isto de um dia para o outro. E algo que a sociedade vai
precisar promover por muitos anos. O desafio € imenso. Por isso é preciso
olhar com certa desconfianca algumas iniciativas que tratam a educacao on-
line como se fosse ou apenas outra maneira de se fazer educacéo a disténcia
convencional, ou apenas a mera transposicdo da velha sala de aula para o
mundo virtual. Especialmente aguelas iniciativas que pensam ser isto uma
guestdo de se desenvolver apenas o hardware, a conectividade ou o software
especializados para educacdo a distancia via web. Muitos recursos vém
sendo investidos nesses elementos - e é realmente importante que continuem
sendo investidos. Mas estes ndo representam nem todo o investimento
necessario nem o mais importante. O momento atual exige investimentos
pesados em peopleware, isto é, em recursos humanos para a educagao on-
line. Esta é a maior limitagdo enfrentada hoje no desenvolvimento de
programas de educacdo on-line, no Brasil e no mundo. (AZEVEDO, 2007, p.
57).

Sobre as novas atribuicdes pedagdgicas do docente, podemos analisar que ele tera
novas fungdes e novos desafios nesse processo de ensino/aprendizagem, pois o aprendizado
completo e seu manuseio de forma responsavel, podera o docente preparar materiais
significativos para os alunos com o quais interage, melhorando significativamente sua pratica

e assim, como resultado, atingir o aluno com mais afinco (ALMEIDA, 2000).

professor agora é o mediador e como tal precisa ser pesquisador, integrador,
comunicador, questionador, criativo, colaborador, eficiente, flexivel, gerador
de conhecimento, atualizado, difusor de informag&o e comprometido com as
mudangas deste novo periodo historico. (HARGREAVES, 2004,p.60)

Assim, hoje, o professor deixou de ser aquele que ensina para aqueles ndo conhecem
ou ndo entenderam a questdo, mas sim ser o0 mediador entre o conhecimento e o aluno, sendo
que 0s novos meios tecnologicos vem para auxiliar nesse novo conceito de educacéo.

Em razdo da constante utilizacdo da internet e redes sociais, virando uma rotina de
vida de nossos alunos, trazemos a necessidade de se trabalhar com as redes sociais na

educacdo de filosofia, com o intuito de desenvolver o senso critico dos alunos acerca dos
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contetidos vistos e discutidos na rede mundial de computadores, além de sincronizar essas

atividades com a matéria de filosofia apresentada em ambiente escolar.

3.5.1. Da aprendizagem pelo virtual

Quando falamos do processo de aprendizagem, devemos notar que agora a situagéo
estd em paridade com professores e alunos, visto que enquanto os alunos precisam aprender as
competéncias ministradas pelo docente, este precisa adquirir propriedade nos signos da
linguagem digital para entender o conceito de comunicacdo e absorcdo por partes dos alunos.
Assim, conforme Demo (2004, p. 60), a aprendizagem ¢ um “processo dinamico, complexo
ndo linear, de teor autopoético, hermenéutico, tipicamente interpretativo, fundado na condicédo
de sujeito que participa desconstruindo e reconstruindo conhecimento.”.

Podemos entender que a aprendizagem nessa questdo é algo complexo, pois ha a
necessidade de se aprender uma nova linguagem para se comunicar de forma efetiva com os
alunos. Enquanto as criancas sdo alfabetizadas para entender a lingua materna, elas,
unilateralmente e concomitantemente, aprendem a linguagem digital, pois ja estdo conectadas
com tablets e smartphones cada vez mais cedo, entendendo as linguagens de logica e

intuitividade nos meios eletronicos.

[...] maltiplas séo as agéncias que apresentam informacdes e conhecimentos
a que se pode ter acesso, sem a obrigatoriedade de deslocamentos fisicos a”te
as instituicdes tradicionais de ensino para a aprender. Escolas virtuais
oferecem vérios tipos de ensinamento online, além das indmeras
possibilidades de se estar informado, a partir das interacbes com todos 0s
tipos de tecnologias midiaticas (KENSKY, 2010, p. 60)

Porém, devemos colocar que ndo basta apenas aplicar as tecnologias em sala de aula,
mas também entender como elas funcionam e precisam ser trabalhadas de maneira efetiva
para atingir o publico alvo que s&o os alunos. Para tanto, a educag&o virtual, em conjunto com
a presencial, traz beneficios aos discentes, pois “podem ajudar a superar e romper algumas
formas de exclusédo [...] Uma delas € que a EAD surge rompendo a barreira do tempo.”.
(BARROS; CARVALHO, 2011)

Lévy traz conceituagBes bastante intimas no que tange as relagdes digitais e virtuais na
Otica moderna, sendo que para o autor, temos um grande problema em relacionar a questao de
virtual com a realidade. Para ele, tomar que o virtual é aquilo que somente esta na internet €

equivocado, pois isso afetaria tantos outros conceitos de comunicacéo (LEVY, 1993).
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Se a expectativa de se analisar o virtual como simplesmente o computador, estamos

enganados, pois a tecnologia traz valores de exceléncia no relacionamento dessa técnica.

Mas quando colocamos de um fada as coisas e as técnicas e do outro os
homens, a linguagem, os simbolos, os valores, a cultura ou 0 "mundo da vida
", entdo o pensamento comega a resvalar. Uma vez mais, reificamos uma
diferenca de ponta de vista em uma fronteira separando as proprias coisas.
Uma entidade pode ser ao mesmo tempo objeto da experiéncia e fonte
instituinte, em particular se diz respeito a técnica. (LEVY, 1993, p. 8)

Como podemos observar, a linguagem ndo é uma coisa que veio simplesmente com o
computador, mais sim com a propria evolucdo do ser humano. Transpor essas ideias reluz a
necessidade de reavaliar o que seria realmente a possibilidade de ensinar de forma virtual. A
tecnologia nos traz grandes avangos para expor todo o tipo de conteudo, em foco, 0s
educacionais. Mas muitos ainda avaliam a educagé&o a distancia como simples meio virtual de

aprendizagem, sem valor e significado.

O cumulo da cegueira € atingido quando as antigas técnicas sao declaradas
culturais e impregnadas de valores, enquanto que as novas sdo denunciadas
como barbaras e contrérias a vida.

Alguém que condena a informéatica ndo pensaria nunca em criticar a
impressdo e menos ainda a escrita. Isto porque a impressao e a escrita (que
sdo técnicas! ) o constituem em demasia para que ele pense em aponta-las
como estrangeiras. Nao percebe que sua maneira de pensar, de comunicarse
com seus semelhantes, e mesmo de acreditar em Deus (como veremos mais
adiante neste livro) sdo condicionadas por processas materiais. (LEVY,
1993, p. 9)

Conforme Lévy (1993), essas mudancas técnicas podem desestabiliza o antigo
equilibrio dessas forcas e representacfes, pois essas estratégias inovadoras trariam conjuntos
de oportunidades possiveis. Varios individuos trazendo novos conceitos para si mesmos e
para outras pessoas, como a inclusédo de novas culturas, morais e valores. Nessa questéo, tal
mudanga nédo visa o pleno esquecimento das metodologias passadas, mas sim a incluséo de

das antigas com as novas.

Os atores da comunicacdo produzem portanto continuamente o universo de
sentido que os une ou que o0s separa. Ora, a mesma operacao de construcio
do contexto se repete na escala de uma micropolitica interna as mensagens.
Desta vez, os jogadores ndo sdo mais pessoas, mas sim elementos de
representacdo. Se o0 assunto em questdo &, por exemplo, comunicacao verbal,
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a interagdo das palavras constroi redes de significacao transitorias na mente
de um ouvinte. (LEVY, 1993, p. 14)

Com a questdo apreciada, cada palavra € transformada em um determinado sentido
para a nossa apreciacdo o que contribui para moldar e remoldar nossa propria linguagem.
Quando falamos (verbalmente) ou relatamos uma determinada situacdo, nossa interpretacdo
pode facilmente colocar aquela situacdo em mente e assim podemos materializar a cena
relatada. O que nos permite realizar tal questdo sdo os signos da linguagem. De maneira mais
ampla, o caminho para a ativacdo € percorrido poder varias conexfes e associadas com
questBes que ja vivenciamos através da experiéncia. Assim, usamos todos 0S nN0ss0S meios
sensoriais para decifrar e processar as informagdes recebidas. E a mesma coisa que ver uma
foto de algum determinado alimento pelo computador; isso ativara varias conexoes,
demonstrando fome, sabor, vontade, entre outros.

Porque pensar em algo reflete um determinado tipo de linguagem? Serd que nosso
pensamento é virtual e somente quando expomos esse pensamento esse se torna concreto no
meio, ou ele ja é concreto no meio quando nds pensamos? Se fizermos uma analise um pouco
mais apurada, podemos perceber que se pensamos, ja somos dotas de determinados signos de
linguagem que nos permitem pensar em algo através de nossas relagdes com o meio, o qual
nos molda. Assim, poderiamos nos ater ao fato que o simples ato de pensar ja faz com que
varias outras conexdes sejam feitas ndo sé com o préprio individuo, mas com todos que estdo
a sua volta.

Colocamos que o conceito de aula ndo € fixo e nem perfeito, sendo necessario mudar
sua estrutura ndo s6 a cada geracao, mas sim a cada individuo e grupo que se trabalha, pois a
pluralidade de pensamentos e opinides traz potencialidades e necessidades, razdo pela qual o
docente precisa estar atento a esse relacionamento e entender suas estruturas para trabalhar de
forma efetiva, principalmente no ambiente virtual. Conforme (BARROS; CARVALHO,
2011)

O fato de as pessoas poderem expor seus trabalhos na internet e receber
comentarios sobre eles; de produzir textos colaborativamente, de participar
de comunidades virtuais que oportunizam participacdo por temas de
interesse, de discussfes virtuais, de comunicacgdo instantanea, de espagos
para divulgacdo individual e coletiva, corroboram com as idéias do autor
supracitado, e permite acrescentar que as NTICs surgem como suporte para a
EAD apresentar uma proposta de integracdo, potencializada por meio de
diversos dispositivos disponiveis, atualmente.



35

Notamos que as criangas possuem uma capacidade incrivel de fazer varias coisas ao
mesmo tempo, especialmente em raz&o de uma geracéo conectada com tudo e com todos. Mas
temos que perceber que diante de um mundo complexo e intrigante, as criancas prestam
atencdo e concentram suas atividades naquilo que gostam e que entendem. Assim, Nagoya diz

que:

As criangas hoje conseguem fazer mais coisas a0 mesmo tempo e a escola
precisa aproveitar isso no ensino. E isso confunde a sociedade, muitos dizem
‘essas criancas ndo conseguem prestar atencdo em nada’, quando na verdade
elas prestam atencdo em muitas coisas ao mesmo tempo. (NAGOYA, 2012
apud SCOTON; TAVARES, 2014, p. 500)

A questdo néo se trata de simplesmente colocar a tecnologia na educagéo, mas sim de

utiliza-la de forma correta, relacionada e com significado. Conforme nos ensina Moran:

0 poder de interacdo ndo estd fundamentalmente nas tecnologias, mas nas
nossas mentes.

Ensinar com as novas midias sera uma revolugdo se mudarmos
simultaneamente o0s paradigmas convencionais de ensino, que mantém
distantes professores e alunos. Caso contrario, conseguiremos dar um verniz
de modernidade, sem mexer no essencial. A Internet € um novo meio de
comunicacado, ainda incipiente, mas que pode nos ajudar a rever, a ampliar e
a modificar muitas das formas atuais de ensinar e aprender. (MORAN, 2000,
p. 63)

E fato que o professor é o mediador entre o conhecimento e o aluno, mas temos um
grande problema de atingir esse aluno que esta ligado fortemente com os meios digitais de
entretenimento, razdo pela qual a interacdo entre os meios de comunicacdo e a educacgéo

devem prevalecer para solidificar o conhecimento. (LIBANEO, 2004)

3.5.2. Das redes sociais e Ferramentas Digitais: Facebook e Google Docs

O uso das redes sociais, universo paralelo ao mundo real, mas significativamente real
no espaco/tempo dos jovens, acaba sendo um meio significativo para estar mais proximo
deles, ja que suas conectividades estdo intrinsicamente ligadas com o mundo real, discutindo-
se, as vezes, qual seria 0 mundo que os alunos estdo vivendo mais. Conforme Fernandes
(2011, p. 1) o Facebook é uma rede social com participagdo em massa em raz&do do nimero de
membros registrados que agirdo de forma homogénea e consistente, onde lagos emocionais

sdo formados e vinculam ainda mais as pessoas.
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Isso porque a internet veio para trazer mudangas profundas na educacéo, j& que as
tecnologias envolvidas nesse ambiente permitem uma nova visdo da escola, do espaco e
aprendizagem, ja que a comunicacdo em tempo real com outras pessoas sem 0s problemas de
distancia, sdo quebrados por ela. Diante desse desenvolvimento célere, a acessibilidade a
essas tecnologias torna a relacdo das pessoas mais versétil e intuitiva (MORAN, 1994). As
redes sociais trazem ao docente a possibilidade de se aproximar de seus alunos de forma mais
efetiva, j& que, como dito anteriormente, esse novo mundo € habitado por eles de forma
efetiva.

Podemos definir as redes sociais como uma representacdo pessoal ou profissional
que envolve as mais variadas pessoas e comunidades, sendo que através dela podemos
compartilhar dados, ideias, opinides, sendo elas convergentes ou divergentes, formando a
conviccdo dos individuos sobre determinados temas (LORENZO, 2011). No mesmo sentido,
Recuero (2009) define as redes sociais como uma estrutura solida, onde coloca as conexdes e
os lagos sociais de forma complexa e através do conjunto de interacBes simbdlicas e
estruturais dos individuos.

Ainda sobre a potencialidade da internet, o termo “virtual” ¢ usado como algo irreal
ou imaterial, sendo que em sua analise filosofica, temos uma outra concepcdo que condiz com

a perspectiva do problema

Na acepcéo filosdfica, é virtual aquilo que existe apenas em poténcia e ndo
em ato, o campo de forgas e de problemas que tende a resolver-se em uma
atualizacdo. [...] No sentido filosofico, o virtual é obviamente uma dimensao
muito importante da realidade. Mas no uso corrente, apalavra virtual é
muitas vezes empregada para significar a irrealidade -enquanto a "realidade”
pressupde uma efetivacdo material, uma presenca tangivel. (LEVY, 2010, p.
49)

Vale destacar que a utilizacdo correta do Facebook como ferramenta de ensino traz a
possibilidade de o professor continuar como mediador das informacdes colocadas nas redes
publicas, fazendo com que os alunos analisem de forma critica e reflexiva o tema exposto.
Ainda, colocamos que a administracdo dos conteudos cientificos se traduz em continuidade
com a aula presencial. Mattar (2013, p. 118) traz a ideia de desconfiguracéo do espaco fisico e
demonstra as possibilidades de um novo tipo de reunido que se da através de grupos criados
no Facebook, em que recursos interativos sdo usados na educacéo, ja que as possibilidades de
interacdo e compartilhamento de conteddos resulta em um ambientes colaborativo, onde as

informagdes podem ser abertas para o publico ou fechadas para um determinado grupo, assim
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COMO Seus pensamentos, criticas e bases. Além disso, através das notificagdes, os membros do
grupo podem acessar em tempo real as informacGes prestadas na rede social e estar a par de
todos os acontecimentos daquele grupo. (MATTAR, 2013, p. 118).

Com essa informagdo em maos, o professor precisa deixar de se considerar
um “emissor do saber” e se tornar um mediador do conhecimento. Ele passa
a ser um elemento tdo necessario quando o aluno, a informacdo e o
dispositivo utilizado. Ou seja, h4 uma descentralizagdo do discurso por meio
de uma dindmica da informacdo que se caracteriza também, pela
multiplicidade de dire¢des.

E ainda das multiplas maneiras que o mesmo assunto pode ser tratado,
fazendo com que por meio da rede se estabeleca uma cibercultura
recombinante caracterizada pela velocidade que as informagdes circulam.
(PORTO; NETO, 2014, p. 146).

Desta forma, o docente precisa se atentar para ndo reproduzir a mesma metodologia
no ambiente virtual que aplica no fisico, ja que as possibilidades sdo superiores a aplicacdo de
recursos presenciais, fazendo com que a criatividade do docente floresca, trazendo um
ambiente rico em detalhes para intensificar o processo de ensino/aprendizagem.

Colocando sobre o prisma educacional, as redes sociais trazem novas experiéncias
aos seus usuarios, sendo que Mattar (2013, p. 27) determina que as “redes sociais sdo
associacOes entre pessoas conectadas por diversos motivos, em que as pessoas sdo afetadas
pelas proprias conexdes com outras pessoas”.

Ainda, conforme Vives (2011, p. 15), as conexdes estabelecidas por essas redes
sociais sao feitas de forma dindmica, ja que essas ligacbes sdo de carater globalizado,
impondo a necessidade humana a essas conexfes entre os individuos para aprimorar oS
relacionamentos. Desta forma, a utilizacdo das redes sociais sdo fatores decisivos apara
aprimorarmos a relacdo entre professores e alunos. Corroborando com essa visdo, Mattar
(2013, p. 115) que a rede social ¢ “um canal de comunicagdo mais aberto, resultando em
ambientes de aprendizagem mais ricos e maior envolvimento dos alunos nos processos de

escolarizagao”.

3.5.2.1. Facebook

Com as figuracOes estabelecidas, trazemos o grupo feito no Facebook, sendo ele

fechado, onde informacGes gerais aos alunos e atividades sdo colocadas.



38

Prof. Rafael Gradz 50 SEI QUE  ENTAO SOCRATES...

Fiosofia

o) OBJETIVO

g - v - BRAGANCA PAULISTA
M
— §

W S astl\ R NV W B R S

Imagem 1.
Acervo pessoal do autor.

Consta que os colégios particulares possuem um sistema onde os alunos podem ver
suas notas, acessas 0s contetdos postados pelos professores e analisar a matriz das provas
apos realiza-las em sala de aula. Porém, notou-se que os alunos visualizam muito mais as
notificagdes do Facebook, pois ndo tém o costume de ficar acessando o “Aluno Online” da
escola. Desta forma, as postagens de recados, materiais e questionamentos atingem muito
melhor essa comunidade digital.

Abaixo, podemos verificar um comunicado de avaliagdes substitutivas onde os
alunos faltaram em um determinado dia de prova. As provas sdo colocadas no Aluno Online
da instituicdo particular para que os alunos tenham acesso a essa avaliacdo perdida. Mesmo
sendo comunicado em sala de aula, alguns alunos que ja perderam a avaliacdo, por vezes,
faltam no dia do aviso, ficando sem a possibilidade de realizar a prova.

Assim, no grupo do Facebook, o qual é fechado, € colocada a informagéo e vérias
pessoas acabam visualizando, tanto que podemos verificar que uma aluna acaba “marcando”
outra aluna sobre o recado, reforcando a importancia do mesmo. (Os nomes estdo tarjados

para garantir a identidade dos alunos), deixando apenas 0s primeiros nomes.
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Os posts de discusséo ndo foram colocados neste trabalho em razdo do tamanho, mas
podemos dizer que um determinado tema, em consonancia com a realidade que cerca 0s
alunos, é colocado em pauta, sendo que os discentes devem discorrer abertamente sobre o
tema no grupo relacionando-o com as matérias ministradas em aula e fora dela através do
ambiente virtual.

Isso possibilita ao professor avaliar o que os alunos estdo aprendendo, além de
mediar os debates e discuss@es, trazendo novos contelidos, novos questionamentos a fim de
proporcionar um maior senso critico dos alunos que ndo s6 aprendem como também ensinam,
ja que produzem ideias criticas.

3.5.2.2. Google Drive e Google Docs

As postagens no Google Drive foram pensadas em primeiro momento para acabar
com a quantidade significativa de folhas que o professor tinha que levar para a casa.
Entretanto, foi uma solucdo que trouxe novas ideias para se trabalhar com os alunos.

Nessa questdo, os discentes respondem a questionarios com perguntas objetivas e
subjetivas que sdo denominadas de ATs. Apos fazer em seu caderno, o aluno coloca seu

nome, nimero de série na folha, tira foto e posta no Google Drive.
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O professor acabou fazendo uma Unica conta para todos os alunos colocarem em seus
celulares e computadores, ficando mais fécil a postagem. Nota-se que a formatacdo do nome
do arquivo era de suma importancia para organizar as atividades. Assim, na pasta do Google
Drive foi colocada a pasta do “3° Bimestre”, onde existem cinco salas. No exemplo abaixo,
podemos verificar que a pasta correspondente € a da turma do 1° A, onde os alunos fizeram o
upload das atividades feitas no caderno, podendo o professor ver também a data em que foi

postada, evitando postagens fora do prazo.
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Em um segundo momento da atividade, foi proposta uma tarefa denominada pelo
docente de “Fabrica de Memes”, no qual os alunos teriam que fazer ou procurar na internet
figuras com conotacBes de comédia sobre a matéria ministrada em aula e fora dela.

Neste contexto, a matéria passada aos alunos das primeiras séries do Ensino Médio
era sobre Contratualismo, expondo ideias de Hobbes, Locke, Rousseau, Montesquieu e
Maquiavel. Foi solicitado que além das postagens das fotos dos memes, os alunos fizessem de
forma colaborativa, uma explicacdo do meme e a real ideia do pensador, sendo que essa

atividade foi feita através do Google Docs.



41

L Drive Q  Pesquisar no Drive v Qo O EEI o e

i
-

Omeudisco > <+ > FabricadeMemes > GRUPO1 ~

Novo

-

Ficheiros Nome P

0 meu disco

NINGUEM PRESTA TEM QUE METER O LOUCO
NESSAMERDA MESMO
Yy

[0 Computadores
ah  Partilhados comigo

Recentes

M. ds trel:
K Marcado com estieln M memes.pg M memes2jpg M memes3jpg B Teo
[]

Lixo

@b  Copias de seguranga
(@)

Armazenamento

615,6 MB de 15 GB
utilizado

ATUALIZAR
ARMAZFNAMFNTO

"A aula de filosofia nasce

boa, a prova a corrompe'

-Jean Jacques Rousseau

TEM QUE METER O LOUCO
MESMO
> -
v

L

- Nicolau, ndo da pra escrever isso

3
<

- "
: MAS HOBBES, NAO PODEMOS

PUBLICARISSO! ™ »
b

ESCREVE Al: "0 HOMEM ESCREVE M "0 HOMEM MESCREV
NASCE BOM E A SOCIEDADE : n  JUSTIFICAM OS MEIOS
E0L0OBO DO HOMEM" |

O.CORROMPE"

> U
Eﬂ “0S FINS

imaflip.com

Com isso, os alunos acabam aprendendo de forma divertida e possibilita que outros
alunos possam ver suas postagens e consideragdes escritas sobre a matéria, tornando o Google
Drive uma ferramenta benéfica aos alunos para postarem contetidos e ajudarem os colegas.

Outra ferramenta que auxilia os alunos na matéria de Filosofia é a utilizagdo da
agenda sincronizada com a conta do Google. O docente coloca na agenda os dias das provas e
demais atividades, sendo que essas informacgdes aparecem por notificacdo nos celulares e

computadores dos alunos conforme o professor deixa marcado.
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CONCLUSAO

A partir do século XX a tecnologia cresceu de forma estrondosa e os meios de
comunicacdo comecaram a modificar 0 modo com que as pessoas viam a informagdo. Antes,
0s jornais e revistas eram meios Unicos e necessarios saber os acontecimentos do dia, vindo
posteriormente o radio e a televisdo. Com a chegada da internet aos computadores (desktops)
populares em 90, a interacdo aumentou ainda mais, fazendo com que os mais diversos tipos de
noticiais estivessem a um clique do computador.

Popularizando os celulares com acesso a internet e suas fungdes cada vez mais
intuitivas, muitos jovens acabaram vendo nessa questdo, nesse mundo, uma nova
possibilidade de conhecimento, principalmente com a popularizacdo das redes sociais.

Diante do pesquisado, vemos que a educagdo presencial traz ideias um pouco
conturbadas em relacdo a educacdo a distancia, pois nos perguntamos: o que seria melhor?
Quais das duas modalidades podemos falar que é a melhor?

Trazemos diversos pontos positivos e negativos em ambos 0s casos, sendo que 0sS
pontos positivos da educacdo presencial seriam: tirar ddvidas no mesmo instante; realizar
perguntas no meio da aula; interacdo fisica com docente e discentes entre outros. Mas traz
como ponto negativo a inflexibilidade de horérios; a necessidade de ficar sentado em uma
carteira por longos periodos, tornando a questdo, nos dias de hoje, totalmente antipedagdgica;
facil distracdo; obrigatoriedade de presenca, dia apds dia; Transito para chegar ao local;
custos mais elevados com alimentagéo; entre outros.

A educacdo pelas redes sociais traz varios beneficios que a educagdo presencial
oferece, como por exemplo, tirar ddvidas com professores por mensagens ou
videoconferéncias; horario extremamente flexivel; sem custos de locomocéo, perca de tempo
em trénsito, materiais extras; interacdo digital com diversas pessoas, por vezes de outros
estados e até de outros paises onde a troca de experiéncias, finalidades e culturas enriquecem
0 ambito pessoal e profissional do aluno, entre outros.

Entretanto, vemos uma sociedade cada vez mais interligada nos meios de
comunicacdo digitais, mas nem sempre com bons objetivos, pois a grande maioria das
pessoas, em especial, os estudantes, através de redes sociais e aplicativos de mensagem
instantanea acabam fazendo uma ruptura do estado de realidade simplesmente porque se

esquecem de apreciar o conhecimento.
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Ainda, podemos analisar que o ludico é meio de extrema importancia para o
desenvolvimento dos alunos e seus aprendizados. Sem esse método a crianca estaria fadada a
ficar engessada nos meios virtuais de aprendizagem o que seria um problema, pois a
metodologia utilizada é fundamental para um bom desenvolvimento ndo s6 cognitivo, mas
também fisico.

Tal questdo € tdo evidente que muitos alunos deixam de pesquisar temas em livros ou
até mesmo na internet e se dirigem ao mais rapido site para copiar o conteudo, sendo que
muitas vezes nem sabe 0 que esta escrito. Assim, estamos diante de uma vasta possibilidade
de conhecimento, mas que néo utilizam com clareza e responsabilidade.

Portanto, podemos concluir que a boa utilizagdo das redes sociais e das ferramentas
digitais podem trazem grandes avancos aos alunos, estreitando as relagdes com o professor e 0
conteddo, aprimorando, assim, a capacidade reflexiva e critica, mas, diante de todo esse
universo de possibilidades, o sucesso esta na figura do professor, o qual deve ser um mediador
de forma constante para que os temas e as atividades ndo percam seus significados aos alunos
que estdo em fase de construcdo, caso contrario, serdo mais contelidos expostos na internet

sem uma finalidade.
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