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“A menos que modifiquemos a nossa maneira de pensar, ndo seremos capazes de resolver os
problemas causados pela forma como nos acostumamos a ver o mundo”.
(Albert Einstein)



RESUMO

Este trabalho de concluséo do Curso de Especializagdo em Tecnologias da Informagéo e Co-
municagao para a Educacdo Béasica é composto pelo memorial, relato das atividades desen-
volvidas durante as disciplinas do curso e de projeto didatico desenvolvido pela candidata ao
titulo de especialista. O projeto didatico foi desenvolvido em uma escola estadual da periferia
da cidade de Sdo Paulo, tendo sido utilizado como recursos didaticos: smartphones, infogréafi-
cos, livros, reportagens escritas, auditivas e visuais a fim de despertar o interesse dos alunos
quanto as diferentes formas de discurso, que s&o apresentadas durante a comunicagéo entre 0s
seres humanos. Os resultados obtidos com o desenvolvimento do projeto didatico foram rele-
vantes na medida em que os discentes participaram ativamente nas discussdes realizadas em
sala de aula, como também na escolha da forma de comunicacao que foi mais efetiva na con-
sumagcdo do seu aprendizado: Smartphone, Podcast, Mural da Escola, Blog etc.

Palavras-chave: Comunica¢do. Informagdo, Aprendizado
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1 MEMORIAL

A0 descrever a minha trajetoria no curso de especializag@o “Tecnologias de Informacéo e
Comunicacéo no Ensino Basico — TICEB” ministrado pela Universidade Federal de Juiz de Fo-
ra, informo que sou licenciada em Geografia pelo Instituto Federal de S&o Paulo (IFSP), minha
prética pedagégica iniciou-se a partir de 2014 e procuro continuamente aprimorar-me, sendo que
esse curso foi de fundamental importancia para a concretizacdo desse objetivo.

Desde a conclusdo do curso de graduagdo, tinha como meta cursar uma especializacao,
mas as que estavam disponiveis no IFSP ndo suscitavam o0 meu interesse. Parto da premissa que
devemos sempre buscar um nivel de exceléncia no ramo em que estamos nos sentindo deficité-
rios e em vista disto a oportunidade de integrar a turma de agosto de 2017 do curso TICEB, ofe-
recido pela Universidade Federal de Juiz de Fora (UFJF) em Minas Gerais, veio ao encontro dos
meus anseios quanto ao aprimoramento do meu exercicio profissional.

A cada disciplina percorrida evidenciava-se novas abordagens de tirocinio que enriquece-
ram o meu repertdrio, portanto destacar o ponto mais relevante torna-se uma tarefa ardua.

O Modulo Zero foi a disciplina de abertura do curso, aonde foi pontuado como devia me
relacionar com a plataforma e com o curso a distancia, de maneira geral. Foi fundamental para
situar-me num curso a distancia, haja vista a minha inexperiéncia quanto a essa modalidade de
ensino.

Foi destacado através do artigo: “Entre o plagio e a autoria: qual o papel da universida-
de?” De Obdalia Santana Ferraz Silva, a importancia de criarmos textos com os devidos créditos
aos autores para ndo incorrermos no crime de plagio.

Na disciplina Educacdo por Internet tive acesso a pesquisa realizada pela CETIC (Centro
Regional de Estudos para o Desenvolvimento da Sociedade da Informacdo: TIC Kids Online
Brasil) que foi muito enriquecedora para a discussdo sobre 0 acesso e os riscos da utilizagdo da
Internet pelas criangas.

Destaco o texto “Cyberbullying: a violéncia no ambiente virtual” de lvna Maria Mello
Costa e Saulo Cerqueira de Aguiar Soares e o filme “Bullying Virtual” que embasou o meu co-
nhecimento sobre o tema “cyberbullying” que ¢ tdo danoso aqueles que s&o vitimados, pois nem
no recesso de seus lares sentem-se protegidos desses ataques.

O conteldo da disciplina Processos Cognitivos teve como foco estudar o ensino e apren-

dizagem sob a 6tica dos processos cognitivos, ou seja, todas as ferramentas que utilizamos para
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apreender o mundo, tais como a linguagem, a comunicacdo, a percep¢do, a assimilagdo de in-
formagcdo, a reflexdo, o pensamento légico, memoria etc.

A lembranca dessa disciplina remete-me ao quanto a apreciei, pois sabermos como ocorre
0 processo de aprendizagem é essencial para criarmos condi¢fes de um aprendizado mais eficaz.

O texto “Neurociéncias e Educacdo: Uma Articulacdo Necessaria Na Formagdo Docente”
de Fernanda Antoniolo Hammes de Carvalho aonde ¢ enfatizado que: “diante das inimeras mu-
dancas na sociedade atual, geradas principalmente pelos avanc¢os tecnolégicos que nos disponibi-
lizam informag@es, faz-se necessaria uma cultura de aprendizado que gere conhecimento™; por-
tanto o excesso de informacdo sem a devida analise por parte de quem a recebe ndo gera o co-
nhecimento.

A disciplina Tecnologia de Informagdo e Comunicacdo | (TICS I), que é o tema central
do curso iniciou com a provocagdo do professor Octavio Neto ao formular a seguinte pergunta:
“Vocé sabe o que sdo as TIC?”. A partir deste questionamento comegou a discussdo sobre um
novo paradigma educacional para contrapor ao conservadorismo presente na educacéo.

Na sequéncia houve trés textos que subsidiaram a atividade avaliativa efetuada através do
férum: “Diferentes abordagens de Educagdo a Distancia” de José Armando Valente, “Tecnologi-
as e novas educacfes” de Nelson Pretto e Claudio da Costa Pinto e “Educar na cibercultura: de-
safios a formacédo de professores para a docéncia em cursos online” de Marco Silva; como tam-
bém pelos videos: “Aula interativa”, entrevista de Marco Silva, concedida a TV Escola e Tecno-
logias na Educacéo, da série Salto para o Futuro. O férum teve trés questfes norteadoras relacio-
nados com o material disponibilizado.

Destaco nessa disciplina os dois trabalhos efetuados em parceria com outros discentes: 0
primeiro foi efetuar a construgdo de um texto dissertativo colaborativo com o tema: “Como, o
que, e em que condigdes, os professores poderdo realizar a¢des que mudem a escola e culminem
na incorporagdo das TICs ao processo de ensino e aprendizagem, transformando a formacgéo hu-
mana”.

O segundo trabalho teve uma nova escolha para membros da equipe: “Grupo de Trabalho
Tematico (GTT)” para realizar a atividade final da disciplina: “Plano de Acéo Pedagdgica Ino-
vadora” (PAPI) e ainda a realizagdo de trés Estudos de Casos (“Estudo de caso ¢ um instrumen-
to pedagdgico que apresenta um problema mal estruturado, que ndo tem uma solucdo pré-
definida, exigindo empenho do cursista para identificar o problema, analisar evidéncias, desen-
volver argumentos 16gicos, avaliar e propor solugdes™) definicdo fornecida no texto inicial da

Semana.



Destaco na disciplina Computador em Sala de Aula a viabilidade da utilizagdo de “ga-
mes” (jogos) para a construgdo do conhecimento; a atividade avaliativa foi a elaboragdo de um
texto individual. Para que isso ocorresse foi disponibilizado o texto: “Gamificacdo da sala de
aula: o que jogos digitais podem fazer pela educacdo” de Joana Leal (site Universidade de S&o
Paulo -USP). E os videos foram: “O que é gamification?” E “Gamificagdo na Educacgao”.

O foco da disciplina Gestdo Escolar Informatizada foi dar-nos embasamento de como
funciona a escola a partir do momento que um aluno é matriculado, como também, percebermos
o0s elementos necessarios para viabilizar o processo.

Conhecemos os grandes sistemas informacionais, que tornam possivel uma gestdo demo-
crética informatizada, e que séo utilizados tanto pelas escolas particulares como também pelas
escolas publicas, por meio de convénios, ou ndo, aonde verifica-se a juncao da gestdo financeira,
administrativa e pedagogica.

As atividades avaliativas foram realizadas no férum, com um minimo de trés insercdes, a
fim de que ocorresse um amplo debate entre os discentes. Os textos que embasam as discussdes
foram a Lei n® 9.394, de 20 de dezembro de 1996, a Constituicdo da Republica Federativa do
Brasil, os textos da professora titular da disciplina Rita de Céssia Oliveira: “Introducéo a gestao
escolar informatizada”; “Gestdo Escolar Informatizada: dimensdes administrativa, financeira e
pedagdgica” e “Ainda como as paralelas: planos educacionais e o planejamento nas escolas” em
parceria com Beatriz de Basto Teixeira.

A disciplina Producdo de Material Pedagégico a professora Olga Maria Botelho Egas,
titular da disciplina e especialista em Design, pontuou a respeito da apresentacdo dos materiais
didaticos, que ao serem elaborados com: “aparéncia clara, boa organiza¢do e hierarquia nas in-
formagdes” promovera uma melhor comunicacéo, e, portanto, o que queremos transmitir ao dis-
cente terd uma assertividade superior.

A cada semana, além dos textos, foi realizada uma atividade diferente de modo a exerci-
tarmos novas formas efetivas de comunicarmos com 0s nossos discentes tais como: producdo de
uma capa de revista, cartaz e texto diagramados de forma a atingir o nosso publico alvo.

O professor Alexandre Cadilhe, na apresentacdo da disciplina Técnicas e Métodos para
uso de TICs na sala de aula, delineou como objetivo geral: “...construir uma compreensao acerca
das praticas de ensino e aprendizagem por meio de tecnologias da informac&o e da comunicacéo,
sobretudo a partir de uma abordagem dos multiletramentos na sala de aula”.

Destaco o livro: “Tecnologia na Sala de Aula em Relatos de Professores” organizado por
Francisco Mattos e Christine Sertd Costa, que norteou a disciplina através da utilizacdo dos seus

relatos para fundamentamos a elaboracdo de trés projetos em grupo.



O primeiro projeto pedagogico o tema foi: “Sociedade e Meio ambiente”. Teve como di-
retrizes: “diferentes tecnologias a partir de géneros textuais que circulam na esfera cientifica:
infograficos, enciclopédias digitais, palestras digitais, etc.”.

O segundo projeto pedagdgico o tema foi: “Habitos de higiene corporal”. Teve como di-
retrizes: “diferentes tecnologias a partir de géneros diversos que circulam na esfera artistica: vi-
deoclipes, contos digitais, poemas visuais, fotos, memes, etc.”.

O terceiro projeto pedagégico o tema foi: “A distribuicdo mundial da populacéo, os gran-
des movimentos migrat6rios atuais, 0s movimentos socioculturais e étnicos, como também as
novas identidades territoriais”. Teve como diretrizes: “diferentes tecnologias a partir de géneros
diversos que circulam na esfera midiatica: anincios, propagandas, campanhas, noticias, etc.”.

As atividades propostas pela disciplina forgou-nos a praticar novas formas de exercermos
a nossa docéncia, com diretrizes que ndo utilizamos normalmente na elaboragdo de nossos proje-
tos pedagogicos, sendo de suma importancia para quem se propde a inovar.

O destaque da disciplina Tecnologia de Informacéo e Comunicacdo Il (TICS II) foi: o vi-
deo “Metodologias Ativas”, os textos “Mudando a educa¢do com metodologias ativas” de José
Morén e “Metodologias ativas: das concepgdes as praticas em distintos niveis de ensino” de José
Armando Valente e Beth Almeida; como base nessas leituras escolhi um Grupo de Trabalho
Colaborativo Temético (GTCT) de acordo com a minha predilecéo.

Foi construido o texto colaborativo relativo a metodologia ativa “Sala de Aula Invertida”
(tema do GTCT).

Destaco ainda, a apresentagdo dos videos: “REA - Recursos Educacionais Abertos” e
“Pesquisa em Motores de Busca”; fiz a atividade “Formulério de Pesquisa Digital Colaborativo™.
Assisti aos videos: “Como criar e produzir videos e animagdes profissionais”; fiz e enviei a ati-
vidade “Formulério Roteiro - Meu video e animagao educacional profissional”, criei uma anima-
¢do, com a ajuda do site Powtoon, e um video.

Assisti aos videos: “Como Criar um Blog no Blogger”; “Como Criar um Site no Word-
press”; “Como Criar um AVA no Google Sala de Aula”. Criei um blog no qual postei a ativida-
de “Formulario de Pesquisa Digital Colaborativo” e compartilhei com meus colegas e tutoras o
endereco eletrénico do meu blog no férum: “Meu ambiente de registro digital”.

Assisti aos videos: “Conheca a Sala de Aula Invertida” e “Projeto Sala de Aula Inverti-
da”; li o texto: “A aprendizagem ubiqua substitui a educacdo formal?” De Llcia Santaella; e
envie a atividade, cujo tema foi: “O Smartphone em Sala de Aula, Facebook e Sala e Aula Inver-

tida: Explorando a Interdisciplinaridade”.



Destaquei varios itens dessa disciplina, pois foi a de maior duracéo e o cerne do curso,
houve a apresentacéo de diversos recursos que lancou fundamentos para que haja a inovacgéo na
construcdo do conhecimento em geral e particularmente em nosso exercicio profissional.

Transcorrido um curto periodo de tempo tive acesso a profissionais competentes, tanto os
dirigentes do curso, como os colegas discentes, que descortinaram um universo de conceitos,
ferramentas, reflexdes, exercicios praticos, troca de experiéncias etc. que elevaram o meu arca-
bouco profissional a um outro patamar, e, como aprendemos construindo socialmente 0 nosso
conhecimento, a distancia e o tempo néo foram impeditivos de tornar-me uma docente melhor no
exercicio da minha profissdo. Meus agradecimentos a todos que contribuiram para minha quali-

ficacdo formativa.



2 RELATOS PRODUZIDOS NAS DISCIPLINAS DO CURSO

As atividades abaixo relatadas foram de suma importancia para a consolidagéo do que foi
apreendido ao longo do curso, pois a medida que avan¢dvamos na trajetdria dessa especializacdo
novas patamares foram descortinados para a nossa pratica pedagdgica através das seguintes dis-
ciplinas: Gestdo Escolar Informatizada, Computador em Sala de Aula, Tecnologias de Informa-
cdo e Comunicacéo I, Educacdo por Internet e Processos Cognitivos, Producdo de Material Pe-
dagégico, Técnicas e Métodos para uso de TICs na sala de aula e Tecnologia de Informagéo e
Comunicacdo Il.

21 Gestdo Escolar Informatizada

Ao longo da disciplina Gestdo Escolar Informatizada, o material apresentado, nos remete
a gestdo democratica a ser efetivada em nossas unidades escolares, em que cada uma tem a sua
peculiaridade e necessita de um gestor-lider que permita e estimule um maior engajamento da
comunidade escolar, para que esta seja atuante a fim de criar maiores oportunidades de melhoria
na educacéo.

Na primeira unidade a autora apresenta uma breve introducdo de como se desenrolara a
disciplina “Gestao escolar informatizada” trazendo a legislacdo que embasa a gestdo democratica
aonde: “pontuou sobre a gestdo escolar informatizada, a prote¢do dos direitos educacionais e o
cumprimento dos deveres do Estado no que se refere a oferta da educacéo escolar”.

Na segunda unidade o foco foi a gestdo escolar informatizada a fim de conhecermos os
dados que sdo produzidos a partir da matricula do discente. Foi disponibilizada uma planilha
eletrbnica como modelo de sistematizacdo de dados em unidades escolares que ndo possuam
sistemas informacionais para o acolhimento das matriculas e servicos afins.

Na terceira unidade o ponto central foi a oportunidade de conhecermos os grandes siste-
mas informacionais utilizados tanto pelas escolas particulares com também pelas escolas publi-
cas, por meio de convénios, ou ndo. Verifica-se 0 quanto sdo agregadas a gestdo financeira, ad-
ministrativa e pedagdgica nos exemplos apontados.

A atividade escolhida para relatar foi a resenha feita entre a quarta e quinta semana aonde
foi pontuado os assuntos discutidos na evolugéo da disciplina. A resenha foi feita individualmen-
te e sedimentou o conhecimento adquirido no decorrer da disciplina.

A aplicabilidade dessa disciplina prende-se ao fato de termos uma visdo macro do que

ocorre no universo escolar, ndo somente no interior da escola, mas dos grandes programas que



norteiam a administragdo escolar informatizada tanto na &rea administrativa, quanto financeira e
pedagdgica.

2.2 Computador em Sala de Aula

O cerne da disciplina em referéncia enfoca a reflexdo sobre a utilizagdo do computador
em sala de aula. Na primeira semana foram discutidas as vantagens e desvantagens do uso do
computador em sala de aula tendo como base o video: O computador na escola: vantagens e des-
vantagens. Aonde se verificou que o equilibrio deve ser 0 mote para a utilizacdo dessa ferramen-
ta, pois existem excelentes programas que sendo mal utilizados criam problemas ao invés de
solucoes.

Na segunda semana houve a leitura do capitulo 2: Audiovisual e Educago, do texto Au-
diovisuais: arte, técnica e linguagem que teve como atividade avaliativa um questionario. Na
terceira semana houve a producdo de um texto individual sobre o uso da Gamificacdo em sala de
aula. O texto de referéncia foi: Gamificacdo da sala de aula: o que jogos digitais podem fazer
pela educacgdo e os videos: O que é gamification? E Gamificacdo na Educacéo.

Na quarta semana a atividade proposta foi tirar uma fotografia de algum local de uma
escola com o celular ou com uma camera fotografica e postar a fotografia no forum com um co-
mentario sobre ela.

A atividade a ser relatada ocorreu na terceira semana aonde foi produzido um texto indi-
vidual sobre Gamificagdo. Foi citada a definicdo de gamificagdo elaborada por Karl Kapp: “¢ 0
uso das mecénicas baseadas em jogos da sua estética e I6gica para engajar as pessoas, monitorar
acdes, promover a aprendizagem e resolver problemas”.

Segundo o exposto por Gabriela Pedroso no video: O que é Gamification?? “gamifica-
tion” ou gamificacdo: “é extrair as melhores ideias, conceitos e estratégias de jogos para conse-
guir o maior engajamento e resultado no segmento que vocé definir”, e nesse caso o seguimento
escolhido foi a educagdo. Verificamos que independentemente do ramo que escolhermos para
viabilizarmos esse recurso o engajamento é o fator primordial para fazé-lo.

A gamificacdo, como ferramenta a ser utilizada na educacédo, proporciona inimeras pos-
sibilidades tanto pelo interesse que desperta nos discentes, como também pela propria légica do
jogo que possibilita: 0 engajamento, cooperagdo, exploragédo e finalmente o conhecimento espe-
rado pelo docente.

2.3 Tecnologias de Informacdo e Comunicagdo |

A disciplina, que nomeia 0 curso, nos situou quanto a importancia da tecnologia de in-
formacdo e comunicacdo que permeia inimeros setores da vida em sociedade e tem sido subuti-

lizada no sentido de inovar a educacéo tradicional.



Ao longo das primeiras semanas houve a apresentacéo de varios textos que descrevem a
evolucgdo histdrica do uso das Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo TICs na educacdo do
Brasil e delineia a forma como essas sdo utilizadas sem o devido planejamento para a construcao
de conhecimentos que promovam a inovacdo na forma como praticamos & docéncia.

A informag&o estéa disponivel em diversos meios digitais e o docente deve reinventar-se
através da capacitagdo constante e troca de informacdo com os seus pares, como também com o
mundo social, que estd em constante transformacao, pois agora somos mediadores para que 0
nosso discente cresca intelectualmente e moralmente como um cidadéo critico.

A atividade a ser relatada ocorreu na semana sete em que foi iniciado o Plano de Agdo
Pedagogica Inovadora (PAPI) que consiste num projeto pedagdgico interdisciplinar visando a
criacdo de conhecimentos significativos entre docentes e discente.

O trabalho foi realizado em grupo, por meio de Grupos de Trabalhos Teméticos (GTT),
nos quais os discentes escolheram os temas de acordo com suas preferéncias, formando um gru-
po colaborativo para a realizagdo da tarefa em formulério padréo utilizando uma pasta comparti-
Ihada do Google Drive.

O PAPI foi subsidiado pelo tema “Smartphone na sala de aula” e teve como titulo “O
Smartphone em sala de aula: explorando a interdisciplinaridade.” As disciplinas envolvidas no
projeto foram: Portugués, Geografia, Matematica, Quimica e Ciéncias.

A aplicabilidade do projeto é perfeitamente viavel desde que haja concordancia dos ges-
tores e docentes da escola em que for implementado.

2.4 Educacdo por Internet e Processos Cognitivos

A disciplina Educagdo por Internet através do texto de As Raizes e Singularidades da
EaD de Valéria Sperduti Lima nos situa quanto a educacdo a distancia mediada pela internet que
tem como principais caracteristicas: o predominio do ensino-aprendizagem via  leitura e escrita
sobre a oralidade das aulas presenciais; a comunicacdo pessoal associada ao discurso cientifico,
configurando uma nova relagdo do professor e do aluno com 0s conceitos; a possibilidade de
didlogo simultaneo e dindmico em ambientes de comunicacdo coletiva, potencializando a parti-
cipacdo, a exposi¢do e a autoria de cada aluno no processo de construgdo do grupo; a acessibili-
dade, por meio de computador pessoal, potencializando o auto estudo, a autonomia do saber e,
principalmente, a flexibilidade para a participacdo do aluno, integrando trabalho, estudo e vida
pessoal.

Na disciplina Processos Cognitivos desvendamos como ocorre a aprendizagem sob a 6ti-

ca dos estudos efetuados pela neurociéncia: 0s processos cognitivos caracterizam a construcéo, a



organizacdo e a utilizagdo do conhecimento; permitem ao individuo a apreensdo do mundo; fa-
zem a medic&o da relacdo do individuo com 0 mundo, com 0s outros e consigo mesmo.

A tarefa a ser relatada ocorreu nas semanas cinco e seis e foi construida entrelacando as
duas disciplinas. As tarefas foram realizadas individualmente. Na disciplina Educacéo por Inter-
net foi elaborada uma proposta de interven¢do com o nome: O Facebook como ferramenta de
ensino de geografia e na disciplina Processos Cognitivos foi elaborado: O aprendizado modifica
a pratica. Ambas em anexo.

2.5 Producdo de Material Pedagogico

A atividade que estarei relatando refere-se a disciplina Produgdo de Material Pedagogico,
que consistiu no aprimoramento da comunicacéo, atraves de recursos visuais que normalmente
sdo utilizados na producdo de material pedagdgico, sem as minucias técnicas que facilitam a
compreensdo, por parte do discente, do que esta sendo transmitindo.

Na primeira semana houve a apresentagdo do texto de introducéo a disciplina, que discor-
reu sobre os principios basicos de planejamento visual e a tarefa que consistiu na confeccdo de
um cartdo pessoal com os pardmetros fornecidos pelo texto.

A disciplina foi compactada em cinco semanas. Sendo que da primeira a quarta houve a
apresentacdo dos materiais, que normalmente sdo utilizados na comunicagdo visual: cartdo de
visita, texto, capa de revista e cartaz; e a quinta semana foi reservada para a revisdo do contetido
aprendido. As tarefas referentes a cada semana consistiram na confeccdo do objeto descrito,
com o cuidado visual e informacdo a fim de que atingisse o publico alvo, que em nosso caso
seria 0 educando.

A atividade a ser relatada transcorreu na segunda semana, na qual foi solicitado a dia-
gramacao de um texto que foi alijado de qualquer recurso de diagramacao, inclusive do titulo. A
tarefa consistiu na reelaboragdo do texto em trés estilos: diagramacdo inadequada, diagramagéo
adequada e diagramacédo adequada incluindo coluna. Em todas as diagramac@es foi necessario a
criacdo do titulo de acordo com o que fosse apreendido do texto.

A diagramacéo inadequada consistiu na apresentagdo do texto de aspecto visual confuso
e dificil legibilidade de forma que a informagéo a ser transmitida fosse de ardua compreenséo.
Na diagramacéo adequada utilizou-se fontes de tamanhos diferentes, titulo entre letras, paragrafo
com o alinhamento justificado, recuo em que a primeira linha tivesse recuo diverso das outras e
espacamento entre linhas de 1,5. Na diagramacéo adequada com a insercdo de colunas foi utili-
zado 0s recursos anteriormente elencados com a devida adaptacdo as colunas e foi acrescido o

recurso capitular.



A atividade foi desenvolvida individualmente e o produto, em anexo, foi 0 agrupamento
do texto em trés versdes distintas de forma que pudéssemos visualizarmos suas diferencas ine-
rentes. A aplicabilidade do que foi apreendido é fundamental para que possamos transmitir de
forma eficaz a nossa mensagem.

2.6 Técnicas e Métodos para uso de TICs na sala de aula

Conforme enunciado pelo professor Dr. Alexandre Cadilhe o principal objetivo da disci-
plina Técnicas e Métodos para uso de TICs (Tecnologias de Informagdo e Comunicacdo) na sala
de aula é: “construir uma compreenséo acerca das praticas de ensino e aprendizagem por meio
de tecnologias de informacédo e da comunicagdo, sobretudo a partir de uma abordagem dos multi-
letramentos na sala de aula — ou sobre como nos engajamos em praticas de uso da linguagem,
em diferentes areas de conhecimento, para fins educacionais.”

Na primeira e segunda semana foi-nos apresentado o texto Letramentos e inclusdo social
de Marcelo El Khouri Buzato e o férum foi orientado pelo tema: letramentos digitais: ressignifi-
cando nossos processos de inclusdo na qual pontuei que a exclusdo digital é muito mais danosa,
ao convivio social, do que ndo ser alfabetizado, pois impossibilita o protagonismo do individuo
na sociedade.

Na terceira semana assistimos aos videos sobre multiletramentos da professora Dra. Ro-
xane Rojo, como também tivemos contato com o texto Pedagogia por Projetos de Heloisa Da-
masceno Diniz aonde verificamos que protagonismo é a base insofismavel do aprendizado por
projetos.

Nas semanas seguintes fizemos estudos de casos do livro Tecnologia na Sala de Aula em
Relatos de Professores organizado Francisco Mattos e Christine Sertd Costa no qual pudemos ter
contato com as experiéncias de outros docentes para inspirarmo-nos na execucao de nossos pro-
jetos autorais que foram realizados em grupo (trés pessoas).

A atividade que relato ocorreu na sexta semana da disciplina, aonde foi elaborada a ter-
ceira proposta didatica que solicitava a elaboracdo de um projeto que contemplasse diferentes
tecnologias a partir de géneros diversos que circulam na esfera midiatica: andncios, propagan-
das, campanhas, noticias, etc.

Apresentamos a proposta cujo tema foi: A distribuicdo mundial da populagéo, os grandes
movimentos migratorios atuais, 0s movimentos socioculturais e étnicos, como também as novas
identidades territoriais. A proposta visa o terceiro ano do Ensino Médio, cujos os objetivos fo-
ram: conscientizar e estimular nos alunos os habitos da leitura e escrita através da conexdo com
as diversas midias, classificar semelhancas e diferencas das populagdes mundiais nos aspectos

cientificos, culturais e econdmicos, integrar TICs no contexto da sala de aula de forma interdis-



ciplinar (geografia, sociologia, portugués), incentivar e motivar o estudante a construir o conhe-
cimento desenvolvendo uma metodologia ativa de aprendizagem, eliminar a memorizacdo pela
problematizagdo objetivando uma aula mais significativa em termos de aprendizagem aliando o
que ocorre no mundo em geral com o conteido a ser desenvolvido em sala de aula e aprimorar a
expressao oral e a escrita.

O projeto é perfeitamente aplicavel em nossa pratica docente, haja vista que foi construi-
do de forma a abarcar a interdisciplinaridade e fomentar a reflexdo sobre os acontecimentos atu-
ais.

2.7 Tecnologia de Informagdo e Comunicacéo Il

A disciplina TICs Il (Tecnologia de Informacéo e Comunicacdo 11) seguiu dando conti-
nuidade aos conceitos apreendidos na TICs | (Tecnologia de Informagdo e Comunicacéo 1) inse-
rindo novos conceitos e ferramentas a serem utilizados em nossa pratica docente.

Na primeira semana iniciou-se com a apresentagdo do video: A Quarta Revolugdo Indus-
trial: convergéncia de tecnologias digitais, fisicas, bioldgicas e inteligéncia; aonde observamos a
evolucgdo tecnoldgica dando saltos imensos, em descompasso com a escola tradicional, que per-
manece com a configuragdo original do século XVII, “mesmo estando situada em uma Nova
Ecologia do Saber e diante de tantos avangos técnicos?” (frase norteadora do primeiro forum de
discusséo).

Ao longo das semanas posteriores tivemos contatos com textos que explanavam sobre o
novo paradigma educacional, videos sobre escolas inovadoras, conceitos de metodologias ativas
na educacdo fomentadas pela inovacao sustentada e disruptiva; como também acesso a recursos
educacionais abertos (REA), criagdo de um blog e producéo de videos de animagao educacional
através do Powtoon.

A atividade a ser relatada ocorreu no decurso da semana nona e configurou-se pelo resga-
te do Plano de Acdo Pedagdgica Inovadora | (PAPI) elaborado na TICs | afim de que pudésse-
mos reestruturd-lo de forma que contemplasse 0s novos conhecimentos adquiridos no percurso
da TICs Il. A atividade foi efetuada individualmente e em texto dissertativo.

A disciplina foi muito enriquecedora no quesito de apresentacdo dos recursos inovadores
que podemos utilizar, portanto o fruto advindo dessa pode e deve ser aplicado em nossa pratica
docente.



3 PROJETO DE TRABALHO

3.1 Tema: Processos Cognitivos

3.2 Titulo: Compreendendo as diversas nuances de uma elei¢do em sala de aula

3.3 Identificacéo de um problema:

No Estado de Sdo Paulo, uma das ferramentas utilizadas para diagnosticar o nivel de
aprendizagem dos alunos, é a prova Avaliacdo de Aprendizagem em Processo (AP) que tem por



objetivo principal: “diagnosticar o nivel de aprendizado dos estudantes matriculados na rede
estadual de ensino”.

A prova ¢ aplicada nas disciplinas de Portugués e Matematica e a base de sua aplicagdo
deriva do Curriculo Oficial do Estado de Sao Paulo. Essa prova ¢ aplicada “a partir do 2° Ano do
Ensino Fundamental, Anos Finais do Ensino Fundamental e todas as séries do Ensino Médio,
totalizando um numero superior a 3,9 milhGes de participantes”, a prova é composta de questdes
de multipla escolha, dissertativas e uma redagao.

Ao verificarmos o percentual de acertos referentes a avaliagdo de Portugués, nas turmas
de 3° séries do Ensino Médio, foi pontuado que houve o declinio desses acertos em relacdo aos
bimestres anteriores, a diminui¢do aferida ocorreu principalmente nas questdes que eram elabo-
radas tendo como base textos longos, que demandavam uma leitura mais minuciosa e demorada
para a compreensdo e interpretacdo do que estava sendo solicitado.

Em anexo, as tabelas extraidas da Secretaria Escolar Digital, referente aos 1°, 2° e 3° bi-
mestres dos 3°s anos A, B, C e D, em que se verifica a queda percentual no total geral. A partir
do questionamento aos alunos do motivo de terem ficado em defasagem em relacdo ao resultado
do indice anterior da AP verificou-se que 0s temas ndo suscitavam o seu interesse, portanto ndo
havia o esfor¢o no entendimento do assunto abordado.

3.4 Levantamento de hipdteses e soluces:

A hipétese levantada é a falta de hébito de leitura que o nosso discente tem em
virtude da associacdo dos diversos géneros textuais, obrigatorios na educacéo formal, serem atre-
lados a elaboragdo de uma ficha resumo, serem cobrados em avaliagGes diversas e serem desvin-
culados do seu cotidiano. Ao selecionarmos materiais diversificados, mais de acordo com a sua
realidade, isto é, contextualizado, despertaremos nele o gosto pela leitura e estaremos contribu-
indo para a formacao de leitores eficazes e para a vida toda.

A desta—hipétesedesta hipotese foirecorremeos—arecorremos a a utilizagédo
da sala de aula invertida a fim de que os alunos trouxessem temas que suscitassem o interesse
para problematiza-los em sala de aula;

A a criacdo de um clube de leitura, que acolhesse
temas votados pelos discentes e estimulassem a pesquisa e questionamento para a discussao em
grupo.

3.5 Mapeamento do aporte teérico-cientifico:

O projeto “Compreendendo as diversas nuances de uma elei¢do em sala de aula” é-foi
embasado no seguinte aporte teorico: “Transgressdo e Mudanca na Educagdo” de Fernando Her-

nandez, “Neurociéncias e 0S processos educativos: um saber necessario na formacao de profes-



sores” de Gilberto Gongalves de Oliveira, “Neurociéncia: como ela ajuda a entender a aprendi-
zagem” de Fernanda Salla, “Neurociéncias e Educa¢ao: Uma Articulagdo Necessaria na Forma-
¢do Docente” de Fernanda Antoniolo Hammes de Carvalho, “Como Ensinar Estratégias de
Aprendizagem?” De Maria Teresa Moreno Valdés.

Fernando Hernandez (1998, p.79) enfatiza de maneira contumaz em seu livro Transgres-
sdo e Mudanca na Educagdo que: “Na cultura contemporénea, uma questdo fundamental para
que um individuo possa ‘compreender’ o mundo em que vive é que saiba como ter acesso, anali-
sar e interpretar a informagao”.

Atualmente, a fluidez da informacéo é a tdnica no intercdmbio social, fica
cada vez mais dificil analisar e interpretar criticamente a avalanche de dados a que somos sub-
metidos em nosso cotidiano, portanto delinear um projeto em que 0 senso critico subsiste é-foi
de fundamental importancia para que ocorressea uma efetiva aprendizagem através de informa-
¢Oes e pontos de vista diversos que agregassemuem novos angulos ao universo do discente.

O presente projeto a sequéncia proposta por Fernando Hernandez (1998,
p.82) do que poderia ser um projeto de trabalho:

1. Um percurso por um tema problema que favorece a analise, a interpretagdo e a criti-
ca (como contraste de pontos de vista).
2. Onde predomina a atitude de cooperagdo, e o professor é um aprendiz, e ndo um es-
pecialista (pois ajuda a aprender sobre temas que ira estudar com os alunos).
3. Um percurso que procura estabelecer conexdes e que questiona a ideia de uma verséo
Unica da realidade.
4. Cada percurso é singular, e se trabalha com diferentes tipos de informacéo.
5. O docente ensina a escutar, do que os outros dizem, também podemos aprender.
6. Ha diferentes formas de aprender aquilo que queremos ensinar (e ndo sabemos se
aprenderdo isso ou outras coisas).

7. Uma aproximac&o atualizada aos problemas das disciplinas e dos saberes. «
8. Uma forma de aprendizagem na qual se leva em conta que todos os alunos podem
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aprender, se encontrarem o lugar para isso.
9. Por isso, ndo se esquece que a aprendizagem vinculada ao fazer, a atividade manual e
a intuicdo também é uma forma de aprendizagem.

O projeto de trabalho proposto por Herndndez vai além das estratégias de aprendizagem,
pois enfoca o repertorio interno que cada individuo traz ao longo de sua vida em decorréncia do
ambiente e interages que participa, na medida em que cada ser € Gnico e ha diversas interpreta-
¢Oes de realidade em consonancia com os estimulos e vivencias a que sdo expostos.

Isto posto, ao seguirmos a sequéncia de projeto de trabalho proposta por Hernandez de-
vemos estimular o processo interativo que ocorre entre o mediador (professor) e discentes, como
também a que ocorre entre eles e na medida que as pesquisas, sobre o tema, forem evoluindo
devemos formar uma midiateca e tornar publica as descobertas para o surgimento de novas inda-
gacdes que enriquecam o tema abordado respeitando os saberes de cada um na proporgao que

contribuem para formagao de um novo viés sobre o que esta sendo estudado.



O percurso é singular, pois casa informacéo trazida por diversos discentes os levam a no-
vos caminhos para a discussdo proposta e a motivacdo € a tbnica que alimenta as pesquisas per-
correndo conceitos simples para os mais complexos na medida que entendam o que foi enuncia-
do anteriormente.

Na proposta de trabalho de Hernandez verificamos o quanto é valorizado o ato de escutar,
pois aprendemos a documentar o que estd sendo discutido a fim de que os alunos: “se responsa-
bilizem pelo que ‘dizem’, mas também que levem em conta os outros como facilitadores da pré-
pria aprendizagem” (1998, p.84).

O aprendizado se d& de forma diferente para cada discente, 0 que esta sendo ensinado,
nem sempre é o que esta sendo apreendido: “A relacdo em aula ndo é unidirecional e univoca.
Ao contrério, caracteriza-se por sua dispersao e pela reinterpretacdo que cada estudante faz da-
quilo que, supostamente, deva aprender” (Hernandez, 1998, p.84).

Ao trabalharmos com projetos abrem-se as possibilidades para todos os educandos des-
cobrirem aonde melhor se adequam, de acordo com suas caracteristicas de aprendizagem que
foram desenvolvidas ao longo de seus processos cognitivos.

Além do livro de Hernandez o projeto é-foi fundamentado pela neurociéncia, que por
meio dos avangos tecnoldgicos puderam mapear o funcionamento do cérebro em suas diversas
interacdes, vindo a comprovar o que os docentes ja realizavam de forma empirica.

Segundo a professora Leonor Bezerra Guerra (Programa Extraclasse Neurociéncia e edu-
cacdo) neurociéncia é o conjunto de varias areas de conhecimento que estudam o sistema nervo-
s0: neurdnios, comportamento celular, metabolismo, comportamentos desencadeados por essas
células etc.

Através da neurociéncia podemos entender varios comportamentos do ser humano inclu-
indo o processo de aprendizagem. Verificou-se que cérebros com as mesmas capacidades tem
desempenhos distintos em decorréncia do meio em que atuam, tais como: uma crianga que tem
carinho, conforto, estimulos para aprender tende a desempenhar de forma superior a crianca que
tem preocupacgdo com a seguranca, alimentacao etc.

No artigo: “Neurociéncias e Educa¢ao: Uma Articulacdo Necessaria na Formac¢ao Docen-
te” de Fernanda Antoniolo Hammes de Carvalho (2010-2011, 537) a autora discorre que: “a
compreensdo de como o cérebro funciona permite um melhor entendimento da aprendizagem e o
consequente aprimoramento da transposic¢ao didatica.”

Ha& varios aspectos do funcionamento do cérebro que sdo estudados pela neurociéncia,

mas o tema central do artigo de Carvalho (2011, p. 538) é o didlogo entre a neurociéncia, ensino



e aprendizagem: ‘“Diante das inimeras mudangas na sociedade atual, [...] faz-se necessaria uma
cultura de aprendizado que gere conhecimento.”

Para que isso ocorra é-se faz necessaria uma nova estratégia de ensino e aprendizagem,

que esteja em consonancia com as constantes transformacgdes que permeiam a sociedade, fazen-
do com que o discente “desenvolva a inteligéncia, e ndo a simples memorizagédo” (Carvalho,
2011, p. 538).

Ao falar sobre cérebro e aprendizagem verificamos o quanto a neurociéncia nos auxilia
no entendimento dos processos cognitivos subsidiamo-nos para que possamos auxiliar o discen-
te, na empreitada de aprender a aprender, ao longo de sua vida na interagdo com o0 mundo con-
temporéaneo.

Aprender é interagir de forma ativa com o mundo e com outros seres é uma ferramenta
essencial para que nosso educando tenha sucesso ao longo da vida, para que isso ocorra é neces-
sério ter uma atitude critica em relacéo ao que esté sendo veiculado.

3.6 Definicdo e descrigdo do produto

A atividade-a-ser realizada serafoi a leitura, interpretagdo de textos contidos nos diversos
meios de comunicacdo digital, impressos, reportagens, pesquisas, videos e jogos que fomentara-
mew-a diversidade de apreensdo de um tema.

Objetivos: conscientizar e estimular nos alunos aos habitos da leitura e escrita através da
conexdo com as diversas midias; Integrar TICs ( Tecnologias de Informagdo e Comunicacdo) no
contexto da sala de aula de forma interdisciplinar (Geografia, Sociologia, Portugués e Historia);
incentivar e motivar o estudante a construir o conhecimento desenvolvendo uma metodologia
ativa de aprendizagem; aprimorar a expressdo oral e a escrita; interagir e pontuar as especifici-
dades de cada disciplina envolvida; estimular as trocas de experiéncias colaborativas professor-
aluno, aluno-aluno, aluno-professor; treinar professores nos avangos pedagdgicos numa perspec-
tiva da multiculturalidade e aprendizado mutuo; orientar os educandos no uso do smartphone
com objetivos pedagdgicos. E finalmente trocar a memorizagéo pela problematizacéo objetivan-
do uma aula mais significativa em termos de aprendizagem aliando o que ocorre no mundo em
geral com o contetdo a ser desenvolvido em sala de aula.

No artigo: “Neurociéncias e Educagdo: Uma Articulagdo Necessaria na Formagao Docen-
te” de Fernanda Antoniolo Hammes de Carvalho (2010-2011, 537) a autora discorre que: “a
compreensédo de como o cérebro funciona permite um melhor entendimento da aprendizagem e o
consequente aprimoramento da transposicao didatica.”

Ha varios aspectos do funcionamento do cérebro que sdo estudados pela neurociéncia,

mas o tema central do artigo de Carvalho (2011, p. 538) €é o dialogo entre a neurociéncia, ensino



e aprendizagem: “Diante das inimeras mudancas na sociedade atual, [...] faz-se necessaria uma
cultura de aprendizado que gere conhecimento.”

Para que isso ocorra é-se faz necessaria uma nova estratégia de ensino e aprendizagem,

que esteja em consonancia com as constantes transformacgdes que permeiam a sociedade, fazen-
do com que o discente “desenvolva a inteligéncia, e ndo a simples memorizagédo” (Carvalho,
2011, p. 538).

Ao falar sobre cérebro e aprendizagem verificamos o0 quanto a neurociéncia nos auxilia
no entendimento dos processos cognitivos subsidiamo-nos para que possamos auxiliar o discen-
te, na empreitada de aprender a aprender, ao longo de sua vida na interagdo com o0 mundo con-
temporéaneo.

Aprender é interagir de forma ativa com 0 mundo e com outros seres é uma ferramenta
essencial para que nosso educando tenha sucesso ao longo da vida, para que isso ocorra é neces-
sério ter uma atitude critica em relacéo ao que esté sendo veiculado.

OA-elaberacde-de projeto de forma interdisciplinar ente as disci-
plinas de: Geografia, Historia, Sociologia e Portugués. Apoés a identificacdo da defasagem no
quesito de leitura e interpretagdo das questdes propostas pela AP (Avaliacdo de Aprendizagem
em Processo) foi redirecionadmos 0s nossos esforgos no sentido de resgatar o interesse motiva-
cional, de ler com foco, a gama de informacGes textuais, pictdricas disponiveis, em diversos
meios de comunicagéo -e interagdo que dispomos atualmente.

As TICs utilizadas foram, em sua maioria das vezes permeadas pela utilizagdo do smar-
tphone, que acessaram analises graficas (infograficos) fornecidos pelos jornais de grande veicu-
lacéo, mas na forma digital, como por exemplo:
<https://politica.estadao.com.br/eleicoes/2018/analises-graficas>,
<https://oglobo.globo.com/brasil/eleicao-2018-mapa-dos-votos-23140576>,
http://www.arquivoestado.sp.gov.br/site/institucional/legislacao, http://www.tre-sp.jus.br/.

As pesquisas foram efetuadas através do celular, pois esse é o Unico meio disponivel de
acesso a internet, na maioria dos casos, pois ndo temos uma sala de informatica em condicGes de
serem utilizadas pelo educando.

A comunicacdo entre os grupos de trabalho efetuou-se através do “WhatsApp”, pois é a
ferramenta habitual de comunicagao entre os educandos.

Apos algumas discussdes chegamos ao seguinte consenso: carga horaria de 6 horas e 40
minutos, aproximadamente, 8 aulas.

- Primeira aula: Apds a divulgacdo dos resultados obtidos pela AP houve a eExplanacgdo

quanto ao déficit detectado, apés-a-divulgacdo-des—resultados-obtidespela-AP-e na sequéncia



https://oglobo.globo.com/brasil/eleicao-2018-mapa-dos-votos-23140576
http://www.arquivoestado.sp.gov.br/site/institucional/legislacao

foiseré efetuada uma votacdo sobre deum tema que seriasera o fio condutor de nossos trabalhos,

0 quala—fim-de mobilizouar os atures-discentes a pesquisarem de forma critica_e em diversas

fontes-as-diversas—formas—gque-se-apresentam-o-tema-escolhide, 0 tema central, que em nosso
caso foi—O-tema-a-ser-trabathade-sera- 0 pleito eleitoral.

- Segunda aula: Houve a utilizacdo do computador e Datashow, da sala de video, a fim de

deixar claro os objetivos das atividades. Aonde foram exemplificados alguns recursos que pode-
riam ser utilizados para serem efetuadas as pesquisas: bibliotecas fisicas e virtuais, conexdo de
internet, computadores, propagandas eleitorais veiculadas em quaisquer midias, smartphones,
infogréficos, livros, revistas, videos, palestras, anincios, campanhas, reportagens, etc.

- Terceira aula: Realizada as primeiras pesquisas, estas listadas e discu-
tidas em circulo de diélogos entre os alunos, que deverde-apontaram diversas abordagens sobre
as eleicbes gue fomentaramnde as discussbes proferindoara—gue—expressem as suas opinides
através de uma anélise critica do material disponibilizado. Os grupos foramserde formados de
acordo com a linha de interesse, aonde forampara que sejam evidenciadas a cooperagdo e auto-
nomia dos discentes. Ao longo desse processo os docentes foram serde os mediadores_que diri-

miram dudvidas e suscitavam novas abordagens a serem explanadas.

- Quarta aula: Nesta aula houve adeverde socializagdor sobre o que foi discutido em seu
grupo de interesse, aonde tiveramerde a chance de compartilharem suas ideias, explorando a
capacidade de elocucdo e critica. Continuando a mediacdo o docente estabeleceudara um periodo
de tempo para que os educandos pensempensassem e eserevamescrevessem de forma que suas
explanaces sejam-fossem efetuadas de forma mais sintética e direcionada.

- Quinta aula; Utilizando os smartphones conectados a internet, os alunos exploraramae
as midias interativas, sites de pesquisas e aplicativos, em sala de aula, e apresentarama os locais
em que estavamae disponiveis-a-sua-pesguisa ao-he grupo de what up criado com esta finalidade.

- Sexta aula: Cada equipe consolidouara os resultados obtidos da pesquisa, escolhendo a
forma que desejavam disseminar a informacéo obtida, tais como: videos feitos através do Smar-
tphone, Podcast, Mural da Escola, Blog, Facebook-da-eseela, ou em grupos de debates que de-

fenderam, ou atacavam, de forma coerente, como em um tribunal, 0s seus pontos de vista a fim

de praticarem a oratdria com reflexao.

- Sétima aula: Foi Censtruconstruidogcde-de um texto dissertativo e colaborativo sobre o
tema, elencando as conclusdes, de forma que exercerameam a escrita e pratica colaborativa sin-
tetizandonde o conhecimento apreendido com as pesquisas e discussdes, discorrendo sobre as

peculiaridades das eleigdes.



- Oitava aula: Foi efetuada uma pPesquisa direta para verificar qual foi a forma de comu-

nicacdo que mais motivou a aprendizagem do alunado: visual (videos), auditivo (podcast) ou
sinestésico (elaboracdo do texto). A_avaliacdo em conjunto dos docentes foi efetuada de forma
continua, valorizando e incentivando atitudes colaborativas, em cada etapa do projeto, a fim de
verificar o progresso e envolvimento dos discentes na constru¢do do conhecimento.

3.7 Apresentacdo das expectativas e resultados

As expectativas a respeito destse projeto foram as seguintes: despertar o interesse dos
discentes quanto as diferentes formas de discurso, que sdo apresentadas durante a comunicagao
entre o0s seres humanos, e em decorréncia disso identificar as formas mais assertivas quanto
apreensdo do conhecimento.

3.8 Descrigdo e analise dos resultados

Os resultados foram de acordo com o esperado na medida em que houve a problematiza-
cao de um referencial, que fosse de interesse geral, para que suscitasse o interesse do corpo dis-
cente; o qual participou ativamente dos debates trazendo diversas informac6es de fontes diferen-
tes, que enriqueceram as discussdes e fomentaram novas pesquisas de subsidios para embasarem
as discussdes. Isto posto, houve uma sensivel melhora na interpretacéo dos textos, que chegaram

com diversos invélucros, e consequentemente a capacidade leitora dos discentes foi aprimorada.
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ERA UMA VEZ UMA INDUSTRIA DE CALGCADOS AQUI NO BRASIL QUE DESEN-
VOLVEU UM PROJETO DE EXPORTAGAO DE SAPATOS PARA A INDIA. EM SE-
GUIDA, MANDOU DOIS DE SEUS CONSULTORES A PONTOS DIFERENTES DO

PAIS PARA FAZER AS PRIMEIRAS OBSERVACOES DO POTENCIAL DAQUELE FU-
TURO MERCADO.

O mundo é como um espelho que devolve a cada pessoa o reflexo
de seus proprios pensamentos. A maneira como vocé encara a
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ANEXO A - Relatorio de percentual de acertos relativos a Avaliagdo de Aprendizagem em
Processo — Por Turma

SECRETARIA DA EDUCAGAO DO ESTADO DE SAQ PAULO
Secretaria Escolar Digital

Avaliagao de Aprendizagem em Processo - Por Turma

Informagoes da Pesquisa

Ano Letivo: 2018

Diretoria: LESTE 2

Cédigo Escola: 2926

Escola: ARMANDO GOMES DE ARAUJO PROF

Participantes Percentual Acertos | Ver Acertos por Aluno
2

3% SERIE A MANHA 168 60,87%
3°SERIEB MANHA 22 152 57,58%
3° SERIEC MANHA 25 187 62,33%
3°SERIEDNOITE 20 136 56,67%

Total Geral 90 643 59,54%
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ANEXO B - Relatdrio de percentual de acertos relativos a Avaliacdo de Aprendizagem em
Processo — Por Turma

SECRETARIA DA EDUCACAO DO ESTADO DE SAQ PAULO
Secretaria Escolar Digital

Avaliagéo de Aprendizagem em Processo - Por Turma

Informagdes da Pesquisa

Ano Letivo: 2018

Diretoria: LESTE 2

Cddigo Escola: 2926

Escola: ARMANDO GOMES DE ARAUJO PROF

Participantes Percentual Acertos | Ver Acertos por Aluno
188

3°SERIEAMANHA 31 50,54%
3° SERIEB MANHA 28 150 44,64%
3% SERIEC MANHA 28 163 48,51%
3°SERIEDNOITE 22 12 42,42%

Total Geral 109 613 46,87%
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ANEXO C - Relatério de percentual de acertos relativos a Avaliacdo de Aprendizagem em
Processo — Por Turma

SECRETARIA DA EDUCAGAO DO ESTADO DE SAO PAULO
Secretaria Escolar Digital

Avaliagao de Aprendizagem em Processo - Por Turma

Informagdes da Pesquisa

Ano Letivo: 2018

Diretoria: LESTE 2

Codigo Escola: 2926

Escola: ARMANDO GOMES DE ARAUJO PROF

Participantes Percentual Acertos | Ver Acertos por Aluno
180

3° SERIEA MANHA 30 50,00%
3% SERIEB MANHA 27 158 4877%
32 SERIEC MANHA 27 143 4414%
3°SERIEDNOITE 20 61 2542%

Total Geral 104 542 4343%






