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RESUMO

O presente trabalho teve como objetivo refletir sobre os novos desafios e possibilidades
para o ensino de Artes Visuais na educac¢do basica, considerando o fato de que, hoje, na
chamada “Era Digital”, vive-se uma realidade em que a transmissao da informacéo e a
comunicagdo ocorrem de forma répida e massiva, o que tem afetado profundamente a
sociedade, seus processos produtivos, a difusdo do conhecimento e, sobretudo, a forma
como se ensina e como se aprende. Neste contexto, é importante pensar a respeito de
como o arte-educador — nesse caso especifico, o professor de Artes Visuais — deve se
posicionar diante deste novo mundo, de forma a conseguir acompanhar as mudancas e
ser bem sucedido na dificil arte de educar. A metodologia utilizada para a realizacédo
deste trabalho foi a revisdo bibliogréafica, que teve o objetivo de conhecer um pouco do
que alguns autores tém falado sobre o tema. A este trabalho de revisdo somam-se as
reflexdes do autor deste trabalho, reflexdes estas que estdo fundadas em suas
experiéncias pessoais com a educacdo e na formacdo adquirida durante o Curso de
Especializacdo em Ensino de Artes Visuais da Universidade Federal de Juiz de Fora.
Espera-se que este artigo possa contribuir para ampliar o entendimento a respeito dos
novos desafios do arte-educador em Artes Visuais no mundo tecnologico e sobre como
deve ser sua formagdo para que ele possa desempenhar, com sucesso, suas atribui¢oes

no mundo contemporaneo.

Palavras Chave: Ensino de Artes Visuais na Educacdo Baésica, Tecnologias da
Informacéo e da Comunicacdo (TIC), Artes Visuais e Tecnologias Digitais, Formagéo
do Arte-educador em Artes Visuais



1. INTRODUCAO

O presente trabalho visa apresentar reflexdes sobre os novos desafios e
possibilidades que se apresentam ao arte-educador em Artes Visuais diante das grandes
mudangas ocorridas durante a chamada “Era Digital”, uma época em que a transmissao
da informacdo e a comunicacdo ocorrem de forma quase instantdnea e com um volume
imenso de dados, o que tem afetado profundamente a sociedade, incluindo seus
processos produtivos, o mundo do trabalho, as relagdes humanas, o mundo das artes e a
difusdo do conhecimento de uma forma geral. Além disso, essa dindmica de coisas tem
alterado significativamente a forma como se ensina e como se aprende. Diante disto, 0
presente artigo busca (re)pensar e questionar a formacdo do professor de Artes Visuais
no atual contexto em que vivemos. Busca-se também pensar nos desafios e
possibilidades que este profissional tem encontrado dentro desta nova realidade, criada
pelo desenvolvimento das Tecnologias da Informagcdo e Comunicacdo (TIC), nas

ultimas décadas.

Dentre as principais mudancas produzidas pelo desenvolvimento das (TIC) esta
a alteracdo na forma como os educandos tém acesso e interagem com o conhecimento.
De fato, ap6s o surgimento e o desenvolvimento de tecnologias como a Internet, por
exemplo, o0 acesso a informacdo passou a ser muito mais rapido e democratico, podendo
ocorrer a qualquer momento e, praticamente, a partir de qualquer ponto geografico do
globo. Através da utilizacdo de diversos dispositivos como computadores, notebooks,
tablets e smart-fones, o estudante pode acessar contetdo, interagir com colegas e
professores, pesquisar, realizar atividades escolares e ampliar o0 seu conhecimento até o
limite que sua criatividade e vontade permitirem. Pelo menos esta é a realidade da
maioria dos estudantes que possuem acesso a este tipo de tecnologia. De acordo com
TEIXEIRA e BRANDAO:

a Internet possibilita a cada usudrio, entre outras fungdes, selecionar, receber,
tratar e enviar qualquer tipo de informagdo através de ambientes propicios e
extremamente favoraveis a circulacdo dessas em uma dimensdo inédita,
constituindo o que CASTELLS (1999, p. 369) chama de “espinha dorsal da
comunicac¢do global mediada por computadores”. Este potencial da Internet é
um dos principais fatores que tém alterado significativamente as relacdes
entre educadores e educandos (TEIXEIRA e BRANDAO, 2003, p.4).



Além da grande independéncia e autonomia que as (TIC) tém proporcionado aos
estudantes, o uso dessas tecnologias permite “modificar mais facilmente a forma de
ensinar e aprender tanto nos cursos presenciais como nos cursos a distancia” (MORAN,
2000, p. 44). Os caminhos para que isto se concretize “dependerao da situacdao concreta
em que o professor se encontrar: nimero de alunos, tecnologias disponiveis, duragao
das aulas, quantidade total de aulas que o professor da por semana, apoio institucional.

Alguns parecem ser, atualmente, mais viaveis e produtivos” (MORAN, 2000, p. 44).

Segundo COUTINHO e LISBOA (2011) a Internet e as demais tecnologias
digitais fizeram emergir um novo paradigma social, o qual alguns autores descrevem
como sociedade da informacdo, sociedade do conhecimento ou sociedade da
aprendizagem. Para estas autoras, estamos vivendo em um novo mundo, onde o fluxo
de informacBGes é intenso e encontra-se em permanente mudanca, € no qual o
conhecimento é um recurso flexivel, fluido, e encontra-se em constante expansdo. Elas
afirmam também que, neste novo mundo, as fronteiras de tempo e de espago encontram-
se flexibilizadas, o que permite uma maior comunicacdo entre as pessoas. Finalmente,
elas chamam atencdo para o fato de que, nesta nova era, as possibilidades de aprender e
de ensinar sdo mdltiplas, e o espaco fisico da escola ja ndo é o local exclusivo para a
construcdo do conhecimento e preparacdo do cidadao para a vida ativa.

Diante de mudancgas como as apresentadas acima, é de se esperar que 0 processo
de formacdo do educador, a quem compete o papel de mediar a construcdo do
conhecimento pelo estudante e orienta-lo no sentido de encontrar os melhores caminhos
para sua formacdo, também passe por alteracbes. Em outras palavras, subentende-se
que, assim como o0 processo educativo e a relacdo professor-aluno passaram, e
continuam a passar, por transformacgdes no mundo contemporaneo, também a formacéo
do educador deve acompanhar esta tendéncia. As mudancas na formacdo deste
profissional devem se materializar através da adocao de novas posturas, da realizagao de
novas pesquisas, da mudanca de pensamento, da criacdo de novas metodologias e do

estabelecimento de uma maior conexdao com a nova realidade do educando.

De acordo com PAULO (2010), para que estas importantes mudancas na
formagdo do professor se estabelecam, € necessario haver, primeiramente, uma
reconstrucdo de sua identidade e, portanto, o desenvolvimento de um novo olhar deste

profissional para si mesmo, que Ihe permita mudar seu modo de ver seus pares e seus



alunos, e posicionar-se de forma eficiente diante do novo mundo. Um dos caminhos
possiveis para se pensar esta reconstrucdo de identidade, passaria pelo processo de
libertacdo da obrigacdo de se ter o controle absoluto sobre o processo de ensino e
aprendizagem, abrindo espaco para uma relacdo de colaboracao entre professor e aluno.
Desta forma, a autoridade do professor ndo mais se estabeleceria pela detengéo absoluta
do conhecimento, mas por este perceber-se capaz de apontar caminhos para que o aluno
alcance o saber através da investigacdo. Como consequéncia disto, a metodologia de
ensino se flexibilizaria e a avaliacdo ganharia um sentido diferente do tradicional, o que
exigiria uma reorganizacdo do modo de agir em sala de aula e de ver o processo de
construgcdo do conhecimento, tanto por parte dos professores quanto por parte dos
alunos (PAULO, 2010, p.2).

De fato, uma mudanca na identidade dos educadores tem se mostrado necessaria
em todas as areas do conhecimento, pois estes tém sido constantemente confrontados
com a necessidade de reinventar seus métodos, suas concep¢des e suas formas de
concretizar o ensino na pratica. Pode-se dizer, sem exageros, que nunca se fez tdo
notdria a necessidade de um rompimento com certas praticas tradicionais e cristalizadas
de se ver e de se estabelecer o processo educativo como nos dias de hoje. No campo das
Artes Visuais, a situacdo ndo é diferente, pois, também nesta area, temos percebido a
necessidade de transformar praticas e metodologias no sentido de se contribuir para o
desenvolvimento das capacidades artisticas e para formacdo integral do aluno e
promover o desenvolvimento de suas capacidades intelectuais. Esta forma de pensar
estd em acordo com o que é preconizado pelos Parametros Curriculares Nacionais
(PCN), que além de atribuirem a arte uma funcdo tdo importante quanto a dos demais
conhecimentos escolares, reconhecem sua importancia como fator impulsionador do

desenvolvimento integral do aluno (PCN, Arte, 1998).

Diante da realidade em que vivemos e daquilo que se espera para o0 ensino de
artes na educacdo basica, é preciso ter em mente, antes de mais nada, qual € o aluno que
se pretende formar, e quais competéncias e saberes o educador deve dominar para que
seja capaz de realizar com eficiéncia o seu trabalho. Assim, ao mesmo tempo em que,
no momento atual, espera-se que o aluno tenha maior comprometimento com seu
proprio processo de aprendizagem, preocupando-se mais com a construcdo de seu

préprio saber, também se exige cada vez mais do educador, que precisa se reinventar



para dar conta da nova realidade. Diante disto, formula-se a questdo fundamental deste
artigo: como deve ser, no atual contexto histérico, a formacdo do arte-educador em
Artes Visuais? Além desta questdo, também se discute os desafios enfrentados por este
professor e as novas possibilidades pedagogicas para a atuacdo deste profissional. Essa

questdo sera retomada no capitulo 5.

2. O Ensino das Artes Visuais no Brasil

Um olhar para as origens de nosso pais revela que o ensino de Artes Visuais, por
aqui, comeca ja com a chegada dos Jesuitas ao Brasil coldnia. Em razéo da doutrinacdo
religiosa, estes passam a ensinar também as artes aos indigenas e as pessoas vindas da
metropole, como forma de educé-los. CASTRO e SILVEIRA (2016, p. 22) comentam
que, na época em que os Jesuitas chegaram ao pais, “a Companhia de Jesus, utilizando-
se de estratégias e préaticas educativas, engendrou um eficaz projeto catequético que
tinha importantes conexdes com o conceito de civilidade que se desenvolvia nesse
momento”. Dentro deste esfor¢o educativo estavam as artes visuais, a musica e a lingua
portuguesa, além, é claro, da religido. Este fato também é narrado por Lucia Golvéa
Pimentel, no video Histdria do Ensino da Arte No Brasil (2011), produzido pela Escola
de Belas Artes da Universidade Federal de Minas Gerais, e disponivel no Youtube.

Mais tarde, com a criacdo da Academia Imperial de Belas Artes, o ensino de
Arte no Brasil tem seu inicio oficial, tendo como principais prospectos, membros da
aristocracia que ansiavam a altas posicdes na sociedade. Durante o periodo de existéncia
desta academia, muita coisa foi feita, mas quase nada visava o alcance da classe
popular, o que contribuiu para fomentar um preconceito contra o0 ensino das artes, que
passou a ser visto como algo pouco importante, um luxo (BARBOSA, 2011). De fato, a
este respeito, o documento da Rede S&o Paulo de Formacgéo Docente (2011, p.7), diz
que a Academia Imperial de Belas Artes “inaugurou a ambiguidade em torno da qual,
até hoje, se debate a educacdo brasileira, isto é, o dilema entre a educacdo da elite e a
educacdo popular. Na area especifica de educacdo artistica a academia incorporou o
dilema, ja instaurado anteriormente na Europa, entre arte como criacdo e arte como
técnica.”

Foi somente por volta de 1880, através do projeto de modernizagdo da educagéo
educacional de Rui Barbosa, que ocorreu a primeira tentativa oficial de se propagar o
ensino de artes, com foco no ensino de desenho em suas diversas modalidades, na
educacdo escolar brasileira (BARBOSA, 2011). Em 1948, é criada por Augusto
Rodrigues, a Escolinha de Arte do Brasil cuja visdo de ensino se baseava na valorizagao

da arte infantil e na concepcdo de arte baseada na expressdo e na liberdade criadora


https://www.youtube.com/watch?v=GXJeJjmE4ns

(CAMPELLO, 2001). De acordo com CAMPELLO (2001), as escolinhas seguiam a
tendéncia expressionista do pés-guerra, permitindo as criangas pintar e desenhar
livremente, sem interferéncias de adultos e incentivando a integracao entre as atividades
escolares, em torno do curriculo, como forma de dinamiza-lo, admitindo desta forma a

interdisciplinaridade, mas evitando a polivaléncia.

Na atualidade, o ensino de Arte nas escolas brasileiras de educacdo basica é
obrigatorio em todos os niveis e tem o objetivo de oferecer ao estudante formagdo em
quatro campos independentes: Artes Visuais, Musica, Teatro e Danca. Na maioria das
escolas publicas ha, ainda, grande dificuldade para se contratar e manter no quadro de
profissionais um professor para cada campo artistico especifico e, por esta razao, muitas
vezes, opta-se por focar no ensino de apenas um deles. Geralmente, as Artes Visuais sao
privilegiadas nesse sentido pois estdo presentes na maior parte das escolas publicas

brasileiras.

Vimos, ainda que de forma resumida, que o ensino das Artes Visuais em nosso
pais percorreu um longo caminho para chegar a situacdo em que se encontra atualmente.
Apesar de sabermos que a realidade do ensino de Arte no Brasil, sobretudo na rede
publica de ensino, esta longe de ser o ideal, podemos considerar que muitos avancgos ja
foram concretizados na luta por uma formacao bésica de qualidade na area, mas ainda
h& muito por ser feito. Um dos pontos a serem melhorados é exatamente a questdo da
formagdo do profissional de educacdo em Artes Visuais visando a que este esteja
preparado para as novas demandas do mundo atual, o que serd discutido mais tarde,

neste artigo.

3. A Importancia do Ensino e Aprendizagem em Artes

Nos dias atuais, em meio as incertezas que a situacdo politica e social do pais
nos traz, é preciso, mais do que nunca, desenvolvermos a consciéncia de que 0 acesso
ao ensino de Artes é, ndo s6, um direito de todas as pessoas, como também um
importante meio através do qual o educando pode desenvolver sua capacidade criativa,
expressar suas ideias e sentimentos e posicionar-se diante do mundo. A importancia do
ensino da arte é revelada nas palavras da arte-educadora Ana Mae Barbosa que afirma

que "arte ndo é apenas basico, mas fundamental na educagcdo de um pais que se



desenvolve. Arte ndo é enfeite. Arte é cognicdo, é profissdo, € uma forma diferente da
palavra para interpretar o0 mundo, a realidade, o imaginario, e é conteddo. Como

conteudo, arte representa o melhor trabalho do ser humano” (BARBOSA, 1999, p. 4).

A importancia do ensino da arte também é reconhecida pelos documentos
oficiais da educacdo basica brasileira. De acordo com os parametros curriculares do
ensino fundamental (PCN), a arte é a oportunidade de uma pessoa explorar, construir e
aumentar seu conhecimento, desenvolver suas habilidades, articular e realizar trabalhos
estéticos e explorar seus sentimentos. Segundo este modo de pensar, 0 ensino de arte
deve possibilitar a todos os alunos a construcdo de conhecimentos que interajam com
sua emocdo, através do pensar, do apreciar e do fazer arte. Ao produzir trabalhos
artisticos e conhecer a producdo de outras pessoas e de outras culturas, o aluno podera
compreender a diversidade de valores que orientam tanto o seu proprio modo de pensar
e agir quanto o da sociedade. Ao conhecer e fazer arte, o aluno percorre trajetos de
aprendizagem que propiciam conhecimentos especificos sobre sua relacdo com a
propria arte, consigo mesmo e com o mundo (PCN, Arte, 1998). Entendendo o ensino
de Arte como agente transformador e formador do cidaddo, podemos destacar, para este

ensino, objetivos dentre os quais estdo contempladas:

a consciéncia da memdria do patrimdnio cultural, novas e possiveis leituras
do mundo por meio de sons, imagens e movimentos e o entendimento da
sociedade por meio de atividades préticas de pesquisa, além da criagdo e
fruicdo em arte. Estabelece-se a contextualizacdo desses objetivos, contedidos
e estratégias, respeitando as agdes individuais e coletivas em diferentes
comunidades, resguardando sempre seus valores culturais e patrimoniais.
Nesse sentido, é necessario que o ensino de arte esteja presente durante toda a
vida escolar do aluno, em todas as séries (PIMENTEL et al., 2009, p.13).

De acordo com SOUZA (2010, p.3), o ensino de Artes deve permitir ao
estudante relacionar sentimentos, trabalhar aspectos psicomotores e cognitivos, planejar
e implementar projetos criativos e se engajar emocionalmente neles, num permanente
processo reflexivo. Por sua propria caracteristica, a arte compele 0s alunos a entrar em
contato consigo mesmos através do exercicio das diversas expressdes artisticas,
ajudando-os a expressar e formar a sua propria imagem de mundo, compreender a

realidade, revelar o potencial criativo e ampliar a capacidade de julgar e agir.



Tendo em vista os pontos relatados acima, o ensino de artes deve ser
considerado tdo vital quanto o dos demais contetdos da educacdo bésica e, por isso,
deve merecer igual espaco no curriculo e a mesma atencdo prestada pelas instituicdes
escolares aos demais campos do conhecimento. Pode-se dizer também que 0 ensino e a
pratica das artes tém dupla razdo de ser pois se justificam pelo valor da prépria arte em
si mesma — arte como forma de expressdo das mais diversas emogOes humanas, arte
pela a producéo e fruicdo do belo e do abstrato — e também como disciplina contribui
para desenvolver no estudante a capacidade de pensar, raciocinar, criar, desenvolver e

de se expressar.

Por se tratar de algo tdo relevante € que a arte deve merecer lugar de destaque
dentro dos planejamentos escolares e ndo deve ser relegada a uma fungdo meramente
decorativa ou recreativa do espaco escolar, mas deve ser vista como mais um dos
importantes campos do conhecimento a ser conhecido e explorado pelo estudante. A
importancia do ensino da arte na educacdo basica fundamenta-se no seu potencial de
permitir ao aluno desenvolver suas aptidGes artisticas e pratica-las, além de favorecer o
aprendizado das outras disciplinas do curriculo basico do estudante, ao desenvolver sua
habilidade de exercer o pensamento critico, de raciocinar, de inferir e de tomar decisbes

diante do mundo e da sociedade em que esta inserido.

Nos dias atuais, como ja mencionamos, o desenvolvimento das TIC tem
impactado varias areas do conhecimento e setores da sociedade. Tecnologias antigas
desaparecem na mesma velocidade que novas surgem e sdo incorporadas. As artes ndo
permanecem imunes a estas mudancas, sofrendo também sua influéncia. O que se
discutira a seguir é a questdo das Artes Visuais no contexto da Era Digital para, a partir
dai, podermos pensar a respeito dos desafios e possibilidades para o seu ensino na
atualidade.

4. Relacdo Entre as Tecnologias Digitais e as Artes Visuais

Até aqui, vimos que a Arte possui um importante papel na formacéo integral do
estudante e que seu ensino se justifica, a principio, por sua prépria relevancia enquanto

campo dos saberes humanos, isto é, da capacidade humana de se expressar por meio da



arte, de produzir e apreciar arte e de vivenciar a arte em seus mais diferentes aspectos e
texturas. Na atualidade, apesar do desenvolvimento das tecnologias e do surgimento de
diversas formas novas de se conectar e de se interagir com o0 mundo, a arte ndo perdeu
seu valor estético, nem tampouco sua funcdo educadora. Pelo contrario, neste novo
contexto, a arte vem ganhando cada vez mais espago e alcangando lugares até entdo
inatingiveis por ela. O que faremos a seguir serd conhecer um pouco do contexto e do
impacto que as tecnologias digitais tém causado na divulgacédo, na producéo e na fruicao

da arte, sobretudo no campo das Artes Visuais.

De acordo com ARANTES (2005, p.54), “com a expressao das praticas artisticas
em midias digitais, principalmente apds os anos 1990, tem havido um interesse
crescente por parte dos tedricos no desenvolvimento de novos conceitos estéticos que
possam expressar as especificidades da cultura digital”. Segundo a autora, isto nos
permite perceber que tem existido uma preocupacdo, por parte destes tedricos, com o
desenvolvimento de novos conceitos estéticos que possam dar conta das especificidades

das préticas artisticas na era digital. Entre os teoricos citados pela autora estdo:

e Roy Ascott: assinala que a estética definidora das novas midias seria a
tecnoética, “a fusao do que conhecemos ¢ ainda podemos descobrir sobre
a consciéncia (noética), com o que podemos fazer e acabaremos por
alcancar com a tecnologia”.

e Philippe Queéau: desenvolve sua estética intermedidria, estabelecendo
paralelos entre a arte em midia digital e 0s processos vivos e naturais.

e Claudia Giannetti: parte de uma abordagem fenomenoldgica para
desenvolver o conceito de endoestética.

ARANTES nos mostra que a tentativa de se utilizar as tecnologias digitais para a
producdo de trabalhos artisticos ndo é tdo recente quanto se pode imaginar, tendo tido
seu inicio na década de 1960. A autora afirma que os primeiros trabalhos artisticos em
computador eram desenvolvidos através de algoritmos. Segundo ela, estes trabalhos se
baseavam essencialmente em formas geométricas e tendiam para a arte abstrata e
minimalista. A autora cita o artista Michael Noll como um dos primeiros a produzir este
tipo de arte. Outro exemplo citado por ARANTES como pioneiro deste tipo de trabalho
é o artista Waldemar Cordeiro. Em um trabalho de 1971, citado pela autora, Cordeiro
utilizou uma fotografia de uma crianga atingida pela guerra e a transformou em milhares
de pontos a partir da proposta chamada de funcéo derivada. Segundo ARANTES, além



do valor estético, os trabalhos deste artista também promoviam uma forte reflex&o
social e politica, o que fez com que sua obra se destacasse da computer-art do cenario
internacional que, na época, era predominantemente abstrata. Segundo a autora,
Waldemar Cordeiro afirma que “a utilizagdo de meios eletronicos pode proporcionar
uma solucdo para os problemas comunicativos da arte mediante a utilizacdo das
telecomunicacdes e dos recursos eletrdnicos que requerem, para a otimizagdo
informativa, determinados processamentos da imagem” (ARANTES, 2005, p 55-56).
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Figura 2: A Mulher que nao é BB: Waldemar Cordeiro

ARANTES (2005, p.57) cita outros nomes como Artur Matuck, José Wagner Garcia,
Mario Ramiro, Carlos Fadon Vicente, dentre outros, que no inicio dos anos 1980
fizeram suas primeiras investidas no campo da “arte e telecomunicag¢des™ utilizando
telefone, fax, televisdo de varredura lenta, radio, videotexto, rede de computadores
pessoais e satélites, procurando criar projetos de ordem global e privilegiando a arte
COMo processo comunicativo. Mais recentemente, como demonstra a autora, as obras de
arte que exploram os meios digitais ttm caminhado no sentido de explorar as
possibilidades de interacdo entre a obra e o publico que, muitas vezes, é convidado a
participar da criacdo do objeto artistico como no caso de La Plume et Le Pissenlit, na
qual o observador é convidado a soprar uma pétala de flor virtual que, entdo, se move.

Ja em Interactive Plants Growing, o observador é convidado a tocar em plantas reais, 0



que desencadeia o processo de producdo de plantas virtuais em uma tela projetada
(ARANTES, 2005, p.58).

Em relacdo aos avancos tecnoldgicos mais recentes como a Internete e os
computadores modernos, ARANTES (2005, p.60) afirma que criar para este novo
ambiente significa pensar ndo somente em seu aspecto fluido e rizomético, mas também
repensar a propria natureza da fruicdo artistica e dos formatos tradicionais do publico e
do leitor em relagdo a obra de arte. Ela também afirma que todas essas “novas poéticas
da arte digital” revelam uma forma de estetizagdo da interface, “seja problematizando
questBes que dizem respeito ao contexto e a estrutura especificos da internet, ou
propondo interfaces que permitem ao publico ter acesso a uma experiéncia mais

sensoria” e nao meramente visual da arte.

Aprofundando ainda mais esta compreensdo a respeito do uso das tecnologias
digitais para a producdo e fruicdo da arte, a pesquisadora Alice Fatima Martins afirma

que:

No ambito das artes, em particular das artes visuais, 0S recursos da
informatica, bem como a natureza multipla de relagbes, interacdo e
dinamicidade da rede mundial de computadores, tém apresentado
possibilidades e desafios instigantes a toda uma geragdo de artistas cujas
propostas estéticas e conceituais tém buscado aprofundar os dialogos com as
novas tecnologias”. (...) museus e outras instituigdes culturais vém,
gradativamente, organizando seus portais e paginas eletrdnicas, em que
disponibilizam informagdes institucionais, reproducdes digitalizadas de seus
acervos, dados sobre artistas e suas obras, textos criticos, histdricos, dentre
outros. Finalmente, ndo podem ser excluidas as realiza¢gdes do cinema, em
verdadeiros parques industriais de mercadoria cultural destinada aos publicos
de todo o planeta, cujas estéticas reverberam e antecipam as possibilidades de
utilizacdo das tecnologias de ponta na producdo de imagens, e do audiovisual
(MARTINS, 2007, p. 627-628).

No artigo cujo trecho é citado acima, a autora chama a atencao para a utilizagdo
das tecnologias digitais para a producdo de imagens, primeiramente com 0 uso das
cameras fotograficas e depois com o uso de cémeras digitais e computadores
(MARTINS, 2007, p. 629). De fato, além de possibilitar 0 acesso a imagens e textos
com maior agilidade, os meios digitais possibilitam um novo formato de arte: aquele

que se faz com o proprio meio digital. Ha artistas, por exemplo, que utilizam programas



de computador para produzir formas que depois sdo transformadas em verdadeiros
quadros artisticos. Além disso, € possivel ter acesso a um infinito banco de fotografias
que podem vir a compor as mais variadas texturas artisticas, formar foto colagens,
paineis, cartografias, dentre outras formas de arte visual. Os meios digitais também
possibilitaram maior rapidez e facilidade na divulgacdo das obras de arte que passaram
a circular com maior agilidade. Um exemplo deste tipo de arte € o artista visual Tullius
Heuer (29), brasileiro de Macei6. Heuer, que atua de forma independente, explora as
funcionalidades e capacidades das tecnologias digitais para a producdo de seus

trabalhos.

Figura 1 — Experiences. Tullius Heuer.

Conforme pudemos ver, é um fato que as tecnologias se tornaram uma parte
integrante de nossas vidas e vieram para ficar, até mesmo no campo da arte. Por isso,
embora este trabalho ndo pretenda propor que as formas tradicionais de se produzir e de
se ensinar arte sejam totalmente abandonadas, sugere que as tecnologias digitais sejam
integradas as préticas artisticas e educativas, de forma a proporcionar aos estudantes

uma melhor experiéncia de aprendizagem e pratica no campo das Artes Visuais.



5. O Ensino das Artes Visuais Na Era das Tecnologias Digitais

Dentre as mais variadas expressoes artisticas as Artes Visuais se destacam pelo
carater imediato de sua fruicdo e pela abundancia de suas formas e modos de expressao.
De fato, as Artes Visuais, que podem ser manifestadas através do desenho, da pintura,
da escultura, da arquitetura, do artesanato, da fotografia e de muitas outras formas e
técnicas artisticas, constituem um dos campos mais familiares e ricos e que vem sendo
parte integrante dos curriculos escolares hd muitos e muitos anos. O ensino de Artes
Visuais desfruta de credibilidade e tradicdo, sendo muitas vezes preconizado na maioria

das escolas de educacao basica, sobretudo na rede publica de ensino.

Conforme foi dito anteriormente, na era digital, a forma de se ensinar e de se
aprender tem passado por grandes transformagdes devido ao desenvolvimento das
Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo (TIC). Essas tecnologias, sobretudo o
computador e a Internete, permitiram que as informacdes fluissem de um lugar para o
outro numa velocidade inacreditavel e de forma massiva. De fato, hoje é possivel que
tenhamos acesso instantdneo a um conhecimento que foi produzido do outro lado do
planeta. Para THOMPSON (1998 apud GERALDI E BIZELLI, 2016), “as TIC sdo
potencializadoras da midia que esta associada a visdo de mundo dos individuos
contemporaneos, redefinindo valores e comportamentos sociais, consolidando o
dominio da comunicacdo e do entretenimento no jogo institucional de cada sociedade
concreta”. Gragas a este desenvolvimento, muitos educadores de diversas areas tém
mudado sua forma de ensinar e educar, introduzindo as TIC em seu processo
pedagdgico. De fato, disciplinas como a matematica, a lingua portuguesa, ciéncias,
geografia e outras areas passaram a contar com 0 apoio destas tecnologias para
enriquecer a forma como os estudantes se apropriam do conhecimento e produzem seu
préprio saber. Partindo destes acontecimentos, é de se esperar que 0s arte-educadores
em Artes Visuais sigam 0 mesmo fluxo de acgdes e se apropriem das TIC como forma de
enriquecer as suas praticas pedagogicas. Mas como pode o professor de arte se apropriar
das TIC e utiliza-las em beneficio proprio e de seus estudantes?

Primeiramente € preciso que o professor de Artes Visuais esteja consciente de
gue o mundo atual ndo é mais 0 mesmo de 50 anos atras. De fato, a velocidade com que

as coisas mudam no mundo contemporaneo € avassaladora. Tecnologias surgem e



desaparecem com igual rapidez. Outras, como a Internete, parecem ter vindo para ficar e
revolucionar de vez os processos de ensino e aprendizagem. Uma vez reconhecido este
fato, é necessario que o professor planeje de que forma usara esta nova realidade ao seu
favor, para tornar seu ensino mais eficiente e atraente para os seus alunos. Com efeito,
esta utilizacdo ndo deve se restringir ao uso pontual ou instrumental das tecnologias,
mas em um uso efetivo, que realmente possa transformar as relacbes de ensino e
aprendizagem. Vejamos o que diz BERTOLETTI (2012, p.31) a respeito do uso das
TIC no ensino das artes:
As tecnologias digitais e suas relagdes com o ensino de arte vdo além da
utilizacdo de softwares educacionais, pois a Internete e seus recursos
hipermidia ampliam as possibilidades de contato e mediacdo na construcéo
de conhecimentos em arte. Além da possibilidade de contato com a produgéo
artistica em diferentes momentos histéricos, modifica-se o carater de mero
observador e possibilita-se um acesso participativo e interativo. Essas
caracteristicas dialogam com as proposicGes contemporaneas do ensino, pois
inserem nesse processo pesquisas sincrénicas, instantaneas e virtuais bem
como a construcdo de saberes compartilhados na rede. A apreensdo das
tecnologias digitais nas relagbes com os eixos norteadores dos processos de
ensino e aprendizagem da arte é fundamental para a apropriacdo de novos

paradigmas educacionais que culminam em formas complexas de
pensamento, ag&o e criacdo.

O uso das tecnologias digitais no ensino das Artes Visuais pode ampliar
significativamente as possibilidades educativas, tanto para o professor quanto para o
aluno. Através do uso das TIC ndo s se torna mais facil ao educador permitir o0 acesso
de seu estudante ao conhecimento em forma de imagens, videos, textos e fotos, como
também possibilita a ele criar novas formas de atividades que envolvam a utilizacdo do
computador e da Internete como meio de produzir a arte e de divulgé-la. Por exemplo,
uma atividade que antes requeria que fossem impressas imagens em papel para que 0s
alunos pudessem visualiza-las, ja pode ser feita através da projecdo destas imagens em
uma tela, para que os estudantes vejam, apreciem, se apropriem daquela textura e, entéo,
produzam suas préprias imagens em papel, utilizando materiais tradicionais como tinta,

lapis, giz de cera, dentro outros.

5.1 A Formagcéo do Arte-Educador em Artes Visuais No Mundo
Tecnoldgico: desafios e possibilidades.



As reflexBes que foram feitas até o momento levam a pensar num ponto de
importancia vital: a formagdo do arte-educador em Artes Visuais no mundo dominado
pelas TIC. Como deve ser a formacdo deste profissional para que ele possa se
posicionar adequadamente diante das demandas do mundo atual, com suas tecnologias e
especificidades? Acreditamos que esta formagdo ndo pode ser a mesma que este
profissional recebia a algumas décadas, focada apenas no ensino presencial e no plano
fisico, palpavel. Pensamos que esta formacédo deve ir além dos muros da universidade e
que ela deve preparar o futuro professor para enfrentar a nova realidade e utilizar, a seu
favor, todos os recursos tecnoldgicos que ele tiver disponiveis. De acordo com ROSSI e
ZAMPERETTI:

Mudar as praticas pedagégicas com o intuito de aumentar a qualidade do
ensino e diminuir a distdncia do que se pratica em relacdo as novas
tecnologias dentro e fora da sala de aula, é a busca de muitos professores
contemporaneos. Estas estratégias de adequagdo aos novos tempos estdo
gerando muitas inquietacBes nos profissionais da educagdo, como uma
preocupacdo em qualificar-se, dominando métodos e saberes, adequando-se
as novas demandas sociais (ROSSI E ZAMPERETTI, 2014, p.3).

De fato, 0 mundo atual nos faz pensar que a formacao do professor, sobretudo o
professor de artes, deve acompanhar a evolucdo que presenciamos nas Ultimas décadas.
Um exemplo € que, hoje, a maioria dos cursos presenciais possui também uma parte a
distancia ou utiliza alguma forma de conectar o estudante a Internete de forma a
permitir que ele pesquise na rede mundial de computadores e amplie seus
conhecimentos de forma autdbnoma. Muitas universidades, como a Universidade
Federal de Juiz de Fora, oferecem a seus estudantes bibliotecas virtuais nas quais eles
podem obter acesso a milhares de livros e periddicos que servem para complementar o
seu trabalho de pesquisa e de formacao. Além disso, muitas universidades e faculdades
ja oferecem a possibilidade de que os estudantes realizem cursos semipresenciais ou

totalmente a distancia.

De acordo com MORAN (2001, p. 29), hoje em dia, ensinar e aprender exigem
muito mais flexibilidade espaco-temporal, pessoal e de grupo, menos conteudos fixos e
processos mais abertos de pesquisa € de comunicagdo, em espagos menos rigidos,
menos engessados. Sendo assim, é possivel pensar que a formacédo do arte-educador em

Artes Visuais deve contemplar o uso das TIC, de forma a habilita-lo para o uso destas



ferramentas para otimizar e enriquecer a sua pratica pedagdgica. De fato, ha uma
riqueza muito grande a ser explorada nos meios tecnoldgicos e que, muitas vezes, fica
sem um direcionamento adequado simplesmente porque, durante sua formacao, o

educador ndo recebeu treinamento adequado para a utilizacdo destes recursos.

Outro motivo para que a formacdo do arte-educador em Artes Visuais contemple
0 uso das TIC é o fato de que, mesmo se o professor ndo as utilizar em suas aulas, o0s
estudantes as usardo para fins diversos como, por exemplo, para jogar, bater papo,
navegar nas redes sociais, gravar e assistir videos, dentre outras coisas. Em outras
palavras, as tecnologias ja estdo presentes na vida dos estudantes de uma forma ou de
outra. Desta forma, seria ilogico que o professor ndo direcionasse 0 uso destas
tecnologias para fins que possam ir além do mero entretenimento ou divertimento, mas

gue também contemplem o &mbito educativo e formador.

SANGOI (2006, p. 38) indica que é necessario atualizar a escola e os professores
de artes visuais de forma que estes estejam conectados com o0 mundo que circunda o
aluno atual, bem como prepara-los para que eles mesmos possam fazer parte deste novo
mundo. Recorrendo as palavras de PIMENTEL (2002, p. 118), a autora destaca que 0
ato de se imaginar as possibilidades artisticas via tecnologias contemporaneas ¢ “estar
presente no proprio tempo em que vivemos”. Dada a significacdo e importancia que
estes meios tém na atualidade, a autora chama a atencdo para a necessidade de se
garantir 0 acesso aos recursos tecnologicos por professores e alunos no contexto de sua

formagéo em Arte.

PIMENTEL (2002, p. 115 apud SANGOI, 2006, p. 39) afirma que “€ preciso
que os professores sejam preparados adequadamente para que, além de saberem
explorar os programas colocados a disposi¢do dos alunos, possam realmente propiciar o
aprendizado em arte”. Por fim, SANGOI (2006, p.39), com base no que afirma
PIMENTEL (2002, p. 115), sugere que é de suma importancia que a formagdo dos
professores leve em conta ndo somente o processo de se fazer arte nos ambientes
eletrbnicos, mas também a maneira como eles podem levar os alunos a refletirem sobre

este contexto.



Diante de tudo que foi exposto até aqui, podemos concluir que a formacéo do
arte-educador em Artes Visuais, hoje, deve ser uma formagdo muito mais abrangente no

sentido de nao se restringir as praticas tradicionais de:
a) se produzir e de se apreciar a arte.
b) de se ensinar e aprender sobre a arte.
c) de se ensinar e aprender a produzir arte.

Isto implica, principalmente, em se incluir o uso das tecnologias digitais em todos 0s
niveis deste processo formativo. Em outras palavras, € necessario que os alunos das
licenciaturas em Artes Visuais tenham a oportunidade de utilizar as tecnologias durante
todo o periodo do curso de formacdo. Também € necessario que estes formandos sejam
preparados para a utilizacdo efetiva das tecnologias em suas praticas pedagogicas.
Também é importante pensar nas tecnologias em relacdo a formacao continuada para 0s
professores j& formados, levando em conta que o desenvolvimento tecnoldgico nédo

para, e que as tecnologias que hoje séo novas, podem tornar-se obsoletas amanha.

5.2 Possibilidades e Dificuldades para o Uso das Tecnologias no
Ensino de Artes Visuais.

Chegou o momento de discutirmos a pergunta central deste artigo: “Como pode
o professor de arte se apropriar das TIC e utiliza-las em beneficio préprio e de seus
estudantes?" Ela nos leva a refletir sobre uma série de fatos a respeito destas tecnologias e de
como elas podem ser usadas no ensino das artes visuais. Essa pergunta também nos leva a
refletir a respeito das dificuldades que podem ser encontradas para o uso efetivo destas

tecnologias por parte dos professores de artes visuais em suas préaticas pedagogicas.

De acordo com ROSSI E ZAMPERET]I (2014, p. 6) a introducdo das novas
tecnologias no ensino de artes visuais trouxe consigo muitos recursos visuais e
auditivos, tornando possivel, atraves do computador com acesso a internet, o acesso dos
estudantes a obras de arte de diversas épocas, seja por meio de fotografias, videos,

visitas a museus virtuais, dentre outros recursos. Desta forma os estudantes podem



vivenciar a experiéncia com a arte produzida através da fruicdo estética e do
conhecimento de diversas culturas e contextos histéricos. As autoras também enfatizam
que é possivel aos estudantes criarem objetos artisticos através do uso das TIC. De

acordo com elas, para as aulas de arte:

cabe explorar programas de desenho digital, pintura digital, modelagem
tridimensional, edicdo de imagens, entre outros. Embora o uso destes
programas esteja relacionado a disponibilidade de instalagdo e manutengdo
dos softwares, ao conhecimento do professor quanto as suas linguagens e os
propositos das atividades, € importante que os alunos explorem diversas
ferramentas para a criacdo artistica no meio digital (ROSSI E
ZAMPERETTI, 2014, p. 6).

Um problema apontado por MARTINS (2007, p.633) é que, em geral, 0s
professores que ndo sdo especializados em informatica dominam muito superficialmente
as ferramentas disponibilizadas pelos computadores. Também os professores que
ensinam artes visuais e que nem sempre possuem formacgdo especifica na érea,
conhecem muito pouco da arte contempordnea e das possibilidades das imagens
digitais, e das artes eletrdnicas para que possam, de maneira efetiva, explorar estas
possibilidades em sala de aula. A autora também menciona o fato de que as escolas nem
sempre possuem a infraestrutura necessaria para proporcionar aos estudantes uma
experiéncia proveitosa no uso das tecnologias digitais pois 0s recursos disponiveis,
muitas vezes, sdo precarios ou deficientes. Segundo a autora, este fato tem contribuido
para o atordoamento dos profissionais da educacdo em artes visuais em relacdo &
crescente disponibilidade de informacdo e de inovagdes tecnoldgicas, num ritmo mais
rapido do que o que possa ser assimilado. Por sua vez, este fato tem contribuido para
que praticas mais tradicionais de ensino-aprendizagem sejam perpetuadas através dos

anos.

Por outro lado, estudos mais recentes tém demonstrado que a utilizagdo das
tecnologias em salas de aula de Artes Visuais j& € uma possibilidade viavel. Uma
pesquisa realizada por ROSSI E ZAMPERETTI (2014, p. 5), por exemplo, mostra
alguns dados quanto ao uso das tecnologias no ensino das Artes Visuais em escolas de
Pelotas, Sdo Paulo. Nesta pesquisa, foram entrevistados professores de artes visuais
para se conhecer melhor qual a relacdo deles com as TIC enquanto arte-educadores. A

pesquisa mostra que boa parte dos professores entrevistados contam com laboratorios de



informatica nas escolas onde atuam e que a maioria deles utiliza as TIC em suas aulas
como forma de enriquecer suas praticas pedagogicas, apesar de alguns deles afirmarem
que ainda estdo num processo de aprendizagem em relacdo a melhor maneira de utilizar
estas tecnologias. Um dos professores relatou que utiliza as TIC em suas aulas
permitindo que os estudantes criem slides de artistas, produzam resumos e apreciem
obras de arte através da Internete. Os alunos também produzem desenhos com propostas
orientadas em um software de desenho e fazem releituras de obras célebres. Outras
tecnologias como a TV e o DVD também sdo utilizadas para que os estudantes possam
assistir a filmes e criarem desenhos a partir de cenas paralisadas na tela (ROSSI E
ZAMPERETTI, 2014, p. 6).

Infelizmente, ainda h4 muitos educadores que ndo enxergam com bons olhos o
uso de tecnologias como o computador e a Internet e permanecem presos a formas mais
tradicionais de ensinar. Ndo que as formas tradicionais ndo tenham seu valor, pelo
contrério, elas também devem e podem ser utilizadas. Porém, € necessério fazer mais do
que aquilo que ja é considerado lugar comum, é necessario transcender as barreiras do
familiar para chegarmos a novos niveis de aprendizado e de conhecimento. Este
também é um papel da formacdo do professor, preparar a sua mente para que, quando
chegar o momento de sua atuacdo em sala de aula, ele esteja consciente de que ha um
mundo de novas tecnologias e de que ele tera que lidar com elas, mais cedo ou mais
tarde. A partir do momento em que o profissional das Artes Visuais se conscientizar de
que as tecnologias sdo suas aliadas e ndo suas inimigas, a tarefa de utiliza-las em sua
préatica pedagogica se tornara muito mais amigavel e tranquila. Portanto, é necessario
que as universidades, faculdades e centros de formacdo de professores de artes se
adequem a nova realidade, para que possam preparar adequadamente os futuros

profissionais da educacdo em Artes Visuais.

6. CONSIDERACOES FINAIS

O advento das tecnologias da informacéo e da comunicagéo, as TIC fizeram uma
verdadeira revolugdo na forma como se aprendia e se ensinava. Desta forma, as
instituicOes de ensino e os educadores tiveram que se adaptar, transformando velhas
praticas educativas em novas formas de ensinar e aprender. N&o s as instituicdes

tiveram que se modernizar, passando a oferecer a possibilidade do uso de tecnologias



avancadas para seus professores e alunos, mas tambem os professores tiveram que
modificar a sua forma de ensinar, passando a considerar 0 uso destas tecnologias como

parte integrante de sua pratica pedagogica.

Por outro lado, os estudantes foram bombardeados com uma avassaladora
quantidade de informacéo e de conhecimento nunca antes experimentado por eles. Eles
se tornaram mais autbnomos em seu aprendizado e passaram a buscar a informagao por
si mesmos, e ndo ficar apenas aguardando que o professor transmitisse para eles o
conhecimento. Assim eles se tornaram mais conscientes da importancia das tecnologias
para seu proprio desenvolvimento, passando a ter maior acesso a ciéncia e a informacao
de uma maneira geral. Evidentemente, esta ndo é uma realidade em todos o0s casos, mas
pelo menos é o que se espera do estudante nos dias de hoje, que ele seja menos
dependente do professor e que busque o saber, também, de forma autbnoma. No
entanto, como afirmam ROSSI E ZAMPERETTI, (2014, p.4), a geracdo de uma maior
autonomia na aquisicdo da informacdo por parte das TIC ndo altera a importancia da
figura do professor que segue sendo “um dos grandes responsaveis por transformar as
informagdes em conhecimentos e por tornar estes significativos para a vida do aluno”.
De acordo com KENSKI (2007, p. 19 apud ROSSI E ZAMPERETTI, 2014, p. 4) “¢ na
acao do professor na sala de aula e no uso que ele faz dos suportes tecnolégicos que se
encontram a sua disposi¢do, [que sdo] definidas as relacGes entre o conhecimento a ser
ensinado, o poder do professor e a forma de exploracdo das tecnologias disponiveis para

garantir melhor aprendizagem para os alunos”.

Diante do mundo atual, é necessario que todos os envolvidos no processo
educativo estejam unidos em um mesmo propoésito: fazer um bom uso das TIC. As
instituicOes precisam estar comprometidas a investir em tecnologias para que seus
professores possam utilizar em suas aulas. Os professores precisam estar dispostos a
fazer um bom uso destas tecnologias e a ndo simplesmente ignora-las, permanecendo
presos a velhas préticas e, finalmente, os alunos, devem se comprometer a fazer bom
uso das tecnologias para seu aprendizado e crescimento, deixando de lado o uso
exclusivo destas para fins de entretenimento, mas fazendo delas uma ferramenta de
pesquisa e aprendizado. No campo das artes, sobretudo, isto deve ser ainda mais levado
a sério, pois o proprio carater da arte pode fazer com que as pessoas tenham a tendéncia
de permanecer no antigo e se esquecer do novo. E necessario avaliar o passado, viver o

presente, mas com os olhos no futuro.
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