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1. Memorial

Graduei-me em Ciéncias Bioldgicas pela Universidade do Estado de Minas Gerais no ano
de 2013. Desde 2012 realizei pesquisas na area de biologia e ecologia de abelhas. Atuei como
professora voluntaria de refor¢o escolar no Ensino de Ciéncias e Biologia para alunos da
Escola Estadual Raul Soares.

Desde quando havia me formado no curso de Ciéncias Bioldgicas, pensava em
fazer alguma especializacdo, mas queria algo que tivesse muito a ver comigo. Foi
entdo gque pesquisando, vi a POs na area mais voltada a tecnologia e me encantei.

O interesse foi grande, pois estamos vivendo em uma geracdo cada vez mais
tecnoldgica. A tecnologia vem sendo nesses Ultimos anos, um método muito
importante tanto para os alunos, quanto para os professores. O que antes era
procurado em livros, revistas e jornais, hoje pode ser encontrado em diversos sites.
Podemos observar que o processo de aprendizado precisa ser proativo por parte do
estudante, e a tecnologia se mostra como ferramenta fundamental para a
consolidacéo dessa premissa.

Como educadora, procuro sempre pensar estrategicamente para oferecer uma
educacdo de qualidade, promover eficiéncia nas atividades e garantir
sustentabilidade financeira da instituicéo.

Acredito que as tecnologias no meio académico permitem um maior rendimento
por parte dos alunos, que a utilizam para obter matérias facilmente e fazer a aula
mais dindmica e menos rotineira. Muitas escolas, instituicdes e universidades vém
substituindo os materiais escolares por tecnoldgicos, como tablets, por exemplo.

Gostaria de chamar atencdo também para as redes sociais, como meio de
compartilhamento de dados e informacdes, pois através dela, temos a possibilidade
de postar diferentes arquivos, textos, fotos, imagens, videos, entre outros. Ha algum
tempo atras, as redes sociais eram utilizadas apenas para sites de relacionamento
entre amigos ou pessoas com interesses incomuns, mas como podemos perceber,
essas redes passaram a ter um papel diferenciado na sociedade, na politica, na midia
e também na Educacéo.

Dessa forma, penso que nds docentes, precisamos incorporar as novas
ferramentas tecnoldgicas aos seus planos de ensino, pois dessa forma, teremos uma
aprendizagem mais dinamica e atrativa. Mas lembrando de que todos os professores
devem ter um controle disciplinar na finalidade de uso de celulares, tablets e



computadores em cada situacdo da rotina dos estudantes. Assim, a aprendizagem se

concretizara tendo o aluno como agente ativo e o professor como mestre orientador.
Ainda ndo ministro aulas em escolas, atualmente trabalhno como professora de

aulas de reforco, mas sempre que possivel, utilizo o que aprendi durante o curso

para auxiliar no processo de aprendizagem de meus alunos.



2. Relatos produzidos nas disciplinas do curso

Durante o curso, podemos aprender com as mais variadas disciplinas, dentre elas,
podemos citar: modulo zero, processos cognitivos, educacdo por internet, TIC I,
computador em sala de aula, gestdo escolar informatizada, técnicas e métodos para uso
de TIC’s em sala de aula e por fim TIC II.

Na disciplina de Processos Cognitivos, houve uma abordagem de conteudos de
extrema importancia para podermos compreender como acontecem o processo de ensino
aprendizagem, quais os elementos podem influenciar no desenvolvimento de cada um e
qual é o papel do professor nesse processo. As varias atividades realizadas durante esta
disciplina, contribuiram para a reflexdo e organizacdo dos conhecimentos basicos, assim
como uma analise das préaticas pedagdgicas, tendo como principal objetivo adapta-las ao
contexto no qual os estudantes estdo inseridos, dessa forma, sera possivel cada vez mais
a presenca de ambientes favoraveis para o desenvolvimento do processo de ensino
aprendizagem.

Tanto as disciplina Tecnologia da Informacéo e comunicagéo | (TIC I) quanto a
TIC I, tiveram como principal caracteristica a reflexdo critica, acerca de diversos
conceitos que fundamentam as Tecnologias da Informacdo e Comunicacao.
Principalmente a sua histéria e como a mesma poderia contribuir para que ocorressem
mudangas significativas no ambito escolar. Pois, a utilizacdo de recursos tecnol6gicos
sob a perspectiva de uma metodologia ativa de forma planejada, de fato, potencializa o
processo de ensino aprendizagem, uma vez que esta possibilita a troca de saberes e
informacdes, auxilia na a interacdo e proporciona a constru¢do do conhecimento.

Ao longo do curso, foi solicitado a criacdo de um Plano de Ac¢do Pedagdgico
Inovador (PAPI), que se caracteriza por ser uma atividade aplicavel em sala de aula,
através da utilizacdo dos recursos das TIC’s. Assim, foi desenvolvido em grupo o PAPI,
onde baseamos na utilizagdo Facebook como ambiente virtual potencializador da
aprendizagem interativa e colaborativa devido a interagdo social que proporciona.

A disciplina Educacgéo por internet abordou os mais variados conceitos, tendo
como base quatro aspectos principais: Educacdo a Distancia, utilizacdo da internet por
criancas, cyberbullying e as redes sociais na educacao.

Na disciplina gestdo escolar informatizada, observar que o processo de
aprendizado precisa ser proativo por parte do estudante, e a tecnologia se mostra como

ferramenta fundamental para a consolidacdo dessa premissa. Uma vez que no ambito



escolar, devemos pensar estrategicamente para oferecer uma educacdo de qualidade,
promover eficiéncia nas atividades e garantir sustentabilidade financeira da instituicéo.
Na gestdo escolar devem evitar 0s erros que comprometem a sua qualidade. Assim, é
importante apontar as falhas existentes, instituir metas que possam reverter as situacoes
desfavoraveis e incentivar as tarefas inovadoras. Por isso, é preciso o engajamento de

todos os envolvidos em prol da melhoria dos servigos.

Pensando nisso, uma das formas de organizar a rotina escolar, pode ser feita por
meio da implantacdo de softwares que podem ser entendidos com uma solucdo para

essas instituicoes.

Durante cada disciplina pode perceber a importancia das tecnologias tanto na
forma de nos comunicarmos, quanto para aprendermos algo novo. Elas vem sendo
nesses Ultimos anos, um método muito importante tanto para os alunos, quanto para 0s
professores. O que antes era procurado em livros, revistas e jornais, hoje pode ser
encontrado em diversos sites. Podemos observar que o processo de aprendizado precisa
ser proativo por parte do estudante, e a tecnologia se mostra como ferramenta

fundamental para a consolidacdo dessa premissa.

Podemos citar também as redes sociais, como meio de compartilhamento de
dados e informacdes, pois através dela, temos a possibilidade de postar diferentes
arquivos, textos, fotos, imagens, videos, entre outros. H& algum tempo atras, as redes
sociais eram utilizadas apenas para sites de relacionamento entre amigos ou pessoas
com interesses incomuns, mas como podemos perceber, essas redes passaram a ter um

papel diferenciado na sociedade, na politica, na midia e também na Educacéo.



3. Projeto de Trabalho

3.1. Tema: NTIC (Novas tecnologias de informacao e comunicagéo)

3.2. Titulo: USO DAS NOVAS TECNOLOGIAS DE INFORMACAO E
COMUNICACAO NO ENSINO DE CIENCIAS EM ESCOLAS DA REDE
PUBLICA EM VISCONDE DO RIO BRANCO, MINAS GERAIS.

3.3. ldentificagao do problema:

O objetivo desta pesquisa foi investigar como NOVAS TECNOLOGIAS DE
INFORMACAO E COMUNICACAO (NTIC) estfo sendo usadas por professores
de ciéncias, em escolas da Rede Publica em Visconde do Rio Branco, Minas Gerais.
Além disso, analisar quais sdo os obstaculos encontrados por eles, uma vez que no
ambiente escolar, devemos pensar estrategicamente para oferecer uma educacao de
qualidade, promover eficiéncia nas atividades e garantir sustentabilidade financeira
da instituicéo.

Dessa forma, meu tema sera sobre NTIC (Novas tecnologias de informacéo e
comunicacdo), pois acredito que elas surgiram para agilizar, horizontalizar e auxiliar
a transmissdo e distribuicdo das informacOes através de textos, imagem estatica,
video e som.

Além disso, acredito que essa nova metodologia tem a necessidade de ganhar
mais espaco, uma vez gque a educacdo ndo tem acompanhado o desenvolvimento
tecnoldgico e cientifico, e ndo tem formado individuos preparados para esta nova
sociedade em que estamos inseridos. O que podemos ver, sdo professores com
dificuldade em trabalhar com esta nova realidade, com esta nova cultura, agarrando-

se ainda aos velhos principios.

3.4. Levantamento de hipoteses e solugdes:
O uso das NTIC’s em aulas de ciéncias torna o ensino mais atrativo, dindmico e
compreensivel, pois auxilia no estudo da biodiversidade animal presente no cotidiano

dos alunos, permitindo dessa forma, a uniéo entre a teoria e a realidade.

3.5. Mapeamento do Aporte tedrico



Devido ao acelerado desenvolvimento tecnoldgico, no qual podemos observar em
nosso dia a dia, faz-se necessario uma unido entre o ensino de ciéncias e as novas
tecnologias (NTIC’s) , para que possamos cada vez mais proximarmos o cotidiano dos
alunos, com o ambito escolar. Dessa forma, é esperado que se tenha um processo de
ensino e aprendizagem mais produtivo, qualitativo e satisfatério (MEDEIROS et al.,
2012).

Dessa forma, se faz de grande importancia o uso novas tecnologias para transferir e
assegurar o conhecimento sobre o Reino Animal que é de grande importancia para
alunos do 7° ano. Além disso, ha uma diversificacdo das aulas, quebrando assim, a
rotina de conteidos monotonos e ultrapassados, uma vez que estes recursos didaticos
viabilizam aos alunos uma maior interacdo com o contedo, e remedeiam o professor no

processo de ensino e aprendizagem.

3.6. Definicéo e Descricio da Atividade:

Assim, a atividade proposta foi uma mimica animal, cujo objetivo era estabelecer
uma ligacdo entre jogos e conteldos estudados em sala de aula. O publico alvo do
projeto sdo alunos do Ensino Fundamental, mais precisamente, 7° ano.

Na primeira etapa, a professora abordou os contetdos teoricos, fazendo uma breve
apresentacdo dos reinos e filos, dando énfase nas duvidas apresentadas pelos alunos.
Nesta apresentacdo a professora utilizou varias imagens e exemplos, para mostrar aos
alunos alguns representantes de cada grupo do reino dos animais.

Na segunda etapa, a turma foi dividida em dois grupos. Um integrante de cada
equipe foi escolhido para fazer a mimica. Um por vez escolhe um papel aleatoriamente,
onde ha o nome de um animal e o grupo ao qual ele pertence. O integrante escolhido
tem que imitar o animal, sem falar ou emitir sons, durante trés minutos para a sua
equipe tentar adivinhar, caso a equipe acerte o animal que esta sendo imitado, ganha 20
pontos e se acertar também a que grupo ele pertence ganha mais 20 pontos. Se a equipe
ndo descobrir, ap6s 0s dois minutos as outras equipes podem tentar acertar, estas
receberdo 10 pontos por acertar o animal e mais 10 pontos por acertar o grupo ao qual
ele pertence.

Os objetivos esperados através das atividades sdo: Entender a evolugdo dos animais
e 0s principais grupos que formam o Reino Animal. Assim como identificar as
principais caracteristicas presentes em cada grupo e consequentemente desenvolver nos

alunos as habilidades que possibilitem a distin¢do existente entre cada grupo.



3.7. Documentacéao e Registro:

A atividade elaborada foi aplicada em uma turma de sétimo ano de uma escola
publica, no municipio de Visconde do Rio Branco. Atualmente, como ndo estou
lecionando, verifiquei junto a direcdo e a professora responsavel a possibilidade de estar
desenvolvendo o referido trabalho.

A professora responsavel pela turma ja havia abordado o conteddo referente ao
Reino Animal e, dessa forma, foi realizado apenas uma revisao para que os alunos

pudessem relembrar e sanar possiveis ddvidas antes de desenvolver a atividade.
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3.8. Descricdo e Analise:

Cada grupo apresentou um resultado satisfatorio como rela¢do aos conhecimentos a
respeito do Reino Animal. Eles foram bem dindmicos e participativos na atividade.

Dessa forma, o jogo utilizado como recurso educativo, permitiu ampliar e
potencializar o ensino de ciéncias, uma vez que foi promovido um ambiente dindmico e

motivador.
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