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RESUMO

Este trabalho de conclusdo do Curso de Especializacdo em Tecnologias da Informacdo e
Comunicacdo para a Educacdo Basica, ¢ composto pelo memorial e pelo projeto didatico
desenvolvido pela aluna Selmar Donato da Costa Machado, candidata ao titulo de especialista.
O projeto didatico foi desenvolvido na Escola Municipal Cbnego Sequeira em Belo
Horizonte/MG, local de trabalho da cursista, que atende alunos do ensino fundamental (1° ao
9° ano) e alunos da EJA (Educacao de Jovens e Adultos), atendendo pela manha alunos do 1°
ao 4° ano do Ensino Fundamental, a tarde alunos do 5° ao 9° ano e a noite alunos do EJA, tendo
utilizado como recursos, computadores disponiveis na sala de informatica para
desenvolvimento de atividades com jogos. Os resultados obtidos com o desenvolvimento do
projeto didatico, foi um maior envolvimento e participacédo de todos os alunos na realizacéo de
todas as atividades propostas, o que levou a alcancgar os objetivos visados, que foi o de melhorar
0 processo de ensino e aprendizagem dos alunos, levando-os a vencer suas dificuldades nos
contetidos de Portugués e Matematica, realizando a alfabetizacéo, que é base para 0s proximos
anos de escolaridade.

Palavras-chave: Ensino Fundamental. Informatica. Jogos.
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1 MEMORIAL

Este Memorial de formacdo, requisito parcial a obtencdo do titulo de pds-graduada em
Tecnologia da Informacdo e Comunicacdo no Ensino Basico — TICEB, tem como objetivo

apresentar de forma sucinta minha trajetoria estudantil, profissional e académica.

Escrevé-lo foi um grande desafio e uma oportunidade de trazer para o presente, momentos

vivenciados e jamais esquecidos em diferentes situacfes e nas diversas etapas da vida.

No decorrer dessa narrativa pretendo enumerar minha trajetdria profissional e educativa, que

me levaram a ingressar no curso TICEB.

Para esse fim, este memorial estd dividido em quatro capitulos. Esta breve introducédo
caracteriza-se como primeiro capitulo e tem por objetivo apresentar sua estrutura
composicional. No segundo, aborda a minha caminhada de formacao. No terceiro, encontram-
se consideracdes sobre os eventos que me construiram professora. No quarto a reflexdo sobre

0s novos olhares e perspectivas de acéo.

Este memorial, portanto, resulta de uma analise de minha trajetdria educativa e profissional. Os
autores aqui citados foram selecionados para fundamentar os conhecimentos sobre a construgédo

de um memorial.

1.2 Analisando minha caminhada de formacéo

Meu nome ¢é Selmar Donato da Costa Machado, tenho 48 anos. A minha formag&o académica
consiste na graduacdo em Pedagogia, Supervisdo de 1° e 2° grau e Magisterio das Matérias
Pedagogicas (1991), pela Faculdade de Filosofia, Ciéncias e Letras de Belo Horizonte — FAFI-
BH, atual UNI-BH.

Graduacao em Normal Superior, Magisterio Séries Iniciais (2006), pela Universidade Norte do
Parana (UNOPAR).

Pds-graduacdo em Psicopedagogia (2000) pela Universidade Estadual de Montes Claros
(UNIMONTES).
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Atualmente, cursando Pos-graduacdo em Praticas de Letramento e Alfabetizacdo pela
Universidade Federal de Sdo Jodo Del Rei — UFSJ.

E em fase de conclusdo do curso de PoOs-graduacdo em Tecnologia de Informacgédo e

Comunicacdo no Ensino Béasico — TICEB pela Universidade Federal de Juiz de Fora — UFJF.

1.3 Trajetdria profissional e os eventos que me construiram professora

Em 1995 iniciei minha carreira na area de Educacdo como supervisora contratada pela
Secretaria de Estado de Educagéo de Minas Gerais, na Escola Estadual Jalmir Lopes Dias, onde

tive a oportunidade de aplicar os conhecimentos obtidos na faculdade.

Desde que iniciei o trabalho na &rea de Educacdo tenho participado de Congressos e cursos
oferecidos pelas Prefeituras em que trabalhei e pela Secretaria de Estado de Educacao de Minas
Gerais, tais como: PROCAP (Programa de Capacitacio Profissional), PROGESTAO
(Programa de Capacitacdo de Gestores), cursos de Linguagem Escrita — Usos e Formas: Préaticas
de Producdo de Textos, oficina de Escrita, Letramento e Alfabetizacdo e na &rea de Matematica,
além da participacdo em Congressos oferecidos pela AMISP (Associacdo Mineira de
Supervisores Pedagdgicos) e SEE (Secretaria do Estado de Educacdo), o que possibilitou
crescimento em minha carreira e aprimoramento, principalmente nas técnicas utilizadas no

processo de ensino e aprendizagem.

Ja em 1997 retomei meu contrato pela SEE/MG para trabalhar como Supervisora (E.
Fundamental) e Professora de Portugués (Projeto de aceleracdo da Aprendizagem) na Escola

Estadual Jodo Antdnio Siqueira.

Em 1998 fui efetivada pela Prefeitura Municipal de Méario Campos como supervisora de 12 a 42
série do Ensino Fundamental, sendo responsavel pela supervisao de todas as escolas da mesma,

no horario da manha e como orientadora do PROCAP.

Ja em janeiro de 2000 fui chamada e efetivada apds passar em concurso para trabalhar pela
Prefeitura Municipal de Ibirité, também como supervisora dos anos iniciais do Ensino

Fundamental, onde permaneci até o ano de 2002.
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No ano de 2002 fui efetivada pela Secretaria de Estado de Educagdo, como supervisora, sendo
que, de 2002 a 2007 exerci a supervisdo do 1° ao 9° ano do Ensino Fundamental e 1° e 3° ano
do Ensino Médio na Escola Estadual Pedro Evangelista Diniz em Ibirité. A partir de julho/2007
mudei de escola e iniciei meu trabalho também como supervisora dos anos finais do Ensino
Fundamental na Escola Estadual Professora Elza Cardoso Rangel onde permaneci exercendo
minhas funcGes até junho/2016. Neste mesmo més e ano me desliguei do estado para assumir
a funcao de professora efetiva dos anos iniciais do Ensino fundamental da Prefeitura Municipal

de Belo Horizonte.

Em 2004 fui contratada para trabalhar como professora do Ensino Fundamental (anos finais da
tele sala - Telecurso 2000), onde era responsavel por trabalhar os contetidos expostos nas fitas

e tirar possiveis duvidas.

Paralelo a minha funcdo de supervisora exerci 0 magistério do 1° ao 4° ano pela Prefeitura
Municipal de Contagem e como professora efetiva da Prefeitura Municipal de Ibirité, desde
2009.

No ano de 2013 me desliguei da Prefeitura Municipal de lbirité, para assumir o cargo de

professora efetiva na Prefeitura Municipal de Contagem, com inicio em junho.

Desde que iniciei meu trabalho na Prefeitura Municipal de Contagem, iniciei uma formacéo
para trabalhar na construcdo de itens para confec¢do da avaliagdo de Contagem: “Eu ja sei

Contagem”, me tornando uma das colaboradoras da equipe.

Foi nesta formagdo que comecei a me familiarizar com a questdo dos distratores, sendo
denominadas distratores as alternativas de resposta em exames que nao estdo corretas, mas que
devem ser plausiveis, referindo-se a raciocinios possiveis dos estudantes. Assim, o distrator
pode revelar uma competéncia que ndo foi adquirida pelo estudante e mostrar o caminho que o
professor deve seguir para sanar essa dificuldade. Sendo assim, os distratores nos possibilitam
identificar o nivel de aprendizagem dos alunos, pois apesar de as repostas fazerem parte das
questdes “erradas”, tém a ver com o conteido da questéo, e se bem elaborados apontaréo para

este nivel.
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No corrente ano iniciei o curso PNAIC (Pacto Nacional pela Alfabetizagéo na Idade Certa) pela
Prefeitura Municipal de Contagem/MG, o qual tem acrescentado tanto em minha vida
profissional quanto académica, possibilidades de reflexdo e aplicagdo dos conhecimentos
adquiridos na Educacdo Matematica dos meus alunos do 1°. Ano do Ensino Fundamental.

Participando também nos anos posteriores das formagoes do PNAIC.

1.4 Novos olhares e perspectivas de acao

Nesse contexto, pude observar a dificuldade em utilizar as TDIC (Tecnologias da Informacéo
e Comunicagdo), ndo s6 minha, mas de meus colegas também. Percebi que as mesmas s6 eram
utilizadas como forma de entretenimento, ou para passar algum filme para explicar, ou ilustrar

algum conteudo, deixando de se explorar a ampla gama de possibilidades.

Por este motivo resolvi fazer o curso TICEB (Tecnologia da Informag&o e Comunicagdo na
Educacao Basica), oferecido pela Universidade Federal de Juiz de Fora — UFJF, com o objetivo

de ampliar meus conhecimentos na area e aplica-los de forma mais eficiente em meu dia a dia.

No curso tive a oportunidade de aprender a confeccionar calendarios, audios, slides, planilhas,
entre outros, que ndo sabia e nem sonhava que pudesse auxiliar e facilitar tanto a vida do

professor.

Porém, nem tudo foram flores, tiveram varios obstaculos: a distancia para realizacdo das provas,
as horas e a disciplina necessarios para se fazer um curso a distancia, os erros na realizagdo das
atividades, mas tudo foi uma forma de aprendizagem, pois é através do erro que se busca

corrigi-lo e melhorar o desempenho.

Foi a partir desta ampliagdo de conhecimentos e da necessidade de viabilizar o uso da TDIC
que optei pelo tema: “A integracdo das TDIC nos anos iniciais: através do uso do computador”,
buscando aplicar o conhecimento adquirido no curso TICEB e melhorar o processo de ensino
e aprendizagem de meus alunos, alem de tentar oferecer op¢des de melhoria de trabalho a meus

colegas e atendimento aos alunos.

A escolha pelos anos iniciais se deve ao fato de que no préximo ano continuarei trabalhando

com alunos deste nivel, e espero buscar e oferecer aos alunos a possibilidade de crescimento
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tanto pessoal quanto intelectual, levando-os a descobrir um novo mundo que se abre através da

alfabetizacéo e do letramento, com o auxilio das TDIC.
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2. PROJETO DE TRABALHO

2.1 Tema: “A educacao no Ensino Fundamental”

2.2 Titulo: “A integragdo das TDIC nos anos iniciais do Ensino Fundamental, através do

uso do computador.”

2.3 ldentificagédo de um problema:

» Como as TDIC (Tecnologia da Informacdo e Comunicacao) sdo utilizadas pelos
professores dos anos iniciais?

» Quais sdo as dificuldades encontradas pelos mesmos para o uso das TDIC como
forma de intervencédo da aprendizagem pelos alunos dos anos iniciais?

» O que escola e professores podem fazer para ajudar seus alunos a vencerem as

dificuldades de aprendizagem ao longo dos anos iniciais de alfabetizacdo com o uso das TDIC?

2.4 Levantamento de hipéteses e solucgdes:

Percebe-se que, nas escolas a maioria dos professores ndo utilizam as TDIC, ou ainda, ndo
utilizam de forma eficiente a fim de auxiliar seus alunos a vencerem dificuldades e de tornar
suas aulas mais prazerosas e participativas, seja por falta de formacdo, ou por ndo se acreditar
gue a mesma pode ser um instrumento de auxilio poderoso para o professor, sendo assim, diante

dos problemas levantados apontamos algumas possiveis solugoes:

- Viabilizar o uso das TDIC por todos os professores através da confeccao de material de apoio
para 0 mesmo, constando passos iniciais e sugestdo de sites que poderéo ser utilizados de acordo

com a necessidade de cada disciplina.

- Ampliar o atendimento na sala de informatica aos alunos com dificuldades identificadas em

sala de aula.

- Desenvolver projeto de intervencdo pedagogica com a utilizagdo da TDIC (uso dos

computadores) através de jogos.
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2.5 Mapeamento do aporte tedrico-cientifico:

Como mapeamento do aporte tedrico eu optei por trabalhar com a autora: Heloisa Damasceno
Diniz, pois no seu artigo” Pedagogia por projeto” ela discute sobre um novo olhar para as
metodologias de ensino, a fim de desenvolver o individuo para que ele tenha as habilidades e
competéncias necessarias para ter um bom desempenho tanto profissional, quanto académico.

Além disso, ela destaca o importante papel do professor como facilitador da aprendizagem.

“Considera-se que o papel do professor seja de consultor, articulador, mediador,
orientador, especialista e facilitador do processo de aprendizagem. E importante e
necessario que o docente desperte nos alunos a vontade de saber e a determinacéo do
questionar, investigar, ler e fazer parte de grupos para ampliar 0s conhecimentos e
adquirir o gosto pela pesquisa” (DINIZ, 2015, pag. 14 apud MARTINS, 2007).

A autora destaca ainda, que a aprendizagem baseada em projetos de pesquisa estimula os alunos
a adquirir habilidades e competéncias através da interdisciplinaridade, além de incentiva-lo a
trabalhar em equipe.

A aprendizagem baseada em projetos como método de pesquisa estimula os alunos a
adquirir conhecimentos e habilidades, possibilitando a interdisciplinaridade em torno
de investigacdo de questBes complexas. Os estudantes além de aprender tém a
oportunidade de trabalhar em equipe e desenvolver valores. Nesse processo de
construgcdo do conhecimento, desenvolvem-se competéncias e habilidades para o
mercado de trabalho (DINIZ, 2015, pag. 8 apud BUCK INSTITUTE FOR
EDUCATION, 2008).

Outro ponto importante que a autora discute é a importancia da instituicdo escolar, deixando de
ser transmissora de conhecimentos para se tornar um ambiente facilitador, onde o aluno se torne
sujeito de sua aprendizagem, tornando-a significativa. Para tanto, a escola deve se pautar em
uma nova proposta de ensino, que crie estratégias para melhorar a abordagens dos conteudos,
motivar seus professores favorecendo a interdisciplinaridade, além de buscar a parceria dos pais

durante todo o processo de ensino e aprendizagem.

E preciso haver uma mudanca no reconhecimento do trabalho docente bem como
mudancas no curriculo, no tempo das aulas, melhorarem as caréncias materiais que
interferem na aprendizagem e no desempenho dos professores. Propde-se a restituicéo
do significado da escola como lugar de aprender e a valorizar o professor como
educador e pesquisador de ensino (DINIZ, 2015, p4g. 11 apud ALMEIDA, 2012)

Segundo Diniz (2015, pag. 15 apud Araujo, 2009), é preciso haver uma melhoria da préatica

pedagdgica, professores que busquem despertar o interesse dos alunos no desenvolvimento de
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projetos, valorizando os conhecimentos prévios, interesses e desenvoltura dos alunos durante o
desenvolvimento da proposta. Nesse sentido, é necessario que o professor tenha o
comprometimento, desejo de mudanca, abertura e flexibilidade para rever a pratica pedagdgica,
com vistas a propiciar ao aluno ter um papel genuino e protagonista na reconstrucdo do
conhecimento, possibilitando assim, uma aprendizagem significativa, cabendo a escola
oportunizar a esse profissional a reconstrucdo da préatica pedagdgica, visando a adogdo de

metodologias diferenciadas.

Sendo assim, a escola precisa se adequar e transformar-se em uma nova escola. Estabelecer
parcerias entre 0s gestores, professores e alunos bem como com a comunidade, que podem ser
facilitadores na busca de novas praticas pedagdgicas DINIZ (2015, pag. 11 apud MARTINS
2013).

Outra autora escolhida, foi Fernanda Antoniolo Hammes de Carvalho, pois em seu artigo:
“Neurociéncias e educagdo: uma articulacdo necessaria na formagdo docente”, destaca a
necessidade de um sistema educacional que assuma estratégias metodoldgicas que garanta o
desenvolvimento potencial de cada aluno, a fim de tornar sua participacdo em sociedade efetiva.
“Transferir para a educacdo, conforme o entendimento da aprendizagem como
acoplamento estrutural implica uma visdo nova do aprender, a qual passa a estar
fundamentada no fato de que experiéncias de aprendizagem em contextos
pedagdgicos geram alteracdes na estrutura do individuo. As experiéncias em sala de
aula estimulam reflexdes recursivas sobre 0s pensamentos, sentimentos e acdes,
permitindo que a aprendizagem seja concebida como processo reconstrutivo,

envolvendo auto reorganizacdo mental e emocional daqueles que interagem nesse
contexto”. (CARVALHO, 2011, pag. 542 apud Assmann, 2001).

Uma destas metodologias pode ser o0s jogos, que se utilizado de forma adequada, pode auxiliar

o0 professor e facilitar a aprendizagem de seus alunos.

Outra autora escolhida foi Joana Leal, pois em seu artigo: “Gamificacdo da sala de aula — o que
jogos digitais podem fazer pela educacao” ela discute a importancia dos jogos digitais, de como
0s mesmos despertam a curiosidade dos alunos direcionando-os para novos caminhos da

aprendizagem.

“Os jogos digitais sdo elementos cada vez mais presentes no cotidiano e no imaginario
das pessoas. Mesmo quando nédo estdo sendo jogados, eles podem compor estampas
de camisetas, servir de parametro para criacdo de filmes e pecas publicitarias, ou
inspirar a composicdo de musicas. Permeando espagos com diferentes fungdes,
tornaram-se ainda grandes aliados para a execugao de inimeras tarefas. Enxergando
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esse fenomeno chamado “gamificacdo”, educadores tém buscado incorporar os jogos
eletrénicos as salas de aulas. A ideia é empregar 0S games COMO UM recurso

interdisciplinar, que promova a construgdo de uma nova forma de aprender”. (LEAL,
2015, pag. 1).

A autora destaca ainda, que de acordo com Francisco Tupy, o potencial dos games dentro do
processo de instrugdo dos alunos é muito grande, pois 0s jogos, por si so, ja envolvem um
aprendizado, uma vez que para jogar € necessario entender a dindmica e regras que 0S
antecedem. “Os jogos sdo interessantes por natureza, através deles ¢ possivel despertar a
curiosidade dos alunos e direciona-los para novos caminhos do aprender”. (LEAL 2015, PAG.
1)

José Moran, foi outro autor escolhido, pois em seu artigo: “Mudando a educagdo com
metodologias ativas”, discute a importancia de as instituicGes escolares estarem atentas as
mudangas que a tecnologia nos traz, tornando-se capaz de integrar todos 0s espacos e tempos.
Além de rever a organizacdo do curriculo, metodologia, tempo e espagos, o autor destaca que:

O que a tecnologia traz hoje é integracdo de todos os espacos e tempos. O ensinar e
aprender acontece numa interligacdo simbidtica, profunda, constante entre o que
chamamos mundo fisico e mundo digital. N&o sdo dois mundos ou espagos, mas um
espaco estendido, uma sala de aula ampliada, que se mescla, hibridiza constantemente.
Por isso a educagdo formal é cada vez mais blended, misturada, hibrida, porque ndo
acontece s6 no espago fisico da sala de aula, mas nos maltiplos espagos do cotidiano,
que incluem os digitais. O professor precisa seguir comunicando-se face a face com
os alunos, mas também digitalmente, com as tecnologias mdveis, equilibrando a
interacdo com todos e com cada um. (MORAN, 2015, pag. 16).

Para tanto, e para 0 sucesso da aprendizagem, torna-se necessario a criacdo de desafios,
atividades e jogos que trazem informacdes pertinentes para cada etapa, recompensas para cada
etapa vencida e incentiva a participacdo em grupos incentivando a interacdo e a aprendizagem

através do uso de tecnologias adequadas a cada objetivo proposto.

Os jogos e as aulas roteirizadas com a linguagem de jogos cada vez estdo mais
presentes no cotidiano escolar. Para gera¢6es acostumadas a jogar, a linguagem de
desafios, recompensas, de competicao e cooperagao é atraente e facil de perceber. Os
jogos colaborativos e individuais, de competicdo e colaboragdo, de estratégia, com
etapas e habilidades bem definidas se tornam cada vez mais presentes nas diversas
areas de conhecimento e niveis de ensino. (MORAN, 2015, pag. 18).

Diante do exposto, foi que se optou por realizar um projeto de intervencao através do uso da

informatica utilizando-se jogos, uma vez que os alunos gostam das aulas de informatica e



22

aprendem muito mais com jogos, além de prestarem mais atencdo e demonstrarem mais

interesse.

2.6 Definicéo e descricdo do produto:

Como proposta de trabalho, foi desenvolvido o projeto de intervencdo pedagdgica atraves de
jogos pedagadgicos entre os meses de fevereiro a julho de 2018, perfazendo um total de 26 (vinte
e seis) aulas ministradas uma vez por semana a 1 (uma) turma, composta de 22 alunos do 1°
ano do Ensino Fundamental, com alunos contendo idades entre 6 (seis) e 7 (sete) anos, a qual
através de um diagnostico aplicado no inicio do ano, percebeu-se que muitos iniciaram o ano
sem estarem alfabetizados, ou seja, sem conhecerem todas as letras do alfabeto e niUmeros de 0
a 10.

O projeto foi desenvolvido na Escola Municipal Conego Sequeira, pertencente a Rede
Municipal de Ensino de Belo Horizonte, a mesma funciona pela manha, tarde e noite, sendo
gue pela manha tem 4 (quatro) turmas de 1° ano, 4 (quatro) turmas de 2° ano, 4 (quatro) turmas
de 3° ano e 4 (quatro) turmas de 4° ano do ensino fundamental, a tarde funcionam as turma do
5° a0 9° ano e a noite é oferecido a modalidade EJA (Educacdo de Jovens e Adultos). Além
disso, oferece a oportunidade de os alunos participarem da escola integrada no contra turno,
auxiliando no “Para Casa” e realizando atividades diversas de artesanato, fisicas, entre outras.
A escola conta com salas de aula, de informatica, de professores, banheiros de professores,
demais funcionarios e alunos, 2 (duas) quadras cobertas, auditdrio, cantina que oferece além do

lanche, um almoco.

O projeto de intervencdo pedagdgica foi desenvolvido de forma interdisciplinar, contemplando
0s conteudos de Portugués e Matematica através de jogos, utilizando-se a sala de informatica
uma vez por semana para sanar as dificuldades detectadas em sala de aula, através de
diagnosticos aplicados durante todo o percurso escolar do aluno, redirecionando as atividades

sempre que necessario.

Para realizar as atividades de diagnostico em sala foram utilizadas folhas de papel oficio A4,
com desenhos e/ou atividades impressas para que os alunos pudessem realizar a escrita
espontanea, 0s mesmos também puderam utilizar além de lapis e borracha lapis de cor para

colorirem os desenhos. Apos realizacdo das atividades as mesmas eram analisadas, e a
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professora passava com antecedéncia as atividades que seriam trabalhadas na sala de

informatica.

Na sala de informatica com o auxilio da monitora, as atividades com jogos eram desenvolvidas
em duplas de alunos, pois ndo havia computadores suficientes para que cada aluno pudesse
utilizar individualmente, porém, esta forma de trabalho auxilia bastante, pois os alunos com
mais dificuldades sentavam-se com alunos de aprendizagem mais avancada, sendo assim, um

pode ajudar o outro.

2.7 Documentacao e registro:

Conforme citado anteriormente, inicialmente foi realizado diagndsticos periédicos (um por
més) para se avaliar 0s progressos alcancados pelos alunos através da aplicacdo de auto ditados
e atividades para se completar o alfabeto e sequéncia de nimeros. No més de fevereiro os alunos
se mostraram apreensivos em realizar tal atividade, pois estavam chegando na escola e se
adaptando, com o tempo foram se familiarizando com este tipo de aprendizagem e ficando

empolgados com os acertos.

Para que os pais pudessem acompanhar o progresso dos alunos, as atividades aplicadas
mensalmente foram coladas em um caderno/portfélio, e a cada reunido de pais 0S mesmos

tinham acesso a este caderno.

Apos a realizacdo do diagndstico e das atividades periodicas, os alunos tinham a oportunidade
de testar suas hipoteses e construir seus conhecimentos nas aulas de informatica em que se
optou por se trabalhar com jogos diversos, para que os alunos se familiarizassem com o

computador, uso do mouse, entre outros.
Posteriormente foram selecionados alguns sites com jogos infantis voltados para a
alfabetizacéo, para tentar sanar as dificuldades detectadas nas atividades de escrita em sala de

aula. Alguns sites escolhidos para se iniciar o trabalho Portugués e Matematica foram:

http://www.jogosonlinegratis.org/jogoonline/7-jogos-educativos-para-estudar-e-aprender-

matematica/


http://www.jogosonlinegratis.org/jogoonline/7-jogos-educativos-para-estudar-e-aprender-matematica/
http://www.jogosonlinegratis.org/jogoonline/7-jogos-educativos-para-estudar-e-aprender-matematica/
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https://www.jogosdaescola.com.br/play/index.php/atividades-portugues/1551-subtracao-ate-
10
https://www.jogosdaescola.com.br/play/index.php/atividades-portugues/1548-contagem-de-

brinquedos-10
http://www.educajogos.com.br/jogos-educativos/alfabetizacao/identifica-vogais/

http://www.educajogos.com.br/jogos-educativos/alfabetizacao/trilha-alfabetica/

http://www.escolagames.com.br/jogos/laboratorioSilabas/.

Muitos alunos demonstraram progresso em sua alfabetizacdo, foi um trabalho gratificante que
incentivou a participagdo dos mesmos, e todos eles participaram com entusiasmo. Foram
selecionadas atividades de trés alunos para se ter uma ideia das atividades diagndsticas

aplicadas em sala, conforme atividades abaixo.

Atividades aplicadas em sala e foto dos alunos na sala de informatica (turma 1° ano do
Ensino Fundamental)


https://www.jogosdaescola.com.br/play/index.php/atividades-portugues/1551-subtracao-ate-10
https://www.jogosdaescola.com.br/play/index.php/atividades-portugues/1551-subtracao-ate-10
https://www.jogosdaescola.com.br/play/index.php/atividades-portugues/1548-contagem-de-brinquedos-10
https://www.jogosdaescola.com.br/play/index.php/atividades-portugues/1548-contagem-de-brinquedos-10
http://www.educajogos.com.br/jogos-educativos/alfabetizacao/identifica-vogais/
http://www.educajogos.com.br/jogos-educativos/alfabetizacao/trilha-alfabetica/
http://www.escolagames.com.br/jogos/laboratorioSilabas/
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Diagndstico inicial aplicado em 26/02/2018, para verificacdo do conhecimento prévio dos
alunos que chegaram ao 1° ano.

T T ESCOLA MUNICIPAL CUNEGU Sewusiras

AVALIACAQ INICIAL 1° ANO DO 1° CICLO 2018

r

\ . i

:STUDANTE: | a; i DATA §/02/201£

T T IE oy

)MARQUE AS LETRAS QUE O ESTUDANTE JA RECONHECE:

A B © D E F

G H 1 J K L
J 1

M N o P Q R

R S T u v w
| X Y z NUMERO DE ACERTOS: &!-

___ 3) ESCREVA O NOME DOS ANIMAIS:

vael da escrita;
€JPré silabico ( )Silabico ()Silabico Alfabético () Alfabéticn

Obs.: A aluna ndo compareceu no dia 23/02, entdo o diagndstico sé foi aplicado para a mesma
no dia 26/02
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Diagndstico inicial aplicado em 23/02/2018, para verificacdo do conhecimento prévio dos
alunos que chegaram ao 1° ano.

e ——

——— ESCOLA MUNICIPAL CONEGO SEQUEIRA

AVALIACAO INICIAL 1° ANO DO 1° CICLO 2018

A

|

STUDANTE:/~ ' i\ . 'DATA: J. /022018
JESCREVA SEU NOME:
| =
'*f' I Z Ji |
ALTHUN |
2)MARQUE AS LETRAS QUE O ESTUDANTE JA RECONHECE: [
‘ A B c D E F
i \‘
G H 1 J / @ L
M N o) P R
R S T 1] v W
l‘ X Y Z NUMERO DE ACERTOS: l(a - 'l
i:n ESCREVA O NOME DOS ANIMAIS: N

Nivel da escrita:
()Pré silabico ()Silabico ( )Silabico Alfabético () Alfabético
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Diagndstico inicial aplicado em 23/02/2018, para verificacdo do conhecimento prévio dos
alunos que chegram ao 1° ano.

ESCOLA MUNICIPAL CONEGO SEQUEIRA
AVALIACAO INICIAL 1° ANO DO 1° CICLO 2018

|d‘ -
b

lesTupante: \ DL ]‘ | ff‘ DATA: 1.2 /02/2018
1)ESCREVA SEU NOME:

!

5 |-...

— : L] -

2)MARQUE AS LETRAS QUE O ESTUDANTE JA RECONHECE:

A B ] D E F
i
G H [ J w L
M N [o} P Q . R
R [3 T U v W
X Y Z NUMERO DE ACERTOS: RY:
O

3) ESCREVA O NOME DOS ANIMAIS:

N ﬁivel da escritd:"
()Pré silabico ( )Silabico ()Silabico Alfabético () Alfabético
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Diagndstico aplicado em 12/06 para verificagdo da aprendizagem apds o inicio do Projeto
de Intervencdo Pedagogica

em OATA AEHIEIRA
— 3
NOME AV /)
N D ~
g { | 4 \ ; t ‘A‘ C C \.\’r‘
PROF:(n =/ V) N DATA: 1d /0 / i

"~ ESCRITA ESPONTANEA

( J 3 i
/‘///w KOO
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Diagndstico aplicado em 12/06 para verificagdo da aprendizagem apo6s o inicio do Projeto
de Intervencdo Pedagogica

[EM.

. f\ s
NOME : f ’ f-é
PROF:

ESCRITA ESPONTANEA A

s




Foto dos alunos no laboratoério de Informéatica
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2.8 Descricdo e analise dos resultados:

As atividades propostas tanto em sala quanto em jogos, auxiliaram muitos alunos a vencerem
suas dificuldades de forma ladica, porém, alguns alunos ainda precisam de mais tempo para

alcancarem um nivel melhor no que diz respeito a alfabetizacdo (Portugués e Matemaética).

Até o momento, dos 22 (vinte e dois) alunos da turma, 11 (onze) ja conseguem ler e escrever
palavras com silabas simples, a maioria consegue fazer operagdes de adi¢édo e subtracdo ate 10,
6 (seis) estdo em fase de transicao na leitura e escrita, ou seja, conseguem ler e escrever algumas
palavras, apresentando dificuldades em outras, e 0s outros 5 (cinco) apresentam um grau maior
de dificuldades, reconhecem as letras do alfabeto e os nimeros, mas ainda ndo conseguem

formar algumas silabas e palavras.

Infelizmente o trabalho na sala de informética foi interrompido devido a obra de reforma e
ampliacdo da mesma. O material de apoio aos professores ainda esta sendo confeccionado, e

acredito que estard em condicdes de uso para o préximo ano.

Apos o desenvolvimento do Projeto pode-se dizer que o que ficou, foi a certeza de que as
Tecnologias da Informacgédo e Comunicagdo séo de grande importancia tanto para os professores
como importante ferramenta de auxilio em suas atividades diarias, quanto para os alunos no

que diz respeito a melhoria da aprendizagem e envolvimento e participacdo dos mesmaos.

Contudo, ainda hd muito o que melhorar: na quantidade de aulas para desenvolvimento do
projeto; no nimero de alunos atendidos; nos sites utilizados para desenvolvimento do projeto,

entre outros aspectos.

Percebe-se entdo que, para continuar com o desenvolvimento do projeto torna-se necessario
fazer uma reflexdo sobre os resultados obtidos, buscar ampliar o nimero de aulas para
desenvolvimento do projeto, ampliar o nimero de alunos atendidos buscando a participacédo de
outras turmas, pesquisas de outros sites que poderdo auxiliar professor e alunos para a melhoria

do processo de ensino e aprendizagem.



32

Enfim, o trabalho foi valido e gratificante, pois envolveu meus alunos e me auxiliou muito nas
atividades do dia a dia, porém, percebo que ha um grande caminho a ser trilhado, buscando

melhorar tais atividades, ampliar o nivel de dificuldades e pesquisar mais sites.
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