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RESUMO

Este trabalho de conclusdo do Curso de Especializacdo em Tecnologias da Informacdo e
Comunicacdo para a Educacdo Bésica é composto pelo memorial, relato das atividades
desenvolvidas durante as disciplinas do curso e de projeto didatico desenvolvido pela
candidata ao titulo de especialista. O projeto didatico foi desenvolvido em uma creche, que
atende o publico infantil de 6 meses a 3 anos, local onde leciono. Na intervencédo
desenvolvida, o podcast foi utilizado como recurso na contagao de histérias para as criancas,
enriquecendo o0 ambiente escolar. Essa atividade didatica teve por objetivo demonstrar a
possibilidade de uso do podcast na Educacéo Infantil, como instrumento de apoio ao ensino-
aprendizagem.

Palavras-chave: Podcast. Educacdo Infantil. Tecnologias
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1. MEMORIAL

Pelo presente memorial descrevo um pouco do meu processo de formacgédo académica
bem como de minha experiéncia como professora. No ano de 2000 conclui o ensino médio.
Em 2006 conclui um curso técnico em informatica, pois, a medida que as empresas se
informatizavam, o campo de atuacao na area de tecnologias e comuni¢do vinham tendo um
grande crescimento. Vi ali uma oportunidade de atuacdo profissional. A oportunidade que
surgiu, porém, foi para iniciar a carreira profissioal como instrutora/professora em cursos de
informética basica. Em 2007, devido a uma oportunidade de emprego, comecei a cursar
pedagogia. Graduei em 2010 na pedagogia

Atuei como monitora pedagdgica em uma empresa de EAD cursos profissionalizantes.
Foram sete anos de experiéncia com EaD e gestdo de cursos. Desde entdo, fazia cursos
somente na area de EaD. Em maio de 2015, j& havia pensado em mudar de area profissional,
continuar com a educacdo mais ativamente em sala de aula. Foi entdo que comecei lecionar
em projetos sociais com trabalho de recreacdo e, juntamente a isto, como professora regente
de uma turma na Educacdo Infantil.

Entre as multiplas linguagens que permeiam o trabalho infantil, uma é a linguagem
digital e, mesmo tendo atuado anteriorente, como monitora de informética e em gestdo de
cursos EaD, ndo sabia como lidar com a linguagem digital na educacéo infantil, uma vez que
as criancas sao curiosas e convivem com diferentes midias. Nos anos de 2015 e 2016 realizei
outro curso técnico em Multimeios didaticos.

Sabendo da importancia de incorporar as tecnologias digitais a minha prética
pedagdgica, nesse momento, em busca de cursos de especializacdo, por meio de pesquisas,
tomei conhecimento do curso de Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo da Educacdo
Bésica (TICEB) da Universidade Federal de Juiz de Fora. Analisando a grade do programa
de pbs graducdo, percebi que ele atenderia ao que precisava naquele momento, e que me
ajudaria a integrar novas praticas digitais a minha pratica pedagogica. Me inscrevi e fui
selecionada.

O curso iniciou-se em setembro de 2017. Comecamos aprendendo sobre o ambiente
do curso. Por ja ter feito outros cursos na plataforma Moodle, ndo tive muitas dificuldades de
uso. Grandes eram minhas expectativas e, depois da primeira disciplina Médulo zero
apresentando toda plataforma do curso, deu-se inicio a uma nova jornada académica, com

muitas aprendizagens.
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E, por mais dificeis e corridos que fossem os dias, sabia que era preciso ir além, em
busca pelo aprendizado, compreender as linguagens digitais e o uso de novas metodologias
fazem parte do universo das criancas e podem contribuir para o desenvolvimento delas e o
meu na préatica docente.

Foi dificil chegar ao final, pois, durante todo o curso, tive problemas de salde,
passando, inclusive, por duas cirurgias. Hoje consigo adaptar o uso das midias de modo a
atender o meu objetivo na sala de aula, no caso, na Educacao Infantil. Os foruns contribuiram
para uma construcdo coletiva do conhecimento. A mediacdo de professores e tutores
(Octaviano, Thais, Olga, Priscila, Walter, Maria Paula, Carla, entre outros) foi muito
importante para essa jornada, orientando e incentivando. Nos encontros presenciais para
avaliacdo, faltei ao primeiro e tive todo suporte necessario para realizar segunda chamada. No
segundo encontro estive presente na cidade de Juiz de Fora.

Durante todo o curso, foi abordado sobre o uso das TIC na educagcdo e sua
contribuicdo para a aprendizagem, criando um ambiente rico e significativo, proporcionando o
conhecimento de maneira critica, criativa e construtiva. O grande desafio ao professor é
propor uma educacao tecnoldgica em que as criangas se interajam e aprendam com as midias.
Hoje, ao escrever esse memorial, termino dizendo que foram grandes os aprendizados e que

as minhas expectativas foram atendidas Sem duvidas, a jornada foi gratificante.

2. RELATOS PRODUZIDOS NAS DISCIPLINAS

2.1 Tecnologias da Informacgdo e Comunicacdo Basica |

A disciplina de Tecnologia da Informacdo e Comunicacdo I, vem ressaltar sobre a
importancia das tecnologias e de como as informac@es sdo recebidas de maneira rapida por
meios de tecnologias. As TIC vém sendo utilizadas pelas escolas como apoio aos processos
de ensino-aprendizagem. Com esse “boom” da internet as pessoas passam mais tempo
conectadas, provocando transformacdes e grandes desenvolvimentos na vida das pessoas. O
uso das TIC em sala de aula propde reinventar, resignificar, produzir novas a¢des na escola e

aprimorar a pratica pedagdgica.

2.1.1 Atividade relatada - Plano de Acéo Pedagogica Inovadora ( PAPI)

A atividade foi realizada na 7% e 8% semanas da disciplina com o tema TIC e

aprendizagem por projetos, entre as datas de 29/01/18 a 11/02/18. O PAPI é um projeto
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pedagogico interdisciplinar (realizado, coletivamente, por vérias disciplinas), colaborativo
(realizado, coletivamente, por educadores, educandos e comunidade escolar) que tem por
objetivo estabelecer critérios, procedimentos e metodologias que permitam utilizar recursos
tecnoldgicos para a criacdo de novos percursos de formacdo, por meio da realizacdo de
atividades, que envolvam educadores e educandos na construgdo de conhecimentos
significativos.

A atividade foi realiza em grupo com cinco pessoas, sendo o tema: Aprender com
Games. O grupo buscou resolver as seguintes questdes: Como os games eletronicos podem
ajudar nos processos de aprendizagem nas disciplinas de portugués, matematica, geografia e
educacdo fisica. Quais potencialidades e interesses podem ser alcangcadas com 0s usos de
games nas aulas? O projeto foi destinado aos alunos do ensino fundamental séries finais. O
objetivo desse projeto foi, despertar nas criancas o interesse e 0 gosto pelos games como
ferramenta didatica interdisciplinar nas disciplinas de portugués, matematica, geografia e
educacdo fisica, possibilitando assim, o desenvolvimento do raciocinio logico de forma
atrativa e prazerosa. Para o desenvolvimento deste PAPI os seguintes artefatos e recursos
digitais foram utilizados: Computador com acesso a internet, caixas de som, fones de ouvidos,
maquina fotogréafica, smartphone, videogame, jogos e TV.

Ao usar games em sala de aula os alunos possam ter um maior interesse e
entendimento acerca das disciplinas, melhorando assim o raciocinio l6gico, a facilidade no
contato com célculos e conseguem solucionar os problemas de forma atrativa e prazerosa uma

vez que muitos alunos gostam de games.

2.2 Tecnologias da Informacéo e Comunicacao Basica Il

A disciplina de Tecnologia da Informacdo e Comunicacdo 11, faz um aprofundamento
da disciplina TIC I, trazendo esse novo paradigma educacional que vem ocorrendo com a
insercdo das midias na educacdo. A disciplina apresentou metodologias de ensino usando as
tecnologias, com novas perspectivas de conhecimentos e aprendizagens fazendo uso de
materiais pedagadgicos digitais. Foi discutido sobre as metodologias ativas e como elas podem
transformar a pratica pedagogica. Na disciplina foram ressaltou sobre a importancia da
conectividade das redes sociais, sobre o uso de smartphone, blogs e sites na educacdo e

também como os videos podem ser utilizados e produzidos para a sala de aula.
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2.2.1 Atividade relatada - Plano de A¢do Pedagogica Inovadora ( PAPI)

A atividade foi realizada na 9% semana da disciplina com o tema conectividade,
mobilidade e ubiquidade na educacdo entre as datas de 14/05 a 20/05. A atividade foi
individual, onde foi proposto o uso de games como ferramenta didatica interdisciplinar nas
disciplinas de portugués, matematica, geografia e educagdo fisica, com os alunos do ensino
fundamental (series finais), utilizando computador com acesso a internet, games online, REA,
videos, rede social, blog, caixas de som, fones de ouvidos, maquina fotografica, smartphone,
videogame, jogos e tv.

A metodologia da atividade foi sala invertida. Em que o aluno chega em sala com
todo o contetdo lido, e juntamento com o professor levantardo questionamentos sobre o

assunto.

2.3 Educacéo por Internet

Na disciplina Educacgdo por Internet foi abordado sobre a importancia do uso da
internet principalmente no campo educacional, foi discutido sobre a EaD que é uma
modalidade de ensino a distancia mediado por computador. A disciplina falou sobre
Cyberbullying que é uma forma de agressdo praticada via internet, foi discutido sobre a
utilizacdo das redes sociais na aprendizagem.

2.3.1 Atividade Relatada - atividade conjugada com a disciplina Processos
Cognitivos
A atividade foi realizada na 5% e 62 semanas do curso entre os dias 27 /11 a 03/12/
2017, a atividade foi individual e conjugada com a disciplina Processos Cognitivos, onde se
deveria completar a ideia do projeto ja criado anteriormente, destacando o uso de uma rede
social. Escolhi o blog, na qual realizei sobre Projeto Literatura Infantil em cinco etapas de
realizacdo. Para cada etapa da semana haveria fotos e uma escrita na rede social sobre o

projeto.

2.4 Processos Cognitivos

Na disciplina Processos Cognitivos, foi abordado o que é aprendizagem, como 0s
processos cognitivos se ddo na relagdo ensino- aprendizagem. Foi feito uma reflexdo de como

aprendemos e quais fatores favorecem aprendizagem.
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2.4.1 Atividade relatada: atividade conjugada com a disciplina Educacéo por
Internet

A atividade relatada foi realizada na 5% semana do curso entre os dias 03/12/17 a
09/12/17, tarefa relacionada a atividade da disciplina “Educag@o por Internet ”, realizada
individualmente, onde detalhei de forma breve uma proposta de um projeto sobre literatura
infantil com o objetivo de despertar nas criancgas o interesse e gosto pela leitura, possibilitando
assim o aprendizado da literatura visual através das imagens, filmes e uso das redes sociais
com fotos etc... Na disciplina de Educacéo por Internet a atividade foi detalhada.

Como professora da educacdo infantil, tenho como pratica a realizacdo de projetos que
normalmente duram um semestre. Porém ao levar a proposta para a turma, € necessario fazer
um levantamento do que as criancas ja trazem com elas de conhecimentos. Ao pensar em um
projeto fazer uma sondagem antes e partir das experiéncias de cada aluno.

O professor tem um grande e importante papel no processo de aprendizagem dos
alunos e para isso € preciso muitas mudancas, lendo os artigos vejo que ndo podemos fugir da
inovacdo na educacdo. Partindo do ponto de partida que devemos partir do conhecimento
prévio de cada aluno. Podemos usar da tecnologia ao nosso favor e tornar esse processo mais
prazeroso e com mais motivacdo. Devemos também pensar na formacdo docente como um
fator importante para que possa promover estratégias para o processo de ensino -

aprendizagem.

2.5 Computador em Sala de Aula

Na disciplina Computador em Sala de Aula trouxe uma reflexdo sobre o uso de
computador na sala de aula, falando um pouco sobre as vantagens e desvantagens do uso de
computadores em sala. Contetdos Audiovisuais que aproximam o0s conteldos educacionais
aos alunos e com recursos como por exemplos: televisdo e cinema. Falou sobre a gamificagéo,
sobre os jogos digitais e como eles podem ser utilizados a favor da educacéo. Ressaltou sobre
a fotografia que € um 6timo recurso para fazer registro das atividades dos alunos e auxiliar

nos trabalhos pedagogicos

2.5.1 Atividade relatada — Gamificagdo

A atividade relatada foi realizada na 3% semana do curso entre os dias 11/02/18 a
17/02/18 A atividade foi realizada individual com a leitura textos e videos para
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complementacdo do contetido. Na atividade final dessa disciplina foi proposto uma producéo
de texto fazendo uma reflexdo sobre o0 uso de games em sala de aula.

Com o crescimento das novas tecnologias de informacdo e comunicacéo, percebemos
um leque grande possibilidades e de experiéncias entre as pessoas. Com o passar dos tempos
torna-se crescente o nimero de pessoas que utilizam o computador com acesso a internet para
suas atividades cotidianas, trabalho, lazer e até mesmo estudo.

Nesse sentido percebe-se um mercado grande de jogos eletrdnicos que podem ser
utilizado como ferramenta no processo de ensino-aprendizagem. Os games envolve
aprendizado, pois ao se jogar a pessoa tem que entender sua dinamica, ele desperta a
curiosidade aproxima o aluno a sala quando usado na educacao.

Os games estdo presentes no dia-dia das nossas criancas e adolescentes, vem tornando
espaco inimaginavel. Quando se traz o jogo para a realidade e ha um engajamento dos
envolvidos, estamos usando técnicas de Gamification ou Gamificagdo, através da
gamification é possivel atingir metas, ter interacdo no aprendizado e para que se tenha
resultado é importante se ter estratégia. A gamificacdo é prazerosa, pois tem desafios que
devem ser conquistados para vencer. E desta forma se aprende por descobertas,
socializalizacdo, adquirindo varias habilidades cognitivas.

Na educacdo infantil onde leciono, os games servem de apoio a aprendizagem, onde
com a ludicidade e os jogos digitais as criancas aprendem brincando com muita interagdo. As

criancas pequenas tem grande facilidade para usar as tecnologias.

2.6 Gestdo Escolar Informatizada

Na disciplina Gestdo Escolar Informatizada, foi discutido assuntos sobre gestdo
escolar: Gestdo democratica da educacdo escolar e aos direitos e deveres educacionais na
Constituicdo Federal de 1988 (CF 1988) e, posteriormente, na Lei das Diretrizes e Bases da
Educacao Nacional de 1996 (LDBEN 1996) e ao desenvolvimento de sistemas informacionais
(softwares) e o uso das informagdes para gerir as escolas, cumprindo deveres e protegendo
direitos educacionais. Foi abordado como se d& as informacdes, ou seja, a sistematizacdo dos
dados pode contribuir em cada uma das dimensdes da gestdo escolar. Apesar de parecer que
somente as dimensdes administrativa e financeira possam ser informatizadas e que isto chega
a ser uma exigéncia atualmente, a informatizacdo pode contribuir muito com as tarefas de
gestdo pedagdgica. Foi conhecido um pouco sobre os varios softwares e planilhas de uso na

gestéo escolar.
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2.6.1 Atividade relatada: Sintese Final

A atividade relatada nessa disciplina foi realizada na 5% com o tema revisdo, entre oS
dias 25/02/18 a 02/03/18. A atividade foi realizada individual, onde foi solicitado a
realizacdo de uma sintese final de toda a disciplina.

O uso de TICs na mediacdo escolar é cada vez maior. E em meios a tantas
necessidades nas escolas, desde equipamentos a professores mal preparados surge o gestor
escolar. O gestor escolar passou a gerenciar, coordenar, acompanhar e executar atribui¢es
geral no ambito da escola e da comunidade. Ao gestor percebemos a funcdo de lideranca,
iniciativa e criacdo de espacos que possam atender a todos na escola. Quando se tem uma boa
gestdo professores, pais, alunos, a comunidade escolar tem um acesso maior e melhor a toda
informacBes educacionais. Através de softwares de gestdo escolar temos uma melhoria nos
processos institucionais das escolas, pois com a gestdo escolar pode se alcancar varios setores
escolares: gestdo pedagdgica, administrativa, financeira e recursos humanos gerando assim
tempo e economia para a escola. Ainda com a ajuda dos softwares de gestéo teremos:

v’ Controle e gestdo financeira eficiente;
Diminuicao da evasdo escolar, assim como no nivel de inadimpléncia;
Aumento da produtividade da equipe;
Dados concretos que facilitam a tomada de decisGes em areas gerenciais;
Aumento na captacdo de alunos;
Foco nos alunos, ao invés de ser nos processos gerenciais;

Maior fidelizacdo de clientes (pais e responsaveis).

NS N N N N N

Facilita todo processo escolar de forma que professores, alunos e pais figuem bem
informados de forma pratica e rapida dos processos escolares.

Referéncia: Software de gestdo escolar: vantagens para todos os formatos de instituicoes.

Disponivel em: Acesso em: 04 de setembro 2018

2.7 Técnicas e Métodos para o uso das TICs em sala de aula

A Disciplina Técnicas e Métodos para o uso das TICs em Sala de Aula teve como
objetivo geral construir uma compreensdo acerca das praticas de ensino-aprendizagem por
meio de tecnologias da informacéo e da comunicacdo, sobretudo a partir de uma abordagem

dos (multi)letramentos na sala de aula - ou sobre como nos engajamos em praticas de uso da
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linguagem, em diferentes areas de conhecimento, para fins educacionais. Relacionar préaticas
de letramentos aos usos das TICs, numa perceptiva critica de inclusdo social. Construir uma
compreensdo sobre os multiletramentos, os projetos de ensino e a reconfiguracdo da sala de
aula buscando construir uma compreensdo sobre a relacdo entre tecnologias,
(mul)tiletramentos e praticas em sala de aula, com o proposito de ressignificarmos o uso das
tecnologias ndo como um fim em si, mas como diferentes recursos que contribuem em

diferentes campos de conhecimento.

2.7.1 Atividade relatada: Projeto Intervencéo Il

A atividade relatada da disciplina foi realizado em uma série de trés semanas, cujo
propdsito foi conhecer praticas desenvolvidas em sala de aula na educacdo béasica, em
diferentes campos do conhecimento, a partir de diferentes recursos das TIC. O projeto
Intervencdo Il, foi realizado na 72 com o titulo de Colocando a méo na tecnologia (Il):
projetos didaticos e recursos da esfera artistica, entre os dias 20/04/18 a 30/04/18, a atividade
foi realizada em trio e a proposta do projeto foi criar um projeto com diferentes géneros da
esfera artistica: videoclipes, contos digitais, poemas visuais, etc. O trio optou por criar 0
projeto: passeando pelo Brasil, possibilitando aos alunos conhecer por meio de midias
(videos, imagens, sons) as cinco regides do Brasil.

2.8 Producdo de Material Pedagogico

Na disciplina Producdo de Material Didatico foi abordado no¢des sobre diagramacéo e
planeamento visual de materiais pedagogicos. Ao longo da disciplina foi passado sobre a
importancia de uma préatica docente em gue materiais pedagdgicos se criam de forma criativa
A leitura visual é captada constituindo assim uma comunicacdo. A importancia de se atentar
para um planejamento que leve em conta cores, imagens, textos e uma boa diagramagédo nos

materiais.

2.8.1 Atividade relatada - Capa de revista

A atividade relatada foi realizada na 3% semana da disciplina, ente os dias 26 /03/18 a
01/04/18, a atividade foi realizada individualmente, a proposta foi planejar uma capa de

revista considerando os apelos visuais mais eficientes na comunicagdo com 0 respectivo
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publico dentre os seguintes temas: comportamento, hobby, esporte, feminino e cientifico.
Logo apds a producdo da capa fazer uma justifica obre a ideia criada.

3. PROJETO DE TRABALHO

3.1. Tema
Linguagem digital na educacéo infantil

3.2 Titulo

O uso do podcast como instrumento facilitador na contacdo de historias para as
criangas

3.3 Identificacdo de um problema

O uso das Tecnologias da Informacdo e comunicagdo (TIC) vem transformando as
formas de ensinar e aprender. Com o crescente avanco tecnologico, as midias tem se tornado
uma grande aliada na constru¢cdo do conhecimento. As midias estdo presentes em todos 0s
lugares, em tudo que vemos e ouvimos. Haja visto que as tecnologias séo importantes para a
aprendizagem, muitas criancas ja trazem de casa experiéncias relacionadas as tecnologias. A
escola por sua vez tem um papel fundamental de proporcionar uma aprendizagem
significativa, instigando a curiosidade e criatividade.

Os recursos midiaticos visam atender a essa nova geracao de criangas nativas digitais,
sendo que essa geracdo, se desenvolveu em um periodo de grandes transformacdes
tecnoldgicas. Na educacdo infantil os recursos midiaticos sdo importantes para o processo de
ensino-aprendizagem, eles podem fazer com que os alunos, construam seu proprio
conhecimento. Na era digital as criancas tem acesso as tecnologias, desde cedo, demonstrando
facilidade para utilizad-las. Pensando nisso qual vantagem do uso do podcast no
desenvolvimento das criancas pequenas? Na era em que as criangas j& nascem com as
tecnologias nas méos, o podcast pode ser utilizado, como suporte na contacdo de historias
para as criancas, contribuindo para a criatividade, na releitura de histéria, na imaginacgéo e na
linguagem oral.

A turma desse projeto didatico é composta por 16 criangas com idade entre 2 e 3 anos.
Pretende-se com esse projeto de didatico desenvolver a oralidade, a comunicacdo, a

concentracdo, a expressdo das criangas, fazer conto e reconto de historias, utilizando recursos
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de midia off-line e ter uma aprendizagem mais criativa e motivadora. Na era digital as

criangas tem acesso as midias desde cedo, demonstrando facilidade para utiliza-las.

3.4 Levantamento de hipoteses e solugdes

A evolucdo das novas midias tecnoldgicas vem promovendo diversas mudangas nos
meios de comunicacdo. Dentre essas midias podemos destacar 0 podcast no contexto
educativo, eles sdo de facil utilizacdo e producdo. Os podcast tém sido muito utilizados por
professores para atividades em sala. Segundo Bettega (2010), “as mudangas promovidas pelas
tecnologias da comunicacdo e da informacdo sdo marcantes, e seus efeitos acabam se
espalhando por todos os campos do saber e da vida humana. A escola é especialmente o lugar
onde isso pode ser sentido e vivido, como reflexo da sociedade”.

Os instrumentos tecnoldgicos de comunicéo se desenvolveram e se diversificaram sem
parar. Podemos ensinar e aprender sem eles, porém sua apropriacdo € importante como
suporte no ensino-aprendizagem. A tecnologia na educacdo infantil serve para enriquecer o
ambiente educacional, proporcionando a constru¢do do conhecimento por meio de atuagéo
ativa e criativa. Podemos refletir que o uso do podcast aliado & Educacdo Infantil podem
trazer inimeros beneficios pedagdgicos, dentre eles, o interesse pelo podcast como uma nova
forma de interacdo, aquisicdo da linguagem oral e a utilizacdo da midia sonora como fonte de

conhecimento.

3.5 Mapeamento do aporte tedrico-cientifico

Através das midias nos comunicamos e interagimos com o mundo. A inser¢do das
tecnologias no contexto escolar traz novos desafios e possibilidades importantes para o
processo de ensino-aprendizagem. Assim, sua utilizacdo em sala é vista, de modo geral, como
uma pratica inovadora. A escola ndo pode, portanto, ficar alheia a essa realidade, devendo
apropriar-se dos avangos tecnoldgicos e incorpora-los as praticas educativas como um
instrumento a mais de suporte a aprendizagem.

Na Educacdo Infantil ndo seria diferente, o educador quando se propde fazer uso das
TIC’s no processo educativo precisa compreendé-las e utilizar pedagogicamente, garantindo

que seu uso realmente faca diferenca. Segundo o referencial curricular da educagéo infantil:

A instituicdo de educacdo infantil deve tornar acessivel a todas as criangas que a
frequentam, indiscriminadamente, elementos da cultura que enriquecem o seu
desenvolvimento e insercdo social. Cumpre um papel socializador, propiciando o
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desenvolvimento da identidade das criangas, por meio de aprendizagens
diversificadas, realizadas em situac@es de interacdo (BRASIL, 1998, p.23).

Nesse universo de aprendizagens, encontra se a popularizagdo do uso dos recursos
digitais. Pode-se observar que, nesse novo modelo de sociedade, toda essa cultura midiatica é
bem explorada por criancas, sendo, muitas vezes, reflexos de midias que usam em casa. O uso
de recursos tecnologicos diferenciados podem contribuir para um ensino significativo e de
qualidade, criando um ambiente propicio de aprendizagem.

O podcast surge como uma ferramenta de auxilio ao professor é uma ferramenta facil
de ser produzida, seu audio pode ser explorado e de facil compreensdo pelas criancas na
Educacao infantil.

Podcast, com base na ABPod (Associacéo Brasileira de Podcasters), sdo programas de
audio ou video, cuja principal caracteristica € um formato de distribuicdo
chamado podcasting.  Os podcasts sdo usados de modo geral em radios, off-line e em
aplicacdes na educacdo. O professor deve compreender que a construcdo do conhecimento se
da pela caminhada juntos, professor e aluno. O uso do podcast ajuda ao professor e

potencializa a construcdo do conhecimento.

Ao utilizar um podcast, o professor alia informacdo, entretenimento, dinamismo e
rapidez ao processo de ensino e aprendizagem. Mas ao criar um podcast exige ao
professor muita dedicagdo, uma vez que conceber e dinamizar atividade exige uma
grande capacidade de trabalho e criatividade". (CATHARINA apud CRUZ 2009,
p.67)

Para CATHARINA (2015) as possiveis habilidades a atingir com a construcdo de podcast
sdo:

v' Relatar e recriar experiéncias e papeis;

v" Contar histérias com sequéncia;

v"Identificar personagens numa historia;

v Recontar historias ouvidas;

v’ Realizar atividades plasticas visuais, partindo do conto das histérias;
O professor com o uso do podcast pode trazer praticas enriquecedoras para a linguagem oral e
expressdao, de modo a criar melhores condigdes para que o aluno realize as atividades de

forma ludica e criativa. Segundo Moran (2007, p. 03),

As tecnologias sdo pontes que abrem a sala de aula para o0 mundo, que representam,
medeiam 0 nosso conhecimento do mundo. S&o diferentes formas de representacédo
da realidade, de forma mais abstrata ou concreta, mais estéatica ou dindmica, mais
linear ou paralela, mas todas elas, combinadas, integradas, possibilitam uma melhor
apreensdo da realidade e o desenvolvimento de todas as potencialidades do
educando, dos diferentes tipos de inteligéncia, habilidades e atitudes.
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A tecnologia € uma grande aliada na educacdo infantil e sua utilizacdo quando
mediada de forma reflexiva com criancas pequenas proporciona avangos no desenvolvimento

cognitivos das criangas.
3.6 Definicéo e descri¢édo do produto

A atividade didatica foi realizada na turma em que leciono com o nome de “turma da
coruja”. E uma sala composta por 16 criancas, com idade entre 2 e 3 anos, da creche Virgilio
Pedro de Almeida da cidade de Belo Horizonte. Consiste na producdo de um podcast com o
audio de uma historia infantil.

Na primeira etapa, foi gravado o podcast da histdria Clact, Clact, Clact da autoras
Liliana e Michele lacocca. O livro conta a histéria de uma tesoura que encontra muitos papéis
coloridos, picados e espalhados. Descontente com toda aquela bagunca ela resolve colocar
ordem nos papeis. Inicialmente, ela separa os papeis por cores, mas nao fica satisfeita, logo
apos separa por cores dentro de formas geomeétricas, demonstrando também estar insatisfeita,
até que em um ultimo momento ela se vé presa em meio a todos 0s papeis picados.

Para a producdo do podcast foi utilizado um computador, microfone e um programa
chamado audacity®, que permite editar, gravar, importar e exportar diversos formatos diferentes
de arquivos de dudio. Na gravacdo da historia Clact, Clact, Clact, ndo houve efeitos sonoros,
mas houve diferentes entonacGes na voz no momento da gravacdo da histéria, que teve
duracéo de 2 minutos e 36 segundos.

No segundo momento, ap6s gravacao do podcast ele foi reproduzido em sala com as
criancas, em roda. Segundo Cruz (2009), “ao utilizar um podcast o professor alia informacéo,
entretenimento, dinamismo e rapidez ao processo de ensino-aprendizagem”. E muito
importante o estimulo intelectual que foi promovido com o dudio da histéria.

Apoés ouvirem o podcast, foi realizada uma conversa sobre a histéria com perguntas
disparadoras: Quem lembra o nome da histéria? O que aconteceu na histéria? Quais cores
aparecem na historia? De quem é a voz na histéria?, etc... Foi realizada a releitura da historia
e para finalizar com os registros realizados pelas criangas, dos momentos da historia foi

produzido um livro e um video.

3.7 Documentacao e registro

! Disponivel em https://www.techtudo.com.br/tudo-sobre/audacity.html acesso em: 20 novembro de 2018



https://www.techtudo.com.br/tudo-sobre/audacity.html
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Para inicio da atividade as criancas foram convidadas a se assentarem em roda, para a
contacdo de uma histéria. J& com todas as criangas em roda explicou-se que a histéria seria
ouvida pelo radio, algumas criancas ao ver o radio disposto no meio da roda pediram para
colocar musica, foi respondido que isso seria feito em outro momento.

Observei que no momento da histéria, nem todas as criangcas se mantiveram atentas,
precisando da intervencdo para que prestassem atencdo ao que estava sendo ouvido. Outras se
apresentaram atentas, olhando fixamente para o radio, enquanto o podcast era reproduzido.
Percebi que logo no primeiro momento que foi falado o nome do livro algumas criancas ja
repetiram a palavra “clact” e continuaram repetindo no decorrer da histdria.

No segundo momento ainda com as criancas em roda, realizou a releitura oral, com
algumas perguntas sobre a historia:

v Qual o nome da histéria? Muitas respondiam “’tesourinha clact, clact.”.

v De quem é a voz no podcast? Algumas criangas responderam “¢ a tia”

v Sobre o que falava a histéria? “tinha um monte de papel espalhado”

v Quais as cores dos papeis? “amarelo, azul, vermelho, preto, verde, laranja.”
v" Como estavam os papeis? Uma crianca respondeu “monte de papel picados”

Essa etapa colaborou para o entendimento dos alunos sobre a histéria. Com a
aplicacdo do podcast as criangas foram envolvidas, elas tiveram oportunidade de participar
do didlogo , embora uma ou outra falasse outro assunto. Segundo, Freire (2014), “ensinar ndo
é transferir conhecimento, mas criar possibilidades para a sua prépria producdo ou
construgdo”. ApOs ouvir a histéria houve uma interagdo, aquele momento foi livre para
indagacdes e perguntas, cada crianca participou falando sobre o momento vivido. O uso do
podcast pode promover uma experiéncia nova e rica em estimulo oral.

Antes de passar para 0 momento de releitura foi proposto ouvir novamente o podcast,
sO que desta vez cada crianca ficou livre para se posicionar da forma como achasse melhor.
Sobre isso Mosiman e Koerich:

é a repeticdo que permite a crianca compreender o mundo, experimentar suas
emocdes, elaborar suas experiéncias. Se o adulto o faz através da linguagem,
narrando o vivido, a crianga tem como estratégia a repeticdo. Ela precisa ouvir
sempre a mesma histéria, contada com as mesmas palavras, reviver 0s mesmos
filmes, cantar as mesmas mulsicas e repetir jogos que lhe deram prazer,
exaustivamente. Até que seu interesse se desloca, quando compreende e assimila
aquela atividade, substituindo pela repeticdo de uma nova. E como se através da
repeticdo pudesse compreender a apropriar do novo, do angustiante, do prazeroso.

(apud GOUVEA, 2002, p.24)
Algumas criangas continuaram assentadas outras, porém se deitaram proximo ao radio

para ouvir o podcast.
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O podcast pode ser ouvido quantas vezes as criangas sentirem vontade, respeitando o
ritmo e de cada uma.

Para a realizacdo da releitura cada crianca foi para um lugar a mesa. A releitura foi
realizada de acordo com os acontecimentos da historia, inicialmente pintamos as cores que
foram citadas na historia (verde, amarelo, preto, azul, vermelho e laranja). Nesse momento fui
relembrando com as criangas as cores colocando, sobre a mesa potes de tintas para que elas

fossem falando as cores.

™.

Fonte: Proprio autor

Depois de pintadas as folhas e todos os papeis picados, solicitou-se, as criangas que
misturassem o0s pedagos de papeis, conforme trecho do podcast “um dia uma tesoura
encontrou um monte de papel picado.”

Para cada etapa da atividade que foi realizada passava-se um trecho do audio:

“clact... clact... clact... os amarelos todos do lado esquerdo!”
“clact... clact... clact... os azuis para o lado direito!”
“clact... clact... clact... os vermelhos fiquem no meio!”

“@ assim, um pouco mais pra ca e um pouco mais pra la, a tesoura separou 0s verdes,
0s pretos e os alaranjados.”

“ela olhou e ndo se deu por satisfeita: clact... clact... clact... quero que os amarelos
formem um circulo! clact... clact... clact... quero que os azuis formem um quadrado! e os

vermelho formaram um triangulo.”
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E assim foi feito com todas as partes até finalizar a historia.

Fonte: Proprio autor

Fonte: Proprio autor

Fonte: Proprio autor
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Depois de pronta todas as partes da releitura a turma se reuniu para ver como ficou.
Montamos um livro, que fica disponivel para as criancas folhearem. Observo que quando

folheiam elas contam a histdria da maneira delas. Foi gravado um audio (podcast) com o

gravador de voz do celular, das criancas fazendo o reconto da historia, da maneira delas.

Fonte: Proprio autor

Para finalizar a atividade didatica com uso do podcast, criou-se um video, que em
outro momento foi apresentado para as criangas na televisdo. A reacdo das criangas ao se
verem no video foi de euforia. A cada crianca que se mostrava uma ou outra apontava para o

video e falava 0 nome do colega da sala, “olha a Julia”, “ olha tia a Sophia™...

RELEITURA DA HISTORIA
CLACT, CLACT, CLACT
TURMA DA CORUJA

PROFESSORA
DANIELE CALADO

o =R e =
<

Fonte: Proprio autor
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3.8 Descrigéo e andlise dos resultados

Essa atividade de intervencdo teve por objetivo demonstrar uma possibilidade de uso do
podcast na Educacdo Infantil. Pode-se observar que seu uso pelas criangas pequenas também traz
beneficios como, por exemplo, trabalhar a memorizacdo da historia contada, a concentracédo, a
oralidade, valorizando sempre o di&logo, seja com elas discutindo sobre a histdria em roda ou em
outro momento gravando o reconto criando o seu proprio podcast. A utilizagdo do podcast
despertou a ludicidade fazendo com que as atividades se tornassem um instrumento importante no
desenvolvimento da fala das criancas e pode fazer com que as criancas relacionassem com as
tecnologias.

Destaco ainda como foi importante passar para as criangas, suas proprias producées e
como algumas ficaram encantadas ao se verem no video ou ouvirem sua voz contando a
historia.

Para futuras atividades pretendo fazer mais uso dessa ferramenta em rodas de
conversas e contacdes de historias, pois € um recurso simples e de facil utilizacdo com
criangas pequenas.

A utilizacdo dessa ferramenta na educacdo infantil foi positiva, causou um
reencatemento e permitiu que as criancas participassem, de forma ativa na releitura da

historia. Sobre isso, Moran afirma,

O reencantamento, em fim, ndo reside principalmente nas tecnologias -cada vez
mais sedutoras- mas em nds mesmos, na capacidade em tornar-nos pessoas plenas,
num mundo em grandes mudangas e que nos solicita a um consumismo devorador e
pernicioso. E maravilhoso crescer, evoluir, comunicar-se plenamente com tantas
tecnologias de apoio. E frustrante, por outro lado, constatar que muitos sé utilizam
essas tecnologias nas suas dimensdes mais superficiais, alienantes ou autoritarias. O
reencantamento, em grande parte, vai depender de nos.

O ensino-aprendizagem tém a ganhar com as TIC’s. Basta ao professor repensar seu fazer

pedagdgico.
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