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RESUMO

Este trabalho de conclusdo do Curso de Especializagdo em Tecnologias da Informacdo e
Comunicacdo para a Educacdo Basica é composto pelo memorial, relato das atividades
desenvolvidas durante as disciplinas do curso e de projeto didatico desenvolvido pela
candidata ao titulo de especialista. O projeto didatico foi desenvolvido em Escola Municipal
de Juiz de Fora.Tendo utilizado como recurso: tv, whatsapp, youtube, smartphone Os
resultados obtidos com o desenvolvimento do projeto didatico foram muito proveitosos e
interessantes. Necessario e urgente que a escola repense o fazer pedagdgico, ressaltando a
importancia de trabalhar com a tecnologia em sala de aula. E de extrema importancia a
aplicacdo desses recursos na sala de aula, pois eles irdo contribuir para que os alunos se
interessem pelos contetidos que todas as matérias oferecem, facilitando o entendimento sobre
0s assuntos das disciplinas contribuindo para o processo de ensino-aprendizagem e assim,
garantir uma sala de aula dindmica, contribuindo para mudangas positivas na pratica
pedagbgica.

Palavras-chave: tecnologia; inclusdo digital; educacdo de qualidade.
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1 MEMORIAL

O presente memorial descreve a minha trajetoria na Especializacdo em TICEB
atrelada ao continuo processo do ensino-aprendizagem, o qual esteve sempre presente e
direcionado por fatos e escolhas pessoais. Este representa um marco, uma historia de vida
repleta de sonhos, desejos, de luta e de conquista durante a realizacdo do curso. A ideia de
ser professora sempre fez parte do meu cotidiano. Lembro-me muito bem das vezes que
diziam: vocé tem perfil para ser professor! E assim, desde 2005 ministro aulas de Portugués
nas redes Estadual, Municipal e Particular na cidade de Juiz de Fora/MG.

Desde entdo, realizei mais duas pés graduacdes, uma em Ensino de Lingua Portuguesa
e outra em Gestdo Educacional. Sempre apaixonada pela educacgdo, passei por varias funcdes
na escola, desde a sala de aula até a vice-dire¢do, a qual proporcionou extremo aprendizado.

Com a constante transformacdo em que a sociedade vive, pude ver a necessidade de
realizar algum curso que pudesse contribuir para uma efetiva educacdo de qualidade, assim
tornando-se impossivel ignorar o avancgo tecnologico, importante se faz disseminar e apropriar
as tecnologias da informacdo e comunicacdo. Muito se tem discutido recentemente acerca da
importancia da tecnologia na educacdo e como promové-la. Inegdvel que a presenca da
tecnologia em nossa sociedade constitui a primeira base para que haja necessidade de sua
presenca na escola. Nesse sentido cabe a escola agir com e sobre as tecnologias.

Dessa forma, todos os envolvidos no projeto devem dominar o potencial educativo das
tecnologias e disponibiliza-las a servico do desenvolvimento de um projeto pedagdgico que
tenha como meta a construgdo de autonomia dos discentes, a fim de promover a construgdo
plena da cidadania. Assim, todos os envolvidos no processo educacional que estejam
preparados em promover o uso das tecnologias da informacdo, precisam entender sobre
perspectiva democratica, que tenha o envolvimento, 0 comprometimento e a participacao das
pessoas. Portanto, torna-se necessario criar mecanismos que possibilitem que a pratica do
professor seja baseada na busca pela educacdo de qualidade. Imprescindivel que o uso de
recursos tecnoldgicos diferenciados contribui para um ensino significativo e de qualidade
criando um ambiente propicio de aprendizagem. E preciso refletir a respeito da necessidade
de um novo objetivo para a escola e para o ensino em geral, j& que nova é sua populacao
usudria, mesmo sabendo que seus interesses sao diversos, antagonicos.

Assim, conheci o Curso promovido pelo Cead, e no dia 11/09/2017 recebi a orientagdo
de matricula. Foi um processo apreensivo, desde a inscri¢do ate a escrita da carta de intengé&o.

O receio de ndo conseguir, muitas vezes rodeava meus pensamentos. Mas..consegui...e ent&o,
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comecei a realizar o curso. Desde 0 momento, pude perceber o qudo motivador e interessante
era 0 mesmo. Quanto aprendizado proporcionou aliés, proporciona até o presente momento.
Debates, aulas motivadoras, trabalhos que fizeram com que pudesse interagir com diversas
pessoas, de varias cidades. Recursos operacionais jamais imaginados por mim, e que com
certeza contribuirdo para que minhas aulas daqui para frente sejam baseadas e fomentadas
pela busca incessante de uma educacédo de qualidade, pautada nos mais diferentes recursos.

Confesso que em alguns momentos tive dificuldades, principalmente pelo fato de
trabalhar em dois, e até em trés turnos ao dia, mas que no decorrer dos dias, pude repensar e
recordar as mais importantes e relevantes questfes que contribuiram para essa nova fase da
minha trajetoria profissional.

Diante dos estudos realizados, o trabalho de conclusdo de curso terd como
problematizacdo as seguintes indagacdes: quais metodologias que buscam efetivar a educacéo
de qualidade? Quais os desafios encontrados pela gestdo para a fim de que se promova a
educacdo de qualidade? Qual Concep¢do Educacional necesséria para que exista essa
qualidade da educacdo nas escolas? Muito se tem discutido recentemente acerca da
importancia da tecnologia na educacdo e como promové-la. Inegavel que a presenca da
tecnologia em nossa sociedade constitui a primeira base para que haja necessidade de sua
presenca na escola. Nesse sentido cabe a escola agir com e sobre as tecnologias. Dessa forma,
todos os envolvidos no projeto devem dominar o potencial educativo das tecnologias e
disponibiliza-las a servico do desenvolvimento de um projeto pedagdgico que tenha como
meta a construcdo de autonomia dos discentes, a fim de promover a construcdo plena da
cidadania;

Finalizo este memorial com o trecho do livro Vocé é insubstituivel de Augusto Cury:
“Vocé nasceu vencedor. Hoje, vencedor ndo ¢ deixar de cometer erros e falhas, mas

reconhecer nossos limites e corrigir nossas rotas. Vencer ¢ ndo desistir”



12

2. RELATOS PRODUZIDOS NAS DISCIPLINAS

2.1 Disciplina: Processos Cognitivos
Atividade: Atividade final conjugada com a disciplina “Educagdo por Internet”

A disciplina Processos cognitivos possibilitou uma maior reflexdo acerca de algumas
questdes relativas ao ensino e a aprendizagem, considerando 0s aspectos cognitivos
envolvidos nesses processos. Assim, através de um 6timo material de estudo e apoio, pode-se
construir discussoes, opinides e questionamentos que influenciaram significativamente o
processo ensino aprendizagem.

O presente portfolio contempla a disciplina Processos cognitivos, disponibilizada nos
dias 05/11 a 06/11/18 que relatou sobre a definicdo do que é processo cognitivo e em que
podemos constatar os saberes necessarios para a pratica docente, tendo como leitura o fato de
como a neurociéncia ajuda a entender a aprendizagem. A leitura da reportagem da revista
Nova escola sobre como a neurociéncia ajuda a entender a aprendizagem, possibilitou 0 maior
entendimento e promoveu discussdes interessantes. O professor tutor possibilitou que o
estudo ficasse de maneira agradavel e interessante. A atividade da semana atraves do férum,
trouxe uma maior interacdo entre todos da equipe, demonstrando praticas exitosas e o efeito
positivo na aprendizagem dos alunos. Assim, possibilitou as seguintes indagacdes:
Considerando os materiais apresentados e 0s seus conhecimentos prévios, qual a relacdo que
VOCé consegue estabelecer entre processos cognitivos, formacao de professores e tecnologias
digitais? Ou, em outras palavras: por que estudar processos cognitivos em um curso de
Especializagdo em Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo no Ensino Basico? Em quais
aspectos vocé acredita que o conhecimento construido aqui pode impactar a sua formacdo e a
sua atuacdo como professor? Sobre processos cognitivos podemos citar tipos de processos
como: linguagem que € a comunicacdo, concentracdo, a memoria, retengdo de
informacdo.Como estamos estudando uma nova linguagem, iremos trazer novas préaticas para
0 uso em sala de aula, e para isso temos que utilizar novas ferramentas. Este curso ajudara na
pratica educacional, pois aqui € uma porta de aperfeicoamento em sala de aula, ou seja, 0
professor precisa estar neste processo de educacdo continuada para conhecer novos métodos
para ampliar sua tecnica.

Né&o s6 ficar preocupado em transmitir conteidos, mas estar motivados a motivar alunos para
desafios.

A partir das leituras feitas e do video, a primordial importancia desse estudo no

contexto do curso e fornecer subsidios necessarios a fim de permitir uma maior apreenséo do
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mundo que nos rodeia, ressaltando a relagdo do individuo com o mundo e com os outros. Os
processos cognitivos sdo fundamentais e sdo responsaveis pela atengdo, percepcdo, memoria,
e ndo sdo nada simples. Requerem uma organizacao, raciocinio e tomada de decisbes. O
conhecimento adquirido aqui reforca minha pratica docente, no que tange a importancia do
trabalho em conjunto, a relagdo com o outro como fator que possibilita a transformacdo da
prética

Ressalto como importante que antes a EAD era banalizada, criticada, e hoje vivemos
circundados pela era digital e tecnoldgica. A busca constante de uma educacgdo de qualidade
permeia essas questdes e devemos disponibiliza-las no servico de um projeto pedagdgico que
tenha como meta a construcdo da autonomia dos discentes e promocéo da construcéo plena da

cidadania.

2.2 Disciplina: Gestéo Escolar Informatizada
Atividade: Sintese Final

A disciplina Gestdo Escolar Informatizada apresentou os seguintes objetivos: Estudar
a Gestdo Escolar Informatizada, a partir da analise dos usos dos dados nas dimensbes
pedagogica, administrativa e financeira; Conhecer informagdes importantes para gerir a escola
em cada uma das dimensdes; Conhecer como a escola pode produzir e gerir as informacdes
necessarias para o cumprimento dos deveres e protecdo dos direitos educacionais e para o seu
autogoverno.

A atividade relatada é sobre a UNIDADE I, denominada GESTAO ESCOLAR
INFORMATIZADA: UMA INTRODUC}AO, disponibilizada entre 28/01 a 03/02/2018.
Nessa unidade, lemos textos que abordam a gestdo escolar informatizada, de forma ampla,
como um dos meios para alcancar as finalidades educacionais. E, de forma especifica, como
forma de proteger Direitos educacionais e de cumprir os Deveres institucionais, em cada
escola. Foi de suma importancia a discussdo promovida na disciplina Gestao informatizada,
pois muito se tem discutido recentemente acerca da importancia da tecnologia na educagéo e
como promové-la. Os artigos e as discussdes promovidas pela disciplina, contribuiram para
que pudéssemos perceber e pensar a respeito de um tema tdo importante. Inegavel que a
presenca da tecnologia em nossa sociedade constitui a primeira base para que haja
necessidade de sua presenca na escola. Nesse sentido cabe a escola agir com e sobre as
tecnologias. Dessa forma, todos os envolvidos no projeto devem dominar o potencial
educativo das tecnologias e disponibiliza-las a servico do desenvolvimento de um projeto

pedagdgico que tenha como meta a construcdo de autonomia dos discentes, a fim de promover
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a construcdo plena da cidadania. A atividade que promoveu a discussdo sobre Grandes
sistemas informacionais para a gestdo de politicas: via de mao dupla que pode contribuir com

a gestdo escolar, possibilitou reflexdes importantes acerca da pratica docente.

2.3 Disciplina: Computador em Sala de Aula
Atividade: Gameficagéo

A disciplina Computador em sala de aula permitiu discussdes produtivas sobre Discuta
Como o computador pode ser utilizado em sala de aula? Quais sdo as vantagens e
desvantagens do computador na sala de aula? Inegdvel que ndo podemos ignorar a
importancia dos computadores e dos jogos eletronicos no processo educacional, pois essas
tecnologias ja fazem parte do cotidiano dos nossos alunos. E claro que devemos utilizar o
bom senso no uso desses instrumentos tecnologicos na praticas pedagogicas, para que sirvam
apenas de ferramentas, que auxiliam o processo de ensino-aprendizagem, tomar cuidado com
0S eXCess0s € aproveitar as suas vantagens para a aquisi¢do de conhecimentos.

O presente portfélio contempla a disciplina Computador em Sala de Aula (atividade
sobre gameficacdo) a qual deveria: Ler o texto Gameficacdo da sala de aula: o que jogos
digitais podem fazer pela educacdo. Assitir os videos: O que é gamefication? e Gameficacao
na Educagdo. Escrever um texto, individual, sobre as ideias apresentadas no texto e nos
videos. Tal atividade foi desenvolvida de forma individual entre os dias 11/02 a 17/02 relativa
a semana 2 do curso.

Inegavel que Os jogos digitais sdo elementos cada vez mais inseridos no cotidiano e no
imaginario das pessoas. Mesmo quando ndo estdo sendo jogados, eles podem
compor estampas de camisetas, servir de pardmetro para criacdo de filmes e pecas
publicitarias, ou inspirar a composicdo de mdusicas. Permeando espacos com diferentes
funcBes, tornaram-se ainda grandes aliados para a execuc¢do de inimeras tarefas. Enxergando
esse fendmeno chamado ‘“gamificacdo”, educadores tém buscado incorporar os jogos
eletronicos as salas de aulas. A ideia € empregar 0s games como um recurso interdisciplinar,
que promova a construcdo de uma nova forma de aprender.

Apos a leitura dos textos e durante a execugdo da atividade pude perceber que com o
advento da tecnologia, 0s jovens estdo cada vez mais inseridos nesse processo. Necessario
pensar em meios que integrem essa tecnologia a algo que realmente faca valer a pena, que
ofereca a esses jovens meios de aproxima-los a educagdo. No trecho, que foi publicado no
texto: Gamificagdo da sala de aula — o que jogos digitais podem fazer pela educacéo, salienta

que “Um dos seus principais eixos de estudo ¢ a “Media Literacy”, capacidade de acessar,
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analisar criticamente, avaliar e também criar midia. Neste campo, os jovens sdo alfabetizados
com ferramentas que lhes possibilitam entender as complexas mensagens que recebem da
televisdo, radio, jogos eletronicos, livros e todas as outras formas de midia”. Desse modo,
através dos jogos, podemos aliar ao ensino de regras, despertar a curiosidade, atencédo e outros
aspectos. Poréem, ha uma grande dificuldade no que diz respeito a esse uso nas escolas, devido
ao sucateamento da mesma, dos computadores e do proprio profissional, que muitas vezes ndo
domina a informética. H4 um grande trabalho a ser feito e, com certeza sera de grande valia

na construcdo de uma educacéo de qualidade, pautada na democracia e na informatizacéo.

2.4 Disciplina: Tecnologia de Informagéo e Comunicagéo Il
Atividade: PAPI 11

A disciplina Tecnologia de Informacdo e Comunicacdo Il possibilitou uma anélise
profunda sobre as transformacdes que estdo ocorrendo na sociedade, onde vivemos em uma
época de transformacOes importantes e valiosas. Neste sentido, é fundamental que pensemos
sobre os principios e no¢des que vem fundamentando a Educacdo para que, do mesmo modo
gue a Ciéncia, possamos ultrapassar os velhos modelos em favor de um Novo Paradigma
Educacional que leve em conta toda a complexidade e velocidade de transformacgéo do espaco
e tempo atuais. Ap6s inimeras discussdes e textos lidos, até o0 momento, € inevitavel que
tenhamos a certeza de que estd mais do que na hora da Educacdo no Brasil tomar outros
rumos, no tocante aos pressupostos ontoldgicos, epistemoldgicos e metodoldgicos que
fundamentam os processo de ensino e aprendizagem na escola.

O presente portfolio contempla a disciplina Tecnologia de Informacdo e Comunicagéo
Il (atividade PAPI) relativa & unidade 4- Conectividade, mobilidade e ubiquidade na
educacdo- semana 9 de 14/05 a 20/05/18 e teve como tema a Aprendizagem ubiqua na escola
com o uso dos smartphones: redes sociais na sala de aula invertida. A presente atividade foi
realizada de forma individual e teve as seguintes agdes:
1 - Assistir aos Videos Sala de Aula Invertida - dicas de aplicacdo da metodologia da sala de
aula invertda;
2 - Ler o Texto de apoio - SANTAELLA, Lucia. A aprendizagem ubiqua substitui a educacéo
formal?;
3 - Participar do Forum orientagdes sobre o PAPI II;
4 — Envio da Atividade PAPI II

Salienta-se 0 aprendizado de forma interessante e didatica que a disciplina

proporcionou a andlise atenta do mundo em que nos circunda, fazendo com que
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compreendamos que vivemos em um espago e tempo extremamente complexo e de velozes
transformac0es irreversiveis.

Um simples olhar acerca das condi¢fes socio-histéricas, ja nos aponta uma infinidade
de mudancas que até bem pouco tempo atras ndo imaginariamos como possiveis. No tocante
ao conhecimento, este movimento complexo e transformador, rompeu com modelos
tradicionais, possibilitando o surgimento de um Novo Paradigma Cientifico e uma Nova
Ecologia do Saber que vem ressiginificando o0 modo como sdo criados e justificados 0s
conhecimentos e, por vezes, nos deixam confusos por ndo compreendermos como, em tdo
pouco tempo, tantas mudangas no campo do saber foram possiveis.

O tema escolhido foi “Propaganda e recursos midiaticos”, tendo como publico-alvo
estudantes do 8°. Ano e 9°. Recursos de TICs: videoclipes, contos digitais, poemas visuais,
fotos, memes. Programa PPT — Windows XP, Windows 10. Buscador GOOGLE e Google
DRIVE, plataforma moodle. Teve o0s seguintes objetivos: estimular comportamentos
adequados no convivio social. A adocdo da linguagem do estudante, conectado as novas
tecnologias. O auxilio aqueles que tém dificuldades de aprendizado (j& que as ferramentas
possibilitam uma melhor adequacao do aluno ao conteudo exposto. Ajuda a alunos que nao
tém possibilidade de estar presentes em todas as aulas (que porventura trabalham ou tem
dificuldades de locomocdo até a instituicdo de ensino). Aumentar a interatividade entre
professores e alunos (ja que o estudante tem a aula como uma forma de esclarecimento e ndo
unicamente de absorcdo de conteudos. Possibilitar aos alunos um maior conhecimento sobre o

género propaganda e suas especificidades.

2.5 Disciplina: Tecnologia de Informagdo e Comunicagao |
Atividade: PAPI I

A disciplina Tecnologia da Informacdo e Comunicacdo 1, possibilitou que um
entendimento maior sobre o que vem acontecendo nas escolas e na sociedade em geral.
Sabemos, que a educacdo e a escola necessitam de novas praticas pedagogicas que nos
possibilitem ultrapassar as tendéncias pedagdgicas conservadoras, em favor de criarmos um
novo paradigma educacional que qualifigue o processo de ensino e aprendizagem e a
formagdo humana. Talvez, um dos caminhos seja 0 de entendermos os aspectos da cultura
contemporanea e 0s seus reflexos em nossa vida cotidiana, para que possamos superar
dicotomias e paradigmas arcaicos, buscando um caminho inovador e significativo para

educacéo. Por isto, conhecermos o que séo as TIC e seus desdobramentos para a ampliagdo
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das préticas pedagdgicas, seja um destes caminhos salutares que nos possibilitardo dar mais
um passo em direcdo a educacao de qualidade em nosso pais.

O presente portfolio contempla a disciplina Tecnologia de Informacdo e Comunicacao
| (atividade PAPI) relativo a unidade 7 de 29/01/18 a 04/02/18, intitulada TIC e
aprendizagem por projetos. A atividade solicitada foi o PAPI, sendo em grupo e é um projeto
pedagogico interdisciplinar (realizado, coletivamente, por varias disciplinas) e colaborativo
(realizado, coletivamente, por educadores, educandos e comunidade escolar) que tem por
objetivo estabelecer critérios, procedimentos e metodologias que permitam utilizar recursos
tecnoldgicos para a criagdo de novos percursos de formacgdo, por meio da realizacdo de
atividades, que envolvam educadores e educandos na construgdo de conhecimentos
significativos. . Teve como tema: Recursos Digitais e os Novos Caminhos da Aprendizagem.
3.1- TIC e aprendizagem por meio de projetos inovadores. A atividade transcorreu sem
problemas. Teve como titulo O Smartphone em sala de aula: explorando a
interdisciplinaridade. Trouxe as seguintes indagacdes: O celular, independentemente de
determinacfes legais envolvidas em cada estado ou municipio, faz parte do dia a dia do
educando, principalmente, no ambiente escolar, deste modo, alija-lo desse ambiente é um
retrocesso o que pode ser um tiro no pé. Portanto, verificar até que ponto € um recurso eficaz
e colaborativo no processo de ensino-aprendizagem e, analisar 0s aspectos positivos e
negativos de acesso a sites, pois 0s mesmos podem conter informacgdes contraditérias. O
grupo envolvido pensou nos seguintes aspectos para a realizacdo do tema: Utilizacdo do
smartphone como ferramenta na construcdo do conhecimento, reforcando a ideia de sua
importancia e seus beneficios no processo de aprendizagem, estaremos abarcando a totalidade
de discentes no quesito de inovagdo; Motivacdo e incentivo aos educandos no processo
educacional com o uso das tecnologias; Ampliacdo das possibilidades da inclusdo digital e
sanar a caréncia tecnoldgica na escola; Caracterizacdo do perfil do publico-alvo frente ao
recurso movel de aprendizagem; Verificacdo de uma aprendizagem efetiva nas diferentes
disciplinas conjuntas; Estimulo na curiosidade do educando; Analisar aspectos negativos e
positivos no que tange aos sites acessados.

No final da atividade espera-se o seguinte resultado: Consideramos um aprendizado
macro dos discentes; A producdo de material pelos alunos que retratem a realidade da
comunidade local; Desenvolvimento do carater autbnomo estudantil pela capacidade de
intervencdo no mundo; A identidade cultural do aluno seja evidenciada na tomada de

decisdes.
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2.6 Disciplina: Producéo de Material Pedagogico
Atividade: Capa de Revista
A disciplina Producdo de Material Pedagdgico abordou os aspectos relativos a

producdo de materiais na escola articulando-os as noc¢des basicas sobre planejamento visual e
design grafico. Pretende dessa forma, colaborar para a consolidacdo de uma pratica docente
significativa, criativa e autoral. Ao longo da disciplina, dedicamos esforgos para que material
impresso ou digital produzido pelos cursistas , sempre com interacdo e dinamismo

O presente portfolio contempla a disciplina Producéo de Material Pedagdgico, relativa a
semana 3 e disponivel entre 26/03 e 01/04. A atividade realizada de forma individual e teve
como proposta praticar o uso do texto, da cor e da imagem na diagramagédo de uma capa de
uma revista, escolhida entre os seguintes temas: comportamento, hobby, esporte, feminino e
cientifico. Vocé pode inventar uma nova revista ou imaginar o préximo exemplar de sua
revista preferida ou ainda, inovar o mercado editorial com produtos originais... E importante
considerar o publico-alvo e estar atento aos apelos visuais mais eficientes na comunicagao
com o respectivo publico. Teve como seguintes objetivos: Ler o texto Planejamento visual -
Sobre cores e imagens no uso de materiais didaticos. Ler a proposta do exercicio no texto
Diagramacéo de Capa de Revista — orientagdes Elaborar sua Capa de Revista no power point.
Postar 0 arquivo no Forum Capa de Revista, incluindo uma justificativa pessoal sobre sua
ideia/conceito na diagramacdo da capa de revista + comentarios/questdes relativas a outra
capa, elaborada por seu colega de polo. A ideia da minha producéo sobre o tema revista foi
possibilitar a todos o conhecimento da nova ortografia, semantica, sintaxe e morfologia. Uma
atividade interessante e interativa, pois podemos aprender com as outras postagens e com a

interacdo constante.

2.7 Disciplina: Técnicas e Métodos para o0 uso das TICs em sala de aula
Atividade: Escolher 1 proposta didatica para sala de aula da educacao basica

A disciplina Técnicas e Métodos para o uso das TICs em sala de aula teve objetivo
geral construir uma compreensdo acerca das praticas de ensino e aprendizagem por
meio de tecnologias da informacédo e da comunicagdo, sobretudo a partir de uma
abordagem dos (multi)letramentos na sala de aula- ou sobre como nos engajamos em
praticas de uso da linguagem, em diferentes areas de conhecimento, para fins educacionais.

O presente portfélio contempla a disciplina Técnicas e Métodos para o uso das TICs
em sala de aula. Realizada nas semanas 1 e 2 entre os dias 12 e 18/03 e teve como tema:

Letramentos, incluséo social e TICs Temos como. Tendo como objetivo relacionar praticas de
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letramentos aos usos das TICs, numa perceptiva critica de inclusdo social. A atividade foi
realizada através da leitura de textos e apo6s, a interacdo via forum, onde possibilitou que
justificarmos o porqué de vocé considerar este topico relevante - podendo ser um relato com
base na sua experiéncia docente, na sua histéria como estudante, ou até a partir de outras
leituras ou experiéncias que vocé tenha vivenciado. O artigo do Prof. Marcelo Buzato
tematiza questdes como letramentos, inclusdo, mundo social (diversidade cultural),
letramentos digitais, entre outros, baseou o tdpico de discussao. Destaco a passagem do texto,
onde o autor afirma que: "qual veremos que a alfabetizacdo digital aparece definida ora como
“processo de aquisi¢do de habilidades basicas para o uso de computadores, redes e servigos de
Internet” (glossa- rio), ora como ‘“a aquisicdo de habilidades basicas para o uso de
computadores e da Internet, mas também que capacite as pessoas para a utilizacdo dessas
midias em favor dos interesses e necessidades individuais e comunitarios, com
responsabilidade e senso de cidadania” (Takahashi 2000: 31; énfases adicionadas).
Interessante frisar a importancia da capacitacdo, principalmente dos professores quanto aos
recursos tecnolégicos. E claro, incentivos do governo nas escolas, pois ha escolas que ndo ha

sequer internet nas maquinas, impossibilitando o fazer pedagdgico.
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3. PROJETO DE TRABALHO

3.1 Tema: Gestdo, educacdo de qualidade e tecnologia
3.2 Titulo: EDUCACAO DE QUALIDADE E TECNOLOGIA DAEDUCACAO

3.3 Identificagdo de um problema: o problema seré elaborado a partir de uma reflexdo sobre a
sua pratica pedagdgica e tera que ter relacdo com a tematica central doTICEB.

O presente trabalho tem como objetivo analisar as possibilidades e caminhos que
tornem efetivamente possivel o oferecimento de uma Educacdo Pablica de qualidade. Mas o
que é educacdo de qualidade, afinal? O uso das tecnologias de informacdo e comunicacgéo
facilita o interesse dos alunos pelos contetidos? A escola estd realmente preparada para tais
avancos tecnoldgicos? Quais os efetivos resultados da insercdo de tais tecnologias no
ambiente? Diante da necessidade de se promover uma educacdo pautada na qualidade, o
professor e toda a equipe pedagdgica necessita saber a respeito da escola como um todo, suas
reais capacidades e necessidades. E para isso, é preciso que toda equipe pedagodgica tenha um
contato interdisciplinar com demais profissionais da escola e também com a familia, a fim de
transformar a escola num lugar onde se desenvolva novas experiéncias e competéncias, com o
objetivo de promover o desenvolvimento pleno dos individuos.

A propria LDB — 9394/96(Lei de Diretrizes e Bases, em 1996, foi baseada no principio
do direito universal que rege a educacdo para todos, bem como uma série de mudancas
voltadas para a garantia da educacao béasica. A aprovacdo da LDB propiciou grande avan¢o no
sistema de educacdo de nosso pais, visando que a escola se torne um espacgo de participacao
social, valorizando a democracia, 0 respeito, a pluralidade cultural e a formacéo do cidadéo,
dando mais vida e significado para os estudantes.

Defende-se a educacdo de qualidade, reivindica-se a educacdo como um direito,
embora ainda que de forma pouco organizada social e politicamente. O termo educacao de
qualidade vem sendo associado a palavra utopia, “que significa o lugar que ndo existe. Nao
quer dizer que ndo possa vir a existir. ” (PARO, 2000). Na medida em que ndo existe, mas ao
mesmo tempo se coloca como algo de valor, desejavel pela comunidade escolar, cabe tomar
consciéncia das condi¢des e contradi¢cdes que apontam para a viabilidade de oferecer-se uma
educacdo publica de qualidade, partindo de algumas abordagens, como: democratiza¢do das

relacfes no interior da escola, adequacdo das politicas publicas em educacdo, definicdo dos
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objetivos gerais da educacdo e a metodologia apropriada para concretizacdo do que se
apresenta por hora, como uma utopia.

Qualidade significa melhorar a vida das pessoas. De todas as pessoas. Na educacdo, a
qualidade esta ligada ao viver bem de todas as nossas comunidades, a partir da comunidade
escolar. E um tema complexo.

A gualidade se transformou em um conceito dindmico que deve se adaptar
permanentemente a um mundo que experimenta profundas transformacdes
sociais e econdmicas. E cada vez mais importante estimular a capacidade de
previsdo e antecipacdo. Os antigos critérios de qualidade ja ndo sao
suficientes. Apesar das diferencas de contexto, existem muitos elementos
comuns na busca de uma educacdo de qualidade que deveria capacitar a
todos, mulheres e homens, para participarem plenamente da vida
comunitaria para serem cidaddos do mundo.”UNESCO, (2001. P 1).

A qualidade na educacgdo é o resultado das condicbes que oferecemos a ela e ndo
deve ser medida pelos palmos de saber sistematizado que for aprendido, mas também pelos
lacos de solidariedade que forem criados, incluindo na nocédo de qualidade da educagédo nao s
os saberes curriculares, mas também a formacéo para a cidadania.

Assim, quais metodologias que buscam efetivar a educagdo de qualidade? Quais 0s
desafios encontrados pela gestdo para a fim de que se promova a educacdo de qualidade? Qual
Concepcdo Educacional necessaria para que exista essa qualidade da educacédo nas escolas?

Inegavel que nos ultimos anos, a televisdo, computadores, tablets e smartphones
mantém aceso o debate. A evolucdo cientifica e a globalizacdo configuraram a Sociedade da
Informacdo que, tem evidenciado a relevancia da producdo do conhecimento e 0 uso da
informacdo como elementos constituintes da riqueza e poder na contemporaneidade.

E urgente investir em competéncias que permitam ao aluno a habilidade de aplicar as
ferramentas tecnolégicas de forma, tanto de forma simples como sofisticadas a fim de que ele
possa entender a importancia dessa tecnologia na geracdo de novos conhecimentos.

Hatschbach (2002) relata que ser digitalmente fluente envolve ndo apenas saber como
usar as ferramentas tecnologicas, mas também saber como construir coisas significativas com
estas ferramentas .

Assim, é necessario a ampliacdo do olhar do professor para a formacéo de identidade
dos alunos, sendo imprescindivel que os educadores sejam capazes de entender como 0s
novos paradigmas tecnologicos influenciam na formagdo humana dos discentes com os quais
nos relacionamos no cotidiano. Dessa forma, possibilitar que os educadores possam ser mais
capazes de entender e dialogar com os alunos e assim, facilitar o caminho para o ensino e

aprendizagem.
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3.4 Levantamento de hipoteses e solucdes: a partir da elaboracdo e/ou identificacdo do
problema, indicar pelo menos trés possibilidades de solucdo deste problema.

Diante da necessidade de oferecer educagdo com bom padrdo de qualidade e dos usos
cotidianos da tecnologia atualmente, professores e gestores necessitam conhecer a escola
como um todo, as reais capacidades e necessidades e, principalmente, como os profissionais
usam os conhecimentos sobre as tecnologias informacionais para a melhoria da qualidade do
ensino.

Assim, torna-se necessario criar mecanismos que possibilitem que a pratica do
professor seja baseada na busca pela educacdo de qualidade. Com tais conhecimentos, as
praticas docentes podem ser aprimoradas e contribuir para um ensino significativo e de
qualidade criando assim, um ambiente propicio de aprendizagem. E preciso refletir a respeito
da necessidade de um novo objetivo para a escola e para o ensino modo em geral, ja que nova
é sua populacédo usuaria, mesmo sabendo que seus interesses sdo diversos e antagénicos

E preciso salientar que a gestdo democratica por si s6 ndo resolve todos os
problemas, porém o envolvimento de um ndimero maior de pessoas contribuem para a solugdo
de muitos deles. PressupBe a convivéncia e o dialogo entre pessoas que pensam de modo
diferente e querem coisas distintas. O aprendizado democréatico implica a capacidade de
discutir, elaborar e aceitar regras coletivamente, assim como a superacdo de obstaculos e
divergéncias, por meio do dialogo. E necessario que o permanente esforco humano seja
coletivo e encaminhado em funcdo de decisfes de grupos e ndo de individuos. Estdo presentes
a diversidade e o conflito de interesses que longe de serem um empecilho, propiciam formas
colegiadas e principios de convivéncia democréatica. A democratizacdo almejada no interior
da escola ndo deve ser encarada como uma visao messianica e fatalista: “¢ uma grande falacia
acreditar que, estando a escola democratizada, a sociedade ird se democratizar”.(HORA. p.
20)

O trabalho tem como principio demonstrar que o0 ensino e o0 uso de midias digitais esta
presente no cotidiano e situado no contexto das pessoas. E, sendo bem trabalhada, explorada e
baseada no bom uso da tecnologia tem como objetivo final a promocgdo de uma educacéo de
qualidade pautada na formacdo para a cidadania. Indiscutivel que a utilizacdo de recursos
tecnoldgicos no processo de ensino é cada vez mais necessaria, pois torna a aula mais atrativa,
proporcionando aos alunos uma forma diferenciada de ensino. Dessa forma, a escola passa a

ser um ambiente mais interessante. A chegada das TIC na escola, pode ser compreendida de
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varias formas. A visao dos sujeitos sobre esses aparatos, o contexto, os fenémenos, a forma de
apresentacdo aos discentes sdo elementos norteadores da politica de implementacdo das
tecnologias. O desafio de ensinar visando uma educacdo de boa qualidade envolve a
aprendizagem colaborativa. O docente deve entender o0 ensino como processo permanente de
concepgdo de aprendizagem, o que requer elementos mdaltiplos, como a construcdo da
identidade dos discentes, caminhos, projetos de vida, capacidades emocionais, espacos
pessoais e profissionais, no sentido do exercicio da cidadania

O presente projeto levantou questbes sobre o ensino, qualidade e o uso das midias
digitais e a forma como vem sendo trabalhada nas escolas. Buscou- se tragcar um paralelo
entre todos os envolvidos na escola, desde o professor até a gestdo escolar e quais ferramentas
eram utilizadas em sua execucao, pois € inegavel que a tecnologia esta presente na escola e
deve ser trabalhada continuamente. Portanto, torna-se necessario criar mecanismos que
possibilitem que a pratica do professor seja baseada na busca pela educacdo de qualidade.
Imprescindivel que o uso de recursos tecnoldgicos diferenciados contribuem para um ensino
significativo e de qualidade criando assim, um ambiente propicio de aprendizagem. E preciso
refletir a respeito da necessidade de um novo objetivo para a escola e para o ensino modo em
geral, j& que nova é sua populagdo usuaria, mesmo sabendo que seus interesses sdo diversos,
antagonicos

O trabalho teve como principio demonstrar que o ensino e o uso de midias digitais esta
presente em todos o0s aspectos do cotidiano e situado no contexto das pessoas, e que sendo
bem trabalhada, explorada e baseada no uso da tecnologia tem como objetivo final a
promocdo de uma educacdo de qualidade pautada na formacéo para a cidadania. Tendo em
vista 0 problema apontado no item 3, que é o fato de na escola, a cada dia deparar-se com
alunos cada vez mais usuarios da tecnologia, € necessario que todos os envolvidos nesse
processo tenham coragem de enfrentar os novos desafios da introducdo da tecnologia no
ambito educacional. A primeira hipotese de solugdo é que as tecnologias possam colaborar
para que os gestores conhecam a escola como um todo, suas reais capacidades e necessidades.
Este conhecimento pode ajudar os referidos profissionais a realizar agdes que possam ajudar a
melhorar a qualidade do ensino. Dessa forma, escola, professores, gestores e familia devem
estar atentos sobre a importancia do computador como nova ferramenta didatica no processos
ensino-aprendizagem, ao mesmo tempo, sensibilizar para a utilizacdo adequada desta
ferramenta. A segunda hipdtese é que ao perceber a atual necessidade da escola, é
imprescindivel que todos os envolvidos caminhem junto com os avangos tecnoldgicos. Sendo

que para isso, planejem suas acdes concomitante com o desenvolvimento do projeto
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pedagogico da escola. Assim, com 0 objetivo de acompanhar a dindmica do mundo atual,
surge a necessidade de desenvolver-se novas possibilidades de disposi¢do de recursos que
propiciem a formacao de sujeitos com habilidades e capacidades condizentes com 0s avangos

do contexto atual.

3.5 Mapeamento do aporte teorico-cientifico

O presente trabalho tem como objetivo delimitar um problema para o qual o uso das
Tics nas escolas possam ser uma solugdo. Imprescindivel analisar como o0 uso das midias
digitais e a forma como vem sendo trabalhada nas escolas. Dessa forma, busca-se tracar um
paralelo entre todos os envolvidos na escola, desde o professor até a gestdo escolar e quais
ferramentas sdo utilizadas em sua execucao, pois € inegavel que a tecnologia esta presente na
escola e deve ser trabalhada continuamente.

Inegavel que o uso de recursos tecnologicos diferenciados contribuem para um ensino
significativo e de qualidade criando um ambiente propicio de aprendizagem. E preciso refletir
a respeito da necessidade de um novo objetivo para a escola.

Busca-se nesse trabalho demonstrar que 0 uso da tecnologia esta presente em todos 0s
aspectos do cotidiano e, quando situado no contexto das pessoas e bem trabalhada, tem como
objetivo final a promocdo de uma educacdo de qualidade pautada na formacdo para a
cidadania.

Dessa forma, necessario que proponha e desenvolva-se caminhos que tornem
efetivamente possivel o oferecimento de uma Educacdo de qualidade pautada no uso da
tecnologia. Assim, o que propde-se é uma escola contextualizada, que se situe na dinamica
dos novos processos de ensino e aprendizagem colaborativa, com o0 uso da Internet e de
aplicativo whatzapp como mecanismo de desenvolvimento, de criticidade, de colaboragdo
muatua que transforma as informacGes em conhecimentos sistematizados. Imprescindivel
ressaltar que, a utilizacdo de midias digitais vem ganhando espago em nossas escolas,
tornando-se impossivel ignorar o avango tecnologico. Por isso, importante se faz disseminar e
apropriar as tecnologias da informacdo e comunicacdo. Nesse sentido, € que se torna
imprescindivel a utilizacdo destes meios na escola, para oportunizar uma reflexdo das
ideologias que servem a cultura dominante, sendo que as relagdes sociais, bem como 0s meios
de comunicacéo que transmitem informagdes, estdo a servico desta cultura .

Segundo Kalinke:
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Os avancos tecnoldgicos estdo sendo utilizados praticamente por todos 0s
ramos do conhecimento. As descobertas sdo extremamente rapidas e estdo a
nossa disposi¢cdo com uma velocidade nunca antes imaginada. A Internet, 0s
canais de televisdo a cabo e aberta, 0s recursos de multimidia estdo presentes
e disponiveis na sociedade. Estamos sempre a um passo de qualquer
novidade. Em contrapartida, a realidade mundial faz com que nossos alunos
estejam cada vez mais informados, atualizados, e participantes deste mundo
globalizado (1999, p.15).

Diante da necessidade de se promover uma educacdo pautada na qualidade e com os
avancos tecnoldgicos, o professor e toda a equipe pedagodgica necessita saber a respeito da
escola como um todo,suas reais capacidades e necessidades. A sala de aula sempre foi um
espaco importante, mas devido ao grande avanco tecnoldgico se faz necessario criar uma
ligacdo entre as metodologias tradicionais com as midias digitais. A grande dificuldade
apresentada pelos alunos se da devido as praticas que ndo atendem as suas expectativas.
Segundo Perrenoud (2002) “o professor em seu trabalho deve criar situagcdes que estimule a
capacidade de raciocinio de seus alunos, utilizando métodos alternativos para facilitar e
desenvolver o conhecimento ¢ as habilidades destes.”

O uso das tecnologias de informacdo e comunicacgdo facilita o interesse dos alunos
pelos conteldos? A escola esta realmente preparada para tais avancos tecnolégicos? Quais 0s
efetivos resultados da insercédo de tais tecnologias no ambiente ? Na busca por essas respostas,
o trabalho baseia-se metodologicamente com a pesquisa bibliografica e de campo, tendo como
contribui¢Bes de Imbérnom (2010), Silva (2001), Vieira (2011), Moran (2012)

O termo educacao de qualidade vem sendo associado a palavra utopia, “que significa o
lugar que ndo existe. Nao quer dizer que ndo possa vir a existir.” (PARO, 2000). Ainda de
acordo com Paro, na medida em que ndo existe, mas ao mesmo tempo se coloca como algo de
valor, desejavel pela comunidade escolar, cabe tomar consciéncia das condicdes e
contradicbes que apontam para a viabilidade de oferecer-se uma educacdo publica de
qualidade, partindo de algumas abordagens, como: democratizacdo das relacGes no interior da
escola, adequacdo das politicas publicas em educacdo, definicdo dos objetivos gerais da
educacéo e a metodologia apropriada para concretizacdo do que se apresenta.

Na era da informacao, ter ou ndo ter acesso a educacao, faz enorme diferenca. E ainda
mais: trata-se de encontrar um novo paradigma de vida sustentavel, que possa renovar nossos
sistemas de ensino e lhes dar sentido. O professor, nesse contexto impregnado de informagéo,
é muito mais um mediador do conhecimento, um problematizador, um aprendiz permanente,
um construtor de sentidos e, sobretudo, um organizador da aprendizagem

A fim de desenvolver a parte pratica do trabalho e responder os questionamentos
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mencionados, culminou-se na proposta pedagOgica de colocar em pratica o uso do
Smartphone e do aplicativo Whatsapp em sala de aula (planejamento, organizagdo e
realizacdo). Tendo como intuito que o professor possa usar as tecnologias para melhorar a
qualidade do ensino.

A utilizagdo do Smarthphone como ferramenta pedagdgica visa ir ao encontro do
interesse dos alunos, que estdo cada vez mais conectados, procurando aliar o uso das
tecnologias abordando os contetdos de uma maneira bastante informativa, levando-os a
reflexdo e contextualizacdo dos contetdos aprendidos em sala de aula.

A educacdo formal esta diante de muitas mudancas na sociedade e, com o intenso uso
social das midias, torna-se necessario que as instituicdes reavaliem suas praticas pedagdgicas
e renovem seu modelo curricular. Com a globalizacdo, uma escola padronizada, com métodos
tradicionais, que ensina e avalia a todos de forma igual e que privilegia a transformacéo de
informagdes pelos professores, deixa de fazer sentido, devido ao fluxo intenso de informagdes
e a interacdo social sendo cada vez mais permeada pelas novas tecnologias.

A educacdo permite midias renovadoras, que possibilitem novas formas de
conhecimentos e entre as varias aplicacbes, o0 uso das redes sociais facilitam o
compartilhamento de informagdes, provocam mudancgas nos modos de interagir, representam
0 pensamento, produzem e compartilham informacdes e conhecimentos, trazendo
contribuigdes e desafios aos processos educacionais.

Para Borba e Penteado (2012), é preciso oportunizar ao aluno uma “alfabetizacdo
tecnologica”. Portanto, percebe-se que o computador deve ser inserido em atividades
essenciais como compreensdo de textos. Considerando a sociedade atual, o papel da escola
segundo Tedesco (2004, p. 124) ¢ “ensinar aos alunos como buscar, classificar e interpretar
informacdo: quando, como e em que condicdes utilizar o conhecimento; e, finalmente, como
produzir conhecimento”. Portanto o que se busca é oportunizar uma educacao tecnolégica que

facilite o ensino de um modo geral.

3.6 Definigéo e descri¢do do produto

Atualmente, os avancos tecnoldgicos trouxeram novas ferramentas pedagogicas,
transformando muitas coisas na vida, como por exemplo: a forma como produzimos,
interagimos e até mesmo o fazer pedagogico do docente durante as aulas. Percebe-se, que 0s

adolescentes, estdo cada vez mais conectados aos avancos tecnoldgicos. Portanto, torna-se
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necessario aliar o uso da tecnologia como ferramenta pedagdgica ao contetdo trabalhado em
sala de aula, criando-se um espaco para realizagdo de trocas entre professor e aluno, o que
muitas vezes ndo ocorre em sala de aula.

Cada docente pode encontrar sua forma mais adequada de integrar as varias
tecnologias e os muitos procedimentos metodolégicos. Mas também, é importante que amplie
e que aprenda a dominar as formas de comunicagéo interpessoal/grupal e as de comunicacao
audivisual/telematicas. (MORAN, 2000, p.32)

3.7 Documentacao e registro

Este projeto-agéo foi desenvolvido com alunos do ensino fundamental, 9° ano, da
Escola Municipal Marilia de Dirceu, situado no bairro Filgueiras em Juiz de Fora, com 0s
quais foram utilizados diversos recursos e seguiu as seguintes etapas:

Primeiramente, os alunos deverdo baixar os aplicativos dicionario em seus celulares:
"Dicionario de Portugués" ou "Dicionario de Portugués Dicio - Online e Offline"”, e
"youtube". Verificar se todos ja tém o aplicativo "whatsapp" baixado, caso ndo tenham,
solicitar que baixem.

Em seguida, convidar os alunos para acessarem o video no youtube sobre o escritor
Machado de Assis: <https://www.youtube.com/watch?v=z4GHuUQEu2gw>;

Apos discussdo em sala de aula sobre o video assistido, distribuir o conto "Uns bragos"
de Machado de Assis. Os alunos deverdo Ié-lo e, para melhor compreensdo, consultar o
dicionério (app). Sendo 0 texto também encontrado no site:
<http://www.biblio.com.br/defaultz.asp?link=http://www.biblio.com.br/conteudo/Machadode
Assis/unsbracos.htm>;)

Apbs a leitura, passar o video da encenacdo do conto usando o "youtube':
<https://www.youtube.com/watch?v=HXxxfWCj1WQ>; *Como este video tem a duracdo de
20", 0 mesmo sera passado utilizando o notebook e o datashow como forma de transmitir para
toda a turma.”

Segundo Santos (1997), com o advento da globalizacdo e a evolucéo tecnoldgica o
espaco geografico, ou seja, o palco das realizagdes humanas estd sendo transformado pela
técnica, pela ciéncia e pela informacdo, o que o autor chama de meio técnico cientifico
informacional, e dentro desse contexto &€ importante destacar que a escola faz parte desse

espaco geogréafico. Assim, para o autor, um processo de aprendizagem eficaz, precisa partir da


https://www.youtube.com/watch?v=z4GHuQEu2gw%3E
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conscientizacdo da época em que estamos vivendo. O recurso utilizado para desenvolver esse
trabalho, foi aplicativo do whatsapp, pela facilidade de aquisicao e por ser muito popular entre
os adolescentes, e a metodologia dialogica foi importante nesse processo para desenvolver a
capacidade dos alunos de argumentar, discutir, debater, e transformar o ensino mais
prazeroso.

Dessa forma e por ultimo, os alunos deverdo comparar o texto lido com o video e
enviar sua impressao pelo "Whatsapp" para o grupo criado pelo professor. Esse texto devera

ter de 15 a 30 palavras.

3.8 Descrigdo e analise dos resultados

A utilizacdo do whatssapp como ferramenta pedagdgica visa ir ao encontro do
interesse dos alunos, que estdo cada vez mais conectados, procurando aliar o uso das
tecnologias abordando aos conteldos de uma maneira bastante informativa, levando-os a
reflexdo e contextualizacdo dos conteldos.

Ao aliar a tecnologia a sala de aula, pude perceber um maior entrosamento dos alunos,
tendo em vista que alguns alunos tinham vergonha de expressar as suas opinides, porém
depois que eles comecaram a participar no grupo do whatsapp passaram a se manifestar na
sala de aula, defender seus pontos de vista e contribui¢cdes. Trouxeram informacdes novas
referentes ao tema estudado no grupo, na sala de aula, e outros temas pertinentes e relevantes
para o conhecimento dos alunos.

A aula transcorreu sem problemas, sendo que os alunos conseguissem expressar de
maneira adequada e com 6timo entendimento do texto de Machado de Assis.

Imprescindivel que mesmo apesar de todas as tecnologias disponiveis que temos hoje,
a presenca do professor € fundamental para mediar e estimular a constru¢do do conhecimento
dos alunos, porque nem sempre eles sabem usar o celular de forma adequada, por isso é
precisa mediar e intervir quando necessario.

E necessario que o professor esteja sempre atento as transformagdes e procurar se
atualizar para que as inovagles tecnologicas possam efetivamente contribuir no processo

pedagdgico e possibilitar avangos na aprendizagem.
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4 CONSIDERACOES FINAIS

Diante do exposto acima e das leituras realizadas, percebe-se que o ensino ainda
permanece como uma proposta que pode ser aprimorada. O presente estudo levantou questdes
sobre o0 ensino, qualidade e o uso das midias digitais e a forma como vem sendo trabalhada
nas escolas. Buscou-se tracar um paralelo entre todos os envolvidos na escola, desde o
professor até a gestdo escolar e quais ferramentas eram utilizadas em sua execuc¢éo, pois é
inegavel que a tecnologia esta presente na escola e deve ser trabalhada continuamente.

Nesse sentido, hd muito o que pesquisar acerca desse assunto, buscando ouvir e
interpretar de forma mais adequada o que os alunos realmente esperam da escola e 0 que esta
pode efetivamente Ihe oferecer. N&o existe unica receita e os caminhos sdo multiplos, mas
todos eles encontram ponto de unido na certeza de que o professor é figura essencial, mas ndo
0 Unico elemento importante na construcdo de uma aprendizagem de qualidade.

Portanto, torna-se necessario criar mecanismos que possibilitem que a prética do
professor seja baseada na busca pela educacdo de qualidade. Imprescindivel que o uso de
recursos tecnoldgicos diferenciados contribuem para um ensino significativo e de qualidade
criando um ambiente propicio de aprendizagem. E preciso refletir a respeito da necessidade
de um novo objetivo para a escola e para o0 ensino modo em geral.

O trabalho teve como principio demonstrar que o ensino e o uso de midias digitais esta
presente em todos o0s aspectos do cotidiano e situado no contexto das pessoas, e que sendo
bem trabalhada, explorada e baseada no uso da tecnologia tem como objetivo final a
promocdo de uma educacao de qualidade pautada na formacao para a cidadania.

A medida em que a escola compromete-se interpretando as caréncias reveladas pela
sociedade, ao mesmo tempo em que direciona 0s principios educativos, tornando-os capazes
de responder as demandas sociais. Defende-se a formacdo humana publica, gratuita, laica e de
qualidade, como prevista na LDBN 9394/96, entendendo-se que a educacdo € de qualidade
quando é emancipadora como direito humano, necessidade urgente num pais como o Brasil,

marcado pela diversidade, excluséo e desigualdade social.
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