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Vocé nunca sabe que resultados virdo da sua acdo. Mas se vocé nao fizer nada, ndo existirdao
resultados.

Mahatma Gandhi

RESUMO

Este trabalho de concluséo do Curso de Especializacdo em Tecnologias da Informagéo
e Comunicacdo para a Educacdo Basica é composto pelo memorial, relato das atividades
desenvolvidas durante as disciplinas do curso e de projeto didatico desenvolvido pela
candidata Helenize Eliza de Souza ao titulo de especialista. O projeto didatico foi
desenvolvido em uma escola da rede Estadual de Ensino situada no municipio de Volta
Redonda. O trabalho foi desenvolvido com alunos do ensino médio. Para a realizacdo desse
trabalho foram utilizados como recurso audiovisual o smartphone e o computador. Os
resultados obtidos com o desenvolvimento do projeto didatico evidenciaram maior interesse
pelo contetdo apresentado, maior empenho na realizacdo das atividades propostas, além do
alcance dos objetivos propostos.

Palavras-chave: smartphone, computador, novas tecnologias.
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1. Memorial

Meu nome é Helenize Eliza de Souza, cursei licenciatura plena em biologia pela
Universidade Federal de Juiz de Fora, Mestrado em Ciéncias Bioldgicas — Comportamento e
Ecologia Animal pela Universidade Federal de Juiz de Fora, natural de Juiz Fora.

Meu objetivo ao desenvolver esse memorial € fazer um historico da minha trajetoria ao
longo do curso de Tecnologia, Informacdo e Comunicagdo na Educacdo Bésica (TICEB) —
Educacéo a Distancia (EAD) - pela Universidade Federal de Juiz de Fora (UFJF).

No breve relato que compBe esse memorial, descrevo minhas expectativas iniciais
acerca do meu ingresso no curso, as experiéncias vivenciadas e adquiridas com os conteddos
transmitidos, trabalhos desenvolvidos, a participacdo nas atividades propostas como foéruns,
tarefas, chats, entre outros, que muito contribuiram para a construcdo do conhecimento
coletivo, além de dar suporte para nossa capacitacdo e aperfeicoamento nos auxiliando no
desenvolvimento de praticas pedagdgicas criativas e inovadoras.

Enquanto profissionais da educacgdo, ndo podemos nos manter nos moldes outrora
impressos pela faculdade, onde erdmos formados para lidar com o aluno que ndo manuseava
0s recursos tecnologicos como nos dias atuais.

Para conseguir sucesso e éxito na educagdo € necessario que busguemos sempre novos
meios, métodos e técnicas que nos capacitem a tornar os conteidos a serem transmitidos
“palataveis”, ou seja, dindmicos e atraentes aos nossos alunos. Preocupada com essa nova
realidade surgiu o interesse em estudar e aprender um pouco mais sobre as tecnologias e a
educacdo. Dessa forma ingressei no curso de Tecnologia, Informacdo e Comunicacdo na
Educacdo Baésica, que abriu um mundo de novas possibilidades, pois com toda teoria e préatica
abordados temos condi¢Oes de elaborar e tornar nossas aulas mais atrativas e interessantes.

O curso de Tecnologia, Informacdo e Comunicagdo na Educacdo Bésica me chamou
atencdo, pois entendi que seria uma excelente oportunidade de adquirir novas experiéncias e
aprimorar meus conhecimentos, além de me atualizar permitindo agregar valor & minha
pratica docente.

Durante toda a minha trajetoria académica e profissional sempre me preocupei em
investir e me especializar para ser sempre uma profissional atualizada as novidades e
modernidades oferecidas pelo mundo.

Quando iniciamos o curso, a primeira disciplina abordada foi “Modulo Zero". Essa
disciplina continha informages relevantes para nos ensinar a lidar com a plataforma moodle e

a nos familiarizarmos com o Ambiente Virtual de Aprendizagem. Outros pontos importantes
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abordados nessa matéria foi relativo a ter disciplina, rotina de estudo, a programarmos nosso
tempo, além de nos alertar sobre nossa conduta na plataforma, a evitarmos cometer plagio e as
sancOes previstas em lei caso fosse cometido. Abordou também as regras da ABNT
(Associacdo Brasileira de Normas Técnicas) utilizada para a escrita cientifica. Dentro dessa
disciplina tivemos atividades como escrita de texto colaborativo — wiki, alem de atividades
como férum.

A disciplina abordada em seguida foi “ Processos Cognitivos” que abordou aspectos
relativos a cognicdo e como ocorre 0 processo de constru¢cdo do conhecimento. Essa
disciplina foi importantissima para a compreensdo do processo de constru¢cdo do
conhecimento, pois abordou questdes norteadoras acerca do funcionamento cerebral, como
ocorre a assimilacdo das informacdes, estimulos recebidos externamente e como sdo
processados no individuo. Lembrando que a aprendizagem ndo estd sujeita somente a
transmissdo da informacéo, mas especialmente envolve as condi¢Bes cognitivas do receptor
para processar tal informagdo. Conhecer o funcionamento do sistema nervoso como €
mencionado na disciplina é de extrema importancia para o sucesso do trabalho do professor,
pois tal conhecimento auxilia o professor a detectar alteracdes e falhas comportamentais e de
aprendizagem para que as intervencdes necessarias sejam feitas.

Apo6s estudarmos a disciplina de Processos Cognitivos no curso Tecnologia,
Informacdo e Comunicacdo na Educacdo Bésica, modiquei minha forma de pensar como
ocorre a aprendizagem e quais 0s requisitos necessarios para que o conhecimento ocorra de
maneira satisfatoria, a analisar se as situacGes do ambiente estdo favoraveis, possibilitando a
construcdo do conhecimento pelo aluno. Os pontos abordados em processos cognitivos nos
leva a refletir sobre a nossa préatica enquanto educadores e a ter mais atencdo e um olhar
diferenciado para lidar com as particularidades de cada aluno. Com certeza nosso desempenho
ndo serd mais o mesmo, pois pudemos compreender que o modo de construcdo do
conhecimento € um processo complexo e influenciado por inimeras variaveis.

Embora seja importante entender como ocorre a aprendizagem e a construgcdo do
conhecimento, aprendemos na disciplina de Producdo de Material Pedagogico que a
objetividade, clareza e a legibilidade com que preparamos nossos materiais devem ser feitas
com cuidado para tornar 0 material com visual claro e limpo para que estimule o interesse do
leitor, de forma que ndo se torne desinteressante e cansativo. De uma maneira geral a
diagramacao é relevante para o sucesso do material a ser lido pelo leitor, dessa forma deve ser

elaborado com cuidado.
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Outro ponto importante que ira agregar valor em nossa pratica na sala de aula, é o0 uso
de recursos tecnoldgicos abordados na disciplina de Tecnologia de Informacdo e
Comunicacédo I e 1l. Na TIC I, tivemos como proposta de trabalho a criacdo do PAPI (Plano
de Acdo Pedagogica Inovadora) que permite elaborar projetos multidisciplinares envolvendo
outros profissionais da escola, tem como finalidade o planejamento de metodologias de ensino
que promovam a construcdo do conhecimento de maneira interativa.

Nessa disciplina, aprendemos como criar videos explicativos, a fazer uso do forum que
pode ser utilizado em sala de aula, abordando véarias tematicas relativas ao conteldo.
Confesso que encontrei um pouco de dificuldade ao fazer uso do video, mas acabei vencendo
essa barreira, pois consiste num recurso riquissimo, podendo ser utilizado em sala de aula,
pois ajuda na dinamizacao e estimulo dos alunos acerca do conteudo.

De uma maneira geral podemos perceber que todos os contetidos abordados ao longo
do curso se interligam, se complementam e sdo fundamentais para a construcdo de praticas
mais elaboradas e atrativas para nossos alunos, pois na revolucdo tecnoldgica que temos
vivido a cada dia, ndo podemos ficar inertes e imutaveis para atender essa nova clientela
digital. No meu entendimento o caminho a ser trilhado é esse mesmo, buscar aprimoramento e
capacitacdo a cada dia, mudar o modo de elaborar nossas aulas e estimular a curiosidade e

interesse dos nossos alunos.
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2 - RELATOS PRODUZIDOS NAS DISCIPLINAS DO CURSO
2.1 — Tecnologia da Informacédo e Comunicacéo |

Durante o inicio do curso, tivemos acesso a uma diversidade de recursos tecnoldgicos,
que particularmente ao longo do tempo foram sendo desmistificados e incorporados por todos
nos.

No primeiro bloco de disciplinas tivemos o contetdo relativo a matéria de Tecnologia
da Informacdo e Comunicacdo | que abordou diversas técnicas e metodologias que podem
enriquecer e agregar valor & pratica educacional diaria desenvolvida pelo professor em sala de
aula. Confesso que encontrei certa dificuldade para fazer uso do recurso disponibilizado pelo
smartphone onde videos podem ser criados e disponibilizados através de links para a consulta
dos alunos. Esse recurso € interessantissimo, pois permite ao aluno a criagao de contetdos que
talvez fossem passados de maneira magante, mas ao colocar esse conteudo em “movimento”
permite uma assimilacdo mais clara e de maneira efetiva. Tal ferramenta pode ser um
instrumento rico, tornando-se um diferencial na transmissdo de conteudos de modo a

promover a aprendizagem.

1.2 -Métodos e Técnicas em Sala de Aula

A disciplina de Métodos e Técnicas em Sala de Aula abordou aspectos relacionados as
praticas de ensino e aprendizagem através do uso de conceito de letramento e multi-
letramento. O conceito de letramento estd relacionado ao uso de significados que fazem a
mediacdo entre o individuo e o mundo que nem sempre sao adquiridos de forma sistematizada
(letramento escolar).

Outro termo importante abordado na disciplina é a inclusdo digital que permeia a idéia
controversa de que certos meios e/ou tecnologias podem ser aplicados de maneira planejada,
eficaz e previsivel ao desenvolvimento social. Embora saibamos que a inclusdo ndo é um
processo simples, pois implica em requisitos minimos como infra-estrutura (computador,
internet).

Uma abordagem importante nessa disciplina, diz respeito a0 modo como podemos
relacionar os multiletramentos e a pedagogia por projetos aos usos das TICs na sala de aula?
Essa metodologia é bem interessante, pois o professor deixa de ser transmissor de contetdo e
o aluno assume um papel investigativo. A partir do texto disponibilizado e dos videos 0s
alunos foram fazendo suas contribuicdes e o conhecimento foi sendo construido

interativamente.
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Essa nova abordagem € enriquecedora, pois permite trabalhar os conteudos de modo
interdisciplinar abordando questfes complexas e possibilitando o desenvolvimento de
conhecimentos e habilidades nos alunos (tem a possibilidade de trabalhar em equipe e

desenvolver valores).

2.3 — Computador em Sala de Aula

Na disciplina de Computador em sala de aula, tivemos acesso a uma nova abordagem
metodologica que foi a gamificacao.

A gamificacdo é um método que tem sido cada vez mais empregado por educadores,
pois utiliza os jogos digitais como uma nova forma de aprender possibilitando o alcance de
objetivos. Esse método detém um grande potencial, pois funciona despertando a criatividade,
a interacdo, a participacdo, auxilia no desenvolvimento da autonomia, estimula o interesse,
além de ajudar na resolucéo de situacdes problema.

Um fato relevante em relacdo a esse método é que ndo é necesséria a utilizacdo
somente de jogos prontos pelo educador, ele também pode ser empregado através de
dindmicas com sua turma trabalhando a partir de missbes e desafios previamente
estabelecidos, que acabam estimulando a aprendizagem através do envolvimento de todos os
alunos. Importante mencionar que além de ser empregada de maneira lGdica, a gamificacao
pode ser utilizada em situacgdes reais para solucionar problemas.

Podemos perceber como essa estratégia pode colaborar para melhorar a vidas das
pessoas, seja na area educacional ou na resolucdo de problemas do cotidiano, mas é preciso
ter cautela ao selecionar os jogos a serem utilizados didaticamente (jogos de tiros podem ter
uma repercussao negativa). Talvez futuramente, possamos ter o emprego da gamificacdo na
resolucdo de problemas sociais e esses venham a se tornar indispensaveis a vida do homem,
fato percebido facilmente face as experiéncias positivas que tem sido obtida nos testes
realizados em varios paises.

Um fato relevante em relacdo a esse método é que ndo é necessaria a utilizacdo
somente de jogos prontos pelo educador, ele também pode ser empregado através de
dindmicas com sua turma trabalhando a partir de missbes e desafios previamente
estabelecidos, que acabam estimulando a aprendizagem atraves do envolvimento de todos os
alunos.

Importante mencionar que além de ser empregada de maneira ludica, a gamificacéo

pode ser utilizada em situagOes reais para solucionar problemas.
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Podemos perceber como essa estratégia pode colaborar para melhorar a vidas das
pessoas, seja na area educacional ou na resolucdo de problemas do cotidiano, mas é preciso
ter cautela ao selecionar os jogos a serem utilizados didaticamente (jogos de tiros podem ter
uma repercussdo negativa). Talvez futuramente, possamos ter o emprego da gamificacdo na
resolucéo de problemas sociais e esses venham a se tornar indispensaveis a vida do homem,
fato percebido facilmente face as experiéncias positivas que tem sido obtida nos testes

realizados em varios paises.

2.4 — Processos Cognitivos

Tdo importante quanto todos os contetdos abordados nas outras disciplinas foram a
relativa a Processos Cognitivos, essa matéria aborda de maneira elucidativa como € o
funcionamento do cérebro e como ocorre a construcdo do conhecimento de modo a dar
suporte ao trabalho do professor que pode identificar possiveis falhas nesse processo e a

entrar com as intervencgdes necessarias.

2.5 — Gestéo Escolar Informatizada

Outra disciplina importante ministrada ao longo do curso foi o contetdo abordado em
Gestdo Escolar Informatizada, a mesma abordou em um contexto geral a constituigcdo escolar,
as leis que amparam e ddo suporte ao desenvolvimento das atividades nas instituigdes, 0s
orgdos envolvidos nesse processo os direitos dos discentes, além de garantir a oferta de uma
educacdo de qualidade a comunidade. A gestdo escolar informatizada é de grande relevancia
para 0 bom funcionamento da escola, pois ela busca caminhos para atingir as finalidades
educacionais, além de preservar os direitos e deveres pertinentes a cada unidade escolar.
Podemos perceber que a gestdo democratica se for realmente organizada com base na lei, a
escola consegue ter uma educacdo democratica e libertadora, pois os pilares que embasam o
funcionamento das instituicdes visam garantir que a educacdo seja promovida de maneira
igualitaria, de qualidade e que busquem a permanéncia dos alunos na escola. A escola deve
ser vista como um “ambiente livre”, acolhedor onde as pessoas possam expressar seus saberes
natos e 0s que venham a ser construidos, onde as pessoas sejam estimuladas a ensinar, a
aprender, deve ser visto como ampliador de horizontes e ndo como uma “prisdo sem grades”
como ocorre em muitas escolas. Para que esse objetivo seja alcancado € importante que todos
0s envolvidos na gestdo da escola conhegcam a identidade cultural da instituicdo e da

comunidade onde estdo inseridos.
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2.6 - Producéo de material pedagdgico

A disciplina de Producdo de material pedagogico abordou a producdo de materiais
para uso em sala de aula empregando planejamento visual e design grafico. Foram abordados
ao longo da disciplina técnicas de diagramacdo que possibilitam a producdo de matérias
impressos ou digitais de forma a torna-los claro, organizado, de facil entendimento e
interessante para garantir uma boa comunicacao visual entre o texto e o leitor.

Pontos importantes como: principios de legibilidade (facilidade e precisdo com o qual
o leitor, seu aluno, percebe visualmente os textos impressos); Classificacdo dos tipos (fontes)
e principios béasicos da diagramacdo foi abordada haja vista sua importancia na hora de
preparar materiais para 0s alunos, pois 0s aspectos mencionados anteriormente podem tornar
0 texto atrativo ou cansativo e desmotivador para quem esta lendo, dessa forma deve-se ter
cautela ao elaborar textos para o leitor.

Na semana dois a atividade proposta foi a diagramacéo de um texto em trés versdes
diferentes, diagramacdo adequada, diagramacdo inadequada e diagramacdo adequada:
incluindo coluna. A atividade foi realizada individualmente e ndo havia a necessidade de
aplicacdo em sala de aula.

O desenvolvimento da atividade foi interessante e enriquecedor, pois podemos
perceber que uma boa diagramacédo faz muita diferenca na hora de planejarmos o material a
ser trabalhado com os alunos.

Devemos ter o cuidado na hora de prepararmos materiais impressos ou digitais para
uso em sala de aula, pois uma diagramacdo inadequada pode prejudicar a leitura, o
entendimento, tornar o material cansativo e desinteressante, tornando-se fator desfavorével
para a aprendizagem.

Ao finalizar todas as disciplinas propostas no Curso de Tecnologia, Informacdo e
Comunicacdo na Educacdo Bésica, tive a oportunidade de conhecer inimeras técnicas e
metodologias e como esses recursos tecnoldgicos podem contribuir para o desempenho de
uma pratica educacional flexivel que permita ao aluno a construcdo coletiva do conhecimento,
a partir de suas experiéncias natas e aprendidas, tendo como foco principal o aluno. O Curso
contribuiu grandemente para minha formacdo académica e aprimoramento profissional. Antes
de fazer esse Curso de Pos-graduagédo, minha visao como educadora era limitada a utilizagéo
apenas de um Datashow, mas hoje posso contemplar novos horizontes e vencer barreiras que
antes ndo me eram permitidas por ndo conhecer a dimensdo e a ampla maneira de utilizar as

novas TICs.
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3.0 - PROJETO DE TRABALHO

3.1 - Tema: O entendimento dos alunos e a visdo dos professores acerca do uso das novas
tecnologias em sala de aula.

3.2- Titulo: O uso do smartphone, computador e do video como ferramenta pedagogica para
alunos do ensino médio.

3.3 - Identificagdo de um problema: durante a aula a utilizagdo do smartphone através do
aplicativo “Whatsapp” para conversar seja internamente ou com alguém de fora da sala de
aula, promove a dispersdo, o desinteresse e priorizacdo de quaisquer assuntos do que pela
aula, enquanto o professor estd engajado em transmitir o conteldo. Dessa forma, novos
métodos e técnicas precisam ser utilizados de modo a tornar as aulas mais dindmicas e
criativas.

3.4 - Hipoteses: Sabemos que hoje as tecnologias estdo cada vez mais presentes nas escolas,
na vida dos alunos e dessa forma ha necessidade de adaptarmos as aulas, para atender esse
novo perfil de aluno. Sendo assim, apresento trés beneficios que podem ser agregados com o
uso das tecnologias como recurso pedagogico em sala de aula. Os dispositivos moveis,
principalmente quando se fala em smartphones ou tablets podem ser empregados para a
realizacdo de pesquisas, acessar contetdos, formar grupos para compartilhar os conteudos; ou
ainda serem empregados para a criacdo de videos que posteriormente podem ser exibidos e
discutidos oportunizando a construgéo coletiva do conhecimento.

3.5 Mapeamento do aporte tedrico-cientifico:

Os recursos tecnologicos tém ganhado cada vez mais espaco no nosso cotidiano e nao
tem sido diferente dentro das escolas. Esses recursos trazem uma série de facilidades na
resolucdo de situacOes-problema como pagar contas, efetuar pesquisas na internet, emitir
documentos, entre outros.

As escolas demonstram certa resisténcia no emprego de recursos tecnoldgicos, tanta
modernidade se torna um desafio para muitos educadores, haja vista a formacédo deficiente
desses profissionais nessa area ou talvez porque muitas unidades escolares nao dispdem de
recursos tecnologicos.

Segundo Mota e Pinto (2017), o uso de smartphones para a criagdo de videos, ndo tem
um carater meramente ladico dado por alguns a essa midia, ela deve e pode ser utilizada como

recurso pedagogico, visto que possui um potencial educacional que abrange ndo apenas a
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visualizagdo ou a producdo propriamente dita de filmes, mas também uma exploracdo de
possibilidades acerca de pré e da p6s-producéo.

O uso de videos na educagdo como foi supracitado, traz uma série de vantagens para a
construcdo do conhecimento, pois ela permite o desenvolvimento do pensamento, a promogéo
da expressdo e da comunicacdo, favorecimento de uma visao interdisciplinar, integracdo de
diferentes capacidades e inteligéncias e valorizagéo do trabalho em grupo.

Podemos perceber que esse recurso tdo pouco explorado por muitos educadores € de
extrema importancia para o0 processo ensino aprendizagem, pois permite o desenvolvimento
de uma série de competéncias e habilidades que vdo sendo construidas no decorrer do
processo ensino aprendizagem.

Educadores apresentam smartphones como algo que estimula a interdisciplinaridade e
a diminuicdo da capacidade de concentracdo do aluno em sala de aula (Serra, 2014). Ao
interpreta-lo erroneamente como uma ameaca a autoridade do educador, muitas escolas ndo
fazem grandes esforcos para adapta-lo em sua estrutura educacional de préaticas pedagogicas.
Podemos perceber que embora o uso do smartphone seja um recurso que os alunos dominam e
substituem o uso de enciclopédias e grandes espacos para alocacdo de acervo bibliografico, o
uso desse recurso ainda é visto com muita resisténcia pelas instituicbes e professores, pois
estes parecem sentir-se ameacgados por ndo serem unicamente o0s detentores do conhecimento,
ja que os smartphones dispem de aplicativos e 0 usuério se torna independente nesse
processo de aquisicdo do conhecimento. Na verdade um impasse € travado, pois tamanha
modernidade esbarra nas bases mais conservadoras.

Para fazer uso das novas tecnologias é preciso que as instituicbes de ensino estejam
abertas a mudancas, muitos paradigmas devem ser quebrados, pois a cultura que ainda
predomina em muitas unidades é a de que as midias sdo dificeis de serem utilizadas e muitos
preferem seguir empregando os velhos moldes ensinados nas faculdades.

Segundo Reinaldo et al (2016) As TICs revelam novas e motivantes perspectivas para
0 ensino e se permite migrar do “novo contexto social” para o “tecnolégico contexto social”,
onde o termo novo foi absorvido pelo termo tecnoldgico e isto € indiscutivel. A insercdo de
TICs como recurso pedagdgico permite resgatar alguma esperanga a muitos professores e
alunos insatisfeitos com as aulas e ferramentas educacionais tradicionais.

Com o advento das TICs o ensino pode ser resgatado e enriquecido, pois ha tempos
temos vivenciado sistemas de ensino falidos e desmotivantes que culminam com o abandono,

mal desempenho e a evaséo escolar dos alunos.



22

Apesar de muito se falar em tecnologia, da inclusdo e das tecnologias dentro das
escolas, talvez um erro seja o fato de pensarem a construgdo do conhecimento pautada em
meios tecnoldgicos, mas sem dar o real valor a quem realmente se destina esse recurso que é o
usuario. Muitas reflexdes eram realizadas baseadas meramente nas ferramentas e recursos
tecnoldgicos, mas sem levar em conta as experiéncias e vivéncias do aluno. Talvez por isso
muitos projetos ndo tivessem o devido sucesso, pois 0 mais importante nesse mecanismo
educacional é o aluno e ndo as TICs.

O uso das TICs em sala de aula deve ser encarado como uma ferramenta auxiliar na
transmissao do contetdo visando agregar valor as praticas pedagdgicas sendo utilizado como
suporte na realizagdo de pesquisas, grupo interativo para a construcdo coletiva do
conhecimento, mas sempre utilizado com orientacao e supervisao dos professores.

Podemos perceber que a tecnologia tem causado uma verdadeira revolucdo na
sociedade, no meio educacional, na maneira de nos comunicarmos e de uma forma geral
afetando nossas rotinas diarias. A seguir propomos uma atividade para ser aplicada em uma
unidade escolar e que tem como objetivo verificar o entendimento, a viabilidade, além dos

beneficios que alguns recursos podem causar na vida do homem.
3.6 Definicéo e descricéo do produto (atividade a ser realizada)

Essa atividade sera realizada em uma escola estadual do municipio de Volta Redonda,
e sera desenvolvida para alunos do 1° ano do ensino médio. Primeiramente para a realizacdo
dessa atividade, sera disponibilizado para os alunos textos referentes a bioquimica celular
(vitaminas, carboidratos, proteinas, lipidios). Logo em seguida separar a turma em grupos
com seus respectivos subtemas. Apds a separacdo dos grupos, orientar 0s alunos a montarem
um video com cerca de 1 minuto no méaximo abordando o tema anteriormente determinado.
Dentro de cada grupo os alunos deverao dividir as tarefas entre si, contendo um produtor de
video, um redator da matéria, um apresentador e um editor final. O redator da matéria devera
acompanhar todo o desenvolvimento do video, registrando através de texto escrito todo o
procedimento para elaboracdo do video. Esse registro deve contemplar na sua etapa final, as
vantagens e desvantagens de usar esse recurso, o que os alunos sentiram ao fazer uso do
smartphone, além de emitir opinido sobre 0 uso dos recursos propostos. Apos a confec¢do do
video realizado por cada grupo, os alunos deverdo expor o material para a turma. Em seguida

sera formada uma roda para discussao em sala que sera orientada pelo professor.
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Para a realizacdo desse trabalho, utilizaremos a metodologia de projetos, os resultados
obtidos devem ser socializados oralmente ou escritos em jornais ou murais, de maneira que
permitam a interdisciplinaridade através destes registros, que fazem o uso de linguagens,
reconstrucdo teorica e tecnologias variadas. Segundo Diniz (2015) citado por Martins (2007,
p. 184) a avaliagdo do projeto deve ser feita ao longo do percurso de forma a permitir
julgamento, andlise dos resultados, acdes corretivas, pontos de referéncia o que possibilita
intervencdes e adequacOes para se atingir os resultados esperados.

O professor apds a exposicdo do video criado pelos alunos promovera a discussdo na
turma, fazendo as colocagdes que julgar necessarias, observando se 0s objetivos propostos
foram alcancados.

3.7 Documentacao e registro

Para a realizacdo dessa aula, as tarefas foram planejadas para serem cumpridas em
duas aulas de 50 minutos. No primeiro momento, o professor fez uma breve introducédo sobre
a importancia da bioguimica celular e foi interagindo com os alunos, indagando-os sobre qual
a funcéo de cada grupo de aminoécidos no organismo, 0 que ocasionaria sua falta ou excesso
e quais doencas poderiam ser causadas pela falta ou excesso desses grupos. Posteriormente,
foi disponibilizado aos alunos textos referentes aos contedos de bioquimica celular,
abordando - vitaminas, carboidratos, proteinas e lipidios. Em seguida, a turma se dividiu em
grupos de 5 alunos, cada grupo com seu tema separadamente. Cada grupo fez a leitura e
interpretacdo do contetdo disponibilizado, além de consulta em sites de pesquisa. Apds a
leitura do material e discussdo em grupo, os alunos delegaram as funcbes a cada membro do
grupo para auxiliar a criacdo de um video, abordando os pontos principais do contetdo
conforme orientacdo do professor. Durante a realizacdo da discussdo sobre o contetdo, o
professor foi registrando a construgdo do resumo previamente solicitado e a participacdo dos
alunos. Feito o resumo, os alunos comegcaram a se organizar para a criagdo do video, o
professor fez orientacbes acerca do ambiente adequado, do tempo de duracdo, da
luminosidade e do roteiro a ser seguido para nortear a gravacao do video. O video deve durar
no minimo 30 segundos ou no maximo 60 segundos. Na segunda aula, os alunos retomaram o
trabalho e deram inicio a criagdo do video. Ap6s a producdo do video, os alunos fizeram a
exposicdo do material criado para a turma. Apos assistirem o video produzido pelos alunos, o
professor promoveu uma discuss@o com os alunos acerca do conteldo exposto, e orientou 0s

alunos a questionarem 0s outros grupos sobre o conteudo apresentado.
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Fig. 1 — Alunos do 1° ano do ensino médio.
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Fonte: Alunos em roda de discusséo. Fig. 3- Alunos em roda de discussao.

3.8 - Descrigao e analise dos resultados

No intuito de buscar novos métodos, técnicas e recursos tecnoldgicos que promovam o
processo ensino —aprendizagem de modo significativo, empregou-se o smartphone associado

ao material impresso para estudo na sala de aula.

O smartphone é um recurso tecnolégico que estd presente no dia-a-dia dos nossos
alunos e ndo ha como ignora-lo em sala de aula, dessa forma ao invés de considera-lo apenas
como algo negativo na rotina escolar, o professor pode fazer uso desse recurso junto com o0s
alunos, seja para a realizacdo de pesquisas, troca de informacdes, através da criacdo de grupos
especificos para tirar duvidas, orientar e dessa forma encurtar a distancia na relacdo entre

professor-aluno.
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No desenvolvimento da primeira aula os alunos se mostraram bastante interessados pois a
proposta de trabalho apresentada foi bem distinta do modelo de aula tradicional, onde os
conteldos sdo abordados de maneira imperativa, onde o professor é quem detém o
conhecimento e os alunos sdo agentes passivos, onde normalmente so recebem a informacéo.
No decorrer da aula pode-se perceber o envolvimento e a quebra de paradigmas onde o aluno
deixa de receber o conteldo pronto, mas passa a ser sujeito e construtor do seu proprio
conhecimento. Foi possivel trabalhar competéncias e habilidades, como autonomia, lideranca,
interagcdo e motivacéo entre os alunos do 1° ano do ensino medio.

Para Pauly & Vivian (2012, p.4), Apesar da polémica acerca do uso do celular em sala de
aula, é inegavel que o uso dos aparelhos celulares hoje € um recurso riquissimo de informacao
e midia que, se bem utilizados no contexto escolar, tornam-se um grande aliado para
desenvolver praticas educativas mais atualizadas. Alguns educadores possuem uma Visdo
otimista da tecnologia na escola e defendem o uso do celular em sala de aula. Muitos recursos
tecnoldgicos dos quais as escolas publicas sempre careceram estdo agora nas maos dos
estudantes, e isso deveria ser explorado em favor do ensino. Muitos estados brasileiros ja
possuem leis de proibicdo ao uso dos celulares em sala de aula, reafirmando a idéia de haver
mais aspectos negativos que positivos nos usos destes aparelhos em sala de aula.

Quando se fala em pratica pedagdgica inovadora, falando especificamente do smartphone,
devemos levar em consideracdo, que o trabalho desenvolvido em sala de aula pode ser
enriquecido com o uso desse recurso tecnoldgico, desde que seja orientado e supervisionado
pelo professor. O uso do celular ndo deve ser permitido livremente sem um objetivo
determinado, pois realmente pode desencadear problemas inusitados que vdo ter uma

repercussao negativa.

Conforme explica Assis e Almeida (2013, p. 81), no Brasil desde a década de 1980
estudiosos vem pensando a insercdo de tecnologias e do computador na escola. Contudo, no
dia a dia sdo observados muitos problemas no que se refere as TICs (Tecnologias da
informacdo e comunicacgéo) e a escola. Sdo limitagdes de ordem estrutural, de utilizacdo dos
aparelhos pelos professores e dificuldades da gestdo escolar em adotar a tecnologia como

recurso pedagogico.

A partir do estudo realizado por Assis (2013), podemos inferir que muitas escolas nédo

dispdem de recursos tecnoldgicos que possam dar suporte para a realizacdo de préticas
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metodoldgicas inovadoras, pois ndo possuem a menor infraestrutura e ainda h4 a questéo de
que muitos professores estdo na carreira do magistério h4 cerca de 20 anos ou mais e sdo
conservadores e ndo dominam esses recursos, tal fato se torna um entrave para a realizacao de

mudangas que sdo extremamente necessarias nos dias atuais.

Na segunda aula ministrada os alunos partiram para a criacdo do video, nesse momento foi
visivel diagnosticar o entusiasmo e empenho dos alunos e a facilidade de manuseio do
smartphone pelos alunos, pois eles dominam com muita propriedade os aplicativos e recursos
oferecidos por esse aparelho, tais como “whatsapp”, camera, pesquisa através do aplicativo
google, entre outros. Num segundo momento dentro da aula, apos a criagdo e apresentacdo do
video para a turma, estabeleceu-se a roda de discussdo onde foram construidas as
considerac@es e conclusdes acerca do contetdo trabalhado. Os alunos mostraram satisfacdo na
abordagem do contetdo e aprovaram a proposta de trabalho pois se sentiram valorizados, foi
possivel observar o aumento do interesse e estima da turma que participou ativamente e

contribuiu para a construcdo colaborativa do conhecimento.
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