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RESUMO

A histéria em quadrinhos esta presente em nossas vidas como forma de distracdo e
entretenimento, e seu uso no processo educacional tem sido alvo de estudos. Nesse sentido, este
trabalho tem por objetivo desenvolver o Plano de Aula para ensinar contetdos da Biologia a
alunos do ensino médio. A didatica serd desenvolvida a partir da proposicéo de que os alunos
criem histdrias em quadrinhos usando recursos digitais. Os alunos sdo estudantes na modalidade
Educacdo de Jovens e Adultos e cursam o terceiro ano do Ensino Meédio. O contetido do Plano
Didatico ¢ a teoria da Evolucdo na 6tica da Biologia. O método foi escolhido para propiciar aos
estudantes a experiéncia de serem protagonistas, conciliando a escrita e arte ao ambiente
escolar, além do didlogo entre professores e discentes. Trata-se de uma metodologia nova que
quebra paradigmas, pois o papel do professor € ser, de fato, mediador do conhecimento. Esta
perspectiva se opde aquela em gue os professores sdo vistos como detentores do conhecimento.
A inovacdo é o trabalho deste conteudo a partir deste método que valoriza o conhecimento
prévio sobre o tema e a bagagem trazida pelos alunos ao decorrer de sua trajetdria escolar, bem
como suas vivéncias. A expectativa é de que o método e as estratégias possam favorecer a troca
de informacGes e tornar a sala de aula um ambiente de grande aprendizagem, prazeroso,
harmonioso e ludico para alunos e professores.

Palavras-chave: EJA, Histéria em Quadrinhos, Evolucdo Bioldgica.
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INTRODUCAO.

Este trabalho € apresentado como Trabalho de Concluséo do Curso de Especializacao
em Tecnologias de Informacéo Digital e Comunicagéo na Educacgéo Basica (TCC). Neste Curso
0 TCC foi direcionado a colocar em pratica os conhecimentos consolidados nos estudos
realizados. Com isto, 0 objetivo central do TCC é apresentar um Plano de Aula para alunos da
educacdo béasica. Este Plano serd desenvolvido a partir do trabalho com Historias em
Quadrinhos. Como mostrou Santos (2001), apesar de serem consideradas, em geral, como um
passatempo, ou entretenimento, as Histdrias em Quadrinhos possuem qualidades educacionais
que passam despercebidas por muitos de seus criticos, como por exemplo, desenvolver o prazer
pela leitura.

Tendo em vista tais qualidades, tomamos as Histérias em Quadrinhos como recurso
para o desenvolvimento de atividades de ensino. E neste planejamento do ensino, o objetivo
deste Plano de Aula é promover a compreensdo de contetdos de Biologia em turma de 3° ano
do Ensino Médio, oferecido na modalidade Educacdo de Jovens e Adultos (EJA). Pretende-se
estimular a criatividade e o trabalho em equipe e alcangar com isto a compreensdo dos alunos
acerca de contetdos importantes para a formacdo nesta etapa da educacdo. O tema tratado é:
Evolucédo. O Planejamento foi realizado de modo que a turma possa interagir e aprender juntos,
assim, foram elaboradas as atividades para o trabalho com grupos de alunos. Cada grupo ird
elaborar a histéria em quadrinhos que represente melhor a compreensdo do grupo acerca do
tema. Apods formularem o referido trabalho, os discentes entregardo a historia em quadrinhos
para a professora e apresentardo as suas histérias a seus colegas, com a finalidade de findar
duvidas e demonstrar o aprendizado através desse método.

O material utilizado como base para esse plano foi a Histéria em Quadrinhos da Turma
da Monica, “Saiba mais sobre Charles Darwin”, do autor Mauricio de Sousa, edi¢do n°69,
editora Panini Comics, Maio de 2013. A revista trabalha de forma dinamica o tema abordado,
trazendo atividades como caca-palavras e palavras-cruzadas, além de contar a historia da
Evolucdo e seu principal pensador Charles Darwin, usando uma linguagem leve, clara e de facil
absorcéo pelos estudantes.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC), homologada no ano de 2018, estabelece
0 ensino de Evolucgdo, abrangendo caracteristicas como o respeito a diversidade em suas
variadas formas, interacdo entre seres vivos, meio ambiente e os fatores essenciais a

manutencgéo da vida.
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A proxima secdo aborda o desenvolvimento do plano de aula, onde anseia-se que 0s
estudantes interajam com o tema, compreendam sua importancia e criem sua propria Historia

em Quadrinhos.



14

1 DESENVOLVIMENTO DO PLANO DE AULA.

Para o desenvolvimento deste trabalho propde-se dividi-lo em trés momentos: Aulas
dialogadas, criacdo das Historias em Quadrinhos e Avaliacdo. Primeiramente precisamos
compreender a importancia do ensino de Biologia e Evolucdo, temas em que se destinam a

HQ’s, nos topicos a seguir, veremos o prosseguimento da proposta.

1.1 BIOLOGIA E EVOLUCAO BIOLOGICA.

Historicamente o ensino da Biologia no Ensino Meédio viveu modificagbes como nos
mostram MELO e CARMO (2009), salientando que a biologia tinha um aspecto raso, néo
abrangendo as subareas, como citologia, genética, evolugdo, anatomia e afins, nessa época era
ensinado somente as areas basicas de botanica, zoologia e biologia geral. Embora os contetddos
ndo fossem amplamente aprofundados, ha evidéncias que as pesquisas nesse campo estdo
relacionadas ao periodo pds-guerra, entre as décadas de 1950 e 1960, devido a reforma no
ensino de ciéncias nos Estados Unidos e Inglaterra.

O ensino de Evolucdo Biologica possui um grande obstaculo: Resisténcia, esta advinda
da crenca Criacionista, onde é defendida a criacdo Unica e exclusiva de Deus, excluindo de sua
teoria as mutagdes (TIDON e VIEIRA, 2009).

A teoria da Evolugdo Bioldgica defende que ocorreram mutacGes ao decorrer do
tempo, e que estas podem ser repassadas por geracdes, se assim for interessante para as espécies,
além de ter evidéncias de que todos os seres vivos sdo advindos de um ancestral comum
(EVOLUCAO, CIENCIA E SOCIEDADE, 2002).

Os estudos evolutivos ultrapassam as barreiras da sala de aula e estdo sempre
evidenciados em meios de comunica¢do em massa, como redes sociais, jornais, revistas e na
TV, as pesquisas atuam principalmente na medicina e agricultura, como por exemplo: Doencas
Genéticas podem ser descobertas, através de suas variantes contidas nos genes, sendo também
possivel que os pais saibam a probabilidade de seus descendentes possuirem alguma doenca.
Outro exemplo ainda na medicina, sdo as Doencas Infecciosas, onde a evolugédo, procura saber
sobre sua origem, o0 agente causador, e pode contribuir para toda a pesquisa ecoldgica, sendo
assim, encontrando formas de retardar ou extinguir essas mazelas. Como
dito anteriormente a Agricultura também € beneficiada, por estas pesquisas, seu maior exemplo
sdo: Os alimentos geneticamente melhorados e os transgénicos, embora haja muitas polémicas
sobre esses alimentos, o foco principal é diminuir a perda de alimentos (EVOLUCAO,
CIENCIA E SOCIEDADE, 2002).
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Visto os exemplos acima, € necessario que o ensino de Evolucdo seja aprofundado,
para que possamos formar a criticidade em nossos alunos, diante de tantas informagdes que

nem sempre sao veridicas.

1.2 CONTEUDO A SER DESENVOLVIDO DURANTE O PROJETO.

Biologia e Evolucao Biologica.

1.3 DEFINICAO DOS OBJETIVOS A SEREM ALCANCADOS COM O
DESENVOLVIMENTO DESSE PLANO DE AULA.
Os objetivos especificos do plano didatico sdo:
1. Inserir no planejamento pedagogico da disciplina Biologia o uso das TICs como
recursos pedagogicos, através da utilizacdo de computadores, com acesso a internet;
2. Exercitar a autonomia dos alunos no uso das TICs para produgdo de pesquisas e
trabalhos com o uso da metodologia da sala de aula invertida, a fim de dinamizar e
inovar o processo de ensino e aprendizado;
3. Desenvolver entre os alunos as habilidades relacionadas a literacia digital (ALVES
e SILVA, 2015), ou seja, de um conjunto de conhecimentos, capacidades e
competéncias relativos ao acesso, uso esclarecido, pesquisa e analise critica das
TICs, assim como as capacidades e expressdo e de comunicacdo atraves das
mesmas;
4. Criar uma Histdéria em Quadrinhos sobre a teoria da evolucgéo, desde seu surgimento

a atualidade.

1.4 PUBLICO-ALVO.

Turma de Educacdo de Jovens e Adultos, concluindo o 3° ano do Ensino Médio,
noturno a turma é extensa, com o total de 50 (cinquenta) alunos matriculados. As idades sao
variadas, entre 18 (dezoito) e 60 (sessenta) anos, com historias de vida muito parecidas, 0
motivo mais frequentemente relatado para a evasdo escolar, é trabalho para sustento de familia
e uma parcela pequena relata a irresponsabilidade como causa, a situa¢do socioeconémica da
maioria é baixa, muitos discentes relataram ndo possuir computador em casa e por essa razéo

iremos utilizar o laboratério de informatica para tal atividade.
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15 CARACTERIZAC}AO DA ESCOLA.

Escola de zona periférica do municipio de Jodo Monlevade, onde se encontram 15
(quinze) salas de aulas, 1 (um) laboratério de informatica, 1 (um) laboratorio de ciéncias, sala
dos professores, direcdo, secretaria, refeitério, cozinha, 1 (um) banheiro feminino, 1 (um)
banheiro masculino, estes localizados na area interna, externamente possui 1 (um) quadra, 2
(dois) banheiros e estacionamento. Caracterizacdo da infraestrutura da escola, com indicacdo

dos recursos necessarios para a realizacdo do plano de aula proposto.

1.6 RECURSOS DIDATICOS A SEREM USADOS NO PROJETO.
A revista em quadrinhos do Mauricio de Sousa e livros didaticos.

1.7 RECURSOS DIDATICOS TICS.
Datashow, laboratério de Informatica, que conta com 20 (vinte) computadores
funcionando, e seu sistema operacional é Linux, o site utilizado para a criagdo das HQ’s.

<https://www.canva.com/pt br/criar/tirinhas/>

1.8 TEMPO PREVISTO.
Dez aulas, sendo duas por semana, quartas e sextas-feiras.

1.9 ATIVIDADES A SEREM DESENVOLVIDAS.
Atividades divididas em trés momentos: Aulas Dialogadas, Criacdo das Historias em

Quadrinhos e Avaliag&o.

1.10 AULAS DIALOGADAS.

As aulas dialogadas atuam como forma de interacdo e inversao de papéis em sala, sendo
muito defendida e difundida por pesquisadores da area educacional. VIEIRA, BASTIANI e
DONNA (2009) apontam que a escola é comumente considerada a principal responsavel pela
formacdo académica e humana, possuindo responsabilidades como receber e transmitir
informacdes e saberes, sendo assim, precisa exercer seu papel de forma coerente.

Desse modo, precisamos de metodologias eficazes, que sejam motivadoras para
discentes e docentes, que mantenham a coeréncia, e ao propor que as aulas tenham em sua base
o didlogo, o engajamento é maior, damos a oportunidade de dividir e construir conhecimento

em conjunto, alcancando melhores resultados (MORAN, 2018).


https://www.canva.com/pt_br/criar/tirinhas/
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Para essa etapa de aulas dialogadas, utilizaremos o recurso de Datashow e slides, com
figuras, discutindo a importancia desse tema no ensino e como isto estd presente em nossas
vidas.

Este momento contard com questdes norteadoras que tecerdo o inicio do didlogo, como
por exemplo: Quem foi Charles Darwin? O que é evolu¢do? Evolucéo é sinbnimo de progresso?
Darwin € o unico pensador da Evolugdo? Através das respostas e possiveis réplicas dos
discentes, a conversa torna-se mais intensa, criando um ambiente rico em conhecimento, e entdo
o0 professor assume sua posic¢éo de mediador, os slides irdo desempenhar o papel de elucidar e

ilustrar alguns questionamentos, se necessario.

1.11 CONSTRUCAO DAS HISTORIAS EM QUADRINHOS.
Neste momento, utilizaremos o laboratério de Informatica, dando uma breve
explicacéo de como funciona 0 site. Acessaremos 0 portal

<https://www.canva.com/pt_br/criar/tirinhas/> que possui tirinhas previas e 0 acesso é gratuito.

Aqui os alunos possuem a autonomia de criar a fala dos personagens, usando a propria
linguagem, mesmo que de modo informal, gerando assim seu proprio método de aprender e por
ser um trabalho em grupo, as discussdes entre eles também favorecem o processo de
aprendizagem. A atuacdo do professor é de mediador, avaliando o desenvolvimento e
engajamento dos alunos ao fazer a atividade.

FRONZA (2017) As HQ’s se utilizadas no ambiente escolar, irdo atuar como
mediadoras da cultura individual dos estudantes e a cultura aprendida na escola (conhecimento
advindo de disciplinas), promovendo a satisfacdo e prazer em estar na escola e aprender.

Como o laboratério da escola é pequeno, serd necessario dividir a turma para sua
utilizacdo. Enquanto a primeira turma cria suas HQ’s virtuais, a outra estara na biblioteca com
o0 auxilio do colaborador responsavel, onde terdo disponiveis livros e revistas necessarios para
criar o alicerce de suas historias, debatendo, trocando e absorvendo informag6es. Na proxima

aula, o processo se inverte e caso haja necessidade os grupos podem refazer suas HQ’s.

1.12 AVALIACAO.

O professor, quando assume o papel de mediar o0 ensino, propde que seu lugar seja
entre o aluno e o aprendizado, e para que a mediagdo ocorra ¢ necessario que a visao “o
professor detém todo o conhecimento”, seja desconstruida, e entdo a partir desse momento,

cria-se uma nova visdo de ser docente (XAVIER, 2017).


https://www.canva.com/pt_br/criar/tirinhas/
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Em todos os momentos o professor atuard como mediador, valorizando a bagagem
tedrica que os alunos possuem, através de suas vivéncias escolares e também fora da escola,
ndo os tratando como uma tabula rasa, e agregando os novos conhecimentos sobre Evolucao,
fazendo avaliacbes sobre conhecimentos prévios, introduzindo questionamentos para 0s
estudantes, promovendo o di&logo entre eles, de modo que a figura “Professor” ndo seja vista
de forma autoritaria, e sim que os alunos se sintam protagonistas de seu préprio conhecimento,
caso a turma fique intimidada com a metodologia, por ainda ndo ser comum essa forma de
ensinar, o professor inicia a apresentacao dos slides, fazendo uma breve explicacdo e novamente
retoma os questionamentos iniciais, promovendo a conversacdo, estimulando a curiosidade e

interesse.

1.13 ENCERRAMENTO.

Apos a montagem de HQ’s, encerraremos também de forma dialogada, sobre o que
aprenderam? Como pesquisaram? Como foi criar uma HQ? E para finalizar, como € obrigatério
em todas escolas, o tema serd aplicado em provas, onde também poderemos mensurar a

aprendizagem e eficacia do método.



19

CONSIDERACOES FINAIS.

Sabemos que a falta de recursos é uma realidade dolorosa para professores,
principalmente nas redes publicas de ensino, porém ndo podemos perder o entusiasmo e buscar
novas metodologias, que possam favorecer a educacdo. Nao ha mais espacgo para a educagdo
bancéria, é necessario escutar os jovens e dialogar com eles, muitas vezes estudantes possuem
uma bagagem teorica e emocional que podem enriquecer nossas aulas e tornar esse momento
de contato prazeroso, 0 que muitas vezes é ignorado pelos profissionais da area.

A Instituicdo Escolar precisa inovar em suas metodologias de ensino, incorporar a
Tecnologia as aulas, e ndo apenas vé-la como vild, podemos incluir algo tdo comum na vida
cotidiana, aproveitando o interesse dos jovens e a facilidade de assimilacdo que possuem
guando o assunto € tecnologia, outro fator relevante € a utilizacdo de Historia em quadrinhos,
algo muitas vezes visto como um passatempo, podendo levar informacdes escolares, de forma
leve, prazerosa dinamica, multidisciplinar, podendo trabalhar a leitura, estimular a criatividade,
escrita, a disciplina em que for aplicada, emocional (possibilidade de demonstrar seus
sentimentos; personalidade).

Podemos concluir que esse plano de aula abrange o didlogo e uso da tecnologia digital
em sala de aula, usando recursos de baixo custo, e disponivel na maioria das escolas, propondo

fornecer o aluno ser o protagonista de seu proprio conhecimento.
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