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RESUMO

Este trabalho visa propor uma aula adaptada aos recursos tecnoldgicos inovadores (DEMO,
2009, p.6) a alunos do terceiro ano de ensino médio para o tema FuncBes Organicas usando o
aplicativo FuncBes Organicas em Quimica Organica — O teste, o qual devera ser baixado nos
aparelhos Smartphones dos alunos sob a orientagdo do professor.

O aplicativo promove um estimulo ao estudo da Quimica através de um jogo de perguntas e
respostas cujo foco € a estrutura quimica e a identificacdo de funcdes em niveis facil, médio e
dificil. A equipe vencedora sera a que obtiver mais respostas certas em menos tempo.

E necessario que a escola seja um ambiente preparador para o desenvolvimento social das
pessoas. Sendo assim, além de aproximar o conhecimento cientifico da realidade tecnoldgica
através de um software especifico para a aula de Quimica, o cooperativismo sera trabalhado
nessa aula onde os estudantes serdo separados em equipes e terdo de responder as perguntas
solicitadas. Ferramentas como WhatsApp e Facebook seréo utilizadas para orientar os alunos
e promover comentario sobre o jogo e 0 modelo de aula. Entretanto, ndo sera necessario que
todos tenham um Smartphone, dada a heterogeneidade econdmica de uma sala de aula,
motivo pelo qual esta seré dividida em grupo e um dos integrantes podera responsabilizar-se
pelos comentérios.

Vale também salientar que o jogo é aberto e gratuito o que permite 0 acesso a qualquer
pessoa. Sendo assim, o estudante pode jogar quantas vezes quiser desafiando a si proprio,

adquirindo e praticando os conhecimentos de Quimica Organica.

Palavras-chave: Tecnologia; Quimica Organica; Ensino Médio; Smartphone.



LISTA DE ABREVIATURAS E SIGLAS

TICs — Tecnologias da Informagdo e Comunicacéo.



LISTA DE ILUSTRACOES

Figura 1.0 — Interface do programa “Fun¢des Organicas Em Quimica Orgéanica — O



LISTA DE ABREVIATURAS E SIGLAS

TICs — Tecnologias da Informacao e Comunicacéo.



SUMARIO

INTRODUGAO. ...ttt es st s st na s enee st 13
1 DESENVOLVIMENTO DO PLANO DE AULA........o.ooveieeeeeeeieeeeeeeesesvessees s 13
1.1 DISCIPLINA OU CONJUNTO DE DISCIPLINAS. .....covveereeenreeerneieseesesesiesseessessinnes 14
1.2 CONTEUDO A SER DESENVOLVIDO DURANTE O PROJETO.........cocovvvrrrnrerrennns 14
1.3 DEFINICAO DOS OBJETIVOS A SEREM ALCANCADOS COM O
DESENVOLVIMENTO DESSE PLANO DE AULA........coooovieveeeeereees s 14
LA PUBLICO-ALVO. ...oooeeeeeeieveeeeeee s sss s sessass s s sasssess s ssss s sssnsensons 14
1.5 CARACTERIZAGCAO DA ESCOLA. .....ovceeeeeeeeeeveeveeses st 14
1.6 RECURSOS DIDATICOS A SEREM USADOS NO PROJETO.......cocovvmreeereieinienreas 15
1.7 RECURSOS DIDATICOS TICS......ooeveieeeeeieeeeeiieseseseeessesseesssssessssessssssssssessesssnssssennes 15
1.8 TEMPO PREVISTO. ...oouiieeeeveieieeeiseessesiessessssiessssssasss s s s s sess s sssss s 15
1.9 ATIVIDADES A SEREM DESENVOLVIDAS..........covieveeesresiseiesrsssensesssssesssessensson, 15
110 PRODUTO. ...ovovieecieeeeeseesieseee s ses s st es st nssas s anesnasnsnsennes 16
CONSIDERACOES FINAIS........oooveeeeeeeeeeseesieeieessseesees s sessess st ssesssn s sessssnansennens 16

REFERENCIAS. ... oot et e e et e e e e e e s et e e e s e e et et e e et e e es e e es e e s et e e er e e s aae s enans 18



13

INTRODUCAO.

Este trabalho tem como objetivo a apresentacdo de um plano de aula que evidencie a
possibilidade pratica de elaboracdo e execu¢do de uma aula de Quimica mais dinamica e
menos enfadonha para o terceiro ano do Ensino Médio, aproveitando a ferramenta mais
utilizada pelo jovem: o celular, em especial, os Smartphones. E de suma importancia observar
que cada geracao tem sua peculiaridade. A atual é massivamente a tecnologia, em especial, a
da informacdo e comunicacdo. Na contramdo do rapido avanco tecnoldgico, os processos de
ensino tém caminhado a passos lentos para alcancar essas inovagdes, motivo que traz a
necessidade de o professor usar essas ferramentas como opc¢do didatica, tornando o aluno
menos passivo e mais ativo com respeito a participacdo na propria educacao.

A esse respeito, Brito (2019) declara:
Atualmente, a tendéncia do ensino é orientada para o fortalecimento de
competéncias, conhecimento e valores. Esta tendéncia identifica os avangos
tecnoldgicos como um recurso valioso capaz de acompanhar o ensino de diferentes
disciplinas em qualquer estagio educacional, o que indubitavelmente exige uma
revolugdo na pesquisa e ensino na educacgdo universitaria (e em todos 0s niveis
educacionais), 0 que nos permite aproveitar o potencial oferecido pelo computador e

recursos TIC (p.7).

Neste plano de aula propomos a utilizagdo do aplicativo “Fungdes Organicas Em Quimica
Orgénica — O Teste” (Fig.1), que deve ser baixado em aparelhos Smartphone. O aplicativo
consiste em um jogo de perguntas e respostas onde a estrutura quimica esta presente com o
intuito se descobrir o grupo funcional apresentado. Espera-se com este trabalho que o
aprendizado se torne eficaz e prazeroso pelo fato de haver proximidade com o jovem ao
usarmos a tecnologia no ensino, permitindo que esse jovem estudante seja capaz de identificar

as estruturas quimicas e suas classificacfes atraves do jogo de perguntas e respostas.

1 DESENVOLVIMENTO DO PLANO DE AULA.

Os estudantes precisam ser mais ativos no tocante a aquisicdo do proprio
conhecimento. E necessario criar métodos para favorecer o aprendizado, haja vista que o
cérebro € preparado para aprender, seja crianca, adulto ou idoso. De acordo com Bruner

(19734, p.31), apud Silva e Gomes (2017, p.22) “[...] qualquer assunto pode ser ensinado com
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eficiéncia, de alguma forma intelectualmente honesta [...]”. Sendo assim, a facilidade do uso de
aparelhos e programas pela juventude torna-a mais proxima da ideia de participacdo do seu
aprendizado, deixando de ser um mero ouvinte receptor de informacdes, além de ser um

grande estimulo para sua mente.

1.1 DISCIPLINA OU CONJUNTO DE DISCIPLINAS.

Este é um plano de aula para o componente curricular de Quimica, no qual se pretende

trabalhar a Quimica Orgénica no Gltimo ano do Ensino Médio da educacdo bésica.

1.2 CONTEUDO A SER DESENVOLVIDO DURANTE O PROJETO.

Funcdes organicas;
Nomenclatura;
Classificacdo das Substancias Organicas;

Formulas estruturais.

1.3 DEFINICAO DOS OBJETIVOS A SEREM ALCANCADOS COM O
DESENVOLVIMENTO DESSE PLANO DE AULA.

Ao final dessa sequéncia didatica espera-se que 0s alunos sejam capazes de:

1. Operacionalizar o aplicativo para interpretar as estruturas que compdem cada
funcéo orgénica, sua nomenclatura e aplicacdo em contexto diario;

2. Compreender a importancia do trabalho em equipe com o objetivo de atingir
determinada meta;

3. Aliar ao seu processo de aprendizagem o uso de ferramentas presentes nos

dispositivos moveis, tornando seu estudo mais significativo e notavel.

1.4 PUBLICO-ALVO.

Alunos do terceiro ano do Ensino Médio, na faixa etaria de 15 a 18 anos, ambos 0s

sexos, que tenham sidos reprovados ou néo.

1.5 CARACTERIZACAO DA ESCOLA.
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Escola da rede estadual de ensino, ampla, que divide 0 mesmo prédio com o ensino
fundamental municipal localiza-se na cidade de Maripa de Minas, MG. O Ensino Médio fica
no segundo andar, possuindo trés salas no turno matutino para todas as séries mais trés salas
no noturno, sendo o total de 115 alunos matriculados. A instituicdo tem disponiveis trés
aparelhos de Datashow e cinco laptops; permissdo para usar o sinal de internet quando o

professor realizar algum trabalho especifico com a turma.

1.6 RECURSOS DIDATICOS A SEREM USADOS NO PROJETO.

Smartphone (a0 menos um por equipe) e/ou Datashow. Imprimir as instrucbes sera
importante, caso haja alunos que ndo possuam aparelho moével. Por mais que estejamos na era
tecnoldgica, o recurso financeiro de cada familia é varidvel, contudo, ndo é impedimento para
que o professor deixe de realizar a atividade. Uma pesquisa diagndstica deve ser feita para

compreender a condicdo de se realizar esta aula.

1.7 RECURSOS DIDATICOS TICS.

O canal de comunicacgdo antes e depois da aula serd 0 WhatsApp onde serdo passadas
as orientacdes sobre 0 uso do aplicativo. Para ndo despertar sentimento de inferioridade caso
algum aluno ndo possua aparelho Smartphone, orienta¢fes por e-mail ou pelo Facebook sera

muito proveitoso, o que pode ser realizado na propria escola.

1.8 TEMPO PREVISTO.

Uma aula de 50 minutos, dos quais, 40 minutos serdo dedicados a aplicagdo do plano e
0s outros 10 minutos destinados a organizacao da sala e orientacdo dos estudantes quanto aos

procedimentos e objetivos da aula.
1.9 ATIVIDADES A SEREM DESENVOLVIDAS.
A atividade deve ser realizada em dupla ou trio. O professor dara as coordenadas para

0 tipo de jogo: se serd para dar nome a estrutura, definir a funcdo orgéanica ou o grupo

funcional, ou ainda, classificar a molécula biologicamente como carboidrato, proteina etc.
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Definido isso, o professor daré o sinal e 0 jogo comega; a medida que cada equipe terminar, o
professor anotara o tempo. Como ha varias possibilidades e niveis, cada equipe terd seu tempo
escrito no quadro. Apds algumas rodadas, tirar-se-a a média de tempo de cada um, sendo
vencedora a dupla ou trio que tiver o menor tempo com maior nivel de acertos. Uma possivel

premiacdo aos vencedores fica a critério do professor.

1.10 PRODUTO.

Na medida em que a sociedade avanca no conhecimento, as informagdes chegam de
maneira veloz, especialmente pela internet. Assim sendo, a escola precisa acompanhar esse
ritmo no intuito de manter-se atualizada e tornar o jovem participante desse mundo interativo.
A utilizacdo de um aplicativo que tem como metodologia o uso de jogo de letras e formulas
para compreensdo de estruturas quimicas fara o aluno enxergar a aproximacéo da ciéncia a
sua realidade de interagdo com o mundo virtual, facilitando por meio dessa ferramenta o

aprendizado de forma dindmica, menos passiva e mais assertiva.

CONSIDERACOES FINAIS.

Ha tempos a educacdo no Brasil é palco de discussbes politicas e pedagdgicas
onde se coloca em xeque a qualidade do ensino, especialmente o publico. Contudo, pouco se
fala em estimular o uso da tecnologia como método de ensino, a comecar pelo pouco
incentivo do governo aos docentes que estdo a frente desse desafio. Sendo assim e enquanto
obtemos uma politica voltada para o assunto, pode-se aproveitar a oportunidade com recursos
gratuitos como aplicativos e jogos que tornardo o assunto a ser trabalhado mais proximo da
realidade do aluno. N@o €é correto pensar que a tecnologia substituird o professor, haja vista
que este é o mediador do aprendizado. Ao contrario do que se pensa iSso sO ocorrera se nao
houver atualizacdo nos processos de ensino-aprendizagem na docéncia.

Usando o aplicativo que ensina o assunto de Quimica Organica, por exemplo, o aluno
perceberda a proximidade entre o tema e sua realidade cotidiana, ndo s6 pelos exemplos
contextualizados, mas também devido a percep¢do que alguém se preocupou em utilizar o

prazer da tecnologia com a intencao de favorecer seu estudo.



Figura 1.0 — Interface do programa “Fungdes Organicas Em Quimica Organica — O Teste”.

Fungdes organicas

Faceis Dificeis Biomoléculas

TIWWHW WHWWHWW WHWWRWW

Todos os grupos

HoN___NH,

T
AQkQkpkgtd
Avalie este Ajustes Aplicativos
aplicativo quimicos

Fonte: prépria, 2019.
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