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RESUMO

Este trabalho traz como tema a relagdo entre educagdo e o uso das tecnologias em
sala de aula e possui como objetivo central a conscientizagdo da importancia de
inserir ferramentas tecnolégicas nos planejamentos dos docentes na busca
incessante de um dialogo saudavel entre cibercultura, educagéo e curriculo escolar.
Em seguida, é tracado um plano de aula que aborda o tema “o uso consciente da
agua” explorando a ferramenta tecnoldgica powtoon que se trata de um software que
possui disponibilizagdo de algumas funcionalidades gratuitas que possibilita a
criacdo de apresentagdes e videos animados, que podem ser voltados para o uso
educacional, pautado na perspectiva dessa atividade como possibilidade de
desenvolvimento de aulas ludicas, interessantes que agreguem valores aos alunos

na construgao do conhecimento académico.

Palavras-chave: Tecnologia. Educacao. Ferramenta powtoon.
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INTRODUGCAO

Este trabalho foi desenvolvido a partir da proposta de elaboracdo de um plano
de aula com a utilizagcdo das Tecnologias da Informac¢éo e Comunicagao (TIC’s) com
0 objetivo de colocar em pratica as discussdes e aprendizagem construidas durante
o curso de Especializagdo em Tecnologias de Informacdo e Comunicacéo para o
Ensino Basico.

Partindo da proposta optei por desenvolver um projeto voltado para o uso da
ferramenta powtoon, que me foi apresentada durante as aulas da especializacéo e
que me despertou muito interesse por enxerga-la como uma midia interativa capaz
de enriquecer as aulas. Essa ferramenta trata-se de um software que possui
disponibilizagdo de algumas funcionalidades gratuitas que possibilita a criacédo de
apresentacoes e videos animados.

Sabemos que em muitas escolas o0s recursos disponiveis para o
desenvolvimento das aulas s&o limitados, algumas vezes apenas ao quadro e giz, o
que se apresenta na contram&o da evolucédo tecnologica. Segundo Sibilia (2012)
“Haveria uma divergéncia de época: um desajuste coletivo entre as escolas e seus

alunos [...] por um lado a escola; por outro lado, os modos de ser contemporaneos’

(p-198), a autora considera que:

Os jovens abragam essas novidades e se envolvem nelas de forma mais
visceral [...]. No entanto, surge aqui um choque digno de nota: sao
justamente essas criangas e esses adolescentes, que nasceram ou
cresceram no novo meio ambiente, os que devem se submeter diariamente
ao contato mais ou menos violento com os envelhecidos rigores escolares.
Sao eles que alimentam as enferrujadas engrenagens daquela instituicdo de
confinamento fundada ha alguns séculos e que, mais ou menos fiel a suas
tradigbes, continua operando com o instrumental analégico do giz e do
quadro-negro, dos regulamentos e dos boletins, dos horarios fixos e das
carteiras enfileiradas, da prova escrita e da ligdo oral. (p. 204)

Os alunos encontram-se inseridos em uma era em que a tecnologia possui
papel de destaque, dessa forma faz-se necessario repensar as praticas
educacionais, buscando aprimorar os processos de ensino aprendizagem incluindo
recursos digitais e tecnologicos nos planejamentos das aulas.

As tecnologias podem e devem ser alternativas importantes no processo
ensino aprendizagem, e para tanto € imprescindivel o planejamento e a defini¢do de
objetivos que se pretende obter através das mesmas, na busca de torna-las
significativas para a construgcdo do conhecimento e para o crescimento cognitivo e

intelectual dos alunos.
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Conforme Bruno (2008), “as mudangas advindas da sociedade cibercultural,
cujos aparatos tecnoldgicos e os recursos midiaticos alteram nossas estruturas de
pensamento, de relacionamento e, por conseguinte, de aprendizagem” (p.02).

Assim, partindo do entendimento que a cada dia a escola nos apresenta
novas demandas advindas dos avangos tecnoldgicos e compreendendo que se faz
necessario a busca por praticas educacionais atrativas e inovadoras, desenvolvi a

proposta de plano de aula que passo a discorrer.

1 DESENVOLVIMENTO DO PLANO DE AULA

O plano de aula desenvolvido a seguir pautou-se no conteudo “a importancia
do uso consciente da agua” assunto que acredito ser de extrema relevancia
considerando ser um bem natural que pode deixar de existir devido ao mau uso da
populacdo mundial. E por considerar ainda que seja possivel ao menos
minimizarmos esses impactos com agbdes de conscientizagdo e mudangas de
habitos em nosso cotidiano.

Para tanto, foi estabelecido que o projeto seria trabalhado partindo da
interdisciplinaridade, da interagdo entre as disciplinas, potencializado pelo dialogo
entre as mesmas para que o desenvolvimento do projeto acontega na busca da
formacao integral dos discentes a cerca do conteudo abordado.

Partindo dessa premissa foi iniciada a construgéo do plano.

1.1 DISCIPLINA OU CONJUNTO DE DISCIPLINAS
Por tratar-se de tema transversal, as disciplinas serdo Ciéncias, Artes,

Portugués e Inglés.

1.2 CONTEUDO A SER DESENVOLVIDO DURANTE O PROJETO

Com o objetivo de conscientizar os alunos da importancia da agua para o
meio ambiente e para nossa sobrevivéncia, e de contextualizar o dia 22/03
estipulado como “ o dia mundial da agua” trabalharemos o conteudo “a importancia

do uso consciente da agua”.
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1.3 DEFINICAO DOS OBJETIVOS A SEREM ALCANCADOS COM O
DESENVOLVIMENTO DESSE PLANO DE AULA

Os objetivos especificos do plano didatico sao:

1. Inserir no planejamento pedagdgico das disciplinas Ciéncias, Portugués,
Inglés e Artes, por ser um tema transversal, o uso das TICs como recursos
pedagogicos, através da utilizagdo de computadores, com acesso a
internet;

2. Exercitar a autonomia dos alunos no uso consciente das TICs para
producdo de pesquisas na internet e trabalhos com o uso da metodologia
da ferramenta powtoon, a fim de dinamizar e inovar o processo de ensino
e aprendizado;

3. Desenvolver entre os alunos as habilidades relacionadas a literacia digital
(ALVES & SILVA, 2015), ou seja, de um conjunto de conhecimentos,
capacidades e competéncias relativos ao acesso, uso esclarecido,
pesquisa e analise critica das TICs, assim como as capacidades e
expressao e de comunicagao através das mesmas;

4. Buscar despertar nos envolvidos no projeto a conscientizagdo da
importancia do uso consciente da agua; e

5. Criar uma animagao ou video sobre o uso consciente da agua através da

ferramenta powtoon.

1.4 PUBLICO-ALVO
O publico alvo do projeto serdo os discentes do 6° ano do Ensino
Fundamental, turma 6° F com 28 estudantes. O desempenho da turma é

satisfatério, tendo apenas 1 aluno repetente.

1.5 CARACTERIZACAO DA ESCOLA

A Escola para qual o projeto foi proposto, é integrada a rede estadual de
ensino de Juiz de Fora e oferta educacgao a alunos do Ensino Fundamental (1° ao 9°
ano), Ensino Médio e Educacéao de Jovens e Adultos (EJA) — nivel médio.

Sua estrutura fisica € composta por auditério, ambiente adequado para a
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explanagao e dialogo dos integrantes da CESAMA e Secretaria de Meio Ambiente
com os envolvidos no projeto, como também laboratério de informatica, com 30
computadores com acesso a wi-fi o que possibilitara a criacdo das animagdes e

videos dos alunos na ferramenta digital proposta.

1.6 RECURSOS DIDATICOS A SEREM USADOS NO PROJETO

Os recursos didaticos utilizados serdo os computadores do laboratério de
informatica da escola (30 computadores), a internet wi-fi, celulares dos alunos,
quadro branco e pincéis anatdmicos, papéis, canetas, lapis, borracha, informativos
sobre a ferramenta powtoon, artigos, livros e revistas sobre o género textual roteiro e

sobre o conteudo do projeto, ou seja, a importancia do uso consciente da agua.

1.8 TEMPO PREVISTO

A proposta € desenvolver o projeto no més de margo, com culminancia no dia
22/03 em que se comemora o “dia mundial da agua”, desenvolvendo o projeto
durante os mdodulos das 18 aulas de Portugués, 3 aulas de Artes, 3 aulas de Inglés e

9 aulas de Ciéncias.

1.9 ATIVIDADES A SEREM DESENVOLVIDAS

Durante a execugao do projeto serdo desenvolvidas as atividades descritas
abaixo:

- CIENCIAS — Nas aulas de Ciéncias do més de marco o professor
apresentara a proposta do projeto para os alunos e em seguida sera ministrada uma
explanagao de um representante da CESAMA sobre o trabalho desenvolvido com a
agua na cidade de Juiz de Fora e de um representante da Secretaria de Meio
Ambiente para dialogar com os alunos sobre sustentabilidade e sobre o uso
consciente da agua. No desenvolvimento das outras aulas o professor trabalhara
com o conteudo agua / uso consciente da agua a fim de construir junto com os
alunos aprendizado sobre o assunto e despertar nos mesmos a criatividade para
suas produgdes. Algumas aulas dessa disciplina ocorrerdo no laboratério de
informatica para desenvolvimento e criagdo do video ou animagao na ferramenta.

- PORTUGUES — No decorrer das aulas de Portugués sera trabalhado o

género roteiro, na perspectiva de compreensdo e assimilagdo dos alunos da
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importancia de planejamento das agdes antes da criagdo da animagéo ou do video
na ferramenta powtoon. O professor orientara e acompanhara a criacao do roteiro de
cada aluno referente a proposta de animagao ou video dos mesmos. Algumas aulas
dessa disciplina ocorrerdo no laboratério de informatica para desenvolvimento e
criacdo do video ou animacgao na ferramenta.

- ARTES — Nas aulas de Artes o professor trabalhara, através de um tutorial
da Secretaria Geral de Educacdo a Distancia da Universidade Federal de Sao
Carlos e de videos do Youtube passo a passo a construcdo da animagado ou do
video dos alunos na ferramenta powtoon. Trabalhando também conceitos de
harmonia de cores, arte e design.

- INGLES - Nas aulas de Inglés o professor atuard em paralelo com o
professor de arte o passo a passo da ferramenta powtoon, considerando que a
mesma em algumas configuragées de computadores apenas funciona na versdo em
inglés.

Considerando que se trata de um conteudo transversal cada professor devera
adaptar sua aula para o desenvolvimento do projeto, dentro das propostas descritas
em consonancia com os conteudos que devem ser trabalhados com os alunos

referentes a cada disciplina.

1.10 PRODUTO
Ao final do projeto os alunos terdo desenvolvido uma animagao ou video na
ferramenta powtoon que sera apresentado no dia da culminancia e publicado na

pagina do facebook da escola.
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CONSIDERAGOES FINAIS

E notério as potencialidades das tecnologias se inseridas no processo
educacional, e para tanto é necessario atribuir sentido as mesmas, articulando aos
objetivos que se pretende alcancgar e as propostas curriculares, na busca de aulas
atrativas, interessantes e motivadoras. A partir da tecnologia e da elaboragdo de
aulas ludicas, é possivel desenvolver a interagcdo e socializagdo dos discentes,
construindo um processo ensino aprendizagem significativo.

Dessa forma, o plano de aula apresentado nesse trabalho constitui-se de uma
alternativa, dentre muitas existentes ou que possam ser desenvolvidas, para
aprimorar e enriquecer o cotidiano escolar na busca da construgdo de conhecimento
e trocas de experiéncias.

Convém ressaltar, que a ferramenta tecnolégica powtoon caracteriza-se como
um instrumento pedagdgico que possibilita ressignificar a aprendizagem e estimular
as diferentes formas de compreensao pelos alunos dos conteudos abordados.

Por possuir caracteristicas ludicas, que afloram a criatividade e a
possibilidade de construgdo do conhecimento de forma tecnoldgica, a mesma segue
ao encontro das vivencias rotineiras da maioria dos estudantes que estdo inseridos
na era digital, ou ao menos parcialmente inseridos o que possibilita que esses
discentes se envolvam significativamente com a atividade proposta e que o objetivo
de construgdo do conhecimento e da formagado integral desse individuo seja
alcangado.

Assim, esse plano de aula apresenta-se como um norte para o
desenvolvimento de aulas com o uso da tecnologia, que atrelada a mediagao do
professor e a construgao de significados da aprendizagem possibilita enriquecer o

cotidiano escolar e propiciar trocas significativas entre docentes e discentes.
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