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RESUMO

Este trabalho procurou demonstrar a importancia que a Robdtica Educacional exerce como
ferramenta de aprendizagem. Através dessa estratégia tecnoldgica é possivel associar a teoria vista
em sala de aula a resolucdo de problemas vividos no cotidiano. A Robdtica Educacional
possibilita que o professor desenvolva seu trabalho de forma inovadora, além de contribuir para
um aprendizado baseado em pesquisas onde o aluno é o protagonista do seu conhecimento. O
objetivo deste plano de aula é aprofundar o conhecimento de ciéncias através do estudo
sobre o sistema solar e abordar diferentes formas de conhecer os planetas, desenvolvendo
assim, habilidades e competéncias como: raciocinio légico, trabalho em equipe,
criatividade e capacidade de solucionar problemas tendo como aliado a tecnologia na

potencializacdo do ensino aprendizagem.

Palavras-chaves: Robdtica educacional, ensino aprendizagem e tecnologia.
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INTRODUCAO

Atualmente a tecnologia esta cada vez mais presente em nosso dia a dia e contribui
para novas possibilidades de interacdes. O desenvolvimento tecnoldgico tem sido muito
répido e a adaptacdo da escola a essas novas tecnologias se faz necessaria. Somado a isso, ha
que se repensar o papel do professor nesse novo contexto, uma vez que esse assume um lugar
de mediador para que o aluno utilize essas tecnologias de forma contextualizada e produtiva

no processo de construgdo do conhecimento.

O ensino mediado pelas tecnologias digitais pode alterar as estruturas verticais e
lineares de interacdo com a informacdo e com construcdo individual e social do
conhecimento. Com isso as interag¢fes favorecem o desenvolvimento de habilidades
que estimulam o pensamento critico e a forma de ensinar e aprender. (KENSKI,
2008 P.11)

Uma nova realidade educacional se faz presente, mediante as novas tecnologias, faz-se
necessario que os professores repensem suas praticas e proporcionem a seus alunos aulas
criativas, interativas que envolvam o aprender fazendo e 0s prepare para essa nova perspectiva
de futuro e mercado de trabalho, que esta diretamente ligada ao desenvolvimento de
habilidades como a criatividade por meio de a¢Ges inovadoras.

A chegada dos recursos tecnolégicos em sala de aula por si s6 ndo sdo capazes de
transformar a préatica do professor, ele precisa ser contextualizado e para aproximar os alunos
dessa realidade proponho para os alunos do 3 ° ano do Ensino Fundamental com idades entre
8 e 9 anos um plano de aula para a disciplina de ciéncia aliada a estratégia tecnoldgica
Robdtica educacional, com a intengdo que os alunos aprendam ciéncias realizando
experiéncias com materiais simples comprados em lojas eletrénicas ou reaproveitando através
de sucatas. Estudaremos os planetas e utilizaremos a Robdtica como elemento motivador da
aprendizagem, garantindo um ambiente estimulante, onde valorize os conhecimentos prévios
que os alunos trazem com eles.

Este termo Robética educacional ficou conhecido através do cientista Seymourt
Papert, do Instituto de Tecnologia de Massachusetts (MIT) na década de 1960. O estudo de
Papert foi muito importante para entendermos a importancia dessa ferramenta para a
aprendizagem, pois essa metodologia proporciona um ambiente interligado a tecnologia que
ajuda na resolucdo de problemas, na interatividade, no trabalho em equipe, utiliza o erro como
estimulo positivo, auxilia na criatividade e na aplicabilidade de disciplinas tedricas vista na

pratica.



Diante dessas reflexdes justifica-se incorporar a Robotica educacional em sala de aula
com o intuito de promover esse ambiente repleto de experiéncias onde o aluno é o
protagonista do seu conhecimento através do raciocinio légico e diferentes situacOes
problemas. Para trabalhar a Robotica educacional ndo é necessario que se utilize apenas 0s
kits de montagens estruturados, podemos realizar adaptacdes para realidade de cada escola e,
de maneira criativa, fazer uso de componentes eletrénicos como motores de DVDs, pilhas e

fios conforme sugerimos neste plano.



1. DESENVOLVIMENTO DO PLANO DEAULA.

11 DISCIPLINA A SER DESENVOLVIDA

Este plano de aula contempla a disciplina de ciéncias, tendo o potencial de ser

estendido para outras disciplinas conforme indicaremos posteriormente.

1.2 CONTEUDO A SER DESENVOLVIDO

Disciplina Ciéncias

Nestas aulas iremos abordar o conhecimento sobre os planetas, suas posicdes em
relacdo ao sol e daremos énfase ao planeta Marte e suas caracteristicas como tamanho e cor.
Trabalharemos as semelhancas e diferencas entre o planeta Terra e Marte. A importancia da

sua exploracao, a importancia de algumas descobertas para os cientistas e para ciéncia.

13 DEFINICAO DOS OBJETIVOS A SEREM ALCANCADOS COM O
DESENVOLVIMENTO DESSE PLANO DEAULA.

Os estudantes devem ser capazes de:

*Conhecer elementos eletrénicos relacionados a Robotica como: motores, fios, pilhas
e baterias.

*Elaborar construcGes roboticas, de maneira a realizar um experimento, promover a
interacdo e trocas de experiéncias.

*Utilizar a Robotica educacional como ferramenta de aprendizagem.

*Absorver conhecimentos de diferentes areas a partir do uso da Roboética Levantar
hipGteses, testa-las e avalia-las.

*Utilizar a tecnologia como estimulo ao raciocinio logico através dos jogos e
resolucdes de problemas.

*Desenvolver a criatividade no processo de confeccéo do experimento.

*Conhecer os Planetas.
10



*Promover o estudo de conceitos sobre o sistema solar.

*|dentificar a terra como o planeta em que vivemos.

*Relacionar os elementos que sdo indispensaveis para a vida na terra.

*dentificar, nomear e classificar as diferentes formas geométricas a partir do estudo

dos planetas.

1.4  PUBLICO-ALVO.

Esse plano destina-se aos 24 alunos do 3° ano da Educacdo Basica do Ensino

Fundamental com faixa etaria entre 8 e 9 anos.

1.5 CARACTERIZACAO DA ESCOLA.

Trata-se de uma Escola particular situada na cidade de Petrdpolis, estado do Rio de
Janeiro, que hoje atende cerca de 145 criancas do 1° ao 5° ano de Ensino Fundamental no
periodo da manha. Possui 5 salas de aulas, uma quadra, um refeitorio, trés banheiros, um
laboratério de informéatica com 15 computadores, uma cozinha, e duas salas para Direcdo e
Coordenagéo.

1.6 RECURSOS DIDATICOS TIC.

A escola possui recursos didaticos como: 3 aparelhos de TV, um aparelho de som, 1

data show e 15 computadores para os alunos.

1.7 TEMPO PREVISTO.

Trés aulas com 50 minutos cada.

1.8. ATIVIDADES A SEREM DESENVOLVIDAS.

*Debates em sala de aula
11



* Apreciagdo do video no Youtube da Sonda Curiosity de 06°22”.
*Pesquisa sobre 0 Robo Curiosity e sua experiéncia no planeta Marte.
*Apreciacao da aula sobre os planetas pelo datashow.

*Jogo on-line no laboratorio de informaética.

*Confecgéo do sistema solar giratorio.

1.9 DESCRICOES DAS AULAS:

Primeira Aula

*Iniciar a aula com alunos do 3° ano com idades entre 8 e 9 anos, fazendo uma
sondagem perguntando que conhecimentos eles tem sobre robds, sondas espaciais e se
ouviram falar que robds ja foram em outros planetas.

*Passar um video do youtube pelo datashow sobre a chegada do Robd da NASA
Curiosity, ao planeta Marte.

Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=a0SfgKtvM14

* Pedir aos alunos que anotem alguns elementos que foram encontrados pelo robd em

Marte e porque eles acham que os cientistas estdo animados com essa descoberta.

Sequnda Aula

*Dividir a turma em dois grupos utilizando a estratégia de aprendizagem Laboratdrio
Rotacional visto nas aulas TIC I1.

*Um grupo ird para o laboratorio realizar uma atividade no computador. A proposta é
participar de um jogo online onde os alunos conhecam os planetas, suas caracteristicas e
algumas curiosidades, adquirindo mais conhecimento de forma significativa para que possam
realizar a construgdo de um sistema solar giratorio na proxima aula. Esse jogo esta disponivel
em: http://www.escolagames.com.br/jogos/sistemaSolar.

Nessa atividade também serdo desenvolvidas a coordenacdo motora, pois para realizar
essa viagem espacial e passar de fase o aluno tem que ser capaz de controlar a nave através do
teclado e destruir os obstaculos com a barra de espaco.

*Enquanto um grupo estd no laboratorio de informéatica o outro ficara em sala

12
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debatendo em uma roda de conversa questdes do trabalho.

Que diferencas e semelhancas foram encontradas no planeta Terra e Marte?

Por que eles acham que os cientistas ficaram tdo animados em encontrar vestigios de
agua em Marte?

Por que a construgdo de Rob0 é necessaria para a humanidade?

Que outras atividades os Rob6s exercem e sdo capazes de nos auxiliar no dia a dia?

Se eles gostariam de fazer uma viajem espacial para Marte e por qué?

Terceira Aula

*Propor que os alunos se dividam em grupos de quatro. A professora levara para a
aula motores de DVDs, pilhas AA2, suportes para pilhas com fios, fios, canudos e figuras dos
planetas e do sol impressos.

Nesta aula os alunos irdo aprender de forma pratica pintando e colando os planetas e
verificando suas posicGes em relacdo ao sol e percebendo suas caracteristicas. Refletirdo e
fardo observacgdes sobre a importancia da forca gravitacional que permite que os planetas
fiquem em Orbita e necessitam ter uma velocidade perfeita para ndo se chocarem.

Figura 1 - Material Eletrdnico Figura 2- Os Planetas

Fonte: Producéo da Autora Fonte: Pinterest!

1Disponl'vel em: <https://br.pinterest.com/pin/276197389627570999/>. Acesso em 28 de mar. 2019.
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Atividades realizadas pelos alunos nesta aula:

-Pintar os planetas e o sol.

-Colar os planetas observando sua posi¢do em relacao ao sol no canudo mais leve.

-Colar com ajuda da professora 0 motor no canudo mais pesado e conectar os fios no
motor e no suporte das duas pilhas AA2.

2. PRODUTO.

Iremos confeccionar um sistema solar giratério, utilizando ferramentas eletrdnicas
como propulsora da aprendizagem. Através dessa estratégia os alunos poderdo construir seu
conhecimento sobre os planetas de forma ludica e criativa proporcionando aos educandos

diferentes possibilidades de conhecimento ndo se limitando apenas em quadros e livros.

Figura 3 - Produto Final

Fonte: Producéo da Autora

14



CONSIDERACOES FINAIS.

Como podemos perceber € funcdo da escola preparar o aluno para o mercado de
trabalho e para o futuro, oportunizando-lhes o desenvolvimento de habilidades que Ihes
permitam a insercao nesta sociedade digital que avanca a cada dia. Hoje em dia os professores
tém a possibilidade de desenvolver projetos inovadores aliando seu conteldo ao uso dessas
tecnologias.

A Robotica educacional é um recurso tecnoldgico que torna a aprendizagem mais
significativa, pois o aluno aprende interagindo com seu objeto, problematizando e construindo
seu conhecimento através de diferentes formas de ensino. Além dos beneficios da tecnologia
em tornar as aulas mais atrativas e menos tradicionais os professores se aproximam mais de
seus alunos por estar em contato com seus centros de interesse.

O objetivo dessa atividade foi apresentar uma proposta que estimulasse o
desenvolvimento do raciocinio l6gico para resolver situacdes problemas. Que os alunos
fossem capazes de absorver conteidos de ciéncias através de atividades mediadas pelo
professor com ajuda de elementos eletronicos e que pudessem construir seus conhecimentos
através de experiéncias digitais inovadoras e criativas. Essas aulas foram aplicadas e
percebeu-se que eles assimilaram com mais facilidade os conceitos dos planetas estudados e
contextualizados através da Roboética educacional. Eles se envolveram com o tema,
pesquisaram, problematizaram e experimentaram na pratica apresentando estrutura l6gica para
suas faixas etarias. Os alunos demonstraram muita empolgacdo nas atividades que envolveram
a tecnologia como o0 jogo e principalmente na construcao do produto que girava.

Esse plano tem o potencial para ser estendido para outras disciplinas, e também ser
trabalhado de forma interdisciplinar, favorecendo a integragdo de varias areas de
conhecimento e proporcionando multiplas aprendizagens. Além de desenvolver aspectos
curriculares oportuniza que nossos alunos sejam inseridos em ambientes tecnol6gicos a

servigo da incluséo digital e igualdade de oportunidades.
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