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RESUMO

A presente pesquisa prop0de investigar a validade do game Bate Bola Financeiro
como instrumento de ensino da Educacao Financeira Escolar para turmas do
ensino fundamental Il, seguindo as orientacdes da Estratégia Nacional de Edu-
cacao Financeira. A pesquisa se caracteriza por uma abordagem qualitativa de
investigacao e foi realizada com professores pesquisadores da educacgao finan-
ceira e estudantes do Ensino Fundamental 2 da rede publica de Juiz de Fora/MG.
Como resultados, nos revelou que tal game necessita de analises pedagdgicas
criteriosas ao ser utilizado como ferramenta de incentivo aos estudos e que de-
Vemos nos preocupar mais com o tema educacao financeira nas escolas, desen-
volvendo um olhar critico e construtivo para essa nova tendéncia na educacéo
brasileira.

Palavras-chave: Games. Educacgao Financeira Escolar. Bate Bola Financeiro.
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1. INTRODUCAO

O tema tratado nesta Monografia, especificamente, revela a importancia do es-
tudo sobre Educacé&o Financeira nas escolas de Educagéo Bésica, no Ensino Funda-

mental 2.

Tal tema de estudo teve por direcionamento a questdo geradora na qual busca-
se investigar a validade do game Bate Bola Financeiro! como instrumento de ensino
da Educacéo Financeira Escolar, conforme as orientac6es da ENEF (Estratégia Naci-

onal de Educacao Financeira).

Tendo em vista essa questdo inicial, foram estruturados como objetivos
fundamentais deste trabalho conhecer o funcionamento do game Bate Bola Financeiro
e verificar se h& conformidade com o ensino da Educacéo financeira escolar, conforme

as orientac6es do Plano Diretor da ENEF.

Por se tratar de uma tematica atual, considerou-se importante a execucéo desta
pesquisa, porque seus resultados trouxeram um pouco mais de esclarecimento sobre
0 uso dos recursos tecnologicos para o auxilio do professor de matemética nas aulas

de Educacéao Financeira Escolar.

Dessa forma, este estudo foi dividido em quatro capitulos. No primeiro capitulo,
sdo apresentados os referenciais metodoldgicos, no qual foi mencionado o tipo de
abordagem escolhida, sua definicdo e os procedimentos que foram realizados neste
estudo. No segundo capitulo, sdo debatidos os referenciais tedricos, conceituando o
gue € Educacédo Financeira e Educacédo Financeira Escolar. Neste capitulo ainda é
apresentada a ENEF, seus programas, suas orientacdes em seus diversos ambitos e
as propostas para introducéo da Educacao Financeira Escolar. No terceiro capitulo, o
game Bate Bola Financeiro € apresentado em detalhes, tais como: as formas de

acesso, suas fungdes, curiosidades e todo o conteudo didatico nele disponivel.

No quarto capitulo, apresenta-se com detalhes a discussao da questao gerada,

gue foi entender e verificar se 0 game pode ser usado como uma ferramenta para o

1 O game esta disponivel no endereco eletronico: https://www.batebolafinanceiro.com.br/
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ensino de educacéo financeira nas escolas, e, principalmente, se 0 mesmo se encon-
tra de acordo com as propostas fundamentadas pelo Plano Diretor da ENEF, de forma
a trazer conhecimento de qualidade no que diz respeito as financas, em especial, para
os alunos do segundo segmento do Ensino Fundamental, fase que mais apresenta

preocupacdes quanto ao ensino e aprendizagem da educacéo financeira.

E, por ultimo, as consideracdes finais, nas quais sdo pautadas conclusdes a
respeito desta pesquisa, recomendacdes e dicas para estudos posteriores sobre o

assunto.



2. REFERENCIAL METODOLOGICO

Trata-se de uma pesquisa que é feita a partir do levantamento de referéncias
tedricas ja analisadas e publicadas por meios escritos e eletrénicos, como livros,
artigos cientificos, paginas de web sites. Qualquer trabalho cientifico inicia-se com
uma pesquisa bibliografica, que permite ao pesquisador conhecer o que ja se estudou
sobre o0 assunto. Existem, porém, pesquisas cientificas que se baseiam unicamente
na pesquisa bibliogréafica, procurando referéncias tedricas publicadas com o objetivo
de recolher informac8es ou conhecimentos prévios sobre o problema a respeito do

gual se procura a resposta (FONSECA, 2002).

A pesquisa bibliogréfica €, entdo, feita com o intuito de levantar um conheci-
mento disponivel sobre teorias, a fim de analisar, produzir ou explicar um objeto in-
vestigado. A pesquisa bibliografica visa a analisar as principais teorias de um tema, e
pode ser realizada com diferentes finalidades. (CHIARA, KAIMEN, et al., 2008).

2.1 PROCEDIMENTOS DE PESQUISA

Durante o desenvolvimento das tarefas propostas na disciplina de Tecnologias
de Informac&o e Comunicacgao (TICs) do curso de Especializagcdo em Educacao Fi-
nanceira Escolar e Educacdo Matematica, da Universidade Federal de Juiz de Fora,
foi realizada uma pesquisa em sites de entidades bancarias sobre formas tecnoldgicas

de propagar o ensino da Educacéo Financeira Escolar.

No site de uma dessas entidades bancérias, encontrei o game Bate Bola Fi-
nanceiro, que despertou a curiosidade em aprofundar os estudos sobre as possiveis
contribuicbes desse como ferramenta para o ensino e aprendizagem da educacéo

financeira nas escolas da rede publica. O segundo passo foi investigar o contetudo
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didatico disponivel para estudo no site do game, através de leituras e realizacédo de

tarefas conforme proposto.

Apos a pratica de alguns exercicios, comecei a jogar partidas repetidas vezes,
dessa forma, explorando o site e observando como 0 game se comportava em seus
diversos modos de configuracdo quanto ao seu tempo, nivel de dificuldade e conte-

udo.

Por altimo, foi realizado um levantamento sobre a visdo do game pelo seu cri-
ador, por professores que pesquisam a Educacgao Financeira Escolar na UFJF e por
por alunos do ensino fundamental 2, da rede publica de ensino da cidade de Juiz de
Fora - MG.

A principio, a exploracdo do game foi feita pelo autor desta pesquisa a fim de
conhecé-lo. O objetivo era entender do que se tratava, como se jogava, cCOmo se
ganhava e se tinha fases ou graus de dificuldades.

Num segundo momento, iniciou-se uma pesquisa sobre o game. O objetivo era
entender qual a sua fundamentacéo, seus principios e quem o elaborou. Procurou-se

entender se a criagdo estava fundamentada em alguma literatura ou referéncia.

A partir disso, foi feito um levantamento dos mdédulos de aula disponiveis para
download no site do game apostila, com a intengdo de encontrar maior fundamento

para sua utilizacdo na sala de aula da Educacao Basica.

Posteriormente, realizou-se um levantamento da visao do criador do game, e
entdo foi solicitado para os professores estudiosos da UFJF jogarem e apresentarem

suas percepcoes.
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3. REFERENCIAL TEORICO

3.1 EDUCACAO FINANCEIRA

A definicdo dada pela OCDE (Organizacdo para a Cooperacao e Desenvolvi-

mento Econdmico) diz que

Educacéo Financeira é o processo pelo qual consumidores e investidores
aprimoram seu entendimento em relagéo a conceitos e produtos financeiros,
e, alicercados em informacéo, instru¢édo e/ou consultoria direta, desenvolvem
habilidades e confianca que os torna conscientes das oportunidades e riscos
financeiros, para fazer escolhas informadas, mais capazes de obter informa-
¢éo adicional para fazer escolhas, saberem onde buscar ajuda e de assumi-
rem outras agfes efetivas a fim de melhorar a sua protecéo e o seu bem-estar
financeiro. (OCDE, 2005, p. 26)

Porém, no Brasil, a ENEF segue com o objetivo de escolarizar a educacéo fi-
nanceira, a fim de “contribuir para o fortalecimento da cidadania fornecendo e apoi-
ando acdes que ajudem a populacdo a tomar decisdes financeiras mais autbnomas e

conscientes”. (BRASIL/ENEF, 2011b) http://www.vidaedinheiro.gov.br/quemsomos/

No nosso contexto, enquanto professores da Educacao Basica, cabe um apro-
fundamento dessa definicéo, de forma a entender como isso se mostra na educacao,

conforme apresentado no item a seguir.

3.1.1 Educacgéo Financeira Escolar

A concepcao de Educacao Financeira Escolar que justifica este trabalho esta
descrita no item abaixo, que define, mais especificamente, qual a finalidade da explo-

racao do tema na escola:
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Educacdo Financeira Escolar constitui-se de um conjunto de informacgfes
através do qual os estudantes sao introduzidos no universo do dinheiro e es-
timulados a produzir uma compreenséo sobre finangas e economia, através
de um processo de ensino que os torne aptos a analisar, fazer julgamentos
fundamentados, tomar decisdes e ter decisdes criticas sobre questdes finan-
ceiras que envolvam sua vida pessoal, familiar e da sociedade em que vivem.
(SILVA; POWELL, 2013, p.12)

A leitura dessa definicdo nos remete aos estudantes como alvo principal da
educacao financeira e € necessario que tenham algumas caracteristicas, as quais se-

réo trabalhadas nos topicos seguintes.

3.1.2 Estudante Educado Financeiramente

Neste momento, € conveniente evidenciar o que acreditamos ser uma pessoa

educada financeiramente.

Vejamos os esclarecimentos de Silva e Powell (2013):

[...] diremos que um(a) estudante é educado(a) financeiramente ou que pos-
sui um pensamento financeiro quando: i) frente a uma demanda de consumo
ou de alguma questao financeira a ser resolvida, o estudante analisa e avalia
a situacao de maneira fundamentada, orientando sua tomada de deciséo va-
lendo-se de conhecimentos de finangas, economia e matematica; ii) opera
segundo um planejamento financeiro e uma metodologia de gestao financeira
para orientar suas a¢bes (de consumo, de investimento,...) e a tomada de
decisdes financeiras a curto, médio e longo prazo; iii) desenvolveu uma leitura
critica das informagbes financeiras veiculadas na sociedade. (SILVA;
POWELL, 2013, p.12)

Acreditamos que a Educacdo Béasica deve preparar os estudantes para lidar
com os conceitos da educacao financeira entendendo as preocupacdes naturais da
idade e fase nas quais as criancas e adolescentes estdo. Portanto, o foco dos estudos

deve estar no aluno.
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3.2 ESTRATEGIA NACIONAL DE EDUCACAO FINANCEIRA - ENEF

A ENEF é uma mobilizacdo multissetorial em torno da promocao de acdes de
educacéo financeira no Brasil. A estratégia foi instituida como politica de Estado de
carater permanente, e suas caracteristicas principais sao a garantia de gratuidade das
iniciativas que desenvolve ou apoia e sua imparcialidade comercial. O objetivo da
ENEF, criada através do Decreto Federal 7.397/2010, é contribuir para o fortaleci-
mento da cidadania ao fornecer e apoiar acdes que ajudem a populacdo a tomar de-
cisfes financeiras mais autbnomas e conscientes. A estratégia foi criada através da
articulacéo de nove 6rgaos e entidades governamentais e quatro organizacdes da so-
ciedade civil, que juntos integram o Comité Nacional de Educagdo Financeira —
CONEF. (BRASIL/ENEF, 2011) http://www.vidaedinheiro.gov.br/governanca/

As diretrizes da ENEF s&o guiadas pelo Plano Diretor, sua Deliberacao e seus
Anexos, esses sdo documentos que consolidam a atuacdo da Estratégia Nacional de
Educacdo Financeira e podem ser encontrados na pagina http://www.vidaedi-
nheiro.gov.br/quemsomos/. As acbes da ENEF sdo compostas pelos progra-
mas transversais e setoriais, coordenados de forma centralizada, mas executados de
modo descentralizado, que séo, respectivamente, acdes de Educacao Financeira da

ENEF e programas desenvolvidos pelos membros da CONEF.

O Plano Diretor é um documento criado a partir de regulamentacg6es que insti-
tuem as decisOes da ENEF, com a finalidade de apresentar e orientar situa¢cées como:
pesquisa nacional do grau de educacéo financeira da populacao brasileira; inventario
de acdes de educacéo financeira; experiéncias internacionais; orientacdes para edu-
cacao financeira nas escolas; programas setoriais desenvolvidos pelos parceiros da

CONEEF e orientagdes para educacéo financeira de adultos.

A partir desse texto inicial, 0 documento segue com algumas orientagdes para
a educacédo no capitulo 4 do Plano Diretor para a estratégia nacional de Educacao
Financeira no Brasil. Sdo apresentadas as OrientacOes para a Educacdo Financeira
nas Escolas elaboradas a partir de contribuicdes de especialistas de diversas areas,
com expectativa de uma mudanca de postura nos individuos de forma participativa e

colaborativa.


http://www.vidaedinheiro.gov.br/programas-transversais/
http://www.vidaedinheiro.gov.br/programas-setoriais/
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Espera-se que a mudanca de postura alcancada com as competéncias ad-
quiridas por meio da educacdao financeira possa ajudar as pessoas a resolver
seus desafios cotidianos. O cotidiano se passa sempre em espaco e tempo
determinados. Estando a Educacédo Financeira comprometida com esse coti-
diano, sugere-se que seja estudada nas dimensdes espacial e temporal. Na
dimenséo espacial, os conceitos da educacédo financeira se pautam no im-
pacto das ac¢fes individuais sobre o contexto social, ou seja, das partes com
o todo e vice-versa. Essa dimensdo compreende os niveis individual, local,
regional, nacional e global, que se encontram organizados de modo inclusivo.
Na dimensao temporal, os conceitos sdo abordados com base na noc¢éo de
gue as decisdes tomadas no presente podem afetar o futuro. Os espacos sao
atravessados por essa dimensdo que conecta passado, presente e futuro
numa cadeia de interrelacionamentos que permitir4 perceber o presente ndo
somente como fruto de decisGes tomadas no passado, mas também como o
tempo em que se tomam certas iniciativas cujas consequéncias e resultados
— positivos e negativos — serdo colhidos no futuro. A Figura 1 ilustra como se
relacionam os niveis da dimenséo espacial entre si e com a dimensao tem-
poral que os atravessa. (BRASIL, 2011a, p. 58-59)

Figura 1 Dimensdes espacial e temporal da Educagéo Financeira

-

regional

presente

individual

passado

| TER T

Fonte: http://www.vidaedinheiro.gov.br/legislacao-2/

Dessa forma, as orientacdées recomendadas pela ENEF sdo baseadas em seus
objetivos, que sédo apresentados incialmente em dois grupos: dimensdo espacial e
dimenséo temporal. O primeiro se refere aos objetivos que se relacionam com a di-
mensao espacial, que visa a desenvolver nos estudantes a formacao do cidadéo, fazer
com que aprendam a consumir e a poupar de um modo consciente e responsavel,
apresentado através de conceitos e ferramentas que auxiliam na tomada de decisdes

autbnomas, baseadas na mudanca de atitude. Nessa dimenséo, almeja-se ainda que
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os estudantes se tornem disseminadores da educacgdao financeira, de forma que pos-
sam colaborar na propagacédo dos conhecimentos adquiridos, principalmente no am-

biente familiar.

O segundo grupo trata dos aspectos temporais, que diz respeito as articulacdes
voltadas para o passado, o presente e principalmente o futuro. Os principais topicos

explorados nesse grupo sao:
- Ensinar a planejar a curto, longo e médio prazo.
- Desenvolver a cultura de prevencgao.
- Proporcionar possibilidade de mudanga da condi¢&o atual.

Dentre outras recomendacdes do Plano Diretor, sdo discutidos ainda trés as-

suntos: o ambito individual, o &mbito social e as orientacdes pedagdgicas.

Em relacdo ao ambito individual:

[...] ¢ aquele em que o individuo € o centro do processo de tomada de deciséo
e exerce controle ativo sobre o equilibrio de suas préprias praticas de con-
sumo e poupanca. A busca pelo equilibrio pode ser representada pela ima-
gem de uma balanca, em cuja base se encontram a entrada de renda e as
acOes de planejamento e orcamento que sédo elaboradas na estreita conexao
com tal entrada. Os pratos da balanca que se equilibram dinamicamente so-
bre essa base sao consumo e poupanca, ja que essas sao as duas opgles
de destino da renda percebida. Cada um desses elementos da balanca — a
base e os dois pratos — € estudado por meio de certos conteddos articulados
entre si. A balanca, que representa o dmbito individual, encontra-se imersa
no &mbito social e se articula com ele por meio de relagdes matuas, influen-
ciando-o e sendo influenciada por ele. (BRASIL, 20114, p. 69)

Figura 2 Ambito Individual

@@

Fonte: http://www.vidaedinheiro.gov.br/legislacao-2/
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O ambito social:

[...] é aguele em que o individuo n&o tem controle ativo sobre as variaveis que
impactam sua vida financeira, mas pode se planejar ante elas. Como ja indi-
cado, abrange os niveis individual, local, regional, nacional e global da dimen-
séo espacial da educacao financeira. Os conteudos abordados no ambito so-
cial, de naturezas distintas, sdo: as varidveis que impactam a vida financeira
tanto do individuo como de comunidades, associagdes e demais organiza-
¢cOes; e as instituicdes responsaveis pela fiscalizagédo e pela regulagdo dos
mercados em que o individuo e tais organiza¢des estdo inseridos. (BRASIL,
2011a, p.77)

Nas orientacdes pedagogicas sdo levantadas trés orientacdes e discussoes:

Educacao financeira e Curriculo; Informacédo; e Formacéo de Materiais Didaticos.

De modo geral, nesse bloco entende-se que a falta de conhecimentos sobre
educacao financeira pode comprometer a qualidade de vida dos cidadaos e impedi-
los de exercer plenamente a cidadania. Portanto, cabe as esferas governamentais do
pais promover o aprendizado na populacao, prezando pela qualidade das informacdes
e formacao. E para dar suporte a toda essa demanda, os materiais didaticos devem
ser variados e distribuidos nas escolas, dirigidos a dois tipos de publico: alunos e pro-
fessores. Fica clara também a preocupacao em orientar os professores quanto a apli-

cacao dos materiais e a avaliacado da aprendizagem dos estudantes.

3.3 - O GAME "BATE BOLA FINANCEIRO”

De acordo com as definic6es do site que disponibiliza o game, o Bate-Bola Fi-
nanceiro é um videogame educacional desenvolvido para ajudar estudantes a enten-
derem melhor os fundamentos de finangas pessoais. Foi desenvolvido com a filosofia
de que os games podem ser poderosas ferramentas de ensino. O Bate-Bola Finan-
ceiro envolve os estudantes em uma atividade divertida e familiar e, ao mesmo tempo
em gue educa sobre temas essenciais para o sucesso de uma vida financeira sauda-

vel, apresenta questdes com diferentes graus de dificuldade ao longo do game. Assim
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como no futebol, uma gestédo financeira bem sucedida exige estratégia, disciplina e

resisténcia.

O game possui interface que oferece a sensacao de estar jogando uma partida

de futebol e o estudante deve seguir alguns passos antes de comecar a jogatr.

O acesso inicial é feito no site https://www.batebolafinanceiro.com.br/, e o estu-

dante ja de inicio vé a tela a seguir.

Figura 3 Tela inicial “Bate-bola financeiro” |

<« C | & Secure | https;//www.batebolafinanceiro.com.br * O

BEARTEE IR Saa VISA'?NW

FINANCEIRO

EscOLHA SEUPAIS Y@M BRASIL EDICAO HOME | JOGAR | APRENDER

Fonte: site https://www.batebolafinanceiro.com.br/

Na mesma tela sdo apresentadas mais algumas informacdes sobre o game, e,
ainda, um outro link para o site http://www.financaspraticas.com.br/, como pode ser visto
no canto inferior direito, que se trata de uma outra fonte de informac¢des sobre educa-

¢ao financeira.



18

€ C | @ Secure | https://www.batebolafinanceiro.com.br * @& 0

JOGUE O BATE-BOLA FINANCEIRO DA COPA
DO MUNDO DA FIFA RUSSIA 2018™

Coloque suas habilidades financeiras a prova com a nova versdo do Bate-Bola Financeiro, um jogo de 88 g
perguntas de multipla escolha, resultado de uma parceria entre a Visa e a FIFA. 7 Argeriioa ¢ ‘\

A versdo atualizada do jogo apresenta novas perguntas € recursos, testando a habilidade dos 3. Afeganistdo m
jogadores sobre a 965(50 do dinheiro, & medida que avancam pelo campo e tentam marcar gol Os
professores podem utilizar os médulos de estudo para ajudar os alunos a se prepararem para o Jogo. 4. México ‘“

Se vocé ja esta aquecido e pronto para jogar, clique no botdo acima para comecar.
5. Turquia

CONFIRA A TABELA DE CLASSIFICACAO
COMPLETA »

0
Passq..
do sey, })”‘/ Parg ¢, i
" P0/sq Idg

rbep,

= .
., g o
SOBRE O FINANGAS PRATICAS .-\'/.. FlnanCaS
O Finangas Praticas é o programa de educacdo financeira da Visa desenvolvido globalmente e cujo objetivo & /l\ Prét H ca
z z S o . | S

oferecer informagdes sobre financas pessoais de maneira didatica e gratuita. A Visa acredita que consumidores .

mais conscientes fazem melhores escolhas.
APRENDER SOBRE DINHEIRO E DIVERTIDO
Acesse o Finangas Préticas e encontre tudo o que
vocé precisa para dominar suas finanas pessoais.

© 2018 VISA INC. TODOS OS DIREITOS RESERVADOS. | PRIVACIDADE ISENCAQ DE RESPONSABILIDADE | TERMOS DE USO n L3-8

Figura 4 Tela inicial “Bate-bola financeiro” Il

Fonte: http://www.financaspraticas.com.br/

No canto superior direito da Figura 5 encontra-se o MENU do game, que con-
tém os botdes ‘HOME’, que se trata da tela apresentada na Figura 4, ‘JOGAR’ e
‘APENDER’. Antes que o estudante comece a jogar de fato, o proprio site orienta que
seja feita a leitura do conteudo didatico. Para isso basta clicar em ‘APRENDER’, con-

forme figura a seguir:



Figura 5 Tela do menu “APRENDER” |

Visa's Financial Football

C | @ Secure |

x ) Visa's Financial Football X
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https://www.batebolafinanceiro.com.br/learr

BUASTEE -8 B ERIEA VISA}')M-

FINANCEIRO

ESCOLHA SEU PAIS m BRASIL EDICAO HOME JOGAR APRENDER

INICIANTE
Use o novo Bate-Bola Financeiro da Copa do Mundo FIFA 2014 para enriquecer suas aulas
Cada modulo esta estruturado como uma ferramenta de ensino abrangente para facil integracdo
a0 seu curriculo. Alunos de todas as idades v&o aprender os principais conceitos sobre
economia, orcamento, metas financeiras, roubo de identidade e uso responsavel do crédito.
Escolha um nivel de dificuldade e faca o download dos médulos. Cada médulo inclui

RESUMO

Cada médulo comeca com uma visdo geral dos conceitos a serem ensinados. Este resumo dara

ao educador e aos alunos uma ideia rapida do material a seguir. -
INTERMEDIARIO

ENSINO DE METAS E OBJETIVOS

Metas e objetivos descrevem, de forma breve, os resultados de aprendizagem esperados no

maodulo

MANUAL DE INSTRUGOES

O contelido de cada modulo € composto pelo Manual de Instrucdes, que abrange alguns
conceitos a serem ensinados, uso de palavras-chave e notas sobre a apresentaco. Os
professores podem utilizar os guias como foram apresentados ou adapta-los para o seu estilo de

O Digite aqui para pesquisar

Fonte: site https://www.batebolafinanceiro.com.br/

Figura 6 Tela do menu “APRENDER” 1|

% Visa's Financial Football

C | @& Secure

X )/ & Visa's Financial Football X

7 D

e - X
%@ 0 :

00:42
19/08/2018 E‘

https://www.batebolafinanceiro.com.br/!

O contetido de cada médulo € composto pelo Manual de Instrucdes, que abrange alguns
conceitos a serem ensinados, uso de palavras-chave e notas sobre a apresentacéo. Os
professores podem utilizar os guias como foram apresentados ou adapta-los para o seu estilo de
ensino.

DISCUSSAO:
Nesta sec#o, os alunos e professores praticam os conceitos aprendidos por meio de discussdes
de exemplos reais

ATIVIDADE:

No final de cada médulo, os alunos respondem a algumas perguntas e completam um exercicio
escrito para testar os conceitos aprendidos. As atividades podem ser aplicadas tanto para grupos
de alunos, quanto para uma avaliacdo individual de aprendizagem de cada um.

DOWNLOAD DOS PROGRAMAS

Os médulos de aula foram desenvolvidos para trés diferentes niveis, de acordo com o nivel de
conhecimento de cada jogador. Clique em um dos links abaixo para baixar os médulos
correspondentes

INICIANTE

Material desenvolvido para estudantes entre 11 € 14 anos.

INTERMEDIARIO

Material desenvolvido para estudantes entre 14 e 18 anos.

PROFISSIONAL

Material desenvolvido para estudantes acima de 18 anos.

© 2018 VISA INC. TODOS OS DIREITOS RESERVADOS. | PRIVACIDADE ISENGAO DE RESPONSABILIDADE TERMOS DE USO

O Digite aqui para pesquisar

Fonte: site https://www.batebolafinanceiro.com.br/

Q

00:43 E
19/08/2018 1
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Na tela apresentada na figura 6, podemos observar que se encontram disponi-
veis para download os modulos de aula de cada nivel, explicitando a faixa etaria indi-

cada para cada um.

Apés a leitura e estudo do material disponivel para download, clicando em
‘JOGAR’, é possivel visualizar a tela apresentada na figura 7:

Figura 7 Abertura do Game

&% Visa's Financial Foott 41 X e = X
< C | ® httpsy//www.batebolafinanceiro.com.br/play ¥ | E

ESCOLHA SEU PAIS \!A BRASIL EDICAO HOME | JOGAR | APRENDER

B ATTE-BOL A

FINANCEIRO

o Som ON/OFF

i 00:46
O Digite aqui para pesquisar i L A@Dze 19/08/2018 El

Fonte: site https://www.batebolafinanceiro.com.br/

E importante observar que, mesmo que o estudante tenha se distraido
inicialmente ao acessar o site e tenha se equivocado em comecar a jogar sem ter
acessado o conteudo didatico, existem na tela, conforme Figura 8, os botdes
‘AQUECIMENTO’ e ‘ARENDER’, que mais uma vez chama o estudante a fazer a
leitura e a estudar sobre 0 assunto antes de jogar. Nesta tela ainda é possivel alterar
a linguagem do game em ‘ALTERAR PAIS’; visualizar o ranking com o nimero de gols
de todos os 190 times, que podem ser escolhidos para jogar em ‘TABELA DE
CLASSIFICACAQ’; seguir as dicas em ‘COMO JOGAR' e selecionar se deseja jogar
uma partida sozinho ou com dois jogadores, nos botdes ‘JOGAR SOZINHO’ e ‘DOIS
JOGADORES'.
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Figura 8 Menu do Game |

4% Visa's Financial Football X e = g X

& C | ® httpsy//www.batebolafinanceiro.com.br/play * & 6 :

ESCOLHA SEU PAIS w BRASIL EDICAO HOME JOGAR APRENDER

~ Aquecimento

Como Jogar Tabela de Classificagio

Som ON/OFF

00:48
19/08/2018 El

O Digite aqui para pesquisar i |m 9 L AQ@DzD

Fonte: site https://www.batebolafinanceiro.com.br/

Ao escolher uma das modalidades, o game solicita a escolha do nivel de
dificuldade, que seguem os mesmos padrdes dos médulos de aula disponibilizados,

conforme pode ser visto na Figura 9 a seguir:

Figura 9 Menu do Game Il

< Visa's Financial Football X e - a X

&« C | @ https://www.batebolafinanceiro.com.br/play A4 O :

ESCOLHA SEU PAiS \'ﬂ BRASIL EDICAQ HOME | JOGAR | APRENDER

Iniciante Intermediario Profissional
£

e ——

Escolha a dificuldade

i 5 s ; 00:53
O Digite aqui para pesquisar i L AQD zD 10/08/2018 =

Fonte: site https://www.batebolafinanceiro.com.br/
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Apbs a escolha do nivel de dificuldade, o estudante deve selecionar o tempo

de duracéo de sua partida, conforme pode ser visto na Figura 10 a seguir:

Figura 10 Menu do Game Il

«5 Visa's Financial Football X (o8 Visa's Financial Football X \\ O X
< C | ® https;//www.batebolafinanceiro.com.br/play % B 6 :

ESCOLHA SEU PAiS m BRASIL EDI(}AO HOME JOGAR APRENDER

MINUTOS MINUTOS MINUTOS

01:04

O Digite aqui para pesquisar i L AGD zD 19/08/2018 %

Fonte: site https://www.batebolafinanceiro.com.br/

Na sequéncia € solicitada a escolha do time do aluno que estiver jogando e do
time adversério, conforme pode ser observado nas Figura 11 e 12 a seguir.

Figura 11 Menu do Game IV

4% Visa's Financial Football X \ «& Visa's Financial Football X \\ ONE = X
& C | ® htpsy//www.batebolafinanceiro.com.br/play % 0 :

ESCOLHA SEU PAIS w BRASIL EDICAO HOME JOGAR APRENDER

——mw— o

4snia e Herzegovina
Botsuana
Brasil
Brunei
Bulgaria

Burkina Fasso

Escolha o seu time

Som ON/OFF
01:07

QO Digite aqui para pesquisar i m 9 vi & £ ACD zZ20 g B
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Fonte: site https://www.batebolafinanceiro.com.br/

Figura 12 Menu do Game V

% Visa's Financial Football X ' «% Visa's Financial Football X \\ '\ e = X

< C | ® httpsy//www.batebolafinanceiro.com.br/play % B8 06 :

ESCOLHA SEU PAiS \'ﬂ BRASIL EDICAO HOME | JOGAR | APRENDER

o -

e Barbuda
Arabia Saudita
Argélia
Argentina
Armeénia

" Australia

Escolha o time adversario

01:08

O Digite aqui para pesquisar i m 9 vi & L AGDzY 19/08/2018 B

Fonte: site https://www.batebolafinanceiro.com.br/

Mesmo apos feita a escolha dos times, ainda é possivel modifica-la, caso o
estudante necessite, conforme a tela apresentado na Figura 13 a seguir:
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Figura 13 Inicio da Partida |

«% Visa's Financial Football X ' «% Visa’s Financial Football X P e = X

< C | ® https//www.batebolafinanceiro.com.br/play * B o :

ESCOLHA SEU PAiS w BRASIL EDICAO JOGAR | APRENDER

Argentina

Som ON/OFF

. 01:08
O Digite aqui para pesquisar i SO A =R 19/08/2018

Fonte: site https://www.batebolafinanceiro.com.br/

Ao clicar na opcdo ‘JOGAR’, um game de cara e coroa aparece antes de dar
inicio a partida, simulando a realidade de uma partida de futebol, conforme Figura 14.
Apos selecionada uma das opc¢des, o proprio game simula lancar a moeda no ar e um

dos times sera o vencedor, dando inicio na partida com uma primeira pergunta.

Figura 14 Inicio da partida I

& Visa's Financial Football X '\ «8 Visa's Financial Football X \\ '\ e - g X

& C | ® https;//www.batebolafinanceiro.com.br/play *| B 6

ESCOLHA SEU PAIS “ BRASIL EDICAO HOME JOGAR APRENDER

Som ON/OFF

; 01:10
O Digite aqui para pesquisar i} L AQD e 19/08/2018 El


https://www.batebolafinanceiro.com.br/
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Fonte: site https://www.batebolafinanceiro.com.br/

A partida inicia com perguntas diretas, conforme pode ser observado na Figura
15, momento em que o jogador deve responder corretamente para avangar no game

e 0 objetivo é fazer gols.

Figura 15 Pergunta

/ & Visa's Financial Football X { « Visa's Financial Football X \\ e

& C | @ https;//www.batebolafinanceiro.com.br/play * B O

ESCOLHA SEU PAIS m BRASIL EDICAO HOME JOGAR APRENDER

B A T E - B Gl uA

FINANCEIRO

Para utilizar com segurancga os caixas eletrénicos, vocé deve:

_ ir aos caixas sempre a noite

| efetuar suas transagoes sozinho, recusando a ajuda de
desconhecidos

' entrar com cartiao e senha em maos, assim a transagao fica
mais rapida

lher pre locais mais desertos

e A 2 i LD
O Digite aqui para pesquisar i ; % D) 0082018 &

Fonte: site https://www.batebolafinanceiro.com.br/

Respondendo corretamente, prossegue-se a partida, solicitando um nivel de

dificuldade para a préxima pergunta, de acordo com a tela apresentada na Figura 16.
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Figura 16 Nivel para nova pergunta

s \ \
/’ «% Visa's Financial Foott 41 X /\ <% Visa's Financial Football X \\\ e = X

&« C | ® https//www.batebolafinanceiro.com.br/play/ * 0 :

ESCOLHA SEU PAIS m BRASIL EDICAO HOME JOGAR APRENDER

RS

Som ON/OFF usar air v

i ~ 2 . : 01:16
O Digite aqui para pesquisar i vi & % V) 100872018 R

Fonte: site https://www.batebolafinanceiro.com.br/

Quanto maior o nivel de dificuldade escolhido para a préxima pergunta, maior
aproximacao do gol, levando o estudante a ser desafiado a cada passe, a cada drible,

para chegar a finalizagdo marcando ponto.

Caso a resposta dada pelo estudante esteja errada, o time adversario rouba a
posse de bola e avanca contra o estudante no game, podendo marcar um gol,
conforme explicito na Figura 17.
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Figura 17 Resposta Incorreta

«% Visa's Financial Foot: 41 X Y «% Visa's Financial Football X

& C | @ https;//www.batebolafinanceiro.com.br/play

ESCOLHA SEUPAIS § @) BRASIL EDICAO

JOGAR APRENDER

Roubou a bola

Som ON/OFF

air | -
' 01:19
O Digite aqui para pesquisar i

A oems B

Fonte: site https://www.batebolafinanceiro.com.br/

Apds o término da partida, é apresentado o placar e o estudante ainda pode

verificar as estatisticas da partida disputada, de acordo com as telas apresentadas
nas Figuras 18 e 19.

Figura 18 Fim de partida

«% Visa's Financial Foott 41 X \ «& Visa's Financial Football X

e = X
& C | @ https;//www.batebolafinanceiro.com.br/play

ESCOLHA SEU PAiS m BRASIL EDICAO JOGAR | APRENDER

Brasil Venceu!

Jogar Novamente fabela de Classificagao Envie sua pontuagio cas doJogo |

Som ON/OFF
O Digite aqui para pesquisar i ] 9 wg d

01:23

£ ACHEY g B

Fonte: site https://www.batebolafinanceiro.com.br/
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Figura 19 Estatisticas da partida

4 Visa's Financial Football X '\ 8 Visa's Financial Football X  «3 Visa's Financial Football X \\ | e - X

< C | ® https;//www.batebolafinanceiro.com.br/play “ B o :

ESCOLHA SEU PAiS w BRASIL EDICAO HOME | JOGAR | APRENDER

Estatisticas do Jogo

3-1 &4

Argentina

Placar Final

1
Chutes ao Gol 4
Escanteios 0
Defesas 1
QUESTOES - FACIL 0/0
QUESTOES - MEDIO 0/0
QUESTOES - DIFICIL 0/0
QUESTOES - VERDADEIRO/FALSO 0/0

T

Som ON/OFF

01:27

O Digite aqui para pesquisar i 7 £ AGwae 19/08/2018 El

Fonte: site https://www.batebolafinanceiro.com.br/

Quando o aluno consegue responder a todas as questbes propostas
corretamente, € dada a opcdo de ‘CHUTAR’ para o gol, sendo a pergunta que
possibilita marcar um gol na partida. Se a resposta for correta, o gol é marcado,

conforme Figura 20 a sequir.
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Figura 20 Comemoracéo de resposta correta

% Visa's Financial Foott 41 X \( «% Visa's Financial Football X \ 3 Visa's Financial Football X e i X

& C | ® httpsy//www.batebolafinanceiro.com.br/play v @

ESCOLHA SEU PAiS m BRASIL EDICAO HOME | JOGAR | APRENDER

Goooollllillii!!

Som ON/OFF usar air . hd
01:33

O Digite aqui para pesquisar i ARz 19/08/2018 E|

Fonte: https://www.batebolafinanceiro.com.br/

3.3.1 Os modulos de aula

Os modulos de aula disponibilizados para estudo sdo divididos em trés niveis:
- Iniciante (Indicado para estudantes com idades entre 11 e 14 anos);
- Intermediario (Indicado para estudantes com idades entre 14 e 18 anos);

- Profissional / Avancado (Indicado para estudantes com idades acima de 18

anos).

Analisando as apostilas, pode-se observar semelhanca na introdugcéo em todos
0s niveis, além disso sdo abordados os mesmos assuntos, que sao distribuidos em

guatro modulos:
- Médulo I: HORA DE POUPAR. COMECE AGORA

- M6dulo 1l: ORCAMENTO FAZ O EQUILIBRIO
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- Modulo 1ll: EVITANDO ARMADILHAS FINANCEIRAS

- Modulo IV: QUANTO VOCE VALE?

Porém, cada modulo de cada nivel muda a faixa etéria indicada, a visdo geral,
0 assunto e 0s objetivos de aprendizagem, que sao tépicos destacados no inicio de
cada modulo. O desenvolvimento das atividades, a apresentacdo do texto e os exer-
cicios de cada mddulo, independentemente do nivel, sdo os mesmos, garantido a
possibilidade de um estudante em qualquer idade, em qualquer fase escolar, iniciar
0s estudos sobre educacao financeira utilizando o site.

Nas apostilas encontramos mais detalhes com os objetivos de aprendizagem

de cada modulo, conforme apresentado a seguir:

a) Iniciante (Indicado para estudantes com idades entre 11 e 14 anos)

O nivel iniciante é dividido em quatro médulos de estudo, abordando temas
norteadores, que sdo: poupanca; orcamento e equilibrio financeiro; armadilhas finan-

ceiras e crédito — conforme figuras 21, 22, 23 e 24.

Figura 21 Médulo 1- Nivel Iniciante

MODULO 1 / HORA DE POUPAR. COMECE AGORA.

Vizdo Geral: Nesta aula, os alunds vao conhacar a importincia de poupar dinheiro para realizar Seus
50nhos. Vao aprender COMD eCONOMizdr & Consumir Com rasponsabilidada.

Hivel: Iniciante (recomendaco pard alunos entra 11 & 14 anos)
Tempo Necesaario: 80 minutos
Azsunto: ECOnOmia, matematica, finangas, consumo responsdval, quastbes cotidianas

Objstivos de Aprendizagem:
+ Descobrir 0 Que Significa Ser responsavel financairaments
* Aprender COMo poupar dinhgino
* Entendar a importincia de criar um fundse da amangancia
= Conhecer alguns tipos de invastimantos
Materiais: Instrutcras podem imprimir @ fazer copias das apostilas com oS testas & 03 exerclCios

disponiveis na final daste documanto. Os alunos podem wsar um dicionarno online para procurdr Na
interniest tarmos finAnceirns usados Normalmenta.

Az resposiss pars todos oz exercicios esido no fingl deste documento.

Fonte: https://www.batebolafinanceiro.com.br/learn/
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Figura 22 Mddulo 2- Nivel Iniciante

Visdo Geral: Uma administragao ofstiva de finangas pessoais exige wm acompanhamento de receitas e
gespesas, chamado de crgamanto. Nesta aula, 03 alunos vao aprendsr 4 Criar & a Manter 56w orgamento,
beim COMO CoMmpreandar Sua Importancia. Alem disso, vA0 ver COMO tomar melhores decisbes na drea
financeira & tor 2ces50 a ostratdgias 0o gastos intoligantos.

Hivel: Iniciamte (recomendado para alunos entre 11 @ 14 anos)
Tempo Necessario: 80 minuios
Assunto: ECOnOMia, matematica, finangas, consumo responsaval, questbes cotidianas

Objstivos de Aprendizagem:
= Aprender sobre slementos-chave da responsabilidade financaira
= [dantificar & avaliar Seus NAbitos de ConSwmo
= Idantificar as warias despesas associadas a uma vida indspandants
= Determinar a diferanga antrs quarer & pracisar
= Elabordr & Soguir ulm orgamento qus Suports Sous objotivos financeiros pessoais
= Entendear a ralagao antrs um orgamanto & Suas metas
Materais: Instrutoras podsm imprimir @ fazar cOpias das apostilas com o8 testas & 03 ewxenClCios

disponiveis no final deste documento. 0 alunos podem wsar um diciondrio onling para procurar Na
intarnet termos inanceiros uSados Normalmenie.

As resposiaz pars todos oz exercicios esido no final deste documento.

Fonte: https://www.batebolafinanceiro.com.br/learn/

Figura 23 Md6dulo 3 - Nivel Iniciante

MODULO 3 / EVITANDO ARMADILHAS FINANCEIRAS

Visdo Geral: Nesta aula, 05 estudantes conhecerdo duas grandes armadinas que podem vir a prajudicar
Sud sadde financeira: 0 acomuld de dividas e O roubo de identidads. Eles aprandsrao a manter NADitos
financeiros Saudaveis o A ProCaveroM-56 COMra 6553s armadilnas. AWM disso, antenderdo O posshais
impactos de curto @ longo prazo do roubo de identidads & do acomulo de dividas, & o que fazer em
cada situagdo para recolocar Suas finangas em ordam.

Mival: Iniciants (rcomendads para alunos entrs 11 & 14 anos)
Tempo Mecessario: 80 minuios
Aszsunto: ECONOMIA, Matematica, finangas, consumo Cconsciants, quasties cotidianas

Objstivas de Aprendizagem:

= Conhacar habites que podem aumeantar ou reduzir o risco de acumular dividas ou da ter sua
identidadse roubada

= Emtandar como ¢ acimulo de dividas & o roubo de idantidads podem afetar 0 58w NOMe & 5ud
sa0de financaira

= Aprender terMmos COMuns associados a endividamento e roubo de identidads

« Entender 0 que fazor para pagar swas dividas o lidar com casos do roubo de identidads
Materiais: Instrutonos podem Imprimir o fazer cOpias das apostilas com os tesios 8 05 oxercicios
Qisponiveis No final coste documanto. 0S alunos podem wSar um diCioNArio online para procurdr na
internot tormas financeiros uSados normalments.

Az regpostas pars todos oz exercicios estdo no final deste documento.

Fonte: https://www.batebolafinanceiro.com.br/learn/
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Figura 24 Modulo 4- Nivel Iniciante

Vizgdo Geral: NeSta aula, 05 eStulantss w30 aprander O Qua & Credito, COomd O CreditD pess0al & CoNStiuico,
mantido & Como proteda-lo. Albm disso, w0 compreandar 3 importancia de ter O Noma liMpo & como
izs0 pode ampliar Suas perspectivas financairas.

Hiwval: Inicianta (recomendado para alunos antra 11 & 14 anos)

Tempo Neceszario: 80 minutos

Aszsunto: ECONDME, Matematica, finangas, Consumo Conscianta, quasties cotidianas

Objetivos de Aprendizagem:
= Entender o Que & cradito
= Connacer 05 tras G5 00 crédito
= Aprender Quands usar O Ccrédito & Quando N30 usar
= lgantificar & reverter 05 afeitos negativos de ter 0 mome no cadastro da inadimplentss

- Saber mais sobra a importincia de estar COM as contas em dia para a obtengao de
WiTl SMprastimo

Matariaia: INStrutdras pOdEM iMprimir @ fizar C0DiEs das apostilas om s testes & 05 exerciCios
disponiveis no final deste documento. 05 alunos podem wSar um dicionado online para procurar Na
intermet tarmos financeinds usados Normalimenta.

Az regposias para todos o exercicios esido no final deste documento.

Fonte: https://www.batebolafinanceiro.com.br/learn/

- Intermediario (Indicado para estudantes com idades entre 14 e 18 anos)

O nivel intermediario é voltado para estudantes com faixa etaria entre 14 e 18
anos. Também é divido em quatro médulos e possui 0S mesmos temas norteadores

do nivel iniciante, conforme observa-se nas figuras 25, 26, 27 e 28.
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Figura 25 Médulo 1- Nivel Intermediario

MODULO 1 / HORA DE POUPAR. COMECE AGORA.

Visdo Geral: Nasta aula, 0s alunos aprendem a importancia de poupar pard uima emengancia e pard os
objetivos de curto, Madio & longo prazo. Eles vao descobrir stratégias para econmizar e para Consumir
COM rasponsabilidace, coOMpreendando a IMportancia de poupar o invostir.

Hivel: Intermadiario (rrcomandado para alenos entre 14 & 18 anos)
Tempo Mecesaario: 80 minutos
Aasunto: BECOnomia, matematica, finangas, consumo rmsponsdal, questdaes cotidianas

Objstivos de Aprendizagem:

- Entender por que & fundamental apronder habilidades de finangas possoais o administrar o
dinhgird com sabadonia

- Aprender COMO poupar dinheiro para que ele renda mais
= Emtender a importincia de criar um fundd de amsengancia

- Conhecer as 0pg0es basicas de investimentos & estratagias
Materiaie: Instrutores podem imprimir & fazer cOpias das apostiias com oS testes 6 05 exerciCins
disponiveis no final deste documento. Os alunos podem wSar um dicionario onling para procurar Na
internat tarmas financeiros usados normalmenta.

A= respostias pars todos oz exercicios ssido no final desile documenio.

Fonte: https://www.batebolafinanceiro.com.br/learn/
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Figura 26 Mddulo 2 - Nivel Intermediario

MODULO 2 // HORA DE POUPAR. COMECE AGORA.

Visdo Geral: Uma administragao efetiva de finangas pessoais exige um acompanhamento de receitas e
despesas, chamado de orgamento. Nesta aula, 0s alunos vAo aprander 4 Criar 4 Marnter S6u orgamento,
bem COMO CoMpraander Sua importancia. Além disso, vA0 ver COMo tomar malnores decisbas na drea

financeira & tor acess0 A astratagias oo gastos intaligentas.
Hival: Intermadidnd (recomandado pard alunos entrs 14 & 18 anos)
Tempo Necessario: 60 minutos
Aasunto: Economia, matemadtica, finangas, consumo esponsdval, quasties cotidianas
Objstivos de Aprendizagem:
= Aprender S0Dre alementds-Cchavs da responsabilidads financaira
= [dantificar @ avaliar Saus NAbitos de ConSwmd
= [dantificar as varias despesas associadas a uma vida indepandants
- Determinar a diferanGa entrs Quansr & pracisar
- Elaborar & Seguir ulh orgamesnto que SuPorts Saus oDjativos fiNanceiros pessoais

« Entender 2 rolaga0 ontre um Orgamento & Suas metas

Materiais: INStrutOras pOCEM IMpriMmir o fazer COPIAS das apostilas com 0S tastes 8 03 axerCicios
disponiveis no final desto documento. Os alunos podem uSar um dicionArio online para procurdr Na
internet termos financeiros wsados normalmenta.

Az resposiaz pars todos o2 exercicios saido no final deste documenio.

Fonte: https://www.batebolafinanceiro.com.br/learn/
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Figura 27 Médulo 3- Nivel Intermediario

MODULO 3 // EVITANDO ARMADILHAS FINANCEIRAS

Viedo Geral: Nesta aula, 05 estudantss conhecerdo duas grandas armadilnas que podem vir a projudicar
sua Satde financeira: o actmulo de dividas e ¢ roubo de identidade. Eles aprender3o 2 manter habitos
financains Saudavsis @ a preCcavenaim-568 CONira e55as armadilnas. Alam Jisso, antenderdd 05 DOSShais
impactos de curto @ longo prazo do roubo de identidade & do acdmulo de dividas, & 0 que fazar am

CA0a situagAo para recolocar 5uas finangas em ondam.

Hivel: Intermadidrio (recomandado para alunos entrs 14 & 18 anos)
Tempo Neceszario: 80 minutos
Assunto: EConomia, matematica, finangas, conswumo conscients, guastdes cotidianas

Objstivos de Aprendizagem:

« Conhacor nabitos qua podam aumantar ou mduzir O Asco de acumular dividas ow do ter Sua
identidade rowbada

* EMtandar COmo O acimuld da dividas & O rould de idantidadse podem afetar © 58w NOMe 8 Sua
satdea financeaira

= Aprender terMmos CoMmuns associados a0 endividamanio e roubo de idantidade

» Emtendar o Que fazér pard pagar Suas dividas e lidar com casos de roubo de identidads

- Conhecar O Qua O crador poda ou Nao fazsr a0 Ccobrar uma dhvida & Quais 05 dinsitos 00 CONSuMIdor
Matariais: Instrutores podem imprimir @ fazer cOpias das apostilas oom of testes 6 05 exerciCios

disponfweis no final desta documeanto. Os alunos podsm usar um diCoNArio onling para procurar Na
internat termos financeirns usados normalments.

Az regpostaz pars todos oz exercicios esiao no final deste documento.

Fonte: https://www.batebolafinanceiro.com.br/learn/
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Figura 28 Mddulo 4 - Nivel Intermediario

Vigdo Geral: Nesta aula, 05 estudantss «30 aprender © Qua & credito, Como O crédito passoal & constitulido,
mantido e como protega-lo. Alam disso, vao compreandsr @ importancia de ter 0 nomsa limpo & como
iz=0 pode ampliar Suas perspactivas financoiras.
Nival: Intermedidno (rrcomandado para alunos entre 14 & 18 anos)
Tempo Necessario: 80 minuios
Assunto: ECONOMIa, Matematica, finangas, Consumo Consciants, Juastbes cotidianas
Objstivos de Aprendizagem:
= Emtendar 0 Qua & cradito
- Conhecar 05 tras Cs do crédito
= Aprender Quando wsar O crédito & Quando Na&o usar
= [dantificar & reverter 05 afeitos negativos de ter 0 NoMea NoO cadastro de inadimplantss

- Saber mais sobrs a iMportancia de estar coOM as contas em dia para a obtengio de
Tl emprastimo

Materiais: Instrutores podem imprimir @ fazer cOpias das apostilas com os testes & 03 exercicios
disponiveis no final ceste aocumeanto. 0S 2luN0S POOSM uSar uM diCioNArio online para proCurdr Na
internat tarMos fiNANceirs wsados Normalments.

Az regposias para fodos oz exercicios esfdo no final desle documento.

Fonte: https://www.batebolafinanceiro.com.br/learn/

- Profissional / Avancado (Indicado para estudantes com idades acima de 18

anos)

O nivel profissional equivale ao nivel de dificuldade avancado no game. Nesse
nivel podemos observar que contém os mesmos temas norteadores dos outros dois
anteriores, modificando apenas a recomendacao da faixa etaria, conforme pode ser
observado nas figuras 29, 30, 31 e 32.
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Figura 29 Médulo 1- Nivel profissional

MODULO 1 / HORA DE POUPAR. COMECE AGORA.

Visdio Geral: Mesta aula, 05 alunos aprendem a importancia de poupar para wWma emergancia e para 0s
objetivos de curto, Medio & 10Ngo prazo. Bles vwAo Gascobrir estrategias para eCoNMMizar & pard consumir
com responsabilidads, compresndsndo a importancia de poupar & inwastir.

Nival: Profissional (reComandado pard alunos acima de 18 anos)
Tempo Mecassario: 60 minutos
Aszunto: ECONOMIE, Matematica, finangas, ConsSumo responsavel, quasttes cotidianas

Objstivos de Aprendizagem:

+ Entender por qua & fundamantal aprander Nabilidadss do finangas passoais & a0ministrar o
dinhairo com sabadoria

+ Aprender COMO poupar dinheiro para que ele renda mais
* Entendar @ importancia de Cridr um fundo de amanjancia

» Aprender Sobro opghes basicas do investimentos o estrategias
Materiais: Instrutores podem imprimir o fazer cOpias das apostias com o2 testes o 0s exercicios
disponiveis no final deste documento. Os alunos podem usar um dicionario online para procurdr Na
internet tarmos financeiros usados normalmenta.

Az regpostas para todos oz exercicios estao no final deste documento.

Fonte: https://www.batebolafinanceiro.com.br/learn/
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Figura 30 Modulo 2- Nivel profissional

Visdo Geral: Uma administragdo efetiva de finangas passoais axigs um acompanhamanto s receitas a
despesas, chamado de orpamento. Mesta aua, 05 alunos vAo apronder a Criar @ @ mantor Seu orgamento,
D&M CoOMa COMpraanda  Sua iImportancia. Além disso, vA0 ver COMO tomar malhorss decisfes na drsa
financeira & ter ACEsSo a ostratagias de gastos intsligentes.

Mivel: Profissional (recomandado pard alunos acima de 18 anos)
Tempo Mecesasario: 80 Minutos

Aszunto: ECONOMIE, Matematica, inangas, Consumo msponsivel, quasties cotidianas
Objstivos de Aprendizagem:

= Aprender s0bre elementos-chawe da responsabilidads financaira

= [dantificar & avaliar seus Nabitos de CONSumo

= [dantificar a5 varas 0espasas associadas a uma vida indspandants

- Determinar a diferenca entrs Quansr & Dracisar

* Elaborar & saguir um orgamento que supors Sous objetivos financeiros pessoais

« Entendar a rolaG30 antrs um orgameants & suas metas
Materiais: Instrutoras podem imprimir @ fazer cOpias das apostiias com o5 testas & 03 exerciCios

disponiveis no final doste documento. Os alunos podem wsar um dicionro onling pard procurdr Na
internat tarmos financeinns usados normalmenta.

Az respostasz pars todos oz exercicioz ssido no final deste documenio.

Fonte: https://www.batebolafinanceiro.com.br/learn/



Figura 31 Médulo 3- Nivel profissional

MODULO 3 // EVITANDO ARMADILHAS FINANCEIRAS

Vieao Geral: Mesta auld, 05 astudantas a0 Connecar duas Jrandas armadinas qua podam wir 3 Drajudicar
Sudl Sa0de financsird: O acumuld d& dhvidas @ O roubDo de idantidads. Eles vao aprandar 3 Mantar Rabikos
financeirs saudaveis o @ precaveram-56 CONtra 6553S armadiinas. Alem disso, antenderao 05 posshvais
impactos de curto & [0Mgo pPrazo 00 roubo ds identidats & 0o ACOMulo 06 dhidas, & o qua fazsr am

cada situagio para recolocar Suas inangas em ordam.

Hivel: Profissional (recomandado para alunos acima de 18 anos)
Tempo Necaesaario: 60 minutos
Assunto: ECONOMIE, Matematica, finangas, ConSwmo Consciants, Quasttes cotidianas

Objstivos de Aprendizagem:

= Conhacar NADtcS Qua PO0am aumantar ou réduzir O Asco O ACuMular dividas ou 0o ter sua
identidads rowbada

= Emtender como o acamulo de dividas e o roubo de identidade podem afstar 0 seu Nnome & sua
sadde financsaira

= Aprender terMmos CoMmuns associados ao endividamanto e roubo de identidads

= Emtandar © Qua fazsr pard pagar Suas dividas e lidar com casos de roubo de identidads

= Conhecar 0 Qua o credor poda ou N0 fazsr a0 cobrar uma dhida & Quais oS dingitos 00 Consumidor
Materais: Instruboras podsem imprimir @ fizer cOpias das apostilas oom o5 testas 6 05 exerClcios

disponiweis no final daste documento. O alunos podsm usar um dicionario onling para procurar Na
internat tarmos financeirds usados normalments.

Az rezspostas pars todos of exerciciozs ssido no final deste documento.

Fonte: https://www.batebolafinanceiro.com.br/learn/
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Figura 32 Médulo 4- Nivel profissional

MODULO 4 // QUANTO VOCE VALE?

Vizdo Geral: Nesta aula, 0s estudantas vio apronder 0 que @ Cradito, COMO ¢ crodito passoal & constituldo,
mantido & como protegé-lo. AWM disso, vAo compreander a importancia de ter 0 nome limpo & como
i20 pode ampiliar Suas perspectivas financeiras.

Hival: Profissional (recomendado para alunos acima de 18 anos)
Tempo Necassario: 80 minuios
Aazsumto: EConomia, matematica, finangas, consumo consciante, guastdes cotidianas

Objstivos de Aprendizagem:
» Emtendar © Qua & cradito
« Conhacar 05 trés G5 do crédito
» Aprender Quando usar O Creditd & Quando N30 usar
* Igantificar @ reverter 05 efsitos negativos de ter 0 NoMe No cadastro da iInadimplantss
+ Saber mais sobre a Importancia de estar com as contas em dia para a obtengao de
wim smprastimo

Materiais: INstrutores podem imprimir @ fazor cOpias das apostiias com oS testos & 03 oxercicios
dizponiveis no final deste documento. O alunos podem usar um diciondrio online para procurar na
internet tarmos financeiros usados normalmenta.

Az rezposias para todos of exercicios esiao no final desle documento.

Fonte: https://www.batebolafinanceiro.com.br/learn/
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4. DISCUSSAO DA QUESTAO DE PESQUISA.

A gquestédo geradora deste trabalho foi entender qual a validade do site Bate
Bola Financeiro como instrumento de ensino da Educacdo Financeira Escolar

conforme as orientacdes da ENEF.

Entendemos que o game € uma ferramenta com grande potencial para disse-
minacao da educacdo financeira nas escolas, por possuir artificios tecnoldgicos de
grande atratividade para os estudantes, interface bem clara quanto as informacdes,
fazendo com que os jovens de fato desenvolvam conceitos de nivel basico, interme-

diario e avancado sobre a vida financeira de qualquer pessoa.

A forma de garantir a atencao e o desafio de marcar um gol e ser o vencedor
de uma partida de futebol induz o aluno a realmente estudar e procurar saber do que
se trata a educacdo financeira de um individuo, mesmo para aqueles que nunca ouvi-
ram falar sobre esse assunto. Afirma-se isso porque, jogando algumas partidas, as
perguntas muitas das vezes sao dirigidas utilizando termos técnicos e, sem o devido

conhecimento, o estudante pode errar e acabar perdendo.

Analisando por esse aspecto, pode-se afirmar que o game incentiva o partici-
pante a pesquisar sobre educacéo financeira desde o primeiro clique para jogar, bem
como por varias vezes sao disponibilizados links e botbes para acessar os médulos
de estudo, que traz o conhecimento de tais termos técnicos que sdo utilizados nas
guestdes e, ainda, situagdes que apresentam, de fato, vivéncias de qualquer cidadéo

comum.

N&o podemos negar que o site transmite motivacdo em larga escala para o
estudo, pois os cenarios apresentados no material didatico se aproximam, ou pelo
menos tentam se aproximar, da realidade de nossos estudantes, mas sua utilizagéo,

principalmente em escolas da rede publica, pode enfrentar certos desafios.

Essa utilizacdo depende de computadores em bom estado de manutencéo,

com capacidade de executar um flash player? que exige internet com boa velocidade

2 O flash player é uma tecnologia multiplataforma que trabalha com os principais navegadores de internet da
atualidade. De forma técnica, é possivel classifica-lo como uma maquina virtual capaz de reproduzir contetidos
como videos e animacdes nos formatos Flash, como SWF, FLV, XML, JSON e AMF.
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de conexao, mas essa € uma realidade bem dificil de encontrar nos estabelecimentos

publicos de ensino.

Além disso ainda ha a ideia de niveis diferentes, tanto para 0 game quanto para
0os médulos de estudo, porém, jogando varias vezes, em cada um dos niveis de difi-
culdade, os passes e as finalizagbes nas partidas apresentaram repeticdo nas per-
guntas, o que deixa a desejar quanto a evolucédo do conhecimento em educacao fi-

nanceira.

Os médulos de estudo, cuidadosamente separados e disponibilizados para
download, sdo, em quase sua totalidade, idénticos entre os trés niveis de dificuldade
indicados pelas faixas etarias, ou seja, em todos o0s niveis o material disponivel para

estudo é praticamente o mesmo.

Tal observacgao leva-nos a questionar sua utilizacao, por exemplo, ao longo do
ensino fundamental 2. O modulo iniciante, destinado para idades de 11 a 14 anos ja

apresenta exigéncia inigua em alguns conteudos.

A tarefa apresentada na figura 33, faz parte do Médulo | dos exercicios escritos,
presente em todos os niveis de aprendizagem. Para sua realizacéo, exige-se conhe-
cimentos minimamente consolidados sobre representacdo de nimeros racionais em
sua forma decimal, porcentagem e juros compostos. Essa exigéncia se torna inviavel
ao aplicarmos essa tarefa para turmas de 6° e 7° ano, conforme recomenda a faixa
etaria do modulo de aprendizagem, uma vez que parte destes requisitos matematicos

nao compdem os componentes curriculares nesta fase de aprendizagem.
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Figura 33 Mdédulo 1- Exercicios Escritos

MODULO 1 // EXERCICIOS ESCRITOS

Jures composios:

A Themula saquinte mostra coma caloular jums composins anualments.

Ano 1:

- I— L

Capital Taea ds Juros
(mc: 5% = 05)

Ano 2

- I—— L

Capital Tawa da Juros
(e 5% = 05)

Ano 3

- I— L

Capital Tia de Juros
[e: 5% = J05)

Juros Recebidos  Capital

=Rt

Nove capital pans o ano seguinbs

=R§

Novs capitsl pan o ano seguirts

=Rg

Kovo capitsl pana o ano seguints

Bassado na fdermula acima para juros compostes, qual serd o 1otal de sconomias gue voob lark:

Sa vood invastir RE100,00 com 3% a0 ano de rentabildads por 2 anos?

Sa vold investir RES00,00 com 5% a0 ano de rentabiidads por 3 anoe?

Sa vood investir BE1 000,00 com 4% ao ano de reantabiidada por 4 anos?

Sa vocd nvestic BES 000,00 corm 8% a0 ano da rantabilidads por 5 anos?

Fonte: https://www.batebolafinanceiro.com.br/learn/

Em razéo desses fatores houve motivacdo para levantar algumas questdes e

tentar buscar respostas com os préoprios desenvolvedores e responsaveis pelo game,

porém nao houve éxito.

A seguir, apresentamos as duvidas que surgiram a respeito da criacdo do game

e que foram enviadas ao suporte de atendimento da entidade bancéria responsavel,

gue a principio se apresentou disposta a colaborar, porém, na sequéncia, nao respon-

deram mais as indagacdes feitas:

1 — Qual o objetivo da VISA ao desenvolver o game?

2 — O que é educacéo financeira para uma entidade bancaria?

3 — Como foi elaborado o game? Quem participou?

4 — Na equipe de desenvolvimento houve participacédo de educadores mate-

maticos? Se sim, qual a formacao especifica de cada um?

5 — Os integrantes do projeto do game tém conhecimento sobre as propostas

da OCDE? E da ENEF?
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6 — O game esta compativel com os objetivos da ENEF?
7 — Quais conteudos matematicos sdo abordados no game?

8 — Qual o retorno esperado pela entidade bancaria?

Segundo a ENEF, o material didatico deve contemplar os varios segmentos da
educacao basica, compreendidas na Educacéo Infantil, Ensino Fundamental e Ensino
Médio, e deve estar alinhado de acordo com as orientacdes do Plano Diretor. No en-
tanto, as caracteristicas apresentadas no Bate Bola Financeiro ndo transmitem segu-

ranca em sua aplicacdo para todas as faixa etarias conforme € indicado no site.

Nesse sentido o site ndo preenche por completo os quesitos exigidos pela
ENEF no Brasil.
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5. CONSIDERACOES FINAIS

O tema tratado neste estudo buscou entender qual a validade do site Bate Bola
Financeiro como instrumento de ensino da Educacao Financeira Escolar conforme as

orientacdes da ENEF.

Além disso, este trabalho revela a importancia do estudo sobre Educacao Fi-
nanceira nas escolas de Educacéo Béasica, no Ensino Fundamental 2.

Tendo em vista a questéo inicial, os objetivos fundamentais deste trabalho
foram conhecer o funcionamento do game Bate Bola Financeiro e verificar se ha
conformidade com o ensino da Educacgéo Financeira Escolar conforme as orientacdes
do Plano Diretor da ENEF.

As andlises realizadas, tanto da parte didatica quanto da parte do entreteni-
mento, nos levaram a algumas conclusfes: o0 game desperta a curiosidade dos estu-
dantes, porém, é sempre necessaria a presenca de um intermediador, para que o foco
principal, que é a educacdo financeira do individuo, seja atingida; apesar de varias
vezes 0 estudante ser provocado a acessar o site para ler as orientacdes antes de
comecar a jogar, é inevitavel que o jovem, equivocadamente, se sinta mais atraido em
simplesmente participar de um game do que utiliza-lo como um instrumento articulado
e interativo de estudo. Dessa forma, surge a necessidade de um intermediador que
tenha conhecimento da ferramenta e, ainda, que possua preparo como educador fi-

nanceiro, ou seja um olha pedagdgico critico.

Os modulos de estudo disponiveis sdo, independente da faixa etaria, os mes-
mos, 0 que ndo permite 0 avanco do estudo sobre as finangas, caso 0 game seja
utilizado ao longo de todo o segundo segmento do ensino fundamental. Porém, para
guem nunca estudou sobre educacdo financeira, em qualquer uma das séries do re-
ferido segmento, o game tem potencial de alavancar e fundamentar os conceitos mi-
nimos necessarios nos estudantes, ou em qualquer outro cidaddo que se interesse

sobre 0 assunto.
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Outro ponto negativo que destaco no conteudo didatico é a auséncia de temas

gue abordam

[...] as dimens®es sociais, econdmicas, politicas, culturais e psicolégicas que
envolvem a educacéo financeira: S&o discutidos temas como: consumismo e
consumo; as relages entre consumismo, producéo de lixo e impacto ambi-
ental; salarios, classes sociais e desigualdade social; necessidade versus de-
sejo; ética e dinheiro. (SILVA; POWELL, 2013, p.14)

Levando em consideracao as analises realizadas, o0 game pode ser recomen-
dado para estudantes do ensino fundamental, cursando entre o 7° e 9° ano, sendo
utilizado como uma ferramenta de insercéo e consolidagédo de conceitos e termos téc-

nicos de nivel basico sobre Educacéo Financeira Escolar.

Seus métodos, no que diz respeito a todo o conteudo didatico, seguem parci-
almente as orientagdes do Plano Diretor da ENEF, atendendo de forma fragmentada
o Ensino Fundamental 2. A sensacédo ao acessar todo o conteudo disponibilizado pelo
game é que, através dele, um individuo possa conhecer tudo sobre educacéo finan-
ceira. Mas, ao submeté-lo a um olhar sob a perspectiva didatico pedagdgica e buscar
seus fundamentos metodologicos, observamos que ndo se trata de uma ferramenta

completa.

Dessa forma, apresentamos aqui uma recomendacéao aos colegas profissionais
da educacao: devemos nos preocupar mais com a educacéao financeira e com o de-
senvolvimento de um olhar mais critico e construtivo para essa nova tendéncia. E fato
notério que a cada dia a Educacao Financeira se torna mais presente no meio escolar,
mas nos preocupa a forma como ela sera disseminada pelos profissionais da educa-
cao, principalmente os que ndo possuem formacao e/ou capacitacdo para tal e que

recursos didaticos e digitais sejam impostos sem o devido acompanhamento.

Deixamos ainda, este trabalho como recomendacdo para pesquisas posterio-

res e dicas para trabalhos de outros pesquisadores no futuro.
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