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APRESENTACAO

Prezado(a) professor(a)

Meu nome € Maira, sou professora de Matematica, e venho compartilhar com vocé o
Produto Educacional que € fruto da dissertacdo apresentada ao Mestrado Profissional em
Educacdo Matematica do Programa de PoOs-Graduacdo em Educacdo Matematica da
Universidade Federal de Juiz de Fora, intitulada “A contribuicéo das historias em quadrinhos
para a formacéo de professores dos anos iniciais do Ensino Fundamental”.

Durante minha graduacéo tive a oportunidade de desenvolver e aplicar atividades que
utilizassem as Histérias em Quadrinhos (HQs), enquanto recurso didatico, nas aulas de
Matematica. Apds a graduacdo, ingressei no curso de mestrado e surgiu a ideia de propor um
curso de extensdo para discutirmos, junto dos professores que ensinam Matematica nos anos
iniciais e estudantes de Pedagogia, as potencialidades e os limites das HQs em sala de aula,
permitindo aos atuais e aos futuros docentes a oportunidade de aprofundar o estudo na area do
ensino da matematica.

O mestrado profissional deve necessariamente resultar em um produto educacional que
possa ser usado e divulgado a outros professores. Com esse foco, elaboramos o manual
“Historias em quadrinhos em sala de aula: multiplas possibilidades para refletir, escrever e
aprender Matematica” que descreve 0s modulos do curso de extensdo na integra, com
orientaces de estudo para os professores que ensinam matematica e para formadores de
professores.

Nesse sentido, o objetivo deste produto educacional é trazer reflexBes para 0s
professores que ensinam matematica nos anos iniciais sobre as potencialidades das HQs
enquanto recurso didatico nas aulas de Matematica e apresentar diferentes possibilidades de
atividades que utilizam esse material.

Ao discutir sobre 0 curso, esperamos que as propostas apresentadas aqui promovam

discussOes e que possam ser adaptadas para outros contextos.



ESTRUTURA DO CURSO DE EXTENSAO

No curso de extensdo intitulado “Historias em quadrinhos em sala de aula: maltiplas
possibilidades para refletir, escrever e aprender Matemaética”, discutimos sobre o ensino de
matematica, apresentamos o surgimento das HQs no universo infantil, possiveis utilizagdes nas
aulas de matematica, orientacfes sobre como elaborar uma HQs destacando seus recursos e
simbolos e, por fim, os professores produziram suas proprias HQs.

Ele foi organizado considerando também leituras que nos serviram como embasamento
tedrico, observacOes e experiéncias descritas por outros pesquisadores em investigacfes que
possuiam objetivos semelhantes aos nossos.

Os objetivos gerais do curso foram:

e Promover o contato de professores dos anos iniciais com as HQs.
e Contribuir com a formacao de professores que ensinam matematica;

E os especificos:

e Apresentar uma proposta de atividades que utiliza as HQs como recurso nas aulas
de matematica;

e Discutir sobre os limites e as potencialidades das HQs na educa¢do matematica;

e Discutir sobre as possibilidades e o desenvolvimento da escrita e do pensamento
matematico dos alunos.

O publico-alvo é formado por professores dos anos iniciais do Ensino Fundamental e
estudantes do curso de Pedagogia que tiveram interesse em participar da investigacao.

O curso foi desenvolvido em cinco mddulos por meio de um grupo fechado do Facebook
no qual foram utilizadas video aulas, troca de e-mails e sugestfes de leituras, com o objetivo de
esclarecer davidas e deixar os professores mais préximos da formadora.

No guadro abaixo encontram-se 0s modulos, com suas respectivas cargas-horéarias de

estudo e os temas que foram abordados.

Quadro 1 - Estrutura do curso de extensdo

e Apresentagéo do curso.
e Questionario com os professores participantes da pesquisa, visando a
Modulo | apresentacdo das experiéncias profissionais, suas formacdes e a experiéncias

que possuem com as HQs como recurso didatico.
8h




e ldentificagdo das dificuldades encontradas pelos participantes ao
ensinarem matematica.
e Histdria das HQs na educacdo: da rejeicdo a aceitagao.
e O uso das HQs na educacdo em diferentes disciplinas e suas
potencialidades.
e Apresentacdo e analise das diferentes utilizacbes das HQs nas aulas de
Médulo I matematica.
e Apresentacdo e analise da atividade “Conversando com a Matematica”.
10h e Discussdo sobre a escrita e 0 pensamento matematico nas aulas.
e Discussdo sobre como construir uma HQ: recursos, simbolos e
personagens.
Maodulo 11 e Apresentagio do site Pixton e instruces sobre como utiliza-lo.
e Escolha do contetdo que cada professor ird abordar seguindo a BNCC.
8h
Médulo IV e Confeccéo das HQs.
e Apresentacdo e andlise das HQs confeccionadas pelos professores
12h participantes.
Modulo V e Questionario de conclusdo do curso.
2h

Obs.: As horas contabilizam a apresentacdo do tema e esclarecimento de davidas via AVA

(chats e féruns).

Fonte: Elaborado pela autora.

O curso foi programado para ser desenvolvido em dois meses e por se tratar de um curso

a distancia foi divulgado e oferecido a todos os professores dos anos iniciais e estudantes de

Pedagogia interessados.

Como esta descrito nos modulos, foram aplicados dois questionarios, um no inicio e

outro ao término do curso, com o objetivo de analisar o perfil dos participantes e os resultados

do curso de extensao.




PRIMEIRO CONTATOS...

O curso foi divulgado entre os estudantes do curso de Pedagogia da Universidade
Federal de Juiz de Fora (UFJF), em alguns grupos de estudo da area e pelas redes sociais. O
material utilizado para divulgacdo encontra-se abaixo:

Figura 1 — Cartaz de divulgagao

Curse
de extensdo:

. . ——— —— —
p ’Hlxtor/as’em quadrinhos em soler ge }
aula: mu_#lbla: possibilidades para |
refletir, escrever e aprender

Matematica”

Professores do E.F.] §
e estudantes de Com

Pedagogia certificado
de 40h

InscricOes até 02/11.
Resultado das inscri¢des 05/11.
Para se inscrever preencha o formulario pelo link:

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfqmom43KPb4eOu7 MEt
LAtU8bNQYuRHDvnftCMtytF2tGtNQ/viewform?usp=sf_link

O £ i3

Fonte: Elaborado pela autora.

No momento da inscricdo, pedimos aos interessados que respondessem ao questionario
inicial. Dessa maneira, pudemos selecionar os participantes de acordo com o publico-alvo,



conhecer melhor seus perfis profissionais e também preparar o material do curso de acordo com
suas expectativas.
O questionério inicial foi respondido por meio da ferramenta online Formularios

Google. No quadro abaixo encontram-se as questdes contidas nele.

Quadro 2 - Questionario inicial

Questionario inicial

Este questionario faz parte do curso de extensdo, “Historias em quadrinhos em sala de aula:
multiplas possibilidades para refletir, escrever e aprender Matematica”.
Ele servira para analise de dados e também para nos auxiliar na preparacdao de um curso que

alcance a expectativas dos participantes, portanto seja 0 mais sincero possivel.

1) Qual o seu nome completo?

2) Qual a sua idade?

3) Qual o seu e-mail?

4) Qual a sua formacao?

5) Ja lecionou? Se sim, por quanto tempo e para quais anos escolares?

6) Qual sua experiéncia como leitor(a) de hist6rias em quadrinhos (HQs)?
7) Jautilizou as HQs como recurso didatico em suas aulas de Matematica?

8) Vocé acredita que as HQs, enquanto recurso didatico nas aulas de Matematica, podem
contribuir para o processo de ensino e aprendizagem? Por qué?

9) Qual sua relagdo enquanto aluno e/ou professor com a Matematica?
10) Quais as maiores dificuldades encontradas por vocé ao ensinar Matematica?

11) Em sua formagdo inicial como professor (a), vocé teve (tem) disciplinas que abordavam
temas sobre o ensino da Matemética? Como foram?

12) O que vocé entende por comunicacdo matematica?

13) Quais sdo suas expectativas para essa formagdo?

Fonte: Elaborado pela autora.

ApOls recebermos as inscrigdes fizemos a selecdo dos interessados, aceitamos as
inscri¢cbes daqueles que faziam parte do nosso publico alvo, ou seja, professores ou futuros
professores dos anos iniciais do Ensino Fundamental.

Feita a selecéo, entramos em contato com os participantes e pedimos que enviassem 0

convite de participacdo do grupo no Facebook. Enviamos também o Termo de Consentimento



Livre e Esclarecido para o uso de imagem e das informagdes, obtidas durante o curso de
extensédo, na pesquisa.

Desse modo, quando os participantes ja faziam parte do grupo no Facebook, postamos
dois videos. No primeiro video?!, apresentei-me e falei brevemente da minha trajetoria com as
HQs enquanto recurso didatico e também expus os meios de comunicacao (e-mail e Messenger)
disponibilizados para o esclarecimento de ddvidas que poderiam ser utilizados durante o curso.

No segundo video? foram explicados os objetivos, a estrutura do curso e a maneira como
seria desenvolvido cada modulo. Vale ressaltar que também foi disponibilizado aos
participantes um arquivo com todas essas informacdes e solicitado a eles que j& acessassem o
site Pixton®, para comecarem a se familiarizar caso optassem pela producéo das HQs por meio
dele.

Nesse primeiro médulo, a Unica davida era se havia uma versdo em forma de aplicativo
do Pixton. Ndo sabiamos da existéncia do aplicativo, mas apds a busca o encontramos e
divulgamos também para os participantes.

Andamento do curso de extensao

No segundo mddulo, foi oferecido um video* com todo material previsto no
planejamento. Utilizamos o0 modo gravacao de tela com &udio para a apresentacao dos conceitos
e das atividades que foram organizadas por meio do Prezi.

Sugerimos também, para 0s que quisessem um estudo mais aprofundado dos temas, a
leitura dos livros: “A educacéo esta no gibi®”, “Como usar as historias em quadrinhos na sala
de aula®” e o Trabalho de Conclusdo de Curso de Oliveira (2016).

Os participantes ndo entraram em contato para esclarecer duvidas ap6s a publicacédo do

video, mas recebemos muitos comentarios positivos sobre o andamento do curso.

1 O video pode ser visualizado por meio do link <http://bit.ly/apresentacdocursoHQ>.

2 Pode ser acessado pelo link: <http:/bit.ly/estruturadocurso>

3 Disponivel em: <https://www.pixton.com/br/>

4 O video referente a este moédulo pode ser acessado pelo link <http://bit.ly/modulo2HQ>.
® Carvalho (2006)

® Rama; Vergueiro (2014)
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No madulo 111, publicamos um video com orienta¢des sobre como construir uma HQ
com destaque para recursos, simbolos e personagens utilizados nesse género. Esse video’ foi
gravado utilizando os mesmos recursos do video do médulo anterior.

Publicamos também outro video® com orientaces sobre como utilizar o software Prezi
e encaminhamos a Base Nacional Comum Curricular, documento publicado pelo Ministério da
Educacdo (BRASIL, 2017) para que os participantes escolhessem as habilidades que seriam
abordadas em suas HQs.

Foi nesse terceiro médulo que os participantes comecaram a produzir as HQs e,
inicialmente, ficou combinado que 15 dias era 0 prazo maximo para a entrega, mas como 0s
professores estavam em periodo de encerramento do ano letivo, alguns pediram a ampliacdo do
prazo, o que ocorreu.

Produzimos um video complementar para apresentarmos 0s materiais fisicos (revistas e
HQs) produzidos pela autora desta pesquisa e por seus alunos, apontamos algumas dicas para
ajudar na produgdo e sugerimos a leitura de mais um livro: “Escritas e leituras na Educacgéo

Matematica®’.

"0 video pode ser acessado pelo link <http://bit.ly/modulo3HQ>
8 Disponivel em: <https://www.youtube.com/watch?v=d4uzZ4D5MjUU>
® Lopes; Nacarato (2009).



APRESENTACAO DAS HQS PRODUZIDAS
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Nesta secao, serdo apresentadas e analisadas as HQs produzidas no curso, o ano escolar

sugerido para desenvolvé-las e as habilidades que foram abordadas em cada HQ (seguindo a

BNCC). Mesmo com um numero expressivo de inscritos no curso, somente sete participantes

entregaram a atividade final. VVale ressaltar que no Termo de Consentimento Livre e Esclarecido

havia a solicitacdo para que os participantes indicassem o nome pelo qual gostariam de ser

identificados na pesquisa, dessa maneira, nem todos os nomes utilizados séo reais.

HQ produzida por TH

A participante TH relatou ter construido sua HQ para ser aplicada em turmas de 2° ano
do Ensino Fundamental e escolhido a habilidade “(EFO2MAO5) Construir fatos basicos da

adicdo e subtracdo e utiliza-los no calculo mental ou escrito”.

A HQ nomeada pela participante como “A ideia do nunca” foi construida no software

Pixton e sua primeira versdo pode ser encontrada abaixo:

Figura 2 — HQ: A ideia do nunca

Qi Caio! Estava
indo te chamar para
a gente brincar

Oi Maji! Eu
tenhe que fazer
a ligio de casa
primeire, mas
ndo lembro como

Eu posso te Eu ndo entendi

ajudar, jé_‘Fiz as contas de
mlnhalh;am adigdo, ndo
Gual é sua entende aquele

divida? "vai 1" que a

professera fala.

Vamos procurar
uma sombra
Eerto de uma
arvore.

Maji eu ndo consige
entender essa tal de
matemética. Ndo sei fazer
contas muito bem.

Calma Caie, vou
te ajudar.
Vamos sentar
ali perto
daguela arveore.

Ent3o Caio, nosso sistema de rumeragdo
decimal é de base 10. Guando juntames 10
unidades lembre-se do nunca 10, ou sgja,
essas 10 unidades se transfermam em 1
dezena e essa dezena vai para a casa das
dezenas. Compreendeu???

Ahh entde o 12 é um nimero compeste per 1
dezena e duas unidades ne? Porgque contamos
1,2,3,4,5,6,7,8,9,10 mas temos que lembrar na
operagdo do nunca 1O per isso ele se
transforma em 1 dezena e se continuarmes a
contar temos mais 2 unidades para formar o
12.




Isso mesme Caio, mas & melhor exercitarmos
o nunca 10 na operagdo. Resolva agora: 28
+13

EH Maji caprichou
hein! Essa & diffcil,
ta iqual as do meu

Vamos somar as unidades primeiro, 8+3, é 11,
temos que lembrar do nunca 10 entdo 10
unidades se tranformam em uma dezeha & vai
para & casa das dezenas all em cima do 2,
que & o vai 1, e a 1 unidade do numeral 11, eu

coloco ela ali em baixo das unidades. Depois
vamos somar as dezenas 2+1+1 que sdo 4
dezenas e eu coloce ela em baixo das

12

ISSO0000 CAIO!

dever, mas vou
tentar.

dezenas.

Muito obrigade pela

Caio, vamos
ajuda Maji. Ndo posso

ver se vocd

Agora resclva

uma do dever: esta craque me esquecer do nunca
125 mesma. 10. Seré gque agera Isso a gente
+ 847 Resclva 666& consigo nota méxima nunca sabe Caie.
+ 555 nos exercicios? Rersrsrsrs

Fonte: produzida pela participante TH.

Com a HQ produzida por TH é permitido ao aluno revisar e/ou esclarecer davidas sobre
o algoritmo da adic¢&o, visto que o personagem Caio vai resolvendo o calculo e explicando passo
a passo como esta pensando. Desse modo, como TH pretendia, é possivel que o aluno recorra
a fala do Caio para resolver os proximos calculos.

Ao adicionar o quadro 10, TH também proporciona ao aluno a oportunidade de
comunicar, por meio da escrita, 0 que entende sobre o assunto, levando o estudante ao
encorajamento das agdes.

Ao utilizar a abordagem do “nunca 10”, TH reforca o que foi mencionado acima, visto
que a professora pode levar o aluno a relacionar a agdo de adicionar o nimero 1 acima da “casa”
da dezena (linguagem abstrata e simbolica da Matematica) com a formacao de mais uma dezena
(nocdo informal e intuitiva).

Para completar o baldo do quadro 11, o aluno pode relacionar o que fez com as dezenas
no quadro anterior com a adi¢do de mais uma centena, dando a oportunidade de organizar e
conectar seus pensamentos.

Com relagdo aos recursos sugeridos durante o curso para se construir uma HQ, a
participante ndo fez uso de todos eles, porém podemos notar no quadro 9 a utilizagdo do bal&o
do grito e a aproximacdo do personagem para destacar felicidade, o que pode valorizar a
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interacdo do leitor com a HQ. Um equivoco foi observado nos quadros 10 e 11 no que se refere
a posicao dos balGes, pois a ordem da leitura dos baldes € da esquerda para a direita e a
personagem Maju é quem fala primeiro, logo ela deveria vir no lado esquerdo do quadro. TH
foi comunicada sobre o equivoco, porém é importante ressaltar que nao citamos esse detalhe da

ordem dos bal®es durante os videos do curso.

HQ produzida por Denise

A participante Denise produziu a HQ “A Matematica no shopping” utilizando o
software Prezi. Segundo Denise, a habilidade abordada em sua historia é a “(EF0O4MA25)
Resolver e elaborar problemas que envolvam situacGes de compra e venda e formas de
pagamento, utilizando termos como troco e desconto, enfatizando o consumo ético, consciente
e responsavel”, referente ao 4° ano do Ensino Fundamental.

Sua HQ pode ser encontrada abaixo.

Figura 3 — HQ: A Matematica no shopping

g~ PIXTON

far . Q/Moclc: Iniciante
O A matematica no Shopping

Venha comigo: Frimeiro eu calculei
Pediu pra contarmos | as passagens. S3o R$3,00 cada
come fei um passeio no uma. Foram a esse passeio
shoping e calcular passeio eu e minha mae.
quanto foi gasto. Lembrande que teve a ida e a
volta,

©Oi prime. Nessa semana a
professora nos deu uma
tarefa de casa diferente
e interessante.
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Fomes ao cinema. © ingresso custou ) ) _
R$20,00.Cemo sou estudante page meia- = \ Sim. Comi uma pipoca de
entrada. Mas por ser dia de semana, mamde R$1500 e um refri de
ainda teve desconto de R$2,00 R$5,00. Mam3e comprau um
chocolate de R$4,50

Depeis brinquei na
piscina de bolinhas,
que custou R$10,00

Fazendeo as ceontas do que
gastamos e sabendo que
mamae levou R$100,00,
Pude ver que sobrou...

Foi uma tarde
muito divertida.

Depois ficamos
vendo a maovimentagdo
e conversande.

Fonte: produzida pela participante Denise.

A participante ndo utilizou muitos dos recursos sugeridos na formacdo, contudo a
atividade é valorizada ao relacionar a Matematica ensinada na escola ao cotidiano do aluno,
contribuindo para aumentar o interesse dos alunos em relacéo ao estudo da Matematica.

A opcdo de Denise em relacionar a Matematica ao cotidiano também reforca a
possibilidade de as HQs abordarem diferentes temas, possibilidade que também foi explorada

pela participante LR e sera apresentada a seguir.

HQ produzida por LR

A participante Denise produziu a HQ “Aduke ¢ Abdu em: Animais da savana” em que
aborda habilidades de duas disciplinas: Matematica e Ciéncias. As habilidades de Matematica

escolhidas foram:

(EFO3MAO05) Utilizar diferentes procedimentos de calculo mental e escrito, inclusive os
convencionais, para resolver problemas significativos envolvendo adi¢do e subtragdo com

ndmeros naturais.
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(EFO3MA06) Resolver e elaborar problemas de adigéo e subtragdo com os significados
de juntar, acrescentar, separar, retirar, comparar e completar quantidades, utilizando diferentes

estratégias de calculo exato ou aproximado, incluindo céalculo mental.

E a de Ciéncias:

(EF03CI06) Comparar alguns animais e organizar grupos com base em caracteristicas

externas.

De acordo com as habilidades, a atividade foi preparada para ser desenvolvida com
alunos do 3° ano do Ensino Fundamental e LR compreendeu a proposta da atividade e néo

foram necessarias corre¢des, como é possivel observar abaixo.

Figura 4 — HQ: “Aduke e Abdu em: Animais da savana

Aduke, aqui na

Savana existem " E mesmo, Abdul Mas

tantes animais né! qual serd a espécie
predomina aqul na
nessa regide?

ADLKE E ABLU EM:
ANIMAIS DA SAVANA




Néo sei, Aduke, mas
tenhos uma ideia de
coams podemos
descobrir...

Me conte
entdo, Abdu!

Uma semana depois...

Aduke, contel 26
zebras, 5 impalas, 10
elefantes, 3 coryas e
14 gargas.

1 ledo, 5 hipopdtameos e 21 grus.

Abdu, eu vi 13 girafas, 7 avestruzes,

E quem de nds
contou mais
animais?

16

Vamos contar durante alquns
dias todos &5 animais que nés
vemos e depeis comparameos
para saber qual espécie tem
mais!

=
Aduke, mas qual a
espécie que
encontramos em
maior quantidade?

Mas como vocé fez para
descobrir isso, Aduke?
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Foram mais
aves ou animais
mamiFeros?

Costel muito da
sua explicagde,

Abh... E muite simples
sotnar!

Fonte: produzida pela participante LR.

LR justificou a escolha das habilidades devido a experiéncia que possuia no Programa
Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia — PIBID — em relacdo a abordagem dos
“Animais presentes nos biomas africanos”, alegando que o tema gerou muito interesse por parte
dos alunos. A participante também declarou procurar agregar a interdisciplinaridade fazendo
com que o tema articulasse com o contetdo curricular de Matematica.

Utilizando o software Prezi para produzir sua HQ, LR explorou diferentes cenarios, fez
uso do recurso recordatério no quadro 5 e também é possivel notar diferentes posicbes dos
personagens, 0 que valoriza a ligagdo das falas com as imagens contribuindo para a
compreensdo da HQ.

Outra questdo que LR buscou explorar foi a representatividade de personagens negros
declarando que “frequentemente a populacdo negra encontra-se destituida de representatividade

em diversos seguimentos da sociedade, bem como nos materiais didaticos”.

HQ produzida por Luciana Curty

Luciana Curty produziu uma HQ para ser desenvolvida com alunos do 5° ano do Ensino
Fundamental. A habilidade escolhida pela participante foi a “(EFOSMAO08) Resolver e elaborar
problemas de multiplicacdo e divisdo com nimeros naturais e com ndmeros racionais, cuja
representacdo decimal é finita (com multiplicador natural e divisor natural e diferente de zero);

utilizando estratégias diversas, como calculo por estimativa, calculo mental e algoritmos”.
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Figura 5 — HQ produzida pela participante Luciana Curty.

O tempo acabou.
Qual é a

[ Bom dia! Era uma vez um comerciante que
resposta?

Vou langar hoje um desafio! fez o sequinte desafio para alguns
meninos: " Tenho 15 balas para

dividir para 10 pessoas. Quantas
cada uma receberd?"

Vai valer

Encontrei
outro

KKkK. Mas a resposta
correta é da Amanda. Uma
bala e meia para cada
pessoa., ou seja 1,5

Uma bala para cada
pessoa e o restante
na minha barriga.

KKKKKKK.

Oba! Oba!
Acertei mais

Fonte: produzida pela participante Luciana Curty.

Luciana Curty também fez uso do Prezi para produzir sua HQ, utilizou poucos dos
recursos sugeridos, porém escolheu um cenario comum aos estudantes, o que pode favorecer o

interesse dos alunos em concluir a atividade.

HQ produzida por Mayra

Mayra optou por produzir sua HQ a méo e, diferente das outras participantes, sua
atividade pode ser desenvolvida com alunos ainda nédo alfabetizados. Sua intencdo era de
desenvolver o quadrinho com alunos da Educacéo Infantil, porém néo nos enviou as habilidades
escolhidas para abordar.

Ao analisar sua HQ identificamos uma habilidade da Educacao Infantil: “(EI02EF08)
Manipular textos e participar de situagdes de escuta para ampliar seu contato com diferentes
géneros textuais (parlendas, histérias de aventura, tirinhas, cartazes de sala, cardapios, noticias

etc.)”.
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Porém, ndo existe habilidade referente as figuras geométricas para esse nivel escolar,
entdo, sugerimos que a atividade seja desenvolvida com alunos do 1° ano do Ensino
Fundamental, estando amparada por duas habilidades, sendo uma referente a Lingua

Portuguesa:

(EF15LP14) Construir o sentido de histérias em quadrinhos e tirinhas, relacionando

imagens e palavras e interpretando recursos graficos (tipos de baldes, de letras, onomatopeias).
E outra a Matematica:
(EFOIMA14) Identificar e nomear figuras planas (circulo, quadrado, retangulo e
triangulo) em desenhos apresentados em diferentes disposi¢es ou em contornos de faces de

solidos geométricos.

Abaixo encontra-se a HQ produzida por Mayra:



Figura 6 — HQ: Figuras Geomeétricas
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Fonte: produzida pela participante Mayra

Junto da HQ, Mayra enviou um roteiro para aplicacdo que esta no quadro abaixo:
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Quadro 3 — Orientagdes para desenvolvimento da HQ: Figuras geométricas.

Objetivo geral: Fazer com que os alunos se interagem com o suporte HQs, adquirirem uma
percepcgdo sobre as figuras geométricas, participarem da historia colocando suas vivéncias e
desenhando no enredo do gibi.

Sondagem e contacdo de HQs (da Mdnica e de algum outro super herdi).

Perguntar para a turma se eles conhecem gibis, mostrar para todos como é um gibi, quais baldes tem
neles, o que eles indicam e significam. Perguntar o que eles entenderam e o que poderia ser diferente
na historia.

Apbs a sondagem, informar sobre as formas geométricas. Fazer as figuras no quadro ou levar de
forma concreta para eles pegarem.

Apos as observacdes perguntar o que eles veem na sala que se parece com uma figura geométrica, a

medida que os alunos forem falando elogiar e ir desenhando no quadro.

Aplicando a Matematica nas HQs.

Levar pronta as atividades em quadrinhos (anexo).

Solicitar que a turma observe os quadrinhos e ir lendo junto com os alunos.

Pedir para a turma colem as figuras geométricas ja cortadas no baldo adequado. Quadrado 1.

Logo ap6s colarem continuar a histéria e solicitar para que os mesmos fagam um lindo quadrinho
contendo o0 auto retrato deles, e dentro do baldo de pensamento pedir para desenharem as coisas que
facam lembrar das figuras geométricas, observando a casa. Quadrinho 2.

No quadrinho 3 eles irdo desenhar objetos do seu cotidiano, aos quais fagcam lembrar as figuras
geométricas. Apds desenharem, solicitar para que cada um pinte bem bonito a histéria que ajudou a
desenvolver.

Esta atividade podemos colocar no mural, expor para a escola. Pois os proprios alunos irdo perceber

gue a turma formou histdrias diferentes.

Fonte: produzido por Mayra.

Analisando a HQ e o quadro observamos que algumas melhorias poderiam ser
realizadas: as letras utilizadas poderiam ser todas maiusculas no tipo de escrita bastdo para
facilitar a leitura dos alunos que estivessem em periodo de alfabetizacdo; os quadros deveriam
ser tracados para deixar a historia mais organizada; a modifica¢do do verbo “colora” no tltimo
baldo, visto que a conjugacdo ndo estd de acordo com as normas gramaticais da Lingua

Portuguesa; e, por fim, trocar as frases do segundo quadro por “Observe na casa abaixo as
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figuras geométricas que vocé conhece. Desenhe a si proprio e, no bal&o, as figuras geométricas
encontradas por vocé”, pois a intengdo de Mayra nao ficou clara com a frase escolhida por ela.

Mayra retornou-nos declarando que fez os quadros, porém néo ficaram visiveis depois
de escaneados. Informou que os alunos que desenvolveriam a atividade ja diferenciam as letras
maiusculas das minusculas e se propds a trocar o verbo destacado.

O que se evidencia na atividade produzida por Mayra é a inicializacdo ao
reconhecimento do género textual HQ, levando em consideracdo que o desenvolvimento das
etapas sugeridas por ela permite aos alunos se apropriarem dos recursos e simbolos que
compdem os quadrinhos.

Sobre a habilidade abordada, a utilizacdo da linguagem verbal junto da ndo verbal que

compdem as HQs permitiu a Mayra potencializar o estudo das figuras geométricas.

HQ produzida por Dri

A participante Dri produziu sua atividade a mao para alunos do 3° ano do Ensino

Fundamental e escolheu duas habilidades para abordar:

o (EFO3MAOQ7) Resolver e elaborar problemas de multiplicacdo (por 2, 3, 4, 5 e 10) com
os significados de adigdo de parcelas iguais e elementos apresentados em disposi¢éo
retangular, utilizando diferentes estratégias de calculo e registros.

e (EFO3MAO0B8) Resolver e elaborar problemas de divisdo de um namero natural por outro
(até 10), com resto zero e com resto diferente de zero, com os significados de reparticdo

equitativa e de medida, por meio de estratégias e registros pessoais.



Figura 7 — Primeira versdo da HQ produzida por Dri.
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Fonte: produzida pela participante Dri.
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Ap0s analisar a HQ acima, solicitamos a Dri que deixasse os baldes dos quadros 4, 5 e
6 em branco para que os alunos preenchessem e, assim como na atividade “Conversando com
a Matematica” exposta durante o curso, € possam se comunicar por meio da escrita o que
compreendam sobre o assunto. Sugerimos também que entregasse a ultima folha da HQ
somente quando os alunos tivessem completado os balGes, se ndo eles poderiam copiar as
respostas que estdo nos Ultimos quadros. Alguns dias depois, Dri enviou a segunda versdo da
HQ, na qual fez a modificacdes sugeridas.

Dri ndo fez uso de muitos recursos para produzir sua HQ, mas abordou as habilidades
pretendidas e ap6s as modificacdes sua atividade passou a ter o potencial de fazer com que o
aluno comunique seus conhecimentos sobre as operacdes de multiplicacdo e divisdo por meio

da escrita, o que favorece o aprendizado.

HQ produzida por Beatriz

Por ultimo, temos a atividade desenvolvida por Beatriz que optou também por produzir
sua HQ manualmente. A participante enviou-nos a atividade declarando que escolheu néo
apresentar a Matematica de maneira explicita, buscando dar destaque ao carater ludico da HQ,
e completou dizendo que “pensei em trabalhar a ideia de soma dos alimentos comidos pela
Magali, valor de dinheiro gasto, construcdo de gréafico dos alimentos, criacdo de problemas
envolvendo outras possibilidades de compras pelos demais personagens, etc”.

A HQ desenvolvida por Beatriz encontra-se abaixo:



Figura 8 — HQ produzida por Beatriz.
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Fonte: produzida pela participante Beatriz.
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Mesmo apontando seus objetivos, Beatriz ndo deixou claro na HQ quais

desdobramentos a atividade teria, entdo, sugerimos a ela que produzisse um questionario a fim

de ser desenvolvido com os alunos apds a leitura da HQ.
Em seguida, ela enviou-nos as seis situacdes abaixo:

Figura 9 — Questdes desenvolvidas por Beatriz.

AGORA E A SUA VEZ!

MONICA, CASCAO E CEBOLINHA
DECIDIRAM TAMBEM FAZER UM
LANCHE. COMPRARAM
RESPECTIVAMENTE 2 BOLINHOS,
2 PIPOCAS E 1 PICOLE. QUANTO
DINHEIRO FOI GASTO NO TOTAL?

AGORA E A SUA VEZ!

QUANTOS ALIMENTOS MAGALI
COMEU NO TOTAL?

AGORA E A SUA VEZ!

AGORA E A SUA VEZ!
0 QUE PODERIAMOS

COMPRAR COM A QUANTIA
DE R$ 15,00 E COMO
PODERIAMOS DIVIDIR ENTRE
A TURMA?

VAMOS CONSTRUIR UM GRAFICO
DOS ALIMENTOS COMPRADOS
PELA MAGALI E SUA TURMA?

AGORA £ A SUA VEZI AGORA E A SUA VEZ!
VAMOS IMAGINAR QUE A
MAGALI TINHA R$20,00 PARA
REALIZAR AS COMPRAS.
QUANTO SOBROU APOS
COMPRAR O ULTIMO
LANCHE?

QUAL FOI O VALOR GASTO
PELA MAGALI NA COMPRA
DOS LANCHES?

Fonte: produzida pela participante Beatriz.

Segundo Beatriz, a atividade foi preparada para ser desenvolvida com alunos do 1° ano
do Ensino Fundamental e escolheu trés habilidades para abordar:

(EFOLMAO06) Construir fatos basicos da adicdo e utilizd-los em procedimentos de

calculo para resolver problemas.
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e (EFOLMA19) Reconhecer e relacionar valores de moedas e cédulas do sistema
monetario brasileiro para resolver situacdes simples do cotidiano do estudante.

e (EFO1MAZ21) Ler dados expressos em tabelas e em graficos de colunas simples.

Mesmo o modelo da HQ de Beatriz sendo diferente da proposta da atividade
“Conversando com a Matematica”, o material demonstra muitas potencialidades, pois a
participante utilizou todos os recursos sugeridos no curso, os quais favorecem a relagéo do texto
com as imagens, criando um meio de comunicagdo dindmico que contribui para a compreenséo
dos conteudos que estdo associados a eles.

A escolha dos personagens da Turma da Ménica pode contribuir para que os alunos
recebam a atividade com entusiasmo, aumentando a motivacdo em participar ativamente da
aula, pois grande parte dos estudantes se identifica com tais personagens que sdo icones do
género em questao.

Na atividade de Beatriz é possivel o aproveitamento da mesma HQ para a criacdo de
outros questionarios possibilitando a abordagem de outros contetdos como, por exemplo, as

relacionadas a subtracdo, a multiplicacdo e a divisao de nimeros racionais.
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O MOMENTO FINAL DO CURSO

Ap0s a analise e as corre¢des das HQs produzidas, solicitamos aos participantes que

respondessem a um questionario final. Para deixa-los mais a vontade com relagéo as respostas

que dariam, optamos por permitir o anonimato, logo os responsaveis pelas respostas expostas

nessa sec¢ao ndo serdo identificados.

A seguir encontram-se as perguntas que compdem o questionario:

Quadro 4 — Questionario final.

10-

Questionario final

Este questiondrio faz parte do curso de extensdo, “Histdorias em quadrinhos em sala de aula:
multiplas possibilidades para refletir, escrever e aprender Matematica”.

Ele servird para analise de dados, portanto seja 0 mais sincero possivel.

O meio utilizado para a publicagdo dos materiais do curso foi satisfatorio? Explique sua
resposta.

Durante os videos muito a formadora foi clara e objetiva?

Sobre o tempo de duracéo dos videos?

Ideal b) Muito demorado  ¢) Muito rapido  d) Outros...

Os materiais complementares (textos, artigos e livros) sugeridos estavam de acordo com a
proposta do curso? Explique sua resposta.

O site sugerido para producdo das HQs foi satisfatorio? Aponte caracteristicas que te
agradaram ou desagradaram.

O que vocé mudaria no curso?

A experiéncia de participar do curso contribuiu para sua formacao enquanto educador? Em
caso afirmativo aponte ao menos um motivo.

Vocé se sente capacitado para utilizar as HQs em suas aulas? Explique sua resposta.

Vocé utilizaria a HQ produzida por vocé em suas aulas? Explique sua resposta.

A partir do seu ponto de vista, como as HQs, enquanto material didatico, podem contribuir

para 0 processo de ensino e aprendizagem?

Fonte: produzido pela autora.

Como pode ser observado acima, o questionario foi composto por 10 perguntas. As seis

primeiras foram inseridas com o objetivo de conhecer as opinides e as sugestdes dos
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participantes em relacdo a formacdo. Dessa maneira, poderiamos contribuir para futuras
pesquisas que abrangessem o tema e também aprimorar o curso para possiveis desdobramentos
desta investigacéo.

Com as quatro perguntas restantes, objetivamos complementar a analise das
contribuicdes que o curso forneceu a formacgéo dos professores participantes e o que eles haviam
identificado como maiores potencialidades das HQs enquanto recurso nas aulas de Matematica.

Em relacdo as sugestdes feitas pelas participantes, trés sugeriram adicionar o WhatsApp
como meio de comunicacao entre a formadora e 0s participantes; ao menos uma aula presencial
para o compartilhamento das experiéncias entre os participantes apds as aplicacdes das
atividades desenvolvidas; e a divulgacdo dos trabalhos realizados pelos colegas, com uma
oportunidade de dialogarem entre si sobre as ideias e as diferentes possibilidades de trabalho.

Vale ressaltar que todas as sugestdes deverdo ser consideradas para futuros trabalhos.
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CONSIDERACOES FINAIS

Percebemos com o curso a necessidade que os professores sentiam em participar de
discussdes e de conhecer novas possibilidade de ensinar Matematica. Deste modo, a
contribuicdo do curso ficou clara diante das respostas ao questionario final e das HQs
produzidas, pois foram proporcionadas aos participantes discussdes sobre a importancia do
protagonismo dos alunos ao aprenderem Matematica e o conhecimento de um recurso didatico
que pode contribuir para uma educacao criativa na qual o aluno é incentivado a aprender de
maneira ludica.

Assim como foi sugerido por alguns participantes, seria produtivo para futuras
adaptacdes do curso a insercdo de dois encontros presenciais da formadora com os participantes.
Um encontro inicial para a apresentacdo da formadora, da estrutura do curso e para 0S
participantes se apresentarem e um segundo para divulgacdo das HQs produzidas pelos
participantes ao final do curso. Deste modo, acreditamos que havera uma maior troca entre 0s
participantes e também com a formadora.

Sugerimos também que incentivem 0s participantes a levarem as HQs produzidas
durante o curso para suas aulas e que compartilhem os resultados com o grupo de formagéo,

sugerindo adaptacdes ou destacando os pontos positivos das atividades.
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