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RESUMO

O julgamento das disputas desportivas realizado por milhdes de comuns apaixonados
espectadores dos esportes ao redor do mundo ¢ uma das experiéncias mais habituais das pessoas
em relacdo a tentativa de obtencdo de justica em seus cotidianos. Muito recentemente, variadas
modalidades esportivas tém se apoiado em aparatos tecnoldgicos que visam reduzir as numerosas
injusticas advindas das decisdes duvidosas dos arbitros e juizes na area desportiva. Este artigo
aborda as produgdes de provas em videos nos esportes € associa esta sistematica as analises de
evidéncias audiovisuais no ambito do poder judiciario brasileiro. Ao longo do texto busca-se
verificar a aplicabilidade dos sistemas visuais ja implantados na seara desportiva para entender se
as dificuldades percebidas nesse campo do conhecimento pode contribuir com licdes para o seu
aproveitamento na esfera da ciéncia do Direito.

Palavras-chave: Ciéncia do Direito. Esporte. Prova de video.

ABSTRACT

The trial about sports disputes is commonplace for passionate spectators around the
world, thus it is a natural experience for people to try to accomplish justice in their daily lives.
Recently, several sports have been relying on technological devices aimed at reducing the unjust
mistakes made by judges and referees in the area of sports. This article discusses the production
of video evidence in sports and connects this system to the analysis of audiovisual evidence
within the Brazilian judicial command. The purpose of the article is to verify the applicability of
visual systems already deployed in the field of sports in order to understand if the noticed
difficulties in this field of knowledge can provide improvement for the use in the science of law.

Keywords: Science of the law. Sport. Video evidence.
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1- INTRODUCAO

As decisdes na drea judicial sdo tomadas com forte aplicacdo das legislagdes que,
naturalmente, sdo textuais. Nos textos legais cabem a possibilidade de uma diversidade de
interpretagdes ¢ a area do conhecimento que se dedica a essa importante atuacdo ¢ conhecida
como hermenéutica juridica. E quanto as interpretacdes imagéticas? Sdo simples ou complexas as
suas interpretagdes?

Outro aspecto fundamental na formagdo das convicgdes dos magistrados nas mais
diversas instancias juridicas sdo os instrumentos de provas produzidas durante a discussdo das
partes nos processos, ou mesmo quando os proprios julgadores entendem que devem participar da
seara de obtencdo de provas. Os elementos probatdrios revestem-se entdo de aspectos essenciais
na busca pela formagdo da convic¢ao dos julgadores em prol das melhores solucdes para os
conflitos humanos que sao levados ao Poder Judiciario.

Dos sentidos humanos, a visdo ¢ fortemente valorizada pelas pessoas quanto as suas
capacidades perceptivas em relagdo ao mundo que nos rodeia Desse modo, cabe a seguinte
indagagao: podemos realmente garantir como verdade o velho ditado atribuido ao antigo filosofo
oriental, Conflcio, “uma imagem vale mais que mil palavras”?

E necessario também observar que com a proliferagio desenfreada de aparatos
eletronicos, sobretudo dos smartphones, hoje, sdo produzidos uma enormidade de videos, seja
para entretenimento, para registrar cenarios do dia a dia e do cotidiano, seja planejadamente
gravar as reais condutas e intencionalidades dos individuos. Todas essas situagdes, dentre outras,
permitem a producdo de provas em video que cada vez mais vem sendo utilizadas no mundo
juridico.

Assim, inicialmente pode parecer muito confortavel, tentador e esclarecedor decidir sobre
uma contenda judicial por meio de sistemas imagéticos oriundos dessa extensa proliferacao de
videos. Entretanto, nos parece que ndo ¢ tdo simples assim. Portanto, esta pesquisa pretendeu
investigar até que ponto os instrumentos probatorios imagéticos hodiernos, utilizados nos litigios
judiciais, afastariam ou minimizariam as dividas tdo nocivas a uma decisdo mais justa possivel.

Nesse sentido, buscou-se estabelecer uma analise sobre a incomensuravel producao de
videos e julgamentos em varios esportes, € mais detidamente no turfe e no futebol. Este tltimo, o

esporte mais popular do mundo, cuja finalidade foi verificar se esse avango no velho esporte



bretdo e em alguns outros esportes podem contribuir numa analise nas consideragdes das provas
em video na area juridica.

Surge entdo mais duvidas, assim como as interpretagdes textuais da legislagdo, vai ser
importante e necessario também aplicar uma “hermenéutica imagética” nas provas de video que
passardo a chegar cada vez com mais intensidade as comarcas brasileiras? Sera que analisando os
resultados ja obtidos por meio do emprego de Video Assistant Referee (VAR) do futebol e outros
videos, utilizados largamente para producdes de imagens de alta qualidade no cenario desportivo,
teremos alguma pista do que nos espera sobre as interpretagdes imagéticas na seara juridica no

presente e no futuro?

2 — AIMPORTANCIA DOS ESPORTES PARA A HUMANIDADE E NO BRASIL

Embora o inicio historico das competicdes desportivas entre os homens possam ser
consideradas mais romanticas e de forma mais amadoristica, ¢ inegavel que, ao longo do tempo, a
competitividade e a pratica dos esportes contribuiram para que houvesse a formacdo de
associacdes como os clubes e as federagdes, tudo isso fazendo parte de uma cultura social que foi
sendo impregnada nas condutas das pessoas. Nesse sentido, inicialmente as organizagdes sociais
desportivas ndo possuiam fins lucrativos e as pessoas desfrutavam dos prazeres do culto ao corpo
e das praticas desportivas, alias, como ocorre até hoje. Contudo, esse romantismo foi perdendo
espago para outras possibilidades e interesses muito mais voltados para os campos economico e

profissional.

..o amadorismos foi a matriz da organizagdo do desporto, mas que ndo resistiu por
muito tempo, sendo invadido pelo espirito cada vez mais competitivo que passou a
dominar as sociedades capitalistas e justificavam toda e qualquer medida visando a
conferir maior eficiéncia e produtividade nas relagdes humanas. Assim, ndo tardou para
que empreendedores fizessem do esporte um negoécio, recrutando e remunerando atletas
para obterem melhor desempenho em competigdes esportivas, fazendo disso um
espetaculo, sustentado por apostas ¢ cobranga de entradas em recintos, sendo esse um
dos grandes dilemas, sendo o maior, do esporte desde entdo. (REZENDE, 2016).

Portanto, as atividades esportivas mais amadoras foram sendo transformadas em atuagdes
profissionalizadas nos ambientes e espacgos voltados para uma ordem mais econdmica, e, por
conseguinte adequadas a um mundo capitalista. O sucesso dessa transformacao se deve ao fato da
gigantesca atratividade que os esportes despertam na humanidade, nas sociedades, nas pessoas,

criangas, jovens, adultos, senhores, senhoras, enfim em grande parte dos seres humanos, além de



sua forte contribui¢do para a saide humana, mental, organica, nutricional e fisioldgica. Eis entdo
uma excelente oportunidade para a exploragdo sobre esses interesses sem igual no mundo inteiro.
Ora, se os esportes t€ém um apelo enorme junto aos seres humanos foi necessario entao que ele
também recebesse cuidados especiais e organizagdo suficiente por meio de normas que os

regulasse.

...a transformacdo de jogos em atividade desportiva, demandou o aparato das ciéncias
juridicas e economicas, visando dota-la de estabilidade e seguranga. Ou seja, o processo
de organizagdo formal do desporto veio acompanhado de codificag@o de suas regras de
pratica, seguindo tendéncias de positivacdo do Direito que se verificavam em larga
escala no ambito do Estado e da sociedade civil organizada, quando tudo tendeu ao
império da lei. (REZENDE, 2016).

A segurancga advém da necessidade de obtencdo de resultados justos que devem ocorrer
nas competicdes, bem como devido a importancia dos seus produtos finais terem que ser
fidedignos. Pois, existem interesses econdmicos diversos, dentre eles, ha sérias expectativas dos
apostadores na justeza das competi¢des, devendo entdo ser deveras evitado que haja fraude e
intercorréncias extraordindrias que modifiquem o produto final das contendas desportivas. Além
disso, as praticas muito dindmicas dos jogos, associadas as preparagdes dos atletas
contemporaneamente implicam na necessidade de avaliagdes e formas muito mais apuradas e
precisas dos desempenhos atléticos obtidos.

Aspectos antropologicos e socioldgicos também podem e devem ser considerados, uma
vez que elementos dos sistemas culturais impactam diretamente os processos funcionais das
sociedades, ja que os esportes contribuem, de forma decisiva, para o intercambio entre as pessoas
incentivando-as a terem contatos mais aprimorados ja que levam em consideragdo aspectos como
costumes e regras de convivio dos grupos a que pertencem e também no seu meio social.
Processos negativos, inclusive podem ser disparados nos meios desportivos, notadamente quando
analisamos e observamos condutas de torcedores enfurecidos que praticam agdes violentas e até
discriminatorias quando atuam em grupo. Nesse contexto. ja asseverava MAGNANE G., em
1964, que o esporte ¢ “um fendmeno social que impregna profundamente a vida cotidiana do
homem no século XX”. Tal assertiva, escrita em meados do século passado, pode ser ainda mais
reforcada nas primeiras décadas do século em que vivenciamos, pois, contemporaneamente
percebemos que os esportes se infiltraram de forma definitiva em inumeras areas do convivio

humano.



Corroborando com a importancia dos esportes para a sociedade brasileira, a Constitui¢do
Federal de 1988 positivou em seus artigos 193 e 217 o interesse do constituinte na manutengao da

ordem social no Brasil, também por meio das praticas desportivas:

Titulo VIII Da Ordem Social:

Capitulo I Disposicdo Geral:

Art 193 A ordem social tem como base o primado do trabalho, € como objetivo o bem-
estar e a justica sociais.

Capitulo IIT Da Educagao, da Cultura e do Desporto; Secao III Do Desporto:

Art. 217 E dever do Estado fomentar praticas desportivas formais e nio formais, como
direito de cada um, observados:

I - a autonomia das entidades desportivas dirigentes e associagdes, quanto a sua
organizagdo e funcionamento;

II - a destinagdo de recursos publicos para a promog¢do prioritaria do desporto
educacional e, em casos especificos, para a do desporto de alto rendimento;

IIT - o tratamento diferenciado para o desporto profissional e o ndo profissional;

IV - a protegdo e o incentivo as manifestagdes desportivas de criagdo nacional.

§ 1° O Poder Judiciario s6 admitird agdes relativas a disciplina e as competi¢des
desportivas apds esgotarem-se as instancias da justica desportiva, regulada em lei.

§ 2° A justiga desportiva terd o prazo maximo de sessenta dias, contados da instauragdo
do processo, para proferir decisio final.

§ 3° O poder publico incentivara o lazer, como forma de promogao social.

(BRASIL, 1988).

Podemos depreender entdo que o bem-estar e a justica sociais se associam ao objetivo de
se evitar conflitos e fraudes que possam acometer aos cidaddos e por isso estes principios legais
visam protegé-los desses tipos de problematicas nos eventos desportivos.

Além disso, se espera que a justica desportiva minimize a necessidade das atuagdes do
Poder Judiciario comum em virtude da intencionalidade constitucional em buscar decisdes dentro
do proprio universo da Justica Desportiva numa primeira instancia.

Nesse sentido, quanto mais forem analisados e resolvidos os casos na propria esfera
desportiva, ter-se-a procedimentos mais céleres e eficientes, para tanto, este cenario naturalmente
aponta diretamente para a vantagem e necessidade do uso de técnicas e tecnologias mais
modernas que reduzam as probabilidades de erros de fato ou de direito na seara desportiva, objeto
de estudo do cerne deste trabalho, exatamente com prescreve o paragrafo unico do art. 36 do
Coédigo Brasileiro de Justica Desportiva (CBJD), “os 6rgdos judicantes poderdo utilizar meios
eletronicos e procedimentos de tecnologia de informacdo para dar cumprimento ao principio da

celeridade, respeitados os prazos legais. (AC).” (Brasil, 2009).
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3 —ALGUMAS TECNOLOGIAS SOFISTICADAS EMPREGADAS NOS ESPORTES

A utilizagdo de técnicas e tecnologias informacionais por meio de imagens dindmicas e
estaticas para a verificacdo do cumprimento das regras de jogo em diversos esportes ja vem sendo
utilizada ha algum tempo. Assim, “mais € mais esportes estdo introduzindo novos sistemas para
apoiar arbitros e juizes” (KOLBINGER et al, 2019).

Desse modo, nos ultimos anos, € possivel constatar o emprego cada vez mais acentuado
de andlises de videos no Futebol, Voleibol, Basquetebol, Automobilismo, Ténis, Atletismo,
Beisebol, Hoquei, Criquete, dentre varios outros esportes. Cada modalidade desportiva com suas
proprias peculiaridades visa se apoiar em instrumentos tecnoldgicos com a nitida finalidade de
aumentar a precisdo das decisdes dos arbitros no campo de jogo e com isso buscarem a
minimizac¢do das injusticas com os atletas, clubes, torcedores, espectadores e apostadores.

A seguir, algumas dessas tecnologias sdo apresentadas (KAPIL, 2018), sendo elas
utilizadas em esportes bastante conhecidos dos brasileiros e outras nem tanto:

a) Video Assistant Referee (VAR):

Sistemas recentemente empregados para assisténcia de arbitragem que podem revisar
decisdes por meio de videos produzidos nos campos de futebol, empregam também meios de
comunicag¢do por audiofones entre os arbitros; tecnologia esta que serd abordada de per si neste
texto mais adiante.

b) Goal Line Technology (GLT):

Verificador dindmico da posicao da bola de futebol em local especifico e primordial num
campo de futebol, visa eliminar incorre¢des de decisdes pelos arbitros quanto a ultrapassagem ou
ndo da bola em relagdo a linha do gol.

c) Stump Mic and Camera, Snickometer, Ball Tracking System (Hawk-eye), Decision
Review System, LED Stump and Bails e Hot Spot:

Sdo sistemas caros que se utilizam de baterias de baixa voltagem, de sensores, de
microprocessadores, de microfones, de lampadas, de luzes e de cameras instaladas em pequenos
mastros e outros dispositivos que visam auxiliar na geragdo de visdes e revisoes de pontos de
vista especificos de lances durante jogos de Criquete, esporte de origem inglesa muito popular na
India. Tais tecnologias sio utilizadas para observacio, dentre outras possibilidades, das imagens
do rastreamento tridimensional do lancamento da bola em relacdo a agao de um rebatedor. Além

disso, usa microfones que captam 4udios para também contribuirem nas decisdes sobre a
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ocorréncia ou ndo de irregularidades em funcdo das regras especificas do jogo. O Hot Spot,
especificamente, produz um sistema de imagens infra vermelho que permite a visualizacao de
imagens por comparacao das temperaturas dos elementos que entram ou nao contato entre si,
neste caso, notadamente, a bola e o taco do rebatedor.

d) MacCAM, Eletronic Line Judge, Cyclops, Piezoelectric Net Cord Sensor e
Pointtracker:

Essas tecnologias sdo utilizadas para visualizacdo das formas bidimensional ou
tridimensional da bola em jogos de Ténis e na obtengdo de imagens em camera lenta. Contribuem
também para andlises de ocorréncias de toques da bola duvidosas dentro e fora da quadra e na
rede. Utiliza-se de cendrios mais aproximados (close) ou em repeticdo (replay), permitindo a
observagao da posi¢cdo da bola quando esta toca a quadra em relagdo as linhas de base, laterais e
centrais, contribuindo para a observacdo pelo arbitro principal da partida de maneira quase
instantanea em relacdo as imagens produzidas em alta velocidade. No caso da nitidez das
imagens, os dispositivos geram fenomenais operagdes em velocidades de filme de cerca de
centenas de quadros (frames) por segundo. O Pointtracker, especificamente, realiza analises
estatisticas das jogadas agrupadas em aces, forehand, backhand, winners, unforced errors, dentre
outras jogadas conhecidas do Ténis. Permite também ajustar o numero de golpes que o diretor de
imagens deseja que sejam reproduzidos durante a transmissdo da partida. Além disso, mostram
visualmente os pontos de vista do arbitro, dos jogadores e de algumas posicdes da rede.

e) Smart replay:

Fornece rapida e acuradamente uma grande variedade de angulos de imagens aos editores
de transmissdo de televisdo e uma observacdo completa das imagens sobre as decisdes tomadas
pelos arbitros durante partidas de futebol. Permite observar os angulos de um jogador especifico e
dos seus adversarios no campo de jogo, sejam em transmissdes ao vivo, em repeticado ou apds o
evento esportivo.

f) 3Play:

Trata-se de uma tecnologia utilizada nas lutas de Judd, onde os arbitros e julgadores
podem se apoiar nas imagens para visualizar, sob varios angulos, e afinal decidirem com maior
acuracia os golpes que os lutadores aplicam, sem necessariamente ter que interromper a disputa

no tatame.
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g) Transponder Timing e Fully Automatic Timing System:

Sao tecnologias que visam mensurar o desempenho técnico dos atletas em eventos
esportivos. Utilizam-se de dispositivos que, por meio de radio frequéncia, identificam quais
atletas sdo detectados por passarem em determinados pontos estratégicos pré selecionados. Para
tanto, antenas sdo instaladas nos pontos de partida, intermediarios e de chegada das provas de
atletismo de alta velocidade. Assim, o decodificador calcula com exatidao o tempo utilizado pelos
atletas para concluirem suas provas. O Fully Automatic Timing System, especificamente,
apresenta os resultados das corridas dos atletas por tempo decorrido com precisdo na casa da
centésima parte de um segundo.

Essa pequena lista de dispositivos tecnoldgicos mostra um arsenal de possibilidades e
recursos digitais, hoje disponiveis, para apoiar as decisoes dos arbitros e juizes numa grande
variedade de esportes. Sdo tecnologias muito caras que, devido a grande atratividade que os
esportes possuem junto ao publico, acabam por receber grandes investimentos financeiros, algo

raro em outros segmentos do convivio humano e social

4 — CONTROVERSIA MESMO COM USO DE TECNOLOGIA NO TURFE MUNDIAL
Um dos esportes que envolve apostas financeiras de elevados valores ¢ o turfe. H4 muito
tempo as corridas de cavalos utilizam imagens estaticas na linha de chegada. Este artificio,
utilizado desde meados do século passado, normalmente apoia decisdes quando dois ou mais
animais chegam velozmente a galope cruzando muito préximos o disco final, ou seja, a linha de
chegada. Por este sistema, a ordem de chegada dos animais que disputam um pareo ¢ confirmada
pela Comissao de Provas por meio de um equipamento eletronico de precisdo, conhecido como
“photochart’. Ele permite uma consequente e imediata apregoacdo, em local visivel para o
publico, das colocagdes dos cavalos no pareo. Tais resultados sdo muito importantes pois
implicam em pagamento de variados tipos de apostas realizadas antes da efetivacdo dos pareos.
Contudo, mais contemporaneamente, devido ao aumento significativo da importancia
econdmica que o esporte empresta as diversas sociedades pelo mundo, o “photochart” se tornou
insuficiente, pois, como veremos a seguir, ¢ recomendavel que as corridas de cavalos devam ser
analisadas e avaliadas, ndo s6 no momento da chegada, mas principalmente, quanto as condutas

dos joqueis e também dos animais durante todo o pareo.
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E importante salientar que nos ultimos anos, com o acentuado desenvolvimento
tecnologico, os apostadores do Turfe passaram a poder se utilizar de procedimentos
informatizados online. Assim, cada vez mais ¢ esperado que as possibilidades de apostas se
tornem disponiveis para um nimero imenso de pessoas.

No Turfe, especialmente a apuragdo dos vencedores dos pareos movimenta um mercado
financeiro fabuloso, constante, altamente lucrativo e com forte interesse dos apostadores em
geral. Portanto, a apresentagdo de seus resultados necessitam ser céleres e justas para o devido
acompanhamento pelo grande publico apaixonado pelo esporte.

Com relagao a legalidade desta modalidade de apostas no Brasil, vale ressaltar que “jogar
dinheiro” no turfe é totalmente legal. Desde o periodo em que as corridas de cavalos foram
implantadas em nosso pais, as apostas sempre estiveram legalizadas. Logo, ndo ha infragdo
alguma ao se apostar em corridas de cavalos em nosso pais, tanto nos hipédromos, nos ambientes
fisicos de casas de apostas, e mais recentemente, online. As principais normas que regulam este
assunto sdo: a Lei n® 7.291, de 19 de dezembro de 1984 e o Decreto n® 96.993, de 17 de outubro
de 1988.

Porém, o que mais interessa como objeto deste estudo ¢ a capacidade de aumentar a
precisdo das analises dos resultados, por meio de provas de video. Neste sentido, muito
recentemente, na prova de turfe mais famosa dos Estados Unidos da América, e talvez mundial,
no principal pareo do dia 04/05/2019, ocorreu o 145° Kentucky Derby, na cidade de Louisville. A
prova pagaria um montante em premiagdo de cerca de U$ 9 milhdes (nove milhdes de dolares)
para os apostadores que pensavam possuir os bilhetes vencedores, bem como U$ 3 milhdes (trés
milhdes de dolares) ao proprietdrio do animal campedo. Ledo engano, diante de 150 mil
espectadores, in situ, e outros milhdes de telespectadores pelo mundo, uma decisdo historica,
inédita e muito controversa, deu conta que o animal vencedor de fato deveria ser desclassificado,
como polemicamente o foi. De tal sorte, que até o presidente estadunidense Donald Trump
criticou diretamente o “politicamente correto” aplicado na decisdo final do resultado do pareo
pela Comissao de Prova, que ¢ um colegiado de especialistas responsdvel por declarar o animal
vencedor e as demais classificagdes dos outros competidores que participam das corridas.

E o que foi amplamente utilizado para a fundamental tomada de decisao? Uma prova em
video de cerca de 10 (dez) segundos (NBS SPORTS, 2019), analisada efetiva e incansavelmente

durante longos 20 minutos pela Comissdo de Prova, que afinal ditou a sorte dos milhares de
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ansiosos apostadores e todas as demais pessoas interessadas na declaragdo final do “verdadeiro”
vencedor. Pior, ainda que tenha sido utilizada a prova em video, a decisdo mesmo assim foi muito
controversa € polémica, até¢ hoje sem muita aceitagdo, seja por parte dos especialistas, seja por
parte dos apostadores, passivel de muita contestacdo, ja que as condicdes da pista muito
encharcada e escorregadia havia promovido uma das melhores e mais emocionantes corridas de
cavalos dos ultimos tempos.

Neste caso especifico, tal qual no Direito comum, houve recurso dos outros competidores
que contestaram a vitdria do 1° colocado de fato da prova, alegaram que o animal que atropelou
na dianteira teria cometido uma relevante infracdo por ter feito a curva aberta impedindo o
avanco de outros animais. J& o treinador e o proprietario do animal vencedor de fato, alegou que
planejava buscar todos os recursos disponiveis a respeito da desclassificagdo do seu cavalo
Maximum Security. Com a decisdao muito polémica da Comissdao de Prova, o azardo Country
House foi declarado o vencedor.

Enfim, ¢ possivel perceber que as provas em video, mesmo com o acentuado grau de
avango tecnologico atual, demonstram que nao ¢ tao facil e simples confiar apenas nos sentidos
visuais humanos, existem outras nuances que necessariamente devem ser consideradas com o
objetivo de se obter resultados ainda mais justos nos esportes, e, logico, em outros campos das

relacdes e conflitos humanos e sociais.

5 — O SISTEMA VIDEO ASSISTANT REFEREE (VAR) DO FUTEBOL

Bem recentemente, também o futebol, esporte muito dindmico, considerado o mais
popular do mundo e deveras resistente a mudancas, passou a utilizar técnicas especiais de revisao
de imagens em algumas das competigdes promovidas pela Federation International Football
Association (FIFA), pela Confederacdo Brasileira de Futebol (CBF) no Brasil e pelas principais
ligas deste esporte na Europa, como por exemplo a Union of European Football Associations
(UEFA), a Bundesliga alema, a Ligue 1 francesa, a Série A italiana, a La Liga espanhola, a
Primeira Liga portuguesa, e at¢ mesmo a Premier Ligue inglesa. Esta ultima, s6 veio a admitir o
uso do VAR no segundo semestre deste ano de 2019, notadamente apos as experiéncias obtidas

nas demais ligas, algo sensato no mundo futebolistico.
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A Fifa, entidade responsavel por comandar o futebol no planeta, comegou as
conversacgdes sobre a implementagdo do arbitro de video no futebol em Agosto de 2014 -
logo apods o término da Copa do Mundo do Brasil. Ao menos, isto ¢ o que alega a
entidade, ja que ha pelo menos outros dois registros de pessoas que reivindicam pela
propriedade intelectual sobre o mecanismo. Uma reportagem do jornal Marca, da
Espanha, realizada em junho de 2018, afirma que o espanhol Franscisco Lopez teria
criado o sistema que vém sendo utilizado no futebol atualmente, no ano de 1999. Na
época, o projeto teria sido apresentado ao Ministério de Educagdo e Cultura espanhol
com o titulo "O futebol no século XXI (Tecnologia do futuro para as equipes de
arbitragem). Ele ingressou com uma agdo na justica, cobrando uma indenizagio de 15
milhSes de Euros da Fifa pelo "plagio". Ja o engenheiro boliviano Fernando Méndez
Rivero alega que criou um mecanismo idéntico ao utilizado pela Fifa atualmente, em
2004, depois de ficar transtornado com uma derrota do seu clube, o Oriente Petrolero,
causada por um erro de arbitragem. Ele afirma que gastou 7 meses no projeto, que teria
sido feito no seu computador particular, que registrou a patente no Senapi - um servigo
de protecdo a propriedade intelectual na Bolivia - e que o projeto foi enviado as diversas
entidades que comandam o futebol no planeta, incluindo a FIFA. (BARROS, 2019).

Em que pese a FIFA estar no amago de diversas suspeitas sobre injusticas cometidas,
dentre outras falcatruas do mundo do futebol, que ndo ¢ o objeto deste estudo, percebe-se que,
embora hajam possiveis outros proprietarios da ideia do emprego do VAR, o fato é que os
sistemas dessa natureza s6 vieram a ser largamente aplicados nos dois ultimos anos, pois, foio
periodo que eles se alastraram de forma definitiva nas principais federacdes e ligas de futebol do
mundo. Sé isso basta para que percebamos ser uma sistematica muito nova, que necessita de
amadurecimentos, sendo certamente esse um dos motivos de muita discussao sobre o seu uso e a
melhor forma de empregéa-la. Discute-se intensamente também como o uso do VAR afeta a
dinamica de um jogo de futebol e concomitantemente tenta, com dificuldades, alcangar mais
justica para esse tdo apaixonante esporte.

Para um melhor entendimento, o VAR ¢ um sistema eletronico de apoio as decisdes das
arbitragens e foi utilizado dentro de um cenério oficial desportivo da FIFA, precisamente na Copa
do Mundo de 2018. Durante a competicao, cerca de 64 (sessenta e quatro) jogos do campeonato
mundial receberam uma equipe de arbitragem de video, composta por 3 (trés) especialistas
observadores, posicionados num sofisticado ambiente de estudio instalado na cidade de Moscow,
capital da Russia, pais sediador do mundial e geograficamente continental.

Vale salientar que existem sistemas de VAR distintos sendo utilizados, tanto pela propria
FIFA quanto pelas demais federacdes e ligas de futebol ao redor do mundo. Logo, os algoritimos
informatizados utilizados sdo diferentes entre si. Assim, existem caracteristicas especificas de
cada sistema quando se propdem a analisar uma mesma regra do futebol, pois, os programas

computadorizados utilizam-se de solugdes técnicas e tecnoldgicas distintas. Este cenario ja vem
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se tornando um potencial campo de divergéncias entre as solugdes obtidas por meio das imagens
que apoiam as decisdes das arbitragens nos mais variados campeonatos. Para exemplificar esta
hipdtese, ao se analisar apenas uma sé regra, a do impedimento, o modelo videografico que deve
resolver a percepcdo do posicionamento de um atleta estar ou ndo em condicdo de
jogo/impedimento, ndo ¢ uma linha e sim um plano. Porém, os proprios comunicadores e
especialistas da cronica desportiva ndo se harmonizam e discutem essa regra como se uma linha
resolvesse a problematica. Portanto, o desconhecimento bésico de geometria, por si sO, ja
contribui para acrescer mais dificuldades nas interpretacdes feitas pelos especialistas sobre o que
os sistemas de VAR apresentam. Enquanto um dos sistemas de VAR se utiliza da sistemadtica de
percepcao visual correta, e, portanto, planar, outros sistemas, infelizmente, em sua maioria, se
utilizam de percepcdes lineares, e, por conseguinte, erroneas.

As peculiaridades de cada sistema de VAR permitem algumas reflexdes iniciais, como
exposto por Mateus Kerr de Barros: “percebemos que o padrao adotado pela FIFA na Copa do
mundo ndo foi replicado por outras entidades, tendo cada uma implementado o arbitro de video
com base em suas especificidades” (BARROS, 2019). Alguns outros autores ja se debrucaram ao
se aprofundarem ainda mais nas analises sobre aplicacdes dos sistemas de VAR, apontando

elementos mais simples e técnicos e outras reflexdes filosoficas muito mais complexas.

Isto gera duas questdes para refletir: uma associada a formagéo e outra aos interesses que
atravessam a utilizagdo do VAR. Quanto a primeira, ¢ importante assinalar que existe
uma crenca comum de que qualquer espectador esta qualificado para avaliar as regras.
Acontece em quase todo evento esportivo, mas no futebol ¢é regra: todos acreditam ter
competéncias para julgar se foi pénalti, se pegou na mao, se merece cartdo vermelho ou
ndo etc. Desde que o arbitro de video assista as mesmas imagens que cada um pode
assistir na tela do televisor, todo mundo tem os mesmos elementos para esbogar seu
juizo. Obviamente, o problema aqui ¢ da técnica, do saber o que fazer com esses
elementos, e como muito bem expressou Ceferin, “ainda ndo esta claro quando se deve
resolver com o VAR, nem como” (MONACO, 2018), principalmente porque nio existe
uma formacao do arbitro como tal — ¢ até poderiamos arriscar um passo mais: tampouco
existe uma formagdo do espectador, questdo bem colocada por Ranciére em “O
espectador emancipado” (2012) (GALAK et al, 2018). A respeito da segunda questdo, o
VAR ¢ um fendmeno complexo na medida em que ¢ atravessado também por interesses
mercadoldgicos de patrocinadores, comércio de jogadores, venda de produtos
desportivos. Como aponta Umberto Galimberti, “a logica do mercado desvela um
cenario que prevé o dominio da coisa sobre o homem”, o que conduz a um processo de
total reificacdo, e entdo “é a coisa que define 0 homem, que assim resulta objetivado e
instituido pelo tipo da propria atividade” (2006, p. 356). O problema ¢, como afirma
Feenberg: “os objetos ficam despidos de seus contextos e reduzidos as suas propriedades
uteis. Estas descontextualizagdes e redugdes, sdo, por ineréncia, unilaterais e violentas”
(2015, p.129). Nesse cenario, a analise do arbitro de video ndo pode desconhecer a sua
utilidade, que tem a ver com o futebol, com certeza, mais também com questdes alheias
ao destino da bola. (GALAK et al, 2018).
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Em relacdo a uma melhor formagdo do espectador do futebol, bem como dos arbitros e
cronistas esportivos, a principio pode parecer pedante especular a necessidade de conhecimentos
nao disponiveis ao “homem médio” para avaliacdo e julgamento sobre as aplicagdes das regras
futebolisticas. Porém, hoje, com a disponibilidade de imagens proporcionadas pelos sistemas de
VAR, percebe-se que estes aparatos ndo simplificaram os julgamentos pelos arbitros, cronistas
desportivos e espectadores, em verdade sdo requeridos conhecimentos que mesmos 0s
especialistas ainda ndo se aperceberam completamente, imaginemos entao um mero espectador,
aqui considerado como um homem de raciocinio médio, evidente e propositadamente assim
referido neste texto para facilitar as conclusdes a que se destinam este modesto estudo que busca
associar tais problematicas a ciéncia do Direito.

Quanto a problematica filosofica, logicamente que refere-se a uma abordagem muito mais
complexa de dificil andlise e trato, tornando-se um campo fértil para estudos mais especificos e
profundos. Neste singelo estudo podemos nos conformar em verificar que a logica do mercado
contribui para o estabelecimento da coisa sobre o homem, reificando-o num cendrio onde a
criatura humana pode estar se tornando subordinada aos sistemas, tecnologias e técnicas, sem
contudo, que estes mesmos aparatos eletronicos e imagéticos, como ¢ o caso do VAR, possam dar
o retorno desejado as sociedades e as pessoas em conflito nas mais diversas areas de convivio
humano, dentre eles, destacamos a disciplina, o cumprimento das regras, o respeito, o Direito e
finalmente a justica. Além desses aspectos, podemos observar que no caso especifico do futebol,
outros fatores, notadamente sentimentais presentes nos torcedores apaixonados e passionais
tornam as avaliagdes do VAR ainda mais questionadas. Pois, ndo ¢ incomum observar criticas
tendenciosas ou mais amenas quando os lances s3o analisados de pontos de vista diferentes,
dependendo do lado em que o analisador estd, primeiro quando as selecdes dos paises se
confrontam e em segundo lugar quando os times dos clubes se enfrentam. Essas situagdes levam
a tratamentos e andlises diferentes, alids, no primeiro caso, ha que se considerar inclusive que as
identidades nacionais dos especialistas e telespectadores impactam no processo de analises mais

justas disponibilizadas pelos VAR.
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6 — CAMPOS COMPLEXOS DAS PERCEPCOES HUMANAS

Novas pesquisas vém sendo realizadas sobre a importincia e dificuldades nas
interpretagdes das imagens dindmicas no ambiente juridico. Existem linhas de pesquisas em
universidades dando suas contribui¢des com investigacoes essenciais a fim de melhorar, o quanto
possivel, as interpretacoes das imagens com o objetivo de se evitar que injusticas sejam
cometidas nas decisoes juridicas.

Para Vicente Riccio et al.:

“a imagem produz efeitos imediatos na percepcao das pessoas sobre o contetdo exibido,
que ndo sdo caracterizados por uma ‘objetividade pura’, mas por leituras subjetivas do
exibido. Os elementos retéricos da imagem impdem a necessidade de conhecimento de
suas caracteristicas ¢ o desenvolvimento de habilidades adequadas para sua compreensdo
no espago judicial.” (RICCIO et al, 2018).

De fato, quando se participa diretamente de processos judiciais, a importancia de codigos
simbolicos visuais se revestem de importancia incomensuravel. Desse modo, as percepcoes
humanas passam a ter elevadissima seriedade, j4 que acabam por contribuir fortemente nas
defini¢cdes dos destinos das vidas das pessoas.

No campo das percep¢des humanas existem inimeros trabalhos que demonstram as falhas
de andlises imagéticas e sonoras que os seres humanos cometem. Embora ndo seja objeto
especifico deste estudo podemos exemplificadamente destacar a psicologia gestalt e a pareidolia,
para ficarmos apenas nesses dois fenomenos das percepgdes visuais humanas. No caso da gestalt
Adriana Maria Tenuda de Azevedo e Marcus Lepesqueur explicam:

Kohler (1947/1980) observa que, na visdo de uma imagem, a proje¢do na retina ndo
possui uma organizacgao sensorial prévia e nem se constitui em unidades. O que obtemos
como percepeao final é o resultado organizado de um mosaico de estimulos inteiramente
independentes, ndo representativos de uma situagdo fisica. Na verdade essa organizagdo
forma conjuntos e grupos separados quando ndo existem unidades fisicas
correspondentes a esses conjuntos. Todo o conjunto forma uma rede de espagos mentais,
vista como uma rede de integracdo conceptual. Essa integragdo ¢ um tipo de
processamento cognitivo que perpassa nossa experiéncia cotidiana de forma diametral. A
dimensdo cultural estd presente nesse processamento uma vez que as molduras que
estruturam o0s espacos t€m carater cultural e relacionam-se a conhecimento prévio,
adquirido em fun¢do de nossa vivéncia em contexto social. (AZEVEDO, 2011).

Nota-se claramente como ¢ importante saber qual € o foco que os individuos escolhem ao
visualizarem imagens, € isso faz toda a diferenca quando os processos imagéticos alcangam os
modelos mentais das pessoas, logo, as percep¢des de um mesmo cenario pode variar em fungao

do interesse do sujeito no que ele vé e se interessa mais. E muito interessante verificar que até
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mesmo os modelos culturais e de vivéncia do contexto social dos sujeitos afetados pelas imagens
impactam seus processos mentais de crengas, percepgdes e convicgdes. Portanto, é inegavel que
avaliar e analisar imagens ndo deve ser feito por amadores quando o que estd em jogo ¢ a busca
dificil e complexa da verdade.

Com relacdo a pareidolia, Catalina Federovisky apresenta o seguinte universo perceptivo

humano:

Finalmente, ndo podemos deixar de salientar que a ideia do minimo ndo constitui uma
categoria, mas, pelo contrario, ¢ totalmente construida com base em uma interpretacdo
pessoal, que é, portanto, arbitraria e contingente. As experiéncias individuais, ainda
contidas em uma estrutura cultural, condicionam a compreensdo minima, a recep¢ao dos
videos, a aparéncia ou ndo da pareidolia e sua qualidade. Dadas as perguntas colocadas
em sua origem, este projeto significa apenas uma pequena parte do intervalo de respostas
possiveis. Com o surgimento de programas computadorizados de processamento de
dados, o real ndo ¢ apenas "capturado", mas criado. Nas palavras de Hito Steyerl, “a
tirania das lentes fotograficas, amaldigoada pela promessa de sua relagdo indicial com a
realidade, deu lugar, para o bem ou para o mal, a representagdes hiper-reais, ndo do
espaco como ele ¢, mas do que é espaco como podemos fazé-lo”. (...) Na busca de outras
formas de articulagdo com o exterior, surge a pareidolia. Esse fendmeno aparece quando
a imagem habita a fronteira entre a propria forma da linguagem e a fungio referencial. E
o ponto médio. E possivel, mas incontrolavel, depende de percep¢des individuais,
sempre contidas em uma estrutura cultural compartilhada. Podemos pensar na pareidolia
como uma oportunidade de abertura, ¢ ndo como uma percep¢ao errada. Com isso,
tentamos incentivar interpretacdes dispares, fragmentarias, individuais e imprevisiveis. A
imagem ¢ entendida como um campo de experiéncias, orientado para variedade e
dispersdo, e ndo para resolugdo. As diferentes respostas da pareidolia funcionam entdo
como um momento de variedade dentro da estrutura que define a imagem minima.
(FEDEROVISKY, 2002).

Portanto, mais uma vez os estudos das percep¢cdes humanas nos levam a complexidades
inesperadas, serd que confiamos demais nas nossas percep¢des? E mais, as percepgdes sio
individualizadas? Entdo os cuidados com nossas observagoes ¢ formagdes de convicgdes sao
mesmo diferenciadas e de acordo com o sujeito que aprecia e julga as imagens? Devemos
considerar também o contexto cultural do analisador das imagens? Sao muitas perguntas que
provocam duvidas potenciais para que passemos a duvidar de nossa propria visdo comparada com
a visdo do outro sobre um mesmo conteudo imagético. Além disso, conforme nos explica
Federovisky, as imagens computadorizadas também permitem a oportunidade de criacdo do
“real”. Nesse ambito, podemos entdo observar algo muito mais contemporaneo ainda, como o

fenomeno das deepfakes, profundas falsificagdes.

Deepfake ¢ uma técnica que tem por objetivo substituir a face de uma pessoa alvo pela
face de outra pessoa em um video. O primeiro Deepfake surgiu no outono de 2017 como
um roteiro usado para gerar troca de rostos de contetidos adultos. Posteriormente, esta
técnica foi aprimorada por uma pequena comunidade que criou um aplicativo facil de
usar chamado FakeApp. O processamento para gerar imagens Deepfakes consiste em
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alinhar as faces de duas pessoas distintas A e B, e entdo treinar um codificador
automatico para reconstruir as faces de A a partir de um banco de dados de imagens
faciais de A, e usar o codificador automatico para reconstruir as faces de B a partir de
um banco de dados faciais de B. O truque consiste em compartilhar parte das cargas de
imagens automaticamente codificadas de A e B, mas mantendo suas respectivas
codificagdes separadas. Apos um procedimento de otimizacao, qualquer imagem contida
da face de A pode ser codificada e compartilhada na face de B. (AFCHAR et al, 2018).

Pior ainda, as possibilidades de producdo das Deepfakes estdo muito mais acessiveis do

que se possa imaginar:

As mudangas que ocorrem no mundo tecnoldgico, principalmente na manipulacdo de
imagem e videos, geraram um campo para a criagdo de ferramentas modernas e livres,
muitas vezes de acessos facilmente disponivel, impulsionando o mercado e o paradigma
quando se tratam de estruturas modernas de adulteragdo de imagem e videos que antes
eram de dominio restrito para individuos treinados e hoje pode ser amplamente acessivel
a qualquer pessoa que tenha um computador, desktop e até um smartphone que
contenham aplicativos como FakeApp (MORAES, 2019).

Embora os procedimentos técnicos descritos sejam de profissionais altamente
especializados, ¢ notorio verificar que hd grande facilidade para que um usuario comum de
computadores produza efeitos similares a partir de videos que ele possua de pessoas distintas.
Assim ¢ facil perceber que ja existe certa facilidade em se manipular aplicativos disponiveis na
internet para que se reproduzam os efeitos desejados de acdes realizadas por uma pessoa num
video e responsabilizar outra. Logo, o Direito vai ter mesmo € que se preparar ainda mais perante
as variadas possibilidades de falsificagdes, pois a velocidade dos avangos tecnoldgicos, como ja €
sabido, dificulta enormemente o aprimoramento no mesmo compasso no campo da ciéncia do
Direito.

Ora, se as falsas noticias (fakenews) sdo propositadamente produzidas para serem
disseminadas nas redes sociais, e com grande chance de se “viralizar” na rede mundial, e por isso
passam as serem analisadas também por um infindavel nimero de pessoas, inclusive aquelas
afetadas diretamente pelas falsas noticias, 0 mesmo ndo podemos dizer que vird a ocorrer se 0s
aplicativos para manipulacio de imagens forem utilizados para um nUmero exiguo de
observadores, notadamente os que podem ser afetados por estarem analisando provas de video

em juizo.
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7 — CONSIDERACOES FINAIS

Destacaremos alguns argumentos que podem mostrar o valor dos estudos comparativos do
emprego de andlises de video oriundas dos esportes, € das percepcdes humanas associadas as
avaliagoes e validagdes das provas em videos experimentadas na ciéncia do Direito.

O futebol, por ser um esporte muito popular, permite que um acentuado nimero de
pessoas assistentes, na casa dos milhdes de espectadores, venha a perceber o valor das provas de
video no seu esporte predileto com o propdsito de afastar as injustigcas, imaginemos entao na vida
social das pessoas como pretende a ciéncia do Direito. Como existem elevadissimos indices de
audiéncia para o futebol, ha também aplicagdes de muitos recursos caros de cobertura jornalistica
desportiva e tecnologicas que levam este tipo de conhecimento a populagdo, algo que na ciéncia
do Direito se resume aos juristas e seus operadores € com quantidades de recursos softriveis.
Entdo podemos nos atrever a dizer que ha uma populariza¢ao do processo de julgamento quando
se utiliza imagens de videos desportivas, € que, no caso do Direito, os recursos imagéticos
certamente ndo sdo tdo presentes como nas transmissdes do futebol, por exemplo. No Direito
esses tipos de provas sdo, em geral, escassos, normalmente existe sobre os fatos observados
muito poucos ou apenas um video, de um unico angulo e eventualmente desfocado, o que
culmina numa frequente mé qualidade das imagens a serem analisadas.

Pudemos observar ainda, outros importantes componentes presentes na complexidade das
analises de videos como provas no campo judicial. Isto porque, fatores psicologicos que afetam
as percepgdes humanas como a gestalt e a pareidolia, por exemplo, associados as possibilidades
de falsificacdes de imagens, hoje disponiveis ao usuario comum de smartphones, como € 0 caso
dos aplicativos para producdo de deepfakes, intensificam a preocupacdo em se alcancar
convicgdes na interpretagdo um video na seara juridica, passamos a ter, por conseguinte, uma
hermenéutica imagética.

Voltando ao futebol, quando as ligas comecaram a divulgar que implantariam o VAR,
esperava-se que as injustigas ocorridas nos gramados seriam definitivamente resolvidas, o que em
verdade ndo ocorreu. A utiliza¢do das provas de video no esporte bretdo trouxe a baila muitas e
muitas discussdes sobre a dificuldade em realizar interpretagdes de imagens, sobre as proprias
regras daquele esporte, sobre os niveis de tolerdncia a serem admitidos e assim por diante,
cenario este tdo comum quando a ciéncia do Direito pretende alcancar seu senso de justi¢a no

mundo juridico.
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Nossa Constituicdo estabelece a competéncia do juri popular para julgamento de crimes
dolosos contra a vida. Riccio et al. (2018), dentre outras demonstragdes, analisaram a
admissibilidade das provas em video comparando o Codigo de Processo Penal (CPP), o Codigo
Civil (CC) e o Cddigo de Processo Civil (CPC) explicando de forma aprofundada esse assunto e
concluiram que: “em resumo, a admissibilidade da prova em video ¢ aceita tanto no processo
civil como no penal, sendo seu valor estabelecido pelo juiz”. Ora, entdo o aprendizado por meio
de entretenimento futebolistico sobre aplicagdo de provas em video e as dificuldades de suas
analises, pode vir a ser nao s6 conveniente como muito importante na formagao do homem médio
que, por meio de seu senso comum, julga, condena ou absolve atletas e pessoas.

Outras argumentagdes podem vir a ser apresentadas em estudos futuros sobre a validade
de se aprofundar nos conhecimentos sobre provas em video em cenarios esportivos, mormente
no Brasil, “o pais do Futebol”, onde as discussdes populares e na midia estdo frequentemente
presentes e acabam por demonstrar as grandes dificuldades em se analisar os elementos de provas
imagéticas dinamicas.

Por tltimo, mas ndo menos importante, percebemos que diversos esportes se
modernizaram no sentido de dar respostas mais justas aos seus resultados, sejam nos
procedimentos onde o apelo econdmico ¢ mais diretamente significativo, como no turfe, seja nos
outros esportes onde os telespectadores e torcedores desejam que ocorra justica nos resultados.
No campo do Direito, naturalmente que este propodsito ¢ ainda mais importante, pois os destinos
das vidas das pessoas estdo em jogo. Entdo, a Ciéncia do Direito deve também se utilizar das
tecnologias ja disponiveis nos esportes com a finalidade de aprimorar os resultados de seus
julgamentos e mais especificamente nas analises das provas de video. Além do mais, fica bastante
evidente que o julgador, por mais experiente que seja, deve se preocupar em afastar o conjunto de
dificuldades apresentadas neste texto buscando se cercar de profissionais habilitados e
qualificados no campo das pericias das imagens, pois sem eles, o risco de tomarem decisdes
precipitadas tenderdo a se avolumar. Pois, como demonstrado, se varios videos de um mesmo
evento e por varios angulos no campo desportivo, todos reais, podem levar a interpretagcdes
ambiguas e dubias, que dira os videos propositadamente preparados para apresentar verdades e

fatos que nunca existiram.
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