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RESUMO

A presente dissertacdo apresenta a arvore contepts frames que
compreendem o cenario do TURISMO_COMO_EVENTO_ESP®RTbem como as
combinacdes sintatico-semanticas de unidades Isxjoa evocam os referidos frames.

Tal trabalho traz uma apresentacao dos estudogladas ao projeto Copa 2014
FrameNet Brasil, 0 qual se configura como um prodig inovacdo tecnoldgica e tem
como principal objetivo desenvolver, em meio eleitd, um dicionario tematico
trilingue (Portugués - Inglés - Espanhol), destinadisuarios humanos, abrangendo os
dominios do Futebol e do Turismo, baseado na Sémadé Frames. (SALOMAO,
M.M.M; TORRENT, T.T.; CAMPOS, F.C.A.; BRAGA, R.M.M& VIEIRA, M.B.,
2011).

O projeto Copa 2014 FrameNet Brasil se caracteonao um desdobramento do
macro Projeto FrameNet Brasil que foi desenvolvido na
UniversidadeFederaldeJuizdeFora em associagao com
InternationalComputerSciencelnstitute (EUA), quéia® ProjetoFrameNet, que existe
ha mais de 10 anos na Universidade da CaliforniaBenkeley, e € liderado pelo
professor Charles Fillmore. (FILLMORE, 1982, 1985)

O Projeto FrameNet Brasil objetiva criar um recuesacal on-line disponivel
para pesquisas sobre o Portugués do Brasil, baseadsemantica de frames e
sustentado por evidéncia colhida em corpus (FILLNEQR982; 1985; GAWRON,
2008; e outros).

Para a construcdo deste dicionario foi utilizadaedodologia top-down, a qual
se caracteriza pela busca na FrameNet Americarfeath®s que atendem a tematica
proposta pelo mesmo, em conjunto com a metodoldgitiom-up do projeto
Kicktionary, na qual primeiramente as unidadeschksi (ULs) s&o identificadas nos
corpora e em seguida atribuem-se funcbes microtigasaaos elementos sintaticos
relacionados e definem- se os frames evocadogjpetas ULs.

As sentencas utilizadas na analise foram retiradies corpora FIFA e
Cetenfolha, utilizando a ferramenta Word SketciSketch Engine.

O trabalho de descricao lexicogréafica dos framesgaestao contribuiu para o
objetivo final do Projeto Copa 2014, que é o decdm&r as estruturas conceptuais

relacionadas ao dominio do Turismo e do Futebotn@adinguas alvo do dicionario.
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ABSTRACT

The following paper intends to present the creafacess of the frames
TURISMO_COMO_EVENTO_ESPORTIVO as well as combinasioof syntactic-
semantic lexical units that evoke those frames.

This paper brings a presentation of studies relatéke project World Cup 2014
FrameNet Brazil, which is configured as a prodddiechnological innovation and has
as main objective to develop, electronically, artagc trilingual dictionary (Portuguese
- English - Spanish) for human users, coveringdbminance of Soccer and Tourism,
based on Semantic Frames. (SALOMAO, M.M.M; TORRENI.T.; CAMPOS,
F.C.A.; BRAGA, R.M.M. & VIEIRA, M.B., 2011).

The project World Cup 2014 FrameNet Brazil is cheeazed as a deployment of
the macro Project FrameNet Brazil that was beingldped at the Federal University
of Juiz de Fora in association with the Internalo@omputer Science Institute (USA),
which hosts the FrameNet Project, which has exisbednore than 10 years at the
University of California in Berkeley, and is led Byofessor Charles Fillmore.

The Project Brazil FrameNet aims to create a léxiesource available online
for research on the Brazilian Portuguese, basedhensemantics of frames and
supported by evidence collected in corpus (FILLMQRE82, 1985; Gawron, 2008,
and others).

For the construction of this dictionary the top-towethodology was used,
which is characterized by the American FrameNesuyitiof the frames that answer to
the theme proposed by such, along with the bottprmathodology of the Kicktionary
project, in which first the lexical units (ULs) aidentified in the corpora and afterwards
micro thematic functions are ascribed to relatedtasstic elements and the frames
evoked by those ULs are set up.

The sentences used in the analysis were taken fhemFIFA corpora and
Centenfolha, using the tool Word Sketch from Skekigine. The paper about
description of lexical frames in matter contributedthe ultimate goal of the 2014
World Cup Project, which is to describe the coneaptstructures related to the

dominance of Tourism and Soccer in the three tdagefuages of the dictionary.
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1- Introducéo

A presente dissertacdo tem como objetivo empreemderdelagem ddsames
que compreendem o cenario dUJRISMO_COMO_EVENTO_ESPORTIVO, o que
implica em criar os frames constituintes deste mené analisar as combinacdes
sintatico-semanticas de Unidades Lexicais que osan.

A modelagem deste cenario foi escolhida devidoatm deste trabalho ser uma
subparte do projeto Copa 2014, o qual se caraatpdz uma parceria entre a FrameNet
Brasil (UFJF), o InternationalComputerSciencelogtit (EUA) e o FrameCorp
(UNISINOS).

De acordo com Salomao et al, 2011, o dicionarioaC2i4, tendo foco no uso
humano, tem como publico alvo a imprensa espontiteanacional, pessoas envolvidas
na organizacdo da Copa do Mundo FIFA 2014 e ostasriestrangeiros. Em sintonia
com as mudancas correntes na area das Tecnolaiadodmacao, o dicionario foi
concebido paraser um recurso lexical acessivaloaieamente de qualquer parte do
mundo. Esse dicionario propde organizacdo do léxicoerbetes e um sistema de
consulta diferente daquele usado pelos dicion&@omsuns, mesmo os eletronicos. Por
ser baseado na Semantica de Frames, possibilitacomsalta por cenas relevantes dos
dominios do Futebol e do Turismo.

A nocdo de frame aqui utilizada parte do concegoFdlmore de que “os
significados sao ligados a um conjunto estrutuid@l@xperiéncias, crengas ou praticas
que constituem um tipo de pré-requisito para a ceensao do sentido”, de tal modo
que se compreende que os “significados sejam viglatios a cenas”.(FILLMORE,
1982, 1985)

O capitulo 2 deste trabalho revisa estas basasded@ as dispde da forma como
foram empregadas na presente analise.

O capitulo 3 relata a metodologia utilizada no psso de criacdo e modelagem
dosframes ena anotacdo das unidades lexicais que os evatém,de demostrar 0s
critérios para a criacdo doorpus e as ferramentas computacionais usadas na
compilacao deste e selecédo das sentencas.

O capitulo 4 apresenta a analise das relacfes argimmesque compreendem
a rede do cenario dBURISMO_COMO_EVENTO_ESPORTIVO, suas definicbes e seus
elementos nucleares e periféricos. Ademais, é emi@da, também, neste capitulo a
anotacédo de uma unidade lexical exemplo parafcanecriado.
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Por fim, o capitulo 5 apresenta as conclusdes doaltno, enfatizando os
problemas encontrados no processo de modelagemcentifbuicdes deste trabalho
para o projeto Copa 2014, no qual ele esté inserido
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2- Bases teodricas do presente trabalho

2.1- Bases linguisticas

2.1-1. Alinguistica cognitiva no escopo da linguistica

A linguistica cognitiva se consolidou como campcedtidos no final da década
de setenta, surgindo como sucessora historica deériea Gerativa, e atualmente
constitui um movimento que conta com uma sociedatignacional e uma revista
intituladaCognitive Linguistics

Inimeros estudiosos como, Fauconnier(1997), Lake®() e Geeraerts e
Cuyckens(2007), entre outros, discorreram sobristarla da Linguistica Cognitiva e
como esta rompe com 0s preceitos da teoria Gestatj\na medida em que reconhece a
linguagem como um processo cognitivo, socio-inierad e cultural

A aplicagdo do cognitivismo a linguistica constituuma alternativa ao
paradigma gerativista, liderado por Chomsky, qumidou o panorama dos estudos
linguisticos nas ultimas décadas do século passado.

O paradigma gerativista entende qud-aculdade dalLinguagenou seja, a
capacidade que o ser humano tem de se comunieésitde uma lingua, € uma
capacidade bioldgica, inata ao individuo. Paraeratiyistas todo ser humano ja nasce
com a capacidade de aprender uma lingua, capacgledl@ chamada de gramatica
universal.

Chomsky, em seu livrAspects of the Theory of Synték65), propde a
distincdo entre desempenho e competéncia, entemdmrddesempenho linguistico o
uso que o falante faz da lingua e por competéncienfunto de regras internalizadas
pelo falante que constitui 0 seu saber linguistico.

Os gerativistas se concentram em estabelecer ustrgoto tedrico que explique
como a competéncia linguistica funciona, como sradas as estruturas linguisticas
em umfalante-ouvinte idealsem levar em consideracdo nem fatores particuldae
experiéncia do falante-ouvinte nem fatores extemageracao, tais como 0s aspectos
sociais e culturais.

A Linguistica Cognitiva se estabelece como um dasdoento da Linguistica
Gerativa, se diferenciando desta, na medida entgu@reende o estudo da linguagem

como parte integrante da cognicdo, fundamentadopmuessos cognitivos, sécio-
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interacionais e culturais e o enquadra no intelmentendimento das demais atividades
cognitivas através da interdisciplinaridade de damosi cientificos como a neurologia, a
inteligéncia artificial, a psicologia, a filosofia,antropologia.

De acordo com Silva(2007:52) a Linguistica Cogaitivdo possui um unico
fundador nem um dnico territério claramente dekudd, mas se configura como um
conglomerado de centros de investigacdo que partillde uma perspectiva geral
comum e desenvolvem distintos programas e tedrigaisticas ndo redutiveis a uma
Unica e uniforme teoria da linguagem.

Neste contexto, a linguistica cognitiva rompe camndeais de seus antecessores
e assume o fenbmeno da linguagem humana comoadsula experiéncia fisica, social
e cultural do individuo e do grupo social que ategra.

Os estudos dBerlin e Kay(1969 apud LAKOFF, 1987) sobre a lexicalizacéo
das cores exemplifica este fenémeno. O referidodesincluiu dados coletados de
falantes de vinte linguas diferentes e mostra fgetipos de categorias de cores séao
universalmente reconhecidas, as categorias de padredrias, as categorias de cores
compostas e as categorias de cores derivadas.

Na categoria de cores primarias, seis cores sacaleadagreta vermelho
amarelq verdee azul na categoria de cores compostas sdo encontradoypks com
duplo foco cromatico conpoeto / verde / azul, branco / vermelho / amaregleto /
azul, vermelho / amarelo, amarelo / verde / azuhnearelo / verde sendo que o
composto verde/ azul € o exemplo mais encontratte es idiomas pesquisados. Na
categoria de cores derivadas tem-se exemplos oalieacdo de cores que resultam da
mistura entre as cores primarias, deste modo, &nzaa mistura de preto e branco,
rosa de branco e vermelho, laranja de amareloraeleo, roxo de azul e vermelho, e
marrom de amarelo e preto.

A partir desses dados os autores concluem quedalae linguas distintas nao
apenas fazem identificacbes categoriais nos “lshitde cada distingdo cromatica;
embora concordassem na identificacdo das cores f@tacom seu “centro categorial”,
as demais escolhas aconteciam assumindo ndo sterdemeidade intracategorial
(duplicidade de foco), mas também a imprecisaolinotes categoriais tanto das cores
primérias como das derivadas.

O préprio vocabulario em Portugués representa mssaliscriminacdo entre
verde-bandeirae verde-azuladpazul-anil versusazul-clarq vermelho-sangueersus

vermelho-parpuraA natureza destas distingdes esta ligada tastdadores fisioldgicos
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da visdo como a fatores sociais externos:a exmagiémstorica,e outros aspectos
culturais e sociais da linguagem humana.

Com base nos estudos sobre a lexicalizagdo dass, c&leanor Rosch
desenvolveu uma teoria da categorizacdo segundmlat@pa descricdo categorial se
estrutura em torno de um centro cognitivo, 0 mendue possui as caracteristicas
determinantes de uma dada categoria, o protétipajemnais membros, aqueles que
possuem menos caracteristicas determinantes seaardeom diferencas de graus a
partir do protoétipo, os casos mais distantes dér@enos limites da categoria, podendo
eventualmente ser tomados como membros de ouagorat, continua a primeira.

A influéncia de diversas outras teorias cognitivagsdou a forma como a
linguistica tratava alguns conceitos. A mente, rérn@ente concebida como um
computador gerador de sequéncias de simbolos frmpassou a ser definida em
termos de sua natureza bioldgica, em interface @®istemas percepto - motores que
estruturam a interacdo do ser humano em seu corftsixio e social.

O mesmo impacto alcancou a linguagem, como partenelae: mais que a
geratividade sintatica, a linguagem passou a sé&nédila em seu potencial de
expressdo e criagcdo de maiores significacOes: emlare isso, Fauconnier e Turnner
2002.

O rompimento com as teorias que a antecederamédrpaxa a linguistica
cognitiva um questionamento das varias suposicogisatomias que caracterizam a
pesquisa linguistica tradicional: como por exemplodistingdo entre conhecimento
objetivo e conhecimento subjetivo, entre conhectogtinguisticos e conhecimentos
enciclopédicos, entre linguagem literal e linguagdéigurativa, entre estruturas
sincrénicas e mudancas diacrbnicas e, finalmenmgre eestruturas cognitivas e
estruturas linguisticas.

Desta forma a linguistica cognitiva assume umatidade distintiva na medida
em que, de acordo com Saloméo (2006, p.@gsénvolve um campo investigativo
bastante heterogéneo, mas que encontra unidadearfueotal em termos de trés
grandes assercoes:

() A cognicdo linguistica é continua aos demaistesnas
cognitivos portanto, a linguagem nao € um sistema cognititd@omo.

(i) A gramética é uma grande rede de construgGasrtanto,
postula-se uma continuidade béasica entre sintaxéxieo, calcada no

uso linguistico.
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(i) Todo processo de significacdo procede pelajggdo entre
dominios cognitivgs portanto, a semantica cognitivista tem um viés
inferencialista, que a diferencia do referencialesda ortodoxid.

As trés assercdes supracitadas abrem possibiligade a investigacdo de
umagama de fendbmenos que vao além do ponto delgald investigacdo cognitiva
proposta pelo chomskyanismo classico.

Nas proximas sessOes trataremos de forma maihdeésakbstas assercdes e 0s
fendbmenos que ajudam a fundamenta-las: os estuel@dednor Rosch a respeito da
Categorizacdo e dos Prototipos, o conceito de tastisi Radiais proposto por Lakoff
1987 e Feldman 2006, os estudos de Lakoff & Joh(s880, 1999) e Lakoff (1993)
sobre a Teoria da Metafora Conceptual, os estudo®otnson (1987) a respeito dos
Esquemas Imagéticos e os estudos de Fillmore (12@%3) sobre a Semantica de

Frames.

2.1-2 Categorizacéo e efeito de prototipia

A ideia de que a estrutura conceptual € corpodficae baseia na teoria,
endossada por muitos pesquisadores nas ciénciagivag de que a interacao do ser
humano com o mundo externo é fundada em sua emrpiri€orporal que constréi a
estrutura conceptual, semantizada nas linguas ddanu

Os experimentos de Eleanor Rosch e seus colabesaddemonstram a
implausibilidade da teoria classica da categorizacgegundo a qual categorias
cognitivas (perceptuais, no caso) funcionariangtell as categorias légicas, discutidas
pela teoria dos conjuntos: uma entidade pertenoia @o pertencia) em termos
absolutos a uma categoria; além disso, todas @¥ades categorizadas se equivaliam
como membros da categoria.

Em seus experimentos Rosch demonstra que, naa@alihdo acontece nem
uma coisa, nem outra. Existem representantes decatagoria melhores que outros e
esta definicdo do “melhor representante” baseenséatores bioldgicos e sociais.

As contribuicbes experimentais de Eleanor Rosch eels sassociados
revolucionaram os estudos de categorizagao nalpgiaexperimental, desenvolvendo
0 que veio a ser chamado de “Teoria dos protétpdas categorias de nivel basico” ou

simplesmente “Teoria Prototipica de Categorizacao”.
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Segundo essa teoria, 0 processamento humano decategoria indica que,
dentro de uma categoria, existem subcategorias emabmos que possuem um status
cognitivo especial — sdo “prototipos”. Estes priptwg representam melhor a categoria
do que as outras subcategorias e podem ser caddgeseus melhores exemplos no
grau de pertinéncia. Os efeitos prototipicos demnarssn existir uma assimetria no
julgamento dos membros de uma categoria. Nos erpBtos, 0s sujeitos julgaram que
certos membros de uma categoria eram mais repagisestque os demais.

Um exemplo classico é o da categonmssard:passarinhos como oanario
sdo mais centrais do que aves comgahnha e o pinguim O canario se configura
como um protétipo de passaro, pois possui todasaescteristicas prototipicamente
atribuidas a um passaro: ter penas, asas, duaasperpoder voar. Jagalinha e o
pinguimnao satisfazem todas estas caracteristicas: rao, \yapr exemplo, e, portanto,
sao considerados membros periféricos da categoria.

Rosch também postulou que as categorias de nigldbéstdo no meio de uma
hierarquia taxonémica. Por exemplo, considerandat@goria CADEIRA, podemos ter
a seguinte hierarquia: MOBILIA -> CADEIRA -> CADEIR DE BALANCO.
CADEIRA ¢ a categoria de nivel basico. Uma categérconsiderada como sendo de
nivel basico em relacéo a quatro aspectos: (ijrad@ percebida “no todo” — percepgéo
gestaltica — formando uma Unica imagem mentals(iglexicalizacdo ocorre através de
palavras curtas, comuns, aprendidas facilmentay)ea( maioria dos atributos dos
membros da categoria estao presentes neste nivel.

A Teoria Prototipica foi criticada de vérias form&e acordo com Lakoff
(1987), os estudos de Orherson e Smith(apud LAKQFEF,7), utilizando a teoria
classica de conjuntos, argumentam que um bom erelfysh protétipo) de uma
categoria complexa € frequentemente um exemplo nascategorias componentes.
Pegue-se, por exemplo, a categoria “maca listrdelsta maca ndo é um prototipo nem
de maga, nem de “coisas listradas”, pois geralmentaacas nao sao listradas.

Como observado pelo proprio Lakoff, esta criticasn@nfirma a teoria dos
protétipos do que a desaprova. O fato de que caésgoompostas ndo possam ser
processadas como interseccdo de “categorias simgledencia a heterogeneidade
interna das categorias, decorrente de sua esftétunceptivel. A grande vedete das
“categorias compostas” sao as chamadas categadesst por conta da complexidade
interna do prototipo de mée é possivel concepturalinde de aluguel”, “mae adotiva”

ou “mae de criacao”.
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Analogo ao caso das categorias compostas, sdoogsesppos de polissemia:
desde o morfembalen do Dirbal, tdo pitoresco que inspira o titulolideo de 1987
(Women, Fire, and Dangerous Things) até o estuboesa preposicao/particoheer,
lidamos com redes de significados, em que as aasgoentrais se irradiam de forma
estruturada e motivada para as situacées maigpess.

Rosch(apud LAKOFF, 1977) viu na concepc¢do de “skamga entre familia”,
postulada por Wittgenstein(apud LAKOFF, 1977), wolicdo para problemas como
estes, de tal modo que os elementos ndo se agrapador de uma caracteristica
comum a todos, mas manifestam-se simplesmenteartiesdo, desta forma, a versao
de que as categorias seriam formadas a partir do de semelhanca entre seus
membros com o prototipo.

O problema com a primeira abordagem de Rosch faginar que as categorias,
elas proprias, se instanciavam objetivamente coohe;@es (ainda que heterogénicas)
de instancias. Revisto este equivoco epistemolpfigaoclaro que, antes que categorias
“prototipicas” emergem efetivamente em conceptagbes complexas que engendram,

em sua expressao ou em sua compreensao, efepostdepia.

2.1-3 A construgéo do significado é contextualizada.

A palavra sozinha néo codifica o significado: afptetacdo dos enunciados é
um processo dinamico, no qual as pessoas recrutanseérie de conhecimentos de
fundo para a construcao do sentido.

Por exemplo, para entendermos uma sentenca conpais do futebol recebera
a proxima copa do mundo, apresentando seu futelotld am busca do hexa
campeonato em ca$arecrutamos varios conhecimentos prévios. Preasanpor
exemplo, saber que o Brasil € conhecido como os“gdaifutebol”, que jA ganhou a
competicdo cinco vezes e que a forma como os éirasiljogam o futebol é chamada
de “futebol arte”.

Reconhecer que a interpretacdo do discurso € catepda pode parecer
trivial. Afinal, desde a década de setenta do sépaksado, a pragmatica linguistica
legitimou-se como campo de estudos, mesmo entrpadsipantes da linguistica
formal.

Aqui trata-se de uma ideia mais radical: a ideiagde a prépria semantica é

pragmatizada na medida em que o0s conceitos comvetizam diferencas de
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perspectivas (para ficar na classica distincdonteetida por Langacker(1987)entre os
catetose ahipotenusado triangulo retangulo).

N&o sO lidamos com diferencas de perspectiva sobma situacdo como
diferencas relevantes a semantica lexical (paréngisr, por exemplocomprar de
vende) mas também relacionamos estes conceitos em desd@s que comportam
desde esquemas imagéticos (codentrdfora) até complicados modelos culturais
(como é o caso daopa do Mundp

E dentro desta visdo que retomamos a importandacaegorias radiais
modelos culturais como o do casamento admitem uamedade de instanciacdes
sociais (evidenciadas, por exemplo, na discussdoueso de um Estatuto da Familia);
é estairradiacdo de possibilidadegcasamento religioso, casamento civil, casamento
sem papel passado, coabitacdo em carater expeaimetudo isso, entre pessoas do
mesmo sexo ou de sexos diferentes...) que justiicaso de superlativos em
casadissimatal como estudado em Machado (2011). Situactéoges vao replicar-
se emsolteirissimg gravidissima, empregadissima— todas variagfes de situacdes
supostamente representadas como imutaveis e asspkio uso do participio passado
no radical morfolégico.

Esta transitividadeentre contexto socioculturaligniBcacdo linguistica que
ressoa no titulo desta se¢do, muito mais que ahecimento de que o contexto do
discurso/uso constrangema construcéo da interfietac

Esta é, alias, a ideia-chave que fundamenta a piganda semantica de frames.

2.1-4 A Semantica de Frames

A Semantica de Frames, proposta por Charles Indtidl a partir de 1975
enfatiza a continuidade entre a linguagem e a &pea e traz uma significativa
mudanca para a concepcéo do significado linguistiaanedida em que propde que o
significado € construido com base em esquemas gi@ie, que aproveitam a ideia
gestaltica de que o todo é maior que a soma deespar

Deste modo, um lexema tal comafuno evoca necessariamente ideias como
educacao, professor, aprendizagem, assunidgias que, em contexto, precisaréo se o
ensino é presencial ou a distancia, qual a diseipdi ser estudada, em que nivel de

escolarizacdo o ensino ocorre. Tudo isso para dizero conceito ndo é compreensivel
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atomicamente,mas apenas pela sua posicdo em uende@bnhecimentos, estruturado
em termos dérames

Cada frame é uma totalidade complexa, tal comoirartu originalmente
estudiosos nos campos da psicologia, da interagiwversacional e da inteligéncia
artificial. Um frame pode (ou néo) ter uma expredsiguistica: no caso do Iéxico, as
Unidades Lexicais. A valéncia das Unidades Lexieascadoras do frame realizam
linguisticamente os Elementos de Frame: os paatitgs da cena conceptivel que, em
suas diversas configuracdes, constituem o frame.

Fillmore (1977),nos primordios da postulacdo detsnda sobre a Semantica de
Frames, sugere a distincdo entre cena e frameaarpaenaé usada em um sentido
maximamente geral, incluindo ndo somente as ceizamis, mas também os tipos
familiares de transacdes interpessoais, cenariaydgm definidos pela cultura,
estruturas institucionais, experiéncias mentaisarporais (sensorio-motoras). O frame
constitui um enquadre perspectival sobre uma cporaexemplo,comprar e vender
seriam dois frames sobre a CENA COMERCIAL. A evélugda teoria levou ao
tratamento da propria CENA COMERCIAL como outrariea

De acordo comPetruck (1996, p.3), o conceito déoRpo é muito importante
dentro da teoria da Semantica de Frames, na medidgue, baseada no conceito dos
protétipos, um frame tem a vantagem de ndo presesareocupar em oferecer todas as
condicbes suficientes para a construcdo do sigulific Os frames se relacionam
semanticamente entre si: portanto, ao descrevieames deCOPA_DO_MUNDO, néo é
necessario oferecer informacdes detalhadas solase fages, pois estas informacdes
estardo contidas em outros frames ligados ao fraen€OPA_DO_MUNDO na rede
semantica.

No entanto, € preciso ressaltar que o conceitora®dtipo é usado em relacdo
aos frames e ndo as palavras, em concordancia evolwgdo tedrica que recenseamos
da propria teoria dos prototipos na secao anterior.

Outro importante conceito dentro da Semantica danEs é o0 conceito de
perfilamento. De acordo com esse conceito,expressdes dentnndeame complexo
podem apresentar diferentes perfilamentos em ugodipo de evento. Por exemplo,
observando as sentencas abaixo:

(1) A selecéo brasileira venceu a selecao argentifiaalada Copa do Mundo.

(2) A selecao argentina perdeu a final da Copa do Muma@a a selecao

brasileira.
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(3) A Copa do Mundo foi vencida pela selecdo brasileira
Podemos observar que as trés sentencas evocanme €@FINAL_JOGAR, mas a
sentenca (1) perfila 0o GANHADOR, enquanto a sera€Rg perfla o PERDEDOR e a
sentenca (3) perfila o TORNEIO.

Estas diferencas de perfilhamento resultam nadesdliferentes escolhas de
Unidades Lexicais, mas também da correspondensniaagdo gramatical; observa-se
gue nas trés sentencas comentadas a diferencafitilsg@eorrelaciona com a natureza
semantica do sujeito (argumento externo) da predaa

Em cada frame existem diferentes tipos de informscBlgumas dessas dizem
respeito ao modo de uso do frame, outras corregporgdexpectativa do que aconteca
continuamente, e existem ainda, os frames cujasn@icoes tratam do que fazer caso o
gue se é esperado ndo se confirme. Desta mangirframe pode ser definido como
uma espécie de esquemar' sistema de conceitos relacionados de tal foroe gara
entendermos um deles, é necessario entendermosatagkdrutura na qual ele se
encaixd (FILLMORE, 1982, p. 111).

Se pensarmos, por exemplo, no frameCdpa do Mundo, algumas palavras
comoselecdespais sedecompeticdo de futebol, FIFA, fase classificatoridfase de
grupos, mata-mata, final e estadiosogo surgem em nosso pensamento. Entendemos
que palavras como estas participamdo grande fraan€O#A_DO_MUNDO e nos
permitem entendé-lo.

Da mesma maneira, temos uma ideia, um conceito,cema, para entendermos
cada uma das Unidades Lexicais mencionadas acunagja, cada umas destas ULs
também evoca um frame, o qual esta relacionadoosodemais.

Para entendermos cada um destes conceitos presisaoratar toda a rede de
conceitos a qual ele esta ligado e precisamos @ertaqual relacdo semantica existe
entre eles, a saber, as relagbes de herancayanie ¢ precedéncia por exemplo.

Sabemos dizer, por exemplo, que a Copa do Munao & de Competicédo de
Futebol, o que quer dizer que o fram@®PA_DO_MUNDO herda do frame de
COMPETICAO, e qu&ASE_DE_GRUPOS, MATA_MATA eFINAL séo etapas da Copa do
Mundo, ou seja, sdo sub-frames do frame&dBA_DO_MUNDO. Podemos identificar
também que a fase do mata — mata pressupde que hemtdo uma fase de grupos
antes, ou entdo, que o frameRMSE_DE_GRUPOSprecede o frame ddATA_MATA.

Nas secoes a frente, detalharemos os tipos déeslappstuladas entre os frames
dentro do projeto no qual esta dissertacdo sermtéyg proposta aqui assumida nao
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implica, entretanto, que estudos mais especifiéms possam propor outras relacdes
mais complexas — mediante evidéncias empiricas deter cognitivo e/ou

computacional.

2.1-5 Esquemas Imagéticos e Metaforas conceptuais

Embora a semantica de frames seja o0 carro-chefeedtudos semanticos
desenvolvidos pela linguistica cognitiva, € nea@ssanencionar aqui outras
reivindicacdes tedricas a que nos leva o trabadino frames.

Como mencionamos, frames podem ser médulos cudtu@inplexos como
casamentoou Copa do Mundo.Podem também corresponder a esquemas conceptuais
elementares, que estruturam as experiéncias hunmaams basicas — 0os chamados
esquemas imageéticos, frames do dominio perceptormtdis como o frame
CONTEINER, o frame ACIMA DE, o frame de ENTIDADE, uo
AGIR_INTENCIONALMENTE, ou EQUILIBRAR-SE.

Embora estes esquemas tenham sido identificado3 gmy, em sua tese de
doutorado sobre verbos de movimento no inicio duss asetenta, eles alcancaram
maiorressonancia no livro de Johnson 1987, quea tratecisamente da base
corporificada de toda experiéncia humana.

Frames elementares coBNTIDADE ou AGIR_INTENCIONALMENTE vao ser
herdados por frames mais especificos — como, pemploBOLA_DE_FUTEBOL ou
COBRAR_PENALTI.

Além de figurarem em relagBes de heranca nas eldsames, os Esquemas
Imagéticos servem também a conceptualizacdo doettonabstrato, que os tomam
como dominio-fonte. Tais relacdes entre framestitaes projecdes metaforicas de
Elementos de Frame do dominio cognitivamente magcb para o dominio mais
abstrato/ mais elaborado através de um acervo défares conceptuais, postuladas
inicialmente em Lakoff e Johnson 1980, revistasetaldadas como teoricamente
centrais em Feldman 2006.

No livro intituladdMetaphors We Live Bym 1980, Lakoff e Johnson, concluem
que a metafora ndo € simplesmente um recurscstestilda lingua, mas uma estratégia
de fundacéo do pensamento. De acordo com este gewnista, a metafora conceptual é

baseada na experiéncia biolégica e social e € izaytm pelo mapeamento entre dois
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dominios conceituais, o0 dominio fonte (mais comjreto dominio alvo (mais abstrato),
0 segundo se fundando em proje¢des do primeiro.

A fala do ex-presidente Lula em uma entrevista parJornalista Pedro Bial
demonstra que o ex-presidente conceptualiza o itodoeTrabalho Publico, mais
abstrato e mais complexo para a populacéao, no®s$edm conceito doFutebol, o qual é
mais concreto e mais familiar. Tal metafora podelsstrada pelo exemplo abaixo:

“Nés criamos um FoOrum Nacional do Trabalho em quartipiparam
empresarios, trabalhadores e o governo. Apresergaoma proposta, que estd no
Congresso Nacional. Eu ndo posso bater escantaarear o gol ao mesmo tempo. Eu

enviei 0 meu processo ao Congresso Nacional, quer@sjue vote.”

Jogador 1 Poder Executivo

Jogador 2 \ / > Congresso Nacional

Jogo de Futebol— \ - Acéo Publica
Bater Escanteio— > Enviar Projeto de Lei
Marcar Gol / &e Votar Projeto de Lei

Dominio Fonte Dominio Alvo
Metéafora Conceptual basica: GOVERNAR E JOGAR FUTEBO

O discurso de Lula representa ao Férum Naciondlrdbalho a acdo de Estado
como como representada entre varios atores, qupraoesso de sua implementacao,
comportam-se como um time: assim como ndo é pdspieequem cobre o escanteio,
responsabilize-se pelo lance seguinte (a cabecadsin também o Poder Executivo
nao poderia assumir as responsabilidades do legisla

Cada dominio conceptual ativado nesta relagdo daretafé um frame. O
discurso metaforico de Lula releva os ElementoBramne que sdo decisivos para o seu
argumento: como sabemos, o frame (todo) é evocealdonpencdo a uma (ou mais de

uma) de suas partes.
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A metafora no caso projeta um modelo cultural cexpl(o jogo de futebol) em
outro modelo cultural complexo — mas menos complidenpor uma audiéncia
comum.

Assim é que frames relacionam-se na rede, nacaddevanca, sub- frame e uso,

mas também através de conexdes figurativas.

2.1-6 Impacto da Linguistica Cognitiva na Lexicografia

A Linguistica Cognitiva mais do que qualquer outraria semantica recente,
teve forte impacto nos estudos lexicogréficos, ipagrmente no projeto intitulado
FrameNet.

Este projeto € desenvolvido no International Comp8tience Institute (ICSI),
em Berkeley, na Califérnia, sob a lideranca do ¢sdr Charles Fillmore ha quase duas
décadas. O recente falecimento de Fillmore é umadgr perda para a proposta, mas a
esta altura, seu grau de esclarecimento (inclusivadial) a torna sustentavel.

O objetivo da FrameNet consiste em criar um reclegecal online para o
Inglés apoiado por evidéncias em corpora. Iniciab@® projeto foi desenvolvido para
a lingua inglesa, mas ja houve a expanséo parasdirtiguas, como o Alemao, Japonés,
Francés, Espanhol e Portugués.

A FrameNet, sendo uma ferramenta computacional,ctemo sua base tedrica
nao s6 a Semantica de Frames, mas ideias da Uicgumputacional, apresentadas

na proxima secao.

2.1-7 Bases do projeto na Linguistica Computacional

Os desenvolvimentos em linguistica computacionakraim inicio na década de
1950. Foi, no entanto, na década de setenta qga&est de pesquisa ganhouimpulso e
mais visibilidade, quando foram tentados os priogiprogramas de traducéo
automatica.

No inicio da década de oitenta, com a popularizagds primeiros
computadores pessoais, houve a criacdo de umaaneaade pesquisa, a HCI (Human
Computer Interaction ou Interacdo Humano-Compujaddrgrande desenvolvimento
de pesquisas nesta areagerou a necessidade de g&@as tecnologias capazes de

solucionar os problemas encontrados na tentativdader com que as maquinas
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fossemcapazes de compreender o0s seres humanoandmrnassim, possivel a
interacdoentre humanos e maquinas.

Em seu livro Linglistica computacional: teoria e praticaOTHERO &
MENUZZI (2005) afirmam que as pesquisas sobre HCtanfiguraram como molas
propulsoras para o desenvolvimento da linguisticaputacional.

Héa duas principais linhagens na area:

a) alinguistica baseada em corpuagieconsiste em trabalhos feitos a partir de
corpora eletrénicos, isto é, grandes bancos desdau® contém amostras de linguagem
natural e permitem acesso a textos escritos edalad

b) o processamento de linguagem natural (PL-Njjue consiste no estudo do
processamento de linguagem humana direcionado pa@nstrucdo de softwares e
sistemas computacionais especificos, como tradutoeRitomaticos, parsers,
reconhecedores automaticos de voz, geradores aitomdéle resumos, entre outras
possibilidades.

Os estudos de sintaxe e de semantica sao tidos fook@mentais para sistemas
que envolvem a compreensdo ou a geracdo autonu#ideases de uma lingua. O
processamento sintatico computacional € feito agae um parser automatico, ou seja,
um programa que classifica morfossintaticamenieaés/ras e expressoes de sentencas
em uma dada lingua e atribui a estas sentencasBuéura de constituintes, baseando-
se em um modelo formal de gramatica.

Normalmente, utiliza-se para o caso um modelo dengtica formal baseadas
na teoria chomskyana. Com base nessas nocdessi&gbadaborar um conjunto de
regras que permitira formar todas as sentencasafics de uma dada lingua. O
reconhecimento do componente lexical € um fatongmilial para que parserpossa
efetuar seu trabalho, ou seja, fazer o reconhetoméas palavras que ele tem que
etiquetar.

Na criagdo do dicionario multilingue Copa 2014 Fedlet Brasil, empregamos
uma abordagem baseada em corpus. Os dados analsad@ionario sdo extraidos de
corpora e a utilizacdo de ferramentas computacionais tpata a compilacao de tais
corporaqguanto para o acesso do mesmo facilita e agilizabalho dos lexicografos.

J& no processo de criagdo da base de dados daNehaseduas abordagens da
Linguistica Computacional, a linguistica baseada cempus e 0 processamento de
linguagem natural, s&o utilizadas, pois como jacimmado anteriormente o banco de

dados da FrameNet tem o objetivode atenderprimogiate a dois publicos alvos;
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pesquisadores em processamento de linguagem eatsgdesquisadores em traducao

automética e lexicografia.

2.2 Dicionéarios Eletronicos: A FrameNet e as WordNets

Com a globalizacdo da informacéo e a crescentesaglade de ferramentas
computacionais que facilitassem &reas como a téadagitomatica, recuperacdo de
informacgdo, ensino de lingua estrangeira, entreopufs pesquisas em lexicografia
computacional voltam sua atencéo para a criac@askes de dados lexicais.

Neste cenario, as versdes eletronicas dos tradisialicionarios ja nao atendiam
satisfatoriamente esta demanda. Como ressalta SA@Mt al. (2011, p.7) os
dicionarios tradicionais ndo diferenciam entre sintds do lexema e as definicdes de
seus sentidos em seus verbetes. Podemos obsetaar cesacteristicas na entrada

lexical do lexemagegardisponivelna versao do dicionaiichaelisdisponivel online.

pegar

pe.gar

(lat picare) vtd 1 Colar, grudar, unir: Pegar selos. Pegar cartazes as paredes. Pegar dois cartées um no
outro. vti e vint 2 Agarrar, prender, segurar, tomar com a mdo: "Chegou a costureira, pegou do pano,
pegou da agulha, pegou da linha" (Machado de Assis). Pegou no copo e repetiu a dose. "Quem nasceu
para carreiro, vira, mexe, larga e pega, sempre acaba junto ao carro" (Visconde de
Taunay). vti, vint e vpr 3 Agarrar-se, fixar-se: Pega-me ao corpo esta roupa. "Pega no fundo a ancora
pesada" (Luis de Camoes). A massa pegou. Pegou-se no fundo da assadeira. vint 4 Colar-se, ficar
aderente: A cola pegou bem.vti 5 Ser contiguo: Minha casa pega com a sua. vpr 6 Ser importuno ou
macador: Pegou-se a (ou com) ele como um carrapato. vpr 7 Valer-se de:Pegou-se a opinido do seu
advogado. vpr 8 Brigar, contender: Pegaram-se a socos e pontapés. vti e vint 9 Criar raizes: A muda
pegou de galho. A trepadeira pegou no muro. A semente ndo pegou. vpr 10 Tornar-se continuo (o que era
intermitente): A febre pegou-se ao enfermo. vtd 11 Surpreender: A chuva nos pegou em
caminho. vint 12 Dar bom  resultado, surtir efeito: Ndo pegara o protesto. A vacina
pegou. vpr 13 Emperrar-se, ndo querer andar:Este cavalo pega-se. vtd 14 Apanhar, contrair: Pegara uma
gripe danada!"...se continuo mole-mole deste jeito acabo pegando ferrugem!" (Hernani Donato). vtd 15
Comunicar por contato ou contagio. O meu cliente pegou-me a sua doenca. vtd 16 Comunicar por
influéncia: Parece que essa gente me vai pegando os seus habitos. vint e vpr 17 Ser contagioso: A
tuberculose pega(ou pega-se). vint 18 Generalizar-se: Se a moda pega... vti 19 Comecar:Pegou a falar e
ndo parava mais. Pegamos de assistir a televisdo. vti 20Ter alguma coisa de comum: "Este sentimento
pegava com a piedade humana" (Machado de Assis). Pegar a toda isca: aplica-se ao ambicioso e avarento
que se aferra a qualquer interesse, com ele se deixando prender e subjugar. Pegar com alguém: implicar
com essa pessoa. Pegar com as pontas dos dedos: pegar levemente, sem exercer pressao nem molestar.
Pegar de dente: morder (falando da cavalgadura).
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Pegar em rabo de foguete: buscar o perigo por suas proprias mdos. Pegar fogo a: atear fogo a,
incendiar. Pegar na isca: deixar-se iludir; ser logrado. Pegar na palavra: a) aproveitar-se, valer-se do
que alguém disse; b)ndo deixar escapar o que foi dito por outrem. Pegar na pena: comecar a
escrever. Pegar na perna de ou no pé de alguém: discriminar contra essa pessoa. Pegar no
alheio: furtar. Pegar no bico da chaleira, gir: adular, bajular, lisonjear servilmente. Pegar no pau
furado: assentar praca; prestar servico militar. Pegar no r: pronunciar o rforte de modo
excessivamente gutural, por afetacdo ou por defeito natural da pessoa. Pegar no
sono: adormecer. Pegar o touro a unha: a) enfrentar corajosa e frontalmente uma dificuldade; b)
empreender uma coisa pelo lado mais espinhoso e complicado. Pegar pé: prestar obediéncia ou
vassalagem (falando dos indigenas da Africa). Pegar-se de palavras: a) disparatar acaloradamente; b)
ter desavencas com alguém. Pegar um peba: cair. Pegar uma ponta: namorar. Pegar uma
praia: desfrutar horas de folga na praia.

Quadro 1: Resultado da busca pelo lex®®garno dicionario Michaelis
Fonte:http://michaelis.uol.com.br/moderno/portugdesnicao/pegar%20_1018368.html

O conjunto de acepcodes listadas ndo distingue &s#ntido e sinbnimo”.

Como forma de superar estes problemas e atendeefésdas demandas,
surgem projetos que visam criar bases de dadosalsxsistematizados como a
FrameNet e a WordNet.

De acordo com BOAS (2009, p.32), diferentementeuleas bases de dados
lexicais, a base de dados lexicais criada peloefmolFrameNet € estruturada em
conceitos motivados linguisticamente (os frames),qoais sdo independentes das
Unidades Lexicais analisadas. Ha frames a que odiesponde nenhuma UL; mais de
uma UL pode evocar o mesmo frame.

Tendo sua metodologia baseada na semantica de sframd-rameNet, é
constituida, basicamente, por Frames, Relacdoe® dmtames, Unidades Lexicais,
sentencas anotadas e Padrdes de Valéncia.

Como j& mencionado anteriormente, os frames setestm em constelacdes de
Elementos de Frames. As Unidades Lexicais que dbggspondem instanciam estes
Elementos de Frame em suas valéncias, que realanuntos de combinacdes
triadicas; Fungdo Semantica, (ou Elemento de Frafug)cdo Gramatical e Classe do
Sintagma.

Um frame € apresentado por sua definicdo e pelpimtmnde Elementos de frame

(nucleares e ndo-nucleares) que o instanciam, demonstra a figura 2:
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Figura 1: Frame de Competicdo na FrameNet Americana
Fonte:https://framenet.icsi.berkeley.edu/fndrupal/

Os frames sao interligados por relagbes semanticas,tais como propostas por
RUPPENHOFER, J. et al, 2010, podem ser visualizg#ds FrameGrapher, como
mostra a figura 3 abaixo.
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FrameGrapher
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Currenl Frame:

Finish_competition
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Win_prize

View Frame Bepons Competition
CORARE TTTHN w | | Wi

CEck on a frome nane above 1o follow s frame relations

Figura 2: FrameGrapher na FrameNet Americana

A relacdo deHeranca, é observada, por exemplo, entre o frame de
COMPETICAOe o frame d€0OPA_DO_MUNDO_JOGAR, pois este é entendido como um
subtipo daquele e todos os Elementos de Frameadwefpai COMPETICAO) est&o
contidos no frame-filhnoQOPA_DO_MUNDO_JOGAR).

A relacdo Subframe pode ser observada entre o frame de
MATA_MATA_EVENTO e os frames de OITAVAS_DE_FINAL_EVENTO,
QUARTAS_DE_FINAL_EVENTO, SEMIFINAIS_EVENTO e FINAL_EVENTO, uma vez
gue estes sao um sub-eventdH€TA_MATA_EVENTO, o qual é visto como um evento

mais complexo.
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Um exemplo da relacdo dgso pode ser observado entre os frames de

COPA_DO_MUNDO_JOGAR e FIFA, pois apenas parte da cena evocada PEHiA se

refere aoCOPA_DO_MUNDO_]JOGAR, e esta referéncia é feita de maneira bastante

genérica.

Como pode ser visto na modelagem, um exemplo @gdeldePrecedéncia
esta demonstrado entre os frames deITAVAS_DE_FINAL_EVENTO e
QUARTAS_DE_FINAL_EVENTO, pois estes ocorrem em uma sequéncia temporal.

Outra relagdo presente na modelagem em questédel&cdo deéPerspectivag a
qual estd estabelecida entre o frame EMENTO_TURISTICO e os frames de
COPA_DO_MUNDO_JOGAR e 0 deCOPA_DO_MUNDO_EVENTO.

As Unidades Lexicais sao entendidas como o pargamerum lexema como um

frame e podem ser visualizadas pelo FrameNet Infiéexical Units, como mostra a

figura 4.

L ] C' fi & https//framenet2.icsiberkeley.edu/fnReports/data/lulndexxm

FrameNet Index of Lexical Units

This page is an index to alphabetical lists of the names of the lexical units (LUs).

Frame Index

Each LU name is followed by the part of speech, the name of the relevant frame, and its status. If a lexical unit has the status "Finished_initial" (meaning it was annotated in FN2) or "FIN1_sent" (meaning
annotated in FIN1), it will be followed by links to the HTML files for the lexical entry and the annotated sentences Lexical units on which work has not been completed may have only a link for the lexical entry,
or no link at all. The lexical entry provdes two tables with information about the LU-Frame Elements and their Syntactic Realizations; and Valence Patterns.

competition

Search: competition

* competition.n (Competition) Finished_Initial Lexical Entrv Annotation

Figura 3: FrameNet Index of Lexical Units

As sentencas anotadas sao extraidascdgsora e anotadas em trés camadas

principais: os Elementos de Frame ou EFs e tambEmmedo Gramatical e o Tipo de
Sintagma da realizagdo linguistica do EF. Estaamdot pode ser visualizada no

Annotation, como na figura 5.
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€« C H B "th;cs:_.-'.:'framenetZ.icsi:berkeiey.edu__-"i- eport:

Turn Colors On

* 220-s520-vpto
1. The Castle Cup . happily run on a league basis again , was stretched into a [pyapionfour-day] [compeﬁﬁmCOMPEm?Q\-’T“%H] [PLLtpUSEtO prepare South Afticans for their return to Test
cricket] -[E'm:icipmtsDi\—I]
2. [Participants [ he small restaurants] were [in]5uPP [hannergood-natured] [competitionC OMPETITIONT5%] [competitiont© secure the most customers] . and as Ashley and Vitor approached
waiters came out to greet them .
3. Therelbea [CompeﬁﬁmCOMPEHHO_\-{“g“] [competitionto design the new centre] . but the architects feel they should help establish the winning criteria _[parricipantsIN1]
* 230-520-ppagainst
1. Manchester 's Foval Eesidential Schools Wolf Cub pack were victorious in [y, three successive vears] [y anneSports] COMPETIT] JONSTa=et [Pasticipant_2against other Wolf Cubs in the area]
[Timefrom 1954 to 1956] [paricipam 1DNI]
* 1350-520-ppamongst
L. Itwas in 1975 that Congress made the SEC set up a National Market System for securities . which required efficient execution of transactions . [yfanned@ir] [competition COMPET] TITONTaEet]
[Pasticipantsamong broker-dealers] and the availability of price quotes -
2. [CompeﬁdmCO}IPEmIO_\-"TﬂgEI] [Participamtsamong retailers] can be .. for customers .
3. The government firmly believes in the vahie of [Competition COMPETITIONT 8] o0 o0 among schools] [pymposeas a means of raising standards] .
* 230-s20-ppby
1. Onthe other hand . establishing the vernacular as the main medivm of government and instruction can be a way of excluding [compeﬁdmCOEIPEm!O_\ﬂ—aIgEt] [?an:icipmt_.‘-b}' outsiders]
[Pu.tposefor public employment] -[Pa.rﬁmpmt_lDNI]
2. Colchester were defeated in the semi-final of the [participanssTiners-up] [competition COMPET] TTTONT®E%] by Rochford . the evential winners .
* 250-520-ppfrom
1. What prevents sabbatarianism becoming a major vote-loser for the Party is the absence of [p,gy.setious] [CampeﬂdmCOMPEHUQ\EM?“] [participant_2from any group to the right on the
constitution] [panicipant 1DNI]

Figura 4: Annotation da Unidade Lexical CompetitienFrameNet Americana

Por fim, os padrbes de valéncia podem ser viswhlzano Lexical Entry,

demonstrado na figura 6.
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€« C A https://framenet2.icsi.berkeley.edu/fnReports/data/lu/lu4467 xml?mode-

Valence Patterns:

These frame elements occur in the following syntactic patterns:

Number Annotated Patterns
1 TOTAL Competition| Competition || N s [ r—
0 DEN VPto ATP NP
-- Dep Dep Ext
2 TOTAL Competition| Competition || e ore,
DEN PP[in] INI
1
o - Dep -
DEN VPto INI
1
o - Dep -
1 TOTAL Competition | Degree Participant_1|[[Participant 2
0 DEN AJP DNI PP[from]
- Dep -- DE}}
1 TOTAL Competition | Degree Participant
DEN AJP INI
1
o - Dep -
1 TOTAL Con:pdnon| - Participant sl 4yl
DEN NP DNI VPto
@ D D
-- ep -- ep
1TOTAL Competitior| | FieGueney | Vo Participantsj]| [Prize
O DEN A N INI PP[for]
-- Dep Dep -- Dep
1 TOTAL Competition| s Y — Participant
DEN AJP N DNI
@) - Dep Dep -

Figura 5: Paddo de Valéncia da UL Competition raarféNet Amenricana

O banco de dados da FrameNet busca servir a dolisggialvos; pesquisadores
em processamento de linguagem natural e os pedquésaem traducdo automatica e

lexicografia. Os pesquisadores em processamentdingeagem natural podem
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aproveitar a informacédo contida na FrameNet paedqger aplicacdo que tenha que
lidar com sentido da palavra e com desambiguacértracdo de informacdes.J& os
pesquisadores de traducdo automética e os lexfod8gpadem aproveitar as definicdes

semanticas, as descricbes combinatorias, e 0os éo®bgseados em corpus.
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3- Metodologia
3.1- A FrameNet e o projeto Copa 2014 FrameNet Bras

Esta dissertacdo se insere como subparte do pfoggta 2014 FrameNet Brasil,
0 qual tem como objetivo principal desenvolver uiniothario tematico trilingue
(Portugués — Inglés —Espanhol) para os dominios HEotebol e do
Turismo.(SALOMAO, M.M.M; TORRENT, T.T., CAMPOS, F.B.; BRAGA,
R.M.M. & VIEIRA, M.B., 2011)

Tal projeto se caracteriza como um desenvolvimelgtd-rameNet Brasil, da
Universidade Federal de Juiz de Fora em associegd@oo International Computer
Science Institute (EUA), sede do Projeto FrameNet.

O Projeto FrameNet Brasil objetiva criar um recuesacal on-line disponivel
para pesquisas sobre o Portugués do Brasil, baseadsemantica de frames e
sustentado por evidéncia colhida em corpus (FILLNEQR982; 1985; GAWRON,
2008; e outros).

O dicionario Copa 2014 se diferencia dos diciorsgreetronicos ou nao, ja
existentes, pois é baseado na semantica de framgse permitird ao usuario uma
consulta por verbetes inseridos em um contextocéspe por cenas relevantes dos
dominios da Copa, do Futebol e do Turismo, bem casw@lizar uma rede de relacbes
entre estas cenas. (SALOMAO, M.M.M; TORRENT, T.TCAMPOS, F.C.A;
BRAGA, R.M.M. & VIEIRA, M.B., 2014) As cenas contag neste dicionario, como

também a rede de relagfes entre elas podem salizéglas na figura abaixo.

3.2- O Corpus: compilacdo e armazenamento

Para essa etapa a estratégia escolhida foi adigude corpus, por ser esta a
melhor maneira encontrada para cobrir no dicionama vastiddo de exemplos usados
nesta temética.

De acordo com GAMONAL 2013, alguns pré-requisitasapgque um conjunto
de dados linguisticos possa ser conside@pus sao listados por Sardinha (2004).
Estes pré-requisitos consistem em serem os dadpeasios de falantes nativos, nédo
serem criados visando a pesquisa linguistica, reenva um objeto de estudo e serem

legiveis por computador.
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O corpus utilizado neste trabalho atende aos pdisios listados pelo autor.
Ele € composto por noticias diversas sobre o futebacontecimentos de Copas do
Mundo anteriores, principalmente da ultima copéizada na Africa do Sul, e da Copa
das Confederacdes realizada no Brasil em junh®i®. Zais textos sdo obtidos no site
da Federacaolnternacional de Futebol, que disgmaibiseus textos em Inglés,
Portugués e Espanhol, entre outras linguas, e qae ger acessado pelo link

http://pt.fifa.com/worldcup/index.html.

Fl FA;COI'“ Copado MundodaFIFA™  Torneios  World Match Centre  Ranking da FIFA

EN FR ES DE FT = Centro de Noticias O Clube Sobre a FIFA FIFA Ballon d'Or  Federagoes v = LOJA  Login v

& Copa do Munde da FIFA Brasil 2014™ JuNTOS NUM SO RITMO™  12de junho M__; -

Noticias Fotos Videos Organizacio Destino Jogos Grupos Equipes Arbitros Ingressos Sorteio final Mais »

REVEJA
COMO FOI O
SORTEIO

TORNEIO COMECA EM

111 15 48

DIAS HORAS MNUTOS

01,

PATROCINADORA
asil GTRONALDINHO g Porto Alegre: solugiio sobre to re ) OFICIAL DA COPA

DO MUNDO DA FIFA.

4 Haks jos Enf
dio Beira-Rio Prandelli e os idolos da Feilhaber sonha com = criou
pinaugurado Azzurra Copa na terra natal

Figura 6: Pagina incial do site da FIFA
O corpus foi compilado manualmente e possui maisdidtokens; a converséao
dos textos encorporaemprega a ferramenta em uso para a FN Br, a salseffware

SketchEngine, referéncia no si@w.sketchengine.co.uk.
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Figura 7: Pagina inicial do site do Sketch Engine

O SketchEngine é um sistema de armazenagem e tordmitorpora Os
corpora compilados pela FrameNet Brasil sdo armazenadsie seftware, a partir do
qual é feita sua importacdo para o software deagfot do projeto, d-rameNet
Desktop. Também séo feitas consultas de unidades lexidgdisando a ferramenta
Word Sketch, do mesmo software SketchEngine, qeepeomite efetuar buscas por
lemas no corpus.

A ferramenta Word Sketcfornece um resumo automaticoretirado
docorpusdocomportamentogramatical de um lema:asagbesdo lema pesquisado sao
agrupadasde acordo comas relagcoesgramaticaisenocgueem no corpus. A figura

abaixo demonstra a pesquisa do |l¢ogar noWord Sketch.
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Figura 5: Busca pelo lema jogar na ferramenta Viketch

3.3- Criacéo de Frames e Anotagédo de Sentencas

A postulacdo de frames nesta pesquisa acompantadigdb inaugurada na
construcdo do Kicktionary, segundo a qual proceddasdefinicdo intuitiva do frame a
sua verificagdo no corpus pesquisado (metodolapadbwn) . De acordo com esta
pratica, primeiramente se propde, intuitivamentea wefinicdo hipotética do frame e

de seus elementos nucleares; em seguida verifieataehipétese pesquisando algumas

Unidades Lexicais que,hipoteticamente, evocamradrproposto.
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Feita a definicdo do frame e a selecdo de Unidadggais, verifica-se nos
corpora se os dados comprovam a definicdo:negia étanuito frequente a necessidade
de ajustes.

Os elementos de frame (EFs) s&do unidades béasicasmddrame, pois
disponibilizam as informacdes necessarias a défngemantica do frame e a sua
instanciagdo. Os EFs podem ser nucleares, peageiextra tematicos.

Os EFs nucleares sao aqueles que indicam as irfoamassenciais para que a
cena seja constituida: um frame deve, necessariamiecluir Elementos nucleares,
pois sdo estes que distinguem um frame de outro.

Os EFs periféricos ndo distinguem o frame, massaergam caracteristicas
genéricas que podem co-ocorrerem frames diversosgemlmente expressam
informacdes adicionais de circunstancias: Modoalinacdo, Tempo, entre outras.

Por ultimo, os EFs Extra teméaticos sdo Elementes gmbora presentes na cena
descrita pelo frame que esta em destaque tém @gtomle incluir o evento evocado
numa situagéo mais ampla.

Para fins de exemplificagdo, tomemos como base amdr de
COPA_DO_MUNDO_]JOGAR, cuja definicdo esté apresentada abaixo:

T B realizado a cada quatro Anos em um
pais ou cidade Sede, divido em fases, no quEleclN,
ou participam de jogos de futebol a fim de
conseguir um resultado vantajoso (a taca do muri@egencedor
ganha a taca do mundo e o perdedor é eliminado.

As expressoes linguisticas destacadas em cor porm@ésm aos Elementos de
Frame: a cor € a ferramenta de indexacdo empregaaaotacao.

A anotagdo das sentencas extraidas dos corporasteorssn etiquetar 0s
Elementos de Frame realizados na sua expressadslicg em trés camadas principais:
os Elementos de Frame ou EFs, que correspondemcadfisemantica micro tematica
instanciada pela expressao etiquetada, a sua F@rgéwatical e o Tipo de Sintagma
gue a materializa.

Vejamos, abaixo, um exemplo da anotacdo da unitxdeal enfrentague

evoca o frame de Copa_do_Mundo_Jogar:
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X FrameNet Desktop COPA
Main XML jboss Action Window

¥ Cop:_i%_oMizdo_evento = [F] sentence Editor: Na Copa de 78, na A{128) =
® Sede <F1>= e “ ward
[ ] Torneio ’
D) lzyer Na Copa de 78 , na Argentina , a CBEE-LEENE] 2 Suécia
D) Lugar <> FE Sede sle|l|e|¢|a]o]2
) Maneira <> FE n o
) Tempo == GF Dlelp P x o|blj
JEetren | |+ CCSSSSESSSSS COGSSSSESSSS  COSsssmEN CREEEES
¢ Copa_do_Mundo_jogar Other
® 2no <> erb

® Sede <= =| Bsent

< [ I

Copa_do_Mundo_jogar.enfrentar.v - FE | Copa_do_Mundo_jogar.enfrentar.v - GF [ Copa_do_Mundo_jogar.enfrentar.v - PT | Copa_do,

@ Ano <> Lugar <> v
) Pontuag&o <=
) Rank == @ Sede <> Maneira <> v
) Tempo ==

<4~ Finalidade < Selecdol <> Meio <> v
3 Frequéncia <]
-+ Prémio == Selegdon2 <> ~| (O Pontuagio <= v
¢ | enfrentarv -
o Lemmal(\) Selegdes <> ~ (D Rank <> -
¢ (1) [2/96] :
Agora , a selegd Torneio <> v | (O Tempo <> -
Brasil pode pe
Bernafdinhopprge ' Duraga v | < Finalidade <> v

4

Brasil enfrenta ¢ =

Irlanda esconde (D Grau <> v - Frequéncia <> -
Brasil tenta revs o

Hoje , a seleg&o = Prémio <> v

Amanha | as sel
As duas selegde
3h40 de atraso
Os turistas que
' Seleg&o enfren_|

¥l 1

o ol
< Il I [»]

Figura 9: Tela de anotacdo do Desktop da FrameNeiiB

Ha casos em que os elementos de frame nuclearemptb vir enunciados na
sentenca. Quando isso é verificado, a FrameNebprgpe se reconheca a Instanciacado
Nula do elemento de Frame. S&o o0s seguintes 0s WWeo Instanciagdo Nula:
Instanciacdo Nula Definida (IND), Instanciagdo Nuidefinida (INI) e Instanciacdo
Nula Construcional (INC).

A IND acontece quando um elemento de frame nud@&araparece na sentenca,

mas pode ser recuperado no contexto, com por eramentenca

“Brasil pode pegar a Itdlia nas quartas Em se
SNRRENIPARIAW I EEEREE, o0 Brasil era 1° do seu grupo e os italianos de°grupo

Matinas SUZUK[[NID))"

Nesta sentenca, o EFdrneid pode ser depreendido do contexto da sentenca:
0s EFs Selecaol e “Selecdo2 ndo sdo realizados, pois sao excluidos pelo EF
“Selecdes E o EF “Sede” também nao estd marcado, poisesté@mcore setcom o
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EF “Ang, isto significa que quando este EF aparece oooatembro do par nao
precisar ser marcado.

Temos INIs em caso de referencia indefinida ou geméDe acordo com
SALOMAO 2009 na sentenca “Eu passei a tarde castiotaa UL costurand¢éem dois
EFs omitidos; o Agente que é um caso de IND (meclo na oracdo principal) e o
objeto do ato de costurar que configura um caddljga que genérica a referenciagéo
do que esta sendo costurado.

Por fim, a INC ocorre quando a auséncia do EF entiada por construcoes
como a Passiva e o Imperativo.

Concluida a anotacdo das sentencas é gerado umoqeam a relacdo dos
Elementos de Frames e suas relacdes sintaticatree aum os padrbes de valéncia

encontrados.

Elementos de Frame e suas Realizacoes Sintaticas
[Frame Elements and Their Svntactic Realizations]

Os Elementos de Frame para este sentido sdo (com realizagdes)
[The Frame Elements for this word sense are (with realizations)]:

Elemento de Frame|| Niumero Anotado Realizacdes
[Frame Element] |[[Number Annotated] |[Realization(s)]
2nd - (2)
(14) DNI-- (11)
INIL-- (1)
o Num Dep (1)
® Num Dep
INIL-- (12)
Sede (13) 3rd—- (1)
Selecio_1 (12 NP Ext(12) |
INC.-- (1)
12 NP.OyD (11)
Selegde 1S |NPExt(5) |
Adv Dep (7)
Tempo (8) NP Dep (1)
N.Dep (1)

Figura 10: Quadro com a relagao dos Elementosa@lmds e suas relacdes sintaticas da
FrameNet Brasil
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A figura 11 apresenta quais Elementos de Framemfoirsstanciados nas
sentengas anotadas, mais o numero de vezes destamciacies e respectiva
realizacao sintatica.

Todo o processo de criacdo de frames e de anothc@entencas € feito no
software FrameNet Desktop, ferramenta que processelise garantindo subsequente
geracdo do banco de dados da FrameNet Brasil nesiosemoldes praticados para a

FrameNet Americana.

3.4 -Analise dos dados

As analises apresentadas nesta dissertacdo ca@Tise como analises
qualitativas de base introspectiva, na melhor ¢émida linguistica cognitiva; as
hipoteses postuladas na forma dos frames propasteespectivas inter-relacdes
semanticas séo verificados via pesquisa em coposesso de anotacdo dos frames
que leva sempre a refinamento e depuracédo dasekgmtO trabalho pois € um trabalho
na area de linguistica descritiva do léxico do URprés, que enseja contribuicdes
tedricas no campo da lexicografia e da semantigaitioa.

Tais andalises ndo se encaixam numa abordagem tatigati pois 0s corpora
tratados ndo sdo homogéneos e nem sao feitos devamtos sintaticos de qualquer

espécie.

3.4.1- Modelagem dos Frames

A modelagem dos frames como a praticamos corregpoasl regras
estabelecidas pela Federacgao Internacional de ¢higehssociados para a realizagdo da
Copa do Mundo. Tais regras sao encontradas no aadaroficial da FIFA intitulado
“Regulamento Copa do Mundo da FIFA Brasil 2014".nfodelagem, apresentada
abaixo, delimita os frames que séo abordados rserthgédo, bem como as relagdes
entre tais frames.

As relacdes usadas nesta modelagem séo propokidsameNet Americana, e
estdo contidas em FrameNet Il: Extend Theory aadtite (RUPPENHOFER, J. et al,
2010), denominado jocosamente “The book” pelos yisadores associados nesta
investigacdo. obra que contém os principios dalinalbda FrameNet.
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Com a modelagem dos frames concluida a proximaa etag definicdo destes

frames, a qual sera apresentada no préximo capitulo
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do documentacdocom exemplos apresentamos

Com base nos documentos a que aludimos (as requiagdes da FIFA)
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4.1COPA DO MUNDO JOGAR

O frame deCOPA_DO_MUNDO_]JOGAR, assim como todos 0s outros com o0s
quais ele se relaciona, se configuram como framgestaos e descrevem o esquema da
Copa do Mundo do ponto de vista de quem vai ppaticlo evento. Por serem frames
agentivos, as unidades lexicais que os evocam s@mritariamente verbos. Abaixo se
encontram as definicbes destes frames, bem conetagdo de seus Elementos e a

anotacado de uma das Unidades Lexicais que 0s evoca.

4.1-1-COPA_DO_MUNDO_JOGAR

Definicao [Definition]:

Torneio mundial de futebol realizado a cada quatros em um pais ou cidade Sede, divido em

fases, no qual E N, ouFTGE participam de jogos de futebol a fim de
conseguir um resultado vantajoso (a taca do mulegncedor ganha a taga do mundo e o
perdedor é eliminado.

Tipo Semantico [Semantic Type]Activity
Elementos de Frame [Frame Elements]:

Nuclear [Core]:

Ano [] Ano em que foi realizado o torneio.

Copa do_Mundo [Tourname Jogos de futebol masculino disputados por vanoedi

Sede [] Pais ou cidade que recebe os jogos do torneio rluhelfutebol.
Selecdo 1 [tea Identifica o primeiro (ou Unico) time de futebopresentante de
Requires: Selecdo_2 um pais que participa da Copa do Mundo.

Excludes: Selecoes

Selecdo 2 [tea Identifica o segundo time de futebol representdetam pais que
Excludes: Selecdes participa da Copa do Mundo.
Selecoes [tea Indica a generalizag&o dos times de futebol reptastes de um

pais, que participam da Copa do Mundo.
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Periféricos [Non-Core]:
Identifica qualquer expresséo que descreve o esiadm
participante no evento.

Quanto tempo dura o evento.
Semantic Type:Duration

Finalidade [Purpose] Descreve o resultado esperado da competicao.
Semantic Type:State_of affairs

Expressa quantas vezes a competic&o ocorre.
Grau [Degree] Intensidade da competicao.

Semantic Type:Degree

Local [] Local onde acontece a competicdo (estadio, quatyapalmente
construido com o propésito dessa competigao.

Lugar [Place Onde o evento ocorre.
Semantic Type:Locative_relation

A forma como os participantes competem.

Semantic Type:Manner

A acdo das Selecdes (ou Selecdo_1) estéo envolvidgse
Semantic Type:State_of affairs constitui uma competicao.

Pontuacéo [] Indica a pontuag&o em um jogo.

Prémio [Prize] Indica o prémio oferecido pela competicéo.

Este participante indica os resultados classifiaagde um

concurso, e é traduzivel em um valor numérico.

Tempo [Time] Quando a competicéo ocorre.
Semantic Type:Time
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Conjunto(s) de EF Nucleares [FE Core set(s)]:

{Ano, Sede}

Quadro 2: Frame de COPA_DO_MUNDO_JOGAR

Unidades Lexicais:

disputar.v, participar.v, enfrentar.v

Anotacdo da Unidade LexicaEnfrentar.

1° Padrao

Elementos de Frame:Selecdol — Sele¢do2 — Torneio Mundial de Futebol —
Pais sede

Realizacbes sintéticas: Selegcdol= Ext./SN;Selecdo2= Obj./SN; Torneio
Mundial de Futebol= Dep./SP; Pais sede= IND

A selecao brasileiraENFRENTAo0s EUApelas oitavadhdal-da Copa do Mund

IND

Camadas| ¥EE =R o EIE]
EF
FG
TS
Verbo
Outros

2° Padrao

Elementos de Frame:Sele¢cdel — Sele¢do2 — Torneio Mundial de Futebol —
Pais sede

Realizacbes sintéticas: Selegcbel= Ext./SN;Selecdo2= Obj./SN; Torneio
Mundial de Futebol= IND; Pais sede= IND
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eNila selecéo brasileiraENFRENTARIAa CHisD{IN[5]

Camadas| Ontem | EREEEElOcolE | ENanEML | EYe
EF Tempo Torneio Mundial d
Futebol=INL
FG Dep
TS SAdv
Verbo
QOutros
3° Padréao
* Elementos de FrameSele¢des — Torneio Mundial de Futebol — Pais sede
* Realizac¢des sintaticasSele¢cdes= Ext./SN; Torneio Mundial de Futebol= IND;
Pais sede= IND
Selecées de Brasil e CubaseENFRENTIIE IND/I\b)
(eEINELESIMSelecOes de Brasil e C E ENFRENTA Hoje
EF Selecde JlSelecoe Tempo =
de Futebol=INI
FG Ext Ext Dep
TS Sadv
Verbo
Outros Reflexivo
4° Padréo
* Elementos de FrameSele¢des — Torneio Mundial de Futebol — Ano
* Realizacdes sintaticas:Sele¢cbes = Ext./SN; Torneio Mundial de Futebol=
IND; Ano= Dep./SP
Em 82 zEJe [VECEE Eloe I SN E=INIVAR nesta fase; o Brasil era 1° do seu
grupo e os italianos, 2°s do gru([X[8]
Camadas| Em 82 sd ENFRENTARA
EF Ano Selecs NS e ecoe Torneio Mundial de Futebol=|
FG Dep Ext Ext
TS SP
Verbo
Outros Reflexivo
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5° Padrao

» Elementos de FrameSelec6es — Torneio Mundial de Futebol — Pais Sede

* Realizacbes sintaticas:Sele¢cbes = Ext./SN; Torneio Mundial de Futebol=
Dep./SP; Pais Sede= IND

SelecteElseENFRENTARANGIE(OREr=em Copas do Mun@ee ke IES
vitérias italianas ( 38 e 82 ) e duas brasileira8 € 78 ) ; decisédo define o Gnico
tetracampedo mundigllIND

Camadas s

EF : :
FG a

TS é!

Verbo

Outros Reflexivo

6° Padrao

* Elementos de Frame:Selegdol — Sele¢cdo2 — Torneio Mundial de Futebol —
Pais Sede

* Realizacbes sintaticasSelecdol =IND; Selecao2= Obj./SN; Torneio Mundial
de Futebol= IND; Pais Sede= IND

1. A selecgao brasileira estreia contra os italian=l\gsd=INIP®8le! na quarta-

feira. [IN[D) IND

Camadas

EF ICECIIIRE | Pais sede=IND
de Futebol=INI]

FG Obj

TS

Verbo

Outros
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7° Padrao

* Elementos de Frame:Selecdol — Selecdo2 — Torneio Mundial de Futebol —

Ano

* Realizagdes sintaticas:Sele¢cdol =
Mundial de Futebol= IND; Ano= Dep./SP

Na Copa de MIEFA{s[hiiliEa selecAoENFRENTOUa Suécianum camp

Ext./SN; Sele¢do2= Obj./SN; Torneio

SR Lo Elolo Yo e | CINERCACHERCEVEINER:BE porque o gramado havia sido

replantado pouco tempo antes do jogo.

Camadag [NEXSSELL EVACELT WA selecAIENFRENT AlIMa Suécill
EF Torneio Mundial diIETEE T E
Futebo
ER Ano
FG @ Dep Obj .
TS H SP ) H
Verbo
Outros

Tabelas de Sumariamento:

Sumariamento dosElementos de Frame e suas Realz&giiaticas:

Elemento de Frame NuUumero anotado Realizacbes
4 Ext./SN=3
IND=1
4 Obj./SN=4
ISelecod Ext./SN=3
7 Dep./SP =3
IND=4
Pais-sede 7 Dep./SP =1
IND= 6
Ano 2 Dep./SP =2
Tempo 2 Dep./SAdv= 2

49



Sumariamento de Padrdes de Valéncia:

Numero anotadg Padrbes
) Pais- sede Ano
(1) Ext./ SN Obj./SN IND
(1) Ext./ SN IND IND
(D) Ano
(1) Ext./ SN IND Dep./SP Dep./SP
4) Selecao Selecao Copa_do_Mund|[zEIEREE0E] ANO
(1) Ext./SN Obj./SN Dep./SP IND
(1) Ext./SN Obj./SN IND IND
(1) IND Dep./SP IND IND
(1) Ext./SN Obj./SN Dep./SP Dep./SP Dep./SP

4.1-220MPETICAO_POR_TIMES

Definicao [Definition]:

Esta cena diz respeito a ideia de que um grup@ssopsiiin. L. oulllily) participam
de uma atividade organizada, regida por regrase (il ), a fim de conseguir algum resultadg
vantajoso (muitas vezeSloPrem e Pontuacao sao diferentes critérios pelos qugiawde
realizacédo do resultado vantajoso € julgado.

Elementos de Frame [Frame Elements]:

Nuclear [Core]:

Indica 0 nome da competicao.

Time 1] Este participante identifica o primeiro time em ucnapeticao.
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Periféricos [Non-Core]:

Finalidade []

i

requéncia
Grau []

ocal

I

—

ugar [

[

Ez
o
5
1)
o

Pontuacao []

il

ank

Tempo []

Este participante identifica o segundo time em oorapeticéo.
Este participante € utilizado para identificarioges em conjunto
de uma competicao.

Quanto tempo leva a competicéo.

Descreve o resultado esperado da competi¢ao.

Expressa quantas vezes a competicao ocorre.

Descreve a intensidade da competicao.

Local onde acontece uma competicao (estadio, gyadra
normalmente construido com o proposito de uma ctgéze

Onde o evento ocorre.
A forma como os patrticipantes competem.

A acao na qual os Times (ou Timel) estdo envolvipes
constitui uma competicao.

Indica a pontuagéo em um jogo.

Este participante indica um prémio oferecido pelapeticao.

Este participante € utilizado para os resultadassdicatorios de
um concurso, e é traduzivel em um valor numérico.

Quando a competicéo ocorre.

Quadro 3:Frame de COMPETICAO_POR_TIMES

Unidade Lexical:

Jogar basquete.v, Jogar handebol.v

Anotacdo da Unidade Lexicallogar basquete
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1° Padrao

* Elementos de FrameTime 1 — Time 2 — Competi¢ao
* Realizagbes sintaticas:Timel = Ext./SN; Time2= Obj./SP; Competicdo=
Incorporada;

1- [OERN[e[es[:lJIOGARAM BASQUETHeloJglig=WeS Y [eIBels e KOs € ganharam o
campeonato mundial de clubes.

contra os McDonald

Camadas JOGAM BASQUETE

EF Competicao=Incorporad

D

FG

TS

Verbo

Outros

2° Padrao

* Elementos de FrameTimel — Time2 — Competicdo — Tempo — Lugar
* Realizagdes sintaticas: Timel = Ext./SN; Time2= INI; Competicdo=
Incorporado; Tempo= Dep./SV; Lugar= Dep./SP

1- ORiy:JOGA BASQUETHEA quatro anoEyWAEENEES ol DR [ CE

dos EUA RINI|

Camadas JOGA BASQUETE ha quatro
anos

EF Competicdo=Incorporada Tempo

FG Dep

TS SV

Verbo

Outros
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3° Padréao
* Elementos de FrameTimes — Competicdo — Duracao

* Realizac¢6es sintaticasTimes= Ext./SN; Competicdo= Incorporado; Duracao=
Dep./SN;

SRR EYNSIIOGARAM BASQUETE:

Camadas Os times da NB

JOGA BASQUETE

Competicdo=Incorporada

EF q
FG |

TS SN

Verbo

Outros

Tabelas de Sumariamento:

Sumariamento dosElementos de Frame e suas Realiz8gitaticas:

Elemento de Frame Numero anotado Realizacbes
BTimel Ext./SN= 2
§Time2 Obj./SP=1

INI= 1
BTimes Ext./SN= 1

Competicéo 3 Incorporada=3
BLugal Dep./SP =1
Dep./SP =1
Tempo Dep./SV=1
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Sumariamento de Padrdes de Valéncia:

Numero anotado Padrbes
(1) Competicéo
(1) Ext./ SN Incorporado

(3) Time N Time? Competicdo

1) Ext/SN

Obj./SP Incorporado

1) Ext/SN

INI Incorporado

4.1-3-COMPETICAO_POR_TIMES_DE_FUTEBOL

Definicao [Definition]:

Nuclear [Core]:

Time de Futebol 1

Time_de Futebol 2

Times de Futebol

Periféricos [Non-Core]:

Finalidade []

Esta cena diz respeito a ideia de que um grup@ gleghdoresyiliERe CIEPIE eIl
e CRRTICE ool ou LnEEMe CMRIIElY) dos quais 11 sdo titulares e 7 sao

reservas, participam de uma atividade organizadgda por regras (o jogo de
futebol), a fim de conseguir algum resultado varsaj

Elementos de Frame [Frame Elements]:

Competicdo disputada por dois times de 11 jogadq

O participante identifica o primeiro time de futébo
em um jogo de futebol.

Este participante identifica o segundo time delfoite
em um jogo de futebol.

Este participante € utilizado para identificarioses
de futebol em um jogo de futebol.
Quanto tempo leva a competigéao.

Descreve o resultado esperado da competicao.
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i

requéncia
Grau []

ocal

ugar

[

=H- N
)
5
Q.
o =

Pontuacéo []

i I

ank

Tempo []

Expressa quantas vezes a competicao ocorre.
Intensidade da competicéo.

Local onde acontece uma competicao (estadio,
guadra), normalmente construido com o proposito
uma competicao.

Onde o evento ocorre.

A forma como os participantes competem.

A acédo na qual os Times (ou Timel) estao envolvi
gue constitui uma competicao.

Indica a pontuacéo em um jogo.

Indica o prémio oferecido pela competicao.

Este participante é utilizado para os resultados
classificatorios de um concurso, e é traduziveliam
valor numérico.

Quando a competi¢céo ocorre.

de

jos

Quadro 4: Frame de COMPETICAO_POR_TIMES_DE_FUTEBOL

Unidade Lexical

Jogar futebol.v; jogar.v; futebol.n; partida.n

Anotacédo da unidade lexicallogar futebol

1° Padrao

* Elementos de FrameTimes de futebol — Jogo de futebol
* Realizagbes sintaticas: Times de futebol= Ext./SN; Jogo de futebol=

Incorporado;

1- Fizeram o mundo ver que rEljjeaggsabemos JOGAR FUTEBOL. Jogamos
com categoria, e uma hora o0 nosso dia vai chegar.

Camadas JOGAR FUTEBOL

EF Times de futebq Jogo de futebol=incorporado
FG

TS

Verbo

Outros
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2° Padrao

* Elementos de FrameTime de futebol 1 — Time de futebol 2 — Jogo debot
* Realizacbes sintaticasTime de futebol 1 = Ext./SN; Time de futebol 2=
Obj./SP; Jogo de futebol= Incorporado;

1- Mas atencdo qUENNEEITIJOGOU FUTEBO NI E LR e mostrou

um grande espirito de equipe.

Camad JOGAM BASQUETE ben
as

EF Jogo de futebol=incorporado manecirJETime de futebol
FG Deq

TS SAd :

Verbo

Outros

Tabelas de Sumariamento:

Sumariamento dosElementos de Frame e suas Realz&giiaticas:

Elemento de Frame NuUumero anotado Realizacbes
Time de futebol 1 Ext./SN=1
Time de futebol 1 Obj./SP=1
Times de futebq 1 Ext./SN=1
Jogo de futebol 2 Incorporada=2
IManeir: 1 Dep./SAdv
Sumariamento de Padrdes de Valéncia:
Numero anotado Padrdes
(1) Competicdo
(1) Ext./ SN Incorporado
(1) Time N Time: Competicao
(1) Ext./SN Obj./SP Incorporado
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4.1-4-COMPETICAO

Definicao [Definition]:

Esta cena diz respeito a ideia de que as pedgelgiig|EIEN, [FElilele LN, ou
[Tl sEIe) participam de uma atividade organizada, regidaggras (da

), a fim de conseguir algum resultado vantajosaitaewezes GIPIemMio).
BN e Pontuagéedo diferentes critérios pelos quais o grau dézeszlo do resultac
vantajoso é julgado.

Elementos de Frame [Frame Elements]:
Nuclear [Core]:
Indica 0 nome da competigao.

Participante 1 Identifica o primeiro (ou Unico) participante emam
Requires: Participante_2 competicao.
Excludes:Participantes

Participante 2 Identifica o segundo participante em uma competi¢ao
Excludes:Participantes

Participantes S&o os participantes em coletivo de uma competic¢go.

Periféricos [Non-Core]:
Quanto tempo leva a competicao.

Finalidade [] Este participante descreve o resultado esperado da
competicao.

Expressa quantas vezes a competicio ocorre.

Grau [] Intensidade da competicéo.

Local [] Local onde acontece a competicdo (estadio, quadra),
normalmente construido com o proposito dessa
competicao.

Onde o evento ocorre.

A forma como os participantes competem.

Meio [] A acdo dos participantes (ou Participantel) estio

envolvidos no que constitui uma competicao.

Pontuacéo [] Pontuacédo em um jogo.
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Rank [

Tempo []

Prémio oferecido pela competicao.

Este participante indica os resultados classifreag6
de um concurso, e é traduzivel em um valor numeérico

Quando a competigcéo ocorre.

Quadro 5: Frame de COMPETICAO

Unidades Lexicais:

Disputar.v, Competir.v, Competicdo.v

Anotacédo da unid

1° Padrao

ade lexicaDisputar.

* Elementos de FrameParticipantes — Competicao

* RealizagOes sintaticas: Participantes= Ext./SN;Participantes=
Ext./SNCompeticdo= Obj./SN

1. O decreto-lei que estabelece o regime das fedeyagiesagra a especificidade do

desporto profissional e cria no seio ([eEEe e [IIBINIUAVAcompeticoes de
caracter profissional um organismo ao qual competgulamentar na respectiva

modalidade.

Camadas DISPUTAM competicdes de caracter profission]
EF Competic&o
FG Ext Ext Obj
TS SN
Verbo
Outros Antecedente Pronome Relat|vo

2° Padrao

* Elementos de FrameParticipantel — Participante2 — Competicédo

* Realizagcbes sintaticas: Participantel=  Ext./SN;Participante2 = INI;
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Competicdo= Obj./SN

1. Mas Weber acabou autorizado a jogar por uma nousate da Fifa, do ano

passado, que so liga um jogador definitivamentena welecdo quando
FERIRIEIY.uma competicéo oficial por ela e ndo apenas umtasaisN]

Camadas Eld uma competicao oficial
EF Competig&o
FG Obj
TS SN
Verbo
3° Padréo
* Elementos de FrameParticipantel — Participante2 — Competicéo
* Realizagbes sintaticasParticipantel= IND;Participante2 = INI; Competicdo=
Obj./SN
1. Foi vice-camped olimpica em 88 e no més passado,dmo Brasil,
IV lsua tltima competicdo pela selecéo do sed NI
Camadas sua Ultima competicéo pela
selecéo do seu pais.
EF Competicéo
FG Obj
TS SN
Verbo
Outros
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4° Padrao

» Elementos de FrameParticipantes — Competicao

* Realizac¢tes sintaticasParticipantes= IND;Competicdo= Obj./SN

1. Segundo Cassia, o técnico Telé Santana tem dois tipneparados porque
BIRIEaYiduas competicdes simultaneas, o Brasileiro e a Mibegatadores.

Camadas DISPUTA duas competicdes simultaneas, o Brasileiro e a Tacp
Libertadores.
EF Participantes=IN Competicéo
FG Obj
TS SN
Verbo
Outros
5° Padréo
* Elementos de FrameParticipantel — Participante2 — Competicéo
* Realizagbes sintaticas:  Participantel=Ext./SN;Participante2=Dep./SP;
Competicdo= Obj./SN
1. Na semana passadBEa L IRRUIEequatro amistosEIIEIRSe
venceu dois , o ultimo aonteontem , por3a0.
Camadad [FRLE | MERUIeN | sua Gltima competicdo pela selecéo do seu pais.BOuEiaey |
EF Participante, Competicao Participante
FG Exi Obj Dep
TS SN SH
Verbo
Outros

60



Tabelas de Sumariamento:

Sumariamento dosElementos de Frame e suas Realiz8gitaticas:

Elemento de Frame Numero anotado Realizacbes
3 Ext./SN= 2
IND=1
3 INI=2
Dep./SP=1
2 Ext./SN=1
IND=1
Competicao 5 Obj./SN=5
Sumariamento de Padrdes de Valéncia:
Numero anotadd Padrdes
2 Competigad
(1) Ext./ SN Obj./SN
(1) IND Obj./SN
(3) Competicad
(1) Ext./SN INI Obj./SN
(1) IND INI Obj/SN
(1) Ext./SN Dep./SP Obj/SN
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4.1-5-FASE_CLASSIFICATORIA_JOGAR

Definicao [Definition]:

Esta cena se refere a uma série de torneios o0&

realizados antes (@eJezMe[eM\/[V]sle, NnO qual asIEl(Eee]
disputam entre si uma vaga para a competicdo mundia

Elementos de Frame [Frame Elements]:

Nuclear [Core]:

Copa_do Mundo

Periféricos [Non-Core]:
Semantic Type:Duration

Finalidade []
Semantic Type:
State_of affairs

A .

Frequéncia

Grau [Degree]
Semantic Type:Degree
Local []

Lugar [

Semantic Type:
Locative_relation
Semantic Type:Manner
Meio []

Semantic Type:
State_of_affairs
Tempo [Time]
Semantic Type:Time

girsipelas Confederacoes,
: de cada Confederacéo

Jogos de futebol masculino disputados por varios
times.

Indica a generalizac&o dos times de futebol,

representantes de um pais, que participam da Gop
Mundo.

Descreve o periodo de tempo em que ocorre
competicao.

Descreve o resultado esperado da competicao.

Expressa gquantas vezes a competi¢do ocorre.

Intensidade da competicéo.
Local onde acontece a competicdo (estadio, quadr,
normalmente construido com o proposito dessa
competicao.

Onde o evento ocorre.

A forma como os participantes competem.

A acdo em que as selecdes (ou selegcaol) estao
envolvidas que constitui uma competicao.

Quando a competicao ocorre.

Quadro 6: Frame de FASE_CLASSIFICATORIA JOGAR

Unidades Lexicais:

Disputar.v, classificacéo.n, classificar.v, condarsvaga.v, vaga.n
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Anotacédo da unidade lexicaDisputar.

1° Padrao

* Elementos de FrameSele¢des — Copa do mundo
» Realizagbes sintaticasSele¢cdes= Ext/SN; Copa do mundo= Obj./SN;

O secretario-geral da FIFA, Jérdme Valcke, ira caidos sorteios para todas as zonas
R NIRRT R e América do SMquelEiDISPUTARas eliminatorias

(®feJeNe[eR\Y[I[slede acordo com um formato de liga.

Camadas DISPUTARIEIBGS eliminatérias da Copa do Mu

EF s s Copa do mund
FG Obj
TS SN

Verbo

Outros Antecedente Pronome Relativp

Tabelas de Sumariamento:

Sumariamento dosElementos de Frame e suas Realiz8gitaticas:

Elemento de Frame Numero anotado Realizacbes

ISelecod 1 Ext./SN=1
Copa do Mund 1 Obj./SN=1

Sumariamento de Padrdes de Valéncia:

NUmero anotado Padrdes

(1)

1) Ext./ SN Obj./SN
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4.1-6-FASE_DE_GRUPOS_JOGAR

Definicao [Definition]:

Esta cena diz respeito & primeira fas{ese e lOMNIAe, Na qual ET[eEeN,
ou 2 disputam trés jogos dentro daik\s com o objetivo de

finalizarem esta fase entre os dois primeiros @mlos.

Elementos de Frame [Frame Elements]:

Nuclear [Core]:
Chaves |

opa _do Mundo

II

Selecdo 1
Requires: Sele¢céo_2
Excludes: Selecdes

i

elecdo 2
Excludes: Selecdes

i

elecoes

Periféricos [Non-Core]:

Semantic Type:Duration
Finalidade []

Semantic Type:
State_of affairs

A .

Frequéncia

Grau [Degree]
Semantic Type:Degree

Local []

Lugar [

Semantic Type:
Locative_relation
Maneira [Manne
Semantic Type:Manner

Grupos de quatro selecdes que jogam entre si.

Jogos de futebol masculino disputados por varios
times.

Identifica o primeiro (ou Unico) time de futebol
representante de um pais que participa da Copa d
Mundo. Exclui: Selecbes

Identifica o segundo time de futebol representdete
um pais que participa da Copa do Mundo. Requer
Selecdol Exclui: Selecdes

Indica a generalizac&o dos times de futebol

representantes de um pais que participam da Cop
Mundo.

Quanto tempo leva a competicao.

Descreve o resultado esperado da competicao.

Expressa quantas vezes a competicdo ocorre.

Intensidade da competicéo.
Local onde acontece a competicao (estadio, quadr
normalmente construido com o propdsito dessa
competicao.

Onde o evento ocorre.

A forma como os participantes competem.

O

n do

a),
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Meio [] A acdo em que as selecdes (ou selecaol) estao

Semantic Type: envolvidos que constitui uma competicao.
State_of_affairs
Tempo [Time] Quando a competi¢céo ocorre.

Semantic Type:Time

Quadro 7: Frame de FASE_DE_GRUPOS_JOGAR

Unidades Lexicais:

Passar.v, conquistar vaga.v, fase de grupos.n

Anotacédo da unidade lexicaPassar

1° Padrao

* Elementos de FrameSele¢des — Chaves — Copa do mundo
» Realizacbes sintaticas:Selecdes= IND; Chaves= INIl; Copa do mundo=
Dep./SP;

iEPASSARAMdas quartas na Copa do MUSEREIIEs LG

mostrada e o0s resultados conquistados permitirame qeles se
posicionassementre os cinco melhores paises.INI

Sl s africanoiili -~ SsARAVIldas auartas na Copa do Mu
EF Chaves= INI
FG Deq
TS |SF
Verbo
Qutros
2° Padrao
* Elementos de FrameSelecdol — Selecdo2 — Chaves — Copa do mundo
» Realizactes sintaticasSelecaol= Ext./SN; Selecdo2= INI; Chaves= Dep./SP;
Copa do mundo= Dep./SP;
O que estamos vendo aqui € muito fantastico, daador. De todas as
selecdes africanas, some[eETer.no grupo NV EN i cie. EY
Camadas no grupo D PASSOIlOa primeira fas
EF Selecéo Chaves
FG Ext Dep Dep
TS S SP |SF
Verbo
Outros
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3° Padrao

» Elementos de FrameSelecaol — Selecdo2 — Chaves — Copa do mundo
* Realizagbes sintaticas:Selecdol= Ext./SN; Selecdo2= Dep./SN; Chaves=
Dep./SP; Copa do mundo= Dep./SP;

N\[oNegisJeMMeExicOPASSOUda primeira fasecom vitoria sobre an€a

Camadas | NogupoA | [EEE | XSl
EF Chaves
ER

FG Dep Ext Defd

TS SP S |SF

Verbo

Outros

Tabelas de Sumariamento:

Sumariamento dosElementos de Frame e suas Realz&giiaticas:

Elemento de Frame NuUmero anotado Realizacbes
2 Ext./SN= 2
2 Dep./SN=1
INI= 1
ISelecid 1 Ext./SN=1
3 Dep./SP=3
Chaves 3 Dep./SP =2
INI=1
IManeird 1 Dep./SP =1
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Sumariamento de Padrdes de Valéncia:

Numero anotado Padrbes
1) Chaves
(1) Ext./ SN Dep./SP INI
(2) Time TimeZ Copa do Mund Chaves
(1) Ext./SN INI Dep./SP Dep./SP
(1) Ext./SN Dep./SN Dep./SP Dep./SP

4.1-7-MATA_MATA_JOGAR

Definicao [Definition]:

Esta cena diz respeito a fasd@lo e, na qual e lN, ou
disputam apenas uma partida em cada estagio dafagmcedor passa p:
a Préxima_fase e o perdedor é eliminado. Se otgrganar empatado ha uma
prorrogacéo de dois tempos de 15 minutos e se asgilian 0 empate continuar, 0
desempate é feito pela cobranca de pénaltis.

Elementos de Frame [Frame Elements]:

Nuclear [Core]:

Copa_do Mundo

Préxima_fase []

Selecdo 1
Requires: Selecao_2
Excludes: Selecdes

Excludes:Selecdes

Jogos de futebol masculino disputados por varios
times.

Fase em que so participam os vencedores dos jog
anteriores.

Identifica o primeiro (ou Unico) time de futebol
representante de um pais que participa da Copa d
Mundo.

Identifica o segundo time de futebol representdete
um pais que participa da Copa do Mundo.

Indica a generalizacéo dos times de futebol

0S

O

representantes de um pais que participam da Cop

a do
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Periféricos [Non-Core]:

Descricao |

Finalidade []

Frequéncia
Grau []

ocal

ugar

WEREIEY

— (o —
D

=)

o .

o — —

Mundo.

Identifica qualquer expresséo que descreve 0 esta]
de um participante no evento.

Quanto tempo leva a competicao.

Descreve o resultado esperado da competicao.
Expressa quantas vezes a competi¢cao ocorre.
Intensidade da competicao.

Local onde acontece a competicdo (estadio, quadr,
normalmente construido com o proposito dessa
competicao, a Copa do Mundo.

Onde o evento ocorre.

A forma como os participantes competem.

A acao dos participantes (ou Participantel) estao
envolvidos no que constitui uma competicao.

Quando a competicao ocorre.

do

a),

Quadro 8: Frame de MATA_ MATA_JOGAR

Unidades Lexicais:

chegar.v, classificar.v, conquistar vaga.v, dispwtaeliminar.v, passar.v, seguir.v,

tirar.n

Anotacédo da unidade lexicalChegar.

1° Padrao

» Elementos de FrameSelecdol — Selecdo2 — Copa do mundo — Préxima fase
* Realizacbes sintaticas:Selecdol= Ext./SN; Selecdo2= INI; Proxima fase=
Dep./SP; Copa do mundo= IND;
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1- Nao existe mais aquele time inocente em uma Copduwao e, mesmo que

existisse, com certeSEnAo/egIRSINRIA zINIIND

Camadas el CEEIRR | hasoifavasdefinal

EF Proximafase | SEIIECEEN
IND

FG Ext
TS S

Verbo

Outros

2° Padrao

» Elementos de FrameSelecdol — Selecdo2 — Copa do mundo — Préxima fase
* Realizaces sintaticasSelecdol= Ext./SN; Selecdo2= Dep./SP; Proxima fase=
Dep./SP; Copa do mundo= Dep./SP;

IElNa Africa do Sul em 204e
Inglaterrd

Camadas| NEWMIZEENES | EWASIEGN | SEEEEN | &soifavasdefinal| ENNEEUNCEE] |
201(

EF
FG Deq

TS |SH
Verbo
Outros

AlemanhaCHEGOz¢ contra

3° Padrao

* Elementos de FrameSelec¢des — Copa do mundo — Proxima fase
* Realizacbes sintaticasSelecdes= Ext/SN; Proxima fase= Dep./SP; Copa do
mundo= Dep./SP;

Il ] Gana e AustragueCHEGARANM na Alemanha 200
vivem situagdes distintas.

eI eIl )4 Gana e Austrd EINRY | hasoitavas de fina) [EYN L i A

EF : s e Copa do mund
FG | Def

TS |SH

Verbo

Outros Antecedente Pronome
Relativo




Tabelas de Sumariamento:

Sumariamento dosElementos de Frame e suas Reakiz&gitaticas:

Elemento de Frame Numero anotado Realizacbes

2 Ext./SN= 2

2 Dep./SP=1
INI= 1

ISelecoe 1 Ext./SN= 1

3 Dep./SP=2
IND=1

| Préxima fase 3 Dep./SP=3

Sumariamento de Padrdes de Valéncia:

Numero anotado Padroes

(1)

Copa do Mund

(1) Ext./ SN Dep./SP Dep./SP
(3) Time TimeZ Copa do Mund

(1) Ext./SN Dep./SP Dep./SP Dep./SP
(1) Ext./SN IND Dep./SP Dep./SP
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4.1-8-FINAL_JOGAR

Definicao [Definition]:

A [ EWYIE chega ao fim, com ul{ESRel ganhando de Uil a

final do torneio mundial de futebol. Se o jogo teran empatado ha uma prorrogacdo

de dois tempos de 15 minutos e, se ainda assinpateroontinuar, o desempate é
feito pela cobranca de pénaltis. O vencedor ga (ataca do mundo) e o

perdedor é eliminado.

Elementos de Frame [Frame Elements]:

Nuclear [Core]:

Copa_do Mundo

Final []

Selecdes []

\Vencedor |

Periféricos [Non-Core]:

Descricao |

Finalidade []
Frequéncia
Grau []

Local []

Jogos de futebol masculino disputados por varios
times.

Fase em que so participam os vencedores dos jog
anteriores.

Identifica o segundo time de futebol representdete
um pais que participa da Copa do Mundo e sai
perdedor da partida decisiva.

Times do futebol que representam um pais.
Identifica o primeiro (ou Unico) time de futebol

representante de um pais que participa da Copa d
Mundo e sai vencedor da partida decisiva.

0S

O

Identifica qualquer expressao que descreve o estado

de um participante no evento.

Quanto tempo leva a competigéo.

Descreve o resultado esperado da competicao.
Expressa quantas vezes a competicao ocorre.

Intensidade da competicao.

Local onde acontece a competicdo (estadio, quadra),

normalmente construido com o proposito dessa
competi¢ao, a Copa do Mundo.

Onde o evento ocorre.

Qualquer descricdo do torneio mundial de futebel qu
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nao € coberta por outros EFs especificos, inclundo
modificacao epistémica (provavelmente,
presumivelmente, misteriosamente), efeitos
secundéarios (discretamente, em voz alta), e déssrig
gerais comparando eventos (da mesma forma).
Também pode indicar caracteristicas marcantes ¢
concorrente que também afeta a sua acao
(presuncosamente, friamente, deliberadamente,
ansiosamente, com cuidado).

Meio [] Uma ac&o da selecéo 1, selecéo 2 ou selecdes que
interfere no resultado da competicao.

Prémio [] Indica o prémio que é dado ao vencedor.

Tempo [] Quando a competi¢céo ocorre.

Quadro 9: Frame de FINAL_JOGAR

Unidades Lexicais:

conquistar.v, final.n, ganhar.v, perder.v, titulovencer.v

Anotacédo da unidade lexicalConquistar.
1° Padrao
» Elementos de FrameVencedor — Perdedor — Copa do mundo

* Realizagbes sintaticasVencedor= IND; Perdedor= IND; Copa do mundo=
OBJ./SN;

a) Em 29 de junho de 195WEIEIElo=Tolo] = [l EIO{@]\N [O1U]ISY (@IS V RN olf
Copéslylliisllcontra a Suéd

e selecéo brasilefllllconQuISTOUlIsua primeira CofiiERENElcontra a Suéd
EF Final
FG Ob Dep
TS |SN SP
Verbo
Outros
2° Padréo

* Elementos de FrameVencedor — Perdedor — Copa do mundo
* Realizacbes sintaticasVencedor= Ext./SN; Perdedor= INI; Copa do mundo=
OBJ./SN;

1 Do grupo de brasileiros, cinco faziam parte da celeu{SeINOINIEIeIV]

Copa dos EURINIB)
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Camadas | _selecdo que

EF Vencedor Vencedor Final=IND
FG Ext Ext ODbj

TS SN SN SN

Verbo

Outros Antecedente| Pronome Relativo

Tabelas de Sumariamento:

Sumariamento dosElementos de Frame e suas Realiz8gitaticas:

Elemento de Frame Numero anotado Realizacbes
1 Ext./SN= 1
1 Dep./SP=1
Selecao 1 Ext./SN=1
Copa do Mund 2 Obj./SN=2
 Final 2 Dep./SP =1
IND=1
Sumariamento de Padrdes de Valéncia:
NuUumero anotado Padrbes

(1) Selecao

1) Ext./ SN Obj./SN IND

(3) Vencedor Perdedor Copa do Mund |-
(1) Ext./SN Dep./SP Obj./SN Obj./SN
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4.2-COPA DO MUNDO EVENTO

O frame deCOPA_DO_MUNDO_EVENTO, assim como todos 0Ss outros com 0S

guais ele se relaciona, se configuram linguisticame&omo expressées nominais e

descrevem o esquema da Copa do mundo do pontostde de quem vai assistir o

evento. Por serem frames nominais, as unidadegalexigue 0s evocam Sao

majoritariamente nomes e adjetivos. Abaixo se enaonas definicbes destes frames,

bem como a relacéo de seus elementos.

4-2.1-COPA_DO_MUNDO_EVENTO

Definicao [Definition]:

Torneio mundial de futebol realizado a cada quatros pela Federacéo Internacio
de Futebol (FIFA) em uma Sede.

Tipo Semantico [Semantic Type]Event
Elementos de Frame [Frame Elements]:
Nuclear [Core]:

Ano [] Ano em que foi realizado o torneio.

(ofe] oL We [N \Y/ (Vg e [} NIV IsE14[= Torneio mundial de futebol realizado a cada quatra
Semantic Type:Event anos pela FIFA em uma Sede.

Sede [] Pais ou cidade que recebe os jogos da Copa do
Mundo.

Periféricos [Non-Core]:
Descricao | Descreve as caracteristicas do evento.

Quanto tempo dura o evento.
Semantic Type:Duration

Frequéncia [Frequeng Expressa quantas vezes 0 evento ocorre.

Lugar [Place Onde o evento ocorre.
Semantic Type:

Locative_relation

A forma como o evento ocorre.
Semantic Type:Manner

Tempo [Time] Quando o evento ocorre.
Semantic Type:Time
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set(s)]:

{Ano, Sede}

Conjunto(s) de EF
Nucleares [FE Core

Quadro 10: Frame de COPA DO _MUNDO_EVENTO
Unidades Lexicais:

Copa do Mundo.n, Copa.n, mundial.n, pais seded®.sgsediar.v, torneio.n

Anotacédo da unidade lexicaBediar.

1° Padrao

* Elementos de FrameSede — Ano — Copa do mundo
* Realizagdes sintaticasSede= Ext./SN; Copa do mundo= Obj./SN; Ano= INI

O drgéo informa que estdo sendo liberados recuesterais para a integracdo de
bancos de dados em todos 0s estadS]=BIA\RYNOIeR=\=Il1.

Camadas os estados que
EF Sede Sede
FG Ext Ext
TS SN SN
Verbo
Outros Antecedente Pronome relativg
2° Padrao

e Elementos de FrameSede — Ano — Copa do mundo
» Realizacdes sintéticas:Sede= Ext./SN; Copa do mundo= Obj./SN; Ano=

Dep./SP

O brasileiro estéa feliz por receber a Copa. " nartaba do evento , o Presidente da
FIFA , Joseph S. Blatter , celebrou o retorno dgpaCdo Mundo da FIFA ao

Brasil ,quéSi=nj[e]8le)=i¥lgliem 1950.

Camadag Brasil que gbel | AN em 1950
EF Sede Sede Ano
FG Ext Ext Dep
TS SN SN SP
Verbo

Outros Antecedente Pronome Relativp
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3° Padréo

* Elementos de FrameSede — Ano — Copa do mundo

» Realizac¢des sintaticasSede= INC; Copa do mundo= Obj./SN; Ano= INI

Abrimos uma porta para o futebol e o0 esporte palestomo um todo. As pessoas
sabem que podemdSI=BIIARCVEGES dejgiljsem nenhum problema, e isso vai

ajudar o pais como um todo a ser mais conhegid®. IN

Camadas

SEDIARSE

EF

FG

eventos esportiv

Sede=INC

TS

Verbo

Outros

Tabelas de Sumariamento:

Sumariamento dosElementos de Frame e suas Realz&giiaticas:

Elemento de Frame NuUmero anotado Realizacbes
Sede 3 Ext./SN= 2
INC =1
3 Obj./SN=3
Ano 1 Dep./SP=1
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Sumariamento de Padrdes de Valéncia:

NUmero anotado Padrdes

@) -

(1) Ext./ SN Obj./SN
(1) INC Obj./SN
(1) Sede Ano
(1) Ext./SN Dep./SP Obj./SN

4.2-2-FASE_CLASSIFICATORIA_EVENTO

Definicao [Definition]:

A da consiste em uma série de torneios
organizados pelas seis Confederacdes afiliadasA ([Hederacao Internacional de
Futebol) para definir as 31 vagas para a compet{¢ada regido conta com um
sistema especifico de classificacdo, com critéstabelecidos por cada
Confederacéao.

Elementos de Frame [Frame Elements]:

Nuclear [Core]:

Jogos de futebol masculino disputados por varios
times.

Fase classificatoria Fase anterior ao torneio que defini as selecdes
participantes.

Periféricos [Non-Core]:

Descricao [] As caracteristicas do evento.

Duracéao [Duratio Descreve o periodo de tempo em queo evento ocarre.
Semantic Type:Duration

Frequéncia [] Expressa quantas vezes 0 evento ocorre.

Lugar [] Onde o evento ocorre.
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Semantic Type:
Locative_relation

Maneira [Manne A forma como o evento ocorre.
Semantic Type:Manner
Tempo [Time] Quando o evento ocorre.

Semantic Type:Time
Quadro 11: Frame de FASE_CLASSIFICATORIA_EVENTO

Unidades Lexicais:
eliminatoéria.n, fase classificatéria.n
Anotacdo da unidade lexicaEliminatoria.

1° Padrao

* Elementos de Framefase Classificatéria — Copa do mundo
» Realizagdes sintaticasFase Classificatéria= Incorporado; Copa do mundo=
Dep./SP;

Ele me convocou para [NV ENeEY, mas ndo me colocou para jogar
guando o Careca pediu dispensa.

Camadas

EF Fase classificatoria = incorpora
FG

TS

Verbo

Qutros

Tabelas de Sumariamento:

Sumariamento dosElementos de Frame e suas Realz&giiaticas:

Elemento de Frame NuUmero anotado Realizacbes

Fase classificato 1 Incorporado=1
Copa do Mund 1 Dep./SP=1
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Sumariamento de Padrdes de Valéncia:

NUmero anotado

Padrdes

(1) Fase classificato Copa do Mund

(1) Incorporado

Dep./SP

4.2-3-FASE_DE_GRUPOS_EVENTO

Definicao [Definition]:

Nuclear [Core]:

Copa_do_Mundo []

Fase de Grupos

Selecdes

Periféricos [Non-Core]:
Chaves |

Descricao []

Duracéao [Duratio

Semantic Type:Duration
Frequéncia []

Lugar []
Semantic Type:
Locative_relation

Maneira [Manne

Semantic Type:Manner

Préxima fase

FEEENETTY é a primeira fase da Copa_do_Mundo, na quEleer:
participantes séo divididas em e os dois primeiros colocados se
classificam para [@iod el .

Elementos de Frame [Frame Elements]:

Jogos de futebol masculino disputados por varios
times.

Primeira fase da Copa do Mundo.

Times do futebol que representam um pais.

Grupos de quatro selegcbes que jogam entre si.
As caracteristicas do evento.

Quanto tempo leva a competicao.

Expressa quantas vezes 0 evento ocorre.

Onde o evento ocorre.

A forma como o evento ocorre.

Eliminacao rapida disputada por dezesseis sele¢de
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Tempo [Time]

dividas em oito duplas.

Semantic Type:Time

Quando o evento ocorre.

Quadro 12: Frame de FASE_DE_GRUPOS_EVENTO

Unidades Lexicais:

fase de grupos.n, grupos.n, chaves.n

Anotacédo da unidade lexicaFase de grupos

1° Padrao

* Elementos de Framefase de Grupos — Selecédo — Copa do mundo
» Realizac¢bes sintaticasFase de Grupos = Incorporado; Copa do mundo= IND;
Selecdo= IND

Somada a nota 9,70 obtida ao marcar dois golsacantalia nggisi=pl=l€izlbizleda
Copa do Mundoe a avaliacdo de 7,46 resultante mto tiante do Uruguai, a média
resultante , de 9,57 , foi a maior de toda a coiggetINCINB)

Camadas da Copa do Mundo

EF Copa do mundo
FG Dep

TS SP

Verbo

Outros

Tabelas de Sumariamento:

Sumariamento dosElementos de Frame e suas Realiz8giaticas:

Elemento de Frame Numero anotado Realizacbes
1 Incorporada
Copa do mundo 1 Dep./SP=1
1 IND= 1
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Sumariamento de Padrdes de Valéncia:

NUmero anotado

(1) Fase de grup Copa do mundo

Padroes

(1) Incorporada Dep./SP IND
4.2-4-MATA_MATA_EVENTO
Definicao [Definition]:
O Mata-Mata ¢ a segunda fase @ , na qual aSJ[L: participantes
disputam apenas uma partidaYEye=ele passa para a proxima fase é

eliminado.

Nuclear [Core]:

Requires: Vencedor
Excludes: Selecdes

Excludes: Selecdes
Periféricos [Non-Core]:
Descricao []

Duracao [Duratio

Semantic Type:Duration
Frequéncia []

Lugar []
Semantic Type:
Locative_relation

Maneira [Manne

Semantic Type:Manner

Elementos de Frame [Frame Elements]:

Jogos de futebol masculino disputados por varios
times.

Selecédo que perde 0 jogo.

Times do futebol que representam um pais.

Selec¢do que vence o0 jogo.

As caracteristicas do evento.
Quanto tempo leva a competigéao.

Expressa quantas vezes o0 evento ocorre.

Onde o evento ocorre.

A forma como o evento ocorre.
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Tempo [Time] Quando o evento ocorre.

Semantic Type:Time

Quadro 13: Frame de MATA_MATA EVENTO

Unidades Lexicais:

eliminatéria.n, fase de mata-mata.n, mata-mata.n
Anotagdo da unidade lexicaMata-Mata.

1° Padrao

* Elementos de FrameSele¢des — Copa do mundo — Perdedor — Vencedor
» Realizagdes sintaticasSele¢des= Ext./SN; Copa do mundo= IND

a) [FraEjogaram unYINEYININem duelos de ida e volta contra as da

outrachave nos dias 11 e 15 de novemlyinl

N R ssas selecMATA-MATA

EF Selecds

FG |

TS

Verbo

Outros

2° Padrao

e Elementos de FrameCopa do mundo — Perdedor — Vencedor
» Realizagbes sintaticas:Copa do mundo= Dep./SP — Perdedor

Vencedor =Dep./SP

Ext./SN-

SN0 BrasidaGLIRIMATA-MATA Opara a Holar}
Camadas
EF Perdedd
FG Ext
TS S
Verbo
Outros

82



Tabelas de Sumariamento:
Sumariamento dosElementos de Frame e suas Realiz8gitaticas:

Elemento de Frame NuUumero anotado Realizacbes
lVencedd 1 Dep./SP=1
1 Ext./SN=1
ISelecoe 1 Ext/SN =1
2 IND=1
Dep./SP=1
Sumariamento de Padrdes de Valéncia:
NUmero anotado Padrdes
(1)
(1) Ext./SN IND
(1) Perdedd encedo
(1) Ext./SN Dep./SP Dep./SP
4.2.5-OITAVAS_DE_FINAL_EVENTO
Definicao [Definition]:
As [OJleVEERC Mt sdo a segunda fase |6 e a primeira fase do

mata-mata, na qual as dezesFRlaeek: classificadas na fase de grupos s&o dividig
em oito duplas que disputam jogos entre si.

Elementos de Frame [Frame Elements]:

Nuclear [Core]:

Jogos de futebol masculino disputados por varios
times.

las
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Oitavas_de final

Periféricos [Non-Core]:
Descricao []

Duracao [Duratio

Semantic Type:Duration
Frequéncia []

Lugar []

Semantic Type:
Locative_relation
Semantic Type:Manner
Tempo [Time]
Semantic Type:Time

Eliminacao rapida disputada por dezesseis selecoe

divididas em oito duplas.

Times de futebol que representam um pais.

As caracteristicas do evento.

Descreve o periodo de tempo em que o evento oc

Expressa quantas vezes o0 evento ocorre.

Onde o evento ocorre.

A forma como o evento ocorre.

Quando o evento ocorre.

DIre.

Quadro 14: Frame de OITAVAS DE_FINAL EVENTO

Unidades Lexicais:

oitavas de final.n, oitavas.n

Anotacdo da unidade lexicaDitavas de final

1° Padrao

* Elementos de FrameOitavas de final — Copa do mundo — Selecdes

» Realiza¢des sintdticasOitavas de final = Incorporado; Sele¢bes= Ext./SN;
Copa do mundo= Dep./SP;

A capital baiana recebeEREENE para uma partida d{e]iiN =Rz}

e uma das quartas de final.

Camadas| A capital baian
EF Lugar 6
FG Ext

TS SN

Verbo

Outros
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Tabelas de Sumariamento:

Sumariamento dosElementos de Frame e suas Realiz8gitaticas:

Elemento de Frame Numero anotado Realizacbes
1 Incorporado=1
BSelecod 1 Obj./SN=1

1 Dep./SP=1
Lugar 1 Ext./SN=1
Sumariamento de Padrdes de Valéncia:
NuUmero anotado Padrbes
(1) Oitavas de fingll Selecog
(1) Incorporado Ext./SN Dep./SP
4.2.6-QUARTAS_DE_FINAL_EVENTO
Definicao [Definition]:
As séo a terceira fase (% e a segunda fase do mat

disputam jogos entre si.

Nuclear [Core]:

Quartas_de final

Periféricos [Non-Core]:

mata, na qual as oifYlaae classificadas nas oitavas de final formam duples q

Elementos de Frame [Frame Elements]:

Jogos de futebol masculino disputados por varios
times.

Eliminacao rapida disputada por oito sele¢des
divididas em quatro duplas.

Times de futebol que representam um pais.

a-
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Descricao [] As caracteristicas do evento.
Quanto tempo leva a competig&o.
Semantic Type:Duration

Frequéncia [] Expressa quantas vezes 0 evento ocorre.
Lugar [] Onde o evento ocorre.

Semantic Type:

Locative_relation

A forma como o evento ocorre.
Semantic Type:Manner

Tempo [Time] Quando o evento ocorre.
Semantic Type:Time

Quadro 15: Frame de QUARTAS DE_FINAL_EVENTO
Unidades Lexicais:

quartas-de-final.n, quartas.n

Anotacgéo da unidade lexicaRQuartas de final

1° Padrao

* Elementos de FrameQuartas de final — Copa do mundo — Sele¢des
» Realizacbes sintaticasQuartas de final = Incorporado; Sele¢cbes= Ext./SN;
Copa do mundo= Dep./SP;

a) Apenas[eSMeieENleelo]{ passam para a terceira fase conhecida como
QUARTAS DE FINA :

Camadas QUARTAS DE FINA

EF : Quartas de final = Incorpora

FG |

TS

Verbo

Outros

Tabelas de Sumariamento:

Sumariamento dosElementos de Frame e suas Realiz8gitaticas:

Elemento de Frame NuUmero anotado Realizacbes

Quartas de fin 1 Incorporado=1
ISelecid 1 Ext./SN=1

1 Dep./SP=1
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Sumariamento de Padrdes de Valéncia:

Numero anotado Padroes
(1) Quartas de fin Selecosd
(1) Incorporado Ext./SN Dep./SP

4.7-7-SEMIFINAIS_EVENTO

Definicao [Definition]:

qual as quatr
jogos entre s

Nuclear [Core]:

Semifinais ||

Periféricos [Non-Core]:
Descricao []

Duracéao [Duratio

Semantic Type:Duration
Frequéncia []

Lugar []

Semantic Type:
Locative_relation
Maneira [Manne
Semantic Type:Manner

Semantic Type:Time

As Sl sdo a quarta fase @z

e a terceira fase do matsta, n¢

: classificadas nas quartas de final formam pareggputam

Elementos de Frame [Frame Elements]:

Jogos de futebol masculino disputados por varios
times.

Times de futebol que representam um pais.
Eliminacao rapida disputada por quatro selecdes
divididas em quatro duplas.

Este EF é utilizado para descrever as caractesstic
do evento.

Quanto tempo leva a competicao.

Este EF expressa quantas vezes o0 evento ocorre.

Onde o evento ocorre.

A forma como o evento ocorre.

O periodo de tempo quando o evento ocorre.

Quadro 16: Frame de SEMIFINAIS_EVENTO
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Unidades Lexicais:
semi.n, semifinal.n
Anotacéo da unidade lexicaBemifinal
1° Padrao
* Elementos de FrameSemifinal — Copa do mundo — Selegéo
» Realizagdes sintaticasSemifinal = Incorporado; Copa do mundo= Dep./SP;

Selecdo= IND;

Os jogadores da Suécia estdo divididos na prefier§oanto ao eventual adversario nas
SEMIFINAIS , se vencerem amanha a Romé]N[3]

Camadas

EF Semifinal = Incorporag
FG

TS

Verbo

Outros

Tabelas de Sumariamento:

Sumariamento dosElementos de Frame e suas Realz&giiaticas:

Elemento de Frame NuUmero anotado Realizacbes

ISemifing) 1 Incorporado=1
oo 1 =1

1 Dep./SP=1

Sumariamento de Padrdes de Valéncia:

Numero anotado Padrdes
(1) Semifina Selegoe
(1) Incorporado IND Dep./SP
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4.2-8-FINAL_EVENTO

Definicao [Definition]:

Na[gliE da , duas selecdes classificadas disputam uma paetinla,
vencedor se torna o campedo mundial de futebol.

Elementos de Frame [Frame Elements]:
Nuclear [Core]:

Jogos de futebol masculino disputados por varios

times.

Final [] Ultima fase do torneio disputada pelas duas sedecde
classificadas.

O campe&o mundial de futebol.

Periféricos [Non-Core]:

Descricao [] As caracteristicas do evento.

Duracéao [Duratio Quanto tempo leva a competicao.

Semantic Type:Duration

Frequéncia [] Expressa quantas vezes o evento ocorre.

Lugar [] Onde o evento ocorre.

Semantic Type:
Locative_relation

Maneira [Manne A forma como o evento ocorre.
Semantic Type:Manner
Tempo [Time] Quando o evento ocorre.

Semantic Type:Time

Quadro 17: Frame de FINAL_EVENTO

Unidades Lexicais:

final.n, vencedor.n, perdedor.n

Anotacéo da unidade lexicaFinal.

1° Padrao

« Elementos de FramefFinal — Copa do mundo — Vencedor

* Realizagbes sintaticas:Final = Incorporado; Copa do mundo= Dep./SP;
Vencedor= INI;
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Os jogadores da Espanha comemoram es{g[NIM: = cojorzie=n Ailezielors,

Camadas da copa da Africa do §

EF Final = Incorporac Vencedor=IN
Deq

FG

TS SF

Verbo

Outros

Tabelas de Sumariamento:
Sumariamento dosElementos de Frame e suas Realiz8gitaticas:

Elemento de Frame NuUmero anotado Realizacbes
lFina 1 Incorporado=1

Jvencedo 1 INI=1
1 Dep./SP=1

Sumariamento de Padrdes de Valéncia:

NuUumero anotado Padrbes
(1) vencedojljCopaidoimuing
(1) Incorporado INI Dep./SP
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4.3 — Outras Entidades

Por fim, os frames que serdo apresentados abgxesentam entidades que sao
fundamentais para a organizacdo e a infra-estrutlgauma Copa do Mundo. Tais
frames configuram um conhecimento implicito indisggevel no ambito da realizacéo
deste evento e, por ser parte do dicionario tem&tbre a Copa do Mundo, a criacdo

destes frames se torna fundamental.

4.3-1-CONFEDERACAO

Definicao [Definition]:

Uma[®elil=le EIElz consiste na unido de sele¢cbes que, conservangugusomia, se
submetem a um poder central, no qual quase tod#ecades sdo tomadas por
consentimento das selecdes confederadas.

Elementos de Frame [Frame Elements]:

Nuclear [Core]:

Confederacao Associacao de selecdes para uma
finalidade comum.

Nuclear ndo expresso [Core Unexpressel

sporte O esporte representado pela
confederagao.

) m
9\
(2}

Lugar que a confederacdo representa.

Periféricos [Non-Core]:

Partes Constituintes Niveis hieraguicos ou individos que
fazem parte do organograma da
Confederacgéo.

Quadro 18: Frame de CONFEDERACAO
Unidades Lexicais:
confederagao.n

Anotacgao da unidade lexicalConfederacgéo
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1° Padrao

» Elementos de FrameConfederacao — Partes_constituintes
* Realizagbes sintaticas: Confederacdo= Incorporado; Partes_constituintes=
Dep./SP

A FIFA é responsavel apenas pelo envio de umalair@ara as federacoes e

EOINIF == INSIISERNIE informando os detalhes para o processo

de selecéo e inspecdes de possiveis CTS no Brasil.

Camadas CONFEDERACOE hacionai

EF Confederacbes = incorporg Partes_Constituint
FG Def

TS |SH
Verbo
Outros

Tabelas de Sumariamento:
Sumariamento dosElementos de Frame e suas Realiz8gitaticas:

Elemento de Frame Numero anotado Realizacbes

Confederagod 1 Incorporado=1
Partes_Constituint 1 Dep./SP=1

Sumariamento de Padrdes de Valéncia:

Numero anotado Padrbes
(1) Confederagos Partes_Constituint
(1) Incorporado Dep./SP
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4.3-2-A_FIFA

Definicao [Definition]:

A [JIFA, Federacéo Internacional de Futebol Associadanstiéuicdo internacional
gue comanda as Confederacdes das sele¢Oes deftutdadl de areia e futebol.
Elementos de Frame [Frame Elements]:

Nuclear [Core]:

FIFA [] Federacé&o Internacional de Futebol Associado
Periféricos [Non-Core]:

Partes Constituintes Niveis hieraquicos ou individos que fazem parte do
organograma da FIFA.

Quadro 19: Frame de A_FIFA
Unidades Lexicais:

FIFA.n

Anotacédo da unidade lexicaFIFA .

1° Padrao

* Elementos de FrameFIFA
* Realizac¢es sintaticaskIFA= Incorporado;

A |[gigie a revista esportiva France Football anunciarastarterca-feira (29.10) os 23
candidatos ao prémio masculino de melhor jogaddutédol do ano.

Camadas FIFA

EF
FG

TS

Verbo

Outros

2° Padrao

* Elementos de FrameFIFA — Partes_constituintes
» Realizagdes sintaticaskIFA= Incorporado; Partes_constituintes= IND

L& estiveram presentes representantes do Comit@ni2egior Local (COL), d{FE[FA,
da empresa STRI, que presta servico de consulenagramados a FIFA, e 154
participantes das cidades envolvidas com a orggéizdo torneid[\[B)
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Camadas

FG

FIFA

EF Fifa = Incorporad Partes_Constituintes=I

TS

Verbo

Outros

Tabelas de Sumariamento:

Sumariamento dosElementos de Frame e suas Realiz8gitaticas:

Elemento de Frame

NUumero anotado

Realizacbes

fFifd 2

Incorporado=2

Partes_Constituint 1

IND

Sumariamento de Padrdes de

Valéncia:

Numero anotado Padrbes
(1) Partes_Co
(1) Incorporado IND
(1)
(1) Incorporado
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4.3-XBF

Definicao [Definition]:

A Confederacéo Brasileira de Fute®l=]5) é a associacéo responsavel pelo futeb
no Brasil. Gerencia a Selecao Brasileira de Fut®tasiculinoe a Sele¢do Feminina
também organiza campeonatos nacionais, como o @arajzeBrasileiro e a Copa dg
Brasil.

Elementos de Frame [Frame Elements]:

Nuclear [Core]:

CBF [] Instituicdo responséavel pelo futebol no Brasil.

Periféricos [Non-Core]:
Partes Constituintes Niveis hieraquicos ou individuos que fazem parte (

lo

organograma da CBF.

Quadro 20: Frame de CBF

Unidades Lexicais:
CBF.n

Anotacédo da unidade lexicalCBF.

1° Padrao

* Elementos de FrameCBF
* Realizagdes sintaticasCBF= incorporado

1- A formalizou, nesta sexta-feira (25.10), junto aespectivos clubes,

a

convocacao de cinco jogadores para a obtencacsties vle entrada nos Estados

Unidos.
Camadas
EF CBF = Incorporad
FG
TS
Verbo
Outros
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Tabelas de Sumariamento:

Sumariamento dos Elementos de Frame e suas Réaliz&qntéticas:

Elemento de Frame

NUumero anotado

Realizacbes

JCBF

Incorporado=1

Sumariamento de Padrdes de Valéncia:

NUmero anotado

Padrdes

(1)

CBH

(1)

Incorporado
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4.3-4-COPA_DO_MUNDO_INFRAESTRUTURA

Definicao [Definition]:

Conjunto de servicos e instalacdes necessariosapaacucao e o funcionamento d

Copa_do_Mundo.

Elementos de Frame [Frame Elements]:

Nuclear [Core]:

Infraestrutura

Lugar [Place

Semantic Type:Locative_relation
Periféricos [Non-Core]:

Tipo ||
Copa_do_Mundo []

Finalidade |

Semantic Type:State_of affairs

Razao |

Construgdes e/ou servicos necessarios
para a realizacédo da Copa_do_Mundo

Lugar onde esta a infraestrutura ou on
0 servico é prestado.

Natureza da infraestrutura necessaria
para a realizacdo da Copa_do_Mundo

Jogos de futebol masculino disputados
por varios times.

O propésito da infraestrutura dentro dog
evento da Copa_do_Mundo.

e

Motivo pelo qual dEES It existe.

Quadro 21: Frame de COPA_DO_MUNDO_INFRAESTRUTURA

Anotacao da unidade lexicaEstadia

1° Padrao

* Elementos de Frameinfraestrutura — Locais
» Realizac¢des sintaticastnfraestrutura= Incorporado; Locais= INI

a. O[3 M]esera um dos palcos da Copa do Mundo da FIFA Beasi [N}

Camadas

EF Infraestrutura = incorpora |m|!|
FG

TS

Verbo

Outros
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2° Padrao

* Elementos de Frameinfraestrutura — Locais

* Realizac¢tes sintaticastnfraestrutura= Incorporado; Locais= Dep./SP

b. O EFesera erguiddyM IR G I MV EEIEE. Sera uma arena

moderna, com um desenho arquitetdnico que lemln@wmento das dunas

natalenses.

Camadas

EF

FG

EsTADI R

Infraestrutura = incorpora

no lugar do antigo Machad

TS

Verbo

Outros

Tabelas de Sumariamento:

Sumariamento dosElementos de Frame e suas Realiz8gitaticas:

Infraestrutur

Elemento de Frame Numero anotado Realizacbes
2 Incorporado=2
2 INI= 1

Dep./SP=1

Sumariamento de Padrdes de Valéncia:

NUmero anotado

(2)

Padrbes

(1)

Incorporado

INI

(1)

Incorporado

Dep./SP
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4.3-5-CIDADE_BASE

Definicao [Definition]:

A e € a cidade que sedia 0s centrosidarntrento e concentracéo das
: que participam da Copa_do_Mundo.

Elementos de Frame [Frame Elements]:

Nuclear [Core]:

Cidade_base []

Copa_do_Mundo []

Periféricos [Non-Core]:
Circunstancia []

Container_Possuidor ]
Semantic Type:
Locative_relation

Descricao |

Lugar_de_Referéncia

Nome []

Partes Constituintes

Cidade onde as selecdes participantes treinanam fi
concentradas.

Jogos de futebol masculino disputados por varios
times.

Times do futebol que representa um pais.

Circunstancias que descrevem o estado do mund
um determinado tempo ou lugar) que &
especificamente independente do evento em si ou
gualquer um de seus participantes.

O lugar do qual a Cidade_base faz parte.

Qualguer particularidade ou caracteristica da
Cidade_base.

Este participante indica um lugar que serve de
referéncia para a Cidade_base.

Indica os nomes das localidades.

Este participante indica as partes que compdem a

Cidade_base.

Quadro 22: Frame de CIDADE_BASE

Unidades Lexicais:

cidade base.n

Anotacgao da unidade lexicalCidade-base
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1° Padrao

* Elementos de FrameCidade-base — Copa do mundo - Selecdes

* Realizacbes sintéaticas:C
Dep./SP; Selecdes INI

idade-base= Incorporado; Copa do mundo=

Nosso solo paulista, referéncia de avanco e irfigesa, sabe que a

mportancia. de ser um AICIDADEBASEREStal Gonmpetigandial ¢ para

sempre[INl]

Camadas CIDADE-BASE | nesta competicdo mundial
EF Cidade-base = incorporado Copa do mundo Selegdes= |
FG
TS
Verbo
Outros

2° Padrao

Camarodes escolhe Vitoria co

Dep./SP; Sele¢cdes IND

Elementos de FrameCidade-base — Copa do mundo - Selec¢bes
* Realizacbes sintéaticas:C

idade-base= Incorporado; Copa do mundo=

Camadas CIDADE-BASE durante a Copa

EF *o
FG

TS SAdv

Verbo

Outros

Tabelas de Sumariamento:

Sumariamento dosElementos de Frame e suas Realiz8giaticas:

Elemento de Frame

Cidade-base 2

NuUmero anotado Realizacbes

Incorporado=2

' Copa do mundo 2 Dep./SP=1
Dep./SAdv=1
ISelecid 2 INI=1
IND= 1
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Sumariamento de Padrdes de Valéncia:

NUmero anotado

@)

Padrdes

(Cidade-base

Copa do mundo

1)

Incorporado

Dep./SP INI

1)

Incorporado

Dep./SAdv IND

4.3-6-CIDADE_SEDE

Definicao [Definition]:

Nuclear [Core]:
Cidade_sede []

Copa_do_Mundo []

Circunstancia []

Container_possuidor []

Descricao |

Lugar _de_referéncia

Nome []

Partes constituinteg

Periféricos [Non-Core]:

A Cidade_sede recebe as partidas da Copa_do_Mundo

Elementos de Frame [Frame Elements]:

Cidade que recebe os jogos da Copa do Mundo.

Jogos de futebol masculino disputados por varios
times.

Circunstancias que descrevem o estado do mund
um determinado tempo ou lugar) que &
especificamente independente do evento em si ou
gualquer um de seus participantes.

O lugar do qual a Cidade_sede faz parte.

Qualquer particularidade ou caracteristica da
Cidade_sede.

Este participante indica um lugar que serve de
referéncia para a Cidade_sede.

Indica os nomes das localidades.

Este participante indica as partes que compdem a
Cidade_sede.

Quadro 23: Frame de CIDADE_SEDE
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Unidades Lexicais:
Belo Horizonte.n, Brasilia.n, ciudad sede.n, Cuiab&uritiba.n, Fortaleza.n,

Manaus.n, Natal.n, Porto Alegre.n, Recife.n, Ridaeeiro.n, Salvador.n, Sdo Paulo.n,
sede.n

Anotacgao da unidade lexicaCidade-sede

1° Padrao

¢ Elementos de FrameCidade-base — Copa do mundo
» Realizagbes sintaticasCidade-base= Incorporado; Copa do mundo= IND;

Troca de experiéncias entre as CIDADES-SEDESda GCadpaMundoajudara a
aperfeicoar as acoes em 2014.

Camadas CIDADES-SEDES da Copa do Mundo
EF Cidade-sede = incorporado Copa do mundo
FG Dep

TS SP

Verbo

Outros

Tabelas de Sumariamento:

Sumariamento dosElementos de Frame e suas Realz&giiaticas:

Elemento de Frame NuUmero anotado Realizacbes
Cidade-sede 1 Incorporado=1
Copa do mundo 1 Dep./SP=1

Sumariamento de Padrdes de Valéncia:

NUmero anotado Padrbes
(1) Cidade-sede Copa do mundo
(1) Incorporado Dep./SP
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4.3-8- A_FIFA_FAN_FEST

Definicao [Definition]:

O FIFA Fan Fest, € um evento promovido pela FIFAgem se transmitem os jogos
da Copa do Mundo fora dos estadios e/ou das cidstkes e também se promovem
eventos culturais, como shows.

Elementos de Frame [Frame Elements]:

Nuclear [Core]:

Jogos de futebol masculino disputados por varios

times.
FIFA Fan Fest Transmisséo dos jogos da Copa e eventos culturais.
Participantes As pessoas que comparecem ao FIFA Fan Fest.
Periféricos [Non-Core]:
Descricao [] Descreve as caracteristicas do FIFA Fan Fest.
Duracao |] Quanto tempo dura o FIFA Fan Fest ocorre.
FIFA [] Federacéao Internacional de Futebol Associado.
Lugar [] Onde o FIFA Fun Fest ocorre.
Semantic Type:
Locative_relation
A forma como a instituicdo administra os eventos.
Semantic Type:Manner
Tempo [] Identifica 0 momento em que o FIFA Fan Fest ocofre.

Quadro 24: Frame de A_FIFA_FAN_FEST

Anotacédo da unidade lexicaFan Fast

1° Padrao

* Elementos de FrameFIFA Fan Fest — Copa do mundo
» Realizagbes sintaticasFIFA Fan Fest = Incorporado; Copa do mundo=
Dep./SP
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a. Gilmar Tadeu Alves, afirmaram que o Vale do Anhdragaé o preferido da

SN EER e 4- AN FEST oficialda Copa do Mundoda FIFA2@IND

Camadas
EF
FG s
TS i
Verbo
Qutros
2° Padréo
e Elementos de FrameFIFA Fan Fest — Copa do mundo
* Realizagdes sintaticasFIFA Fan Fest = Incorporado; Copa do mundo=
IND
"As [FXNE=Fpassaréo todos 0s jogos, mesmo os com menor seedespublico.
Teremos pelo menos outros quatro pontos da cidadecomemoragdes parecidas, mas
com as partidas mais importantem
Camadas
EF
FG
TS
Verbo
Qutros

Tabelas de Sumariamento:

Sumariamento dosElementos de Frame e suas Reakiz8gitaticas:

Elemento de Frame

NUumero anotado

Realizacbes

FIFA Fan_Fe;j

Incorporado=2

Dep./SP=1
IND=1

Participantg

IND=1
INI=1
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Sumariamento de Padrdes de Valéncia:

NUmero anotado

(2)

Padrbes

(1)

Incorporado

(1)

Incorporado
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4.4-As relagOes interframes na rede dos frames da Cop@ Mundo
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Figura 2: Arvore Conceptudb Cenario_do_Evento_Esport
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As relacbes semanticas entre os frames propostad-pEneNet visam, entre
outros beneficios, auxiliar na compreenséo dosdsamelacionando, por exemplo, um
frame mais complexo com um outro frame de menorptexidade. Cada relagao
semantica contida nos dados da FrameNet é umaioetaSimétrica entre dois frames.
(RUPPENHOFER, J. et al, 2010:73-78)

Como foi mencionado na secéo 3.2 do capitulo amtarFrameNet estabelece
seis relagcbes semanticas entre frames, sapheleenca subframe, uso, precedéncia
ver também e perspectiva

A relacdo deHeranca, que é observada, por exemplo, entre o frame de
COMPETICAOe o frame d€0OPA_DO_MUNDO_]JOGAR, pois este é entendido como um
subtipo daquele e todos os Elementos de Frameadioefpai COMPETICAO) estdo
contidos no frame-filnoQOPA_DO_MUNDO_]JOGAR).

Na relacdo Subframe pode ser observada entre o frame de
MATA_MATA_EVENTO e os frames de OITAVAS_DE_FINAL_EVENTO,
QUARTAS_DE_FINAL_EVENTO, SEMIFINAIS_EVENTO e FINAL_EVENTO, uma vez
que estes sdo um subeventavtléTA_MATA_EVENTO, o qual é visto como um evento
mais complexo.

Um exemplo da relagdo dgso pode ser observado entre os frames de
COPA_DO_MUNDO_JOGAR e FIFA, pois apenas parte da cena evocada PEiA se
refere aoCOPA_DO_MUNDO_]JOGAR, e esta referéncia é feita de maneira bastante
genérica.

Como pode ser visto na modelagem, um exemplo @gdeldePrecedéncia
esta demonstrado entre os frames deITAVAS_DE_FINAL_EVENTO e
QUARTAS_DE_FINAL_EVENTO, pois estes ocorrem em uma sequéncia temporal.

Outra relacéao presente na modelagem em questéiel&cdo deéPerspectivag a
qual estd estabelecida entre o frame RMENTO_ESPORTIVO e os frames de
COPA_DO_MUNDO_]JOGAR e o0 deCOPA_DO_MUNDO_EVENTO. No que diz respeito a
estes exemplos, as duas perspectivaBUENTO_ESPORTIVO se fizeram necessarias
por serem lexicalmente distintas as perspectivaguden vai participar de um evento e
as de quem vai assistir o evento.

No decorrer da modelagem dos frames observourseeassidade de se refinar
as relacdes ddgso propostas pela FrameNet americana. Tal necessidadbservada

por ser esta relacdo muito genérica.
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5 — Consideracdes Finais

O presente trabalho descreve os procedimentos dielagem e criagcdo de
frames em um dominio especifi?®oCopa do Mundo.

A eficacia na modelagem de habilidades cognitivasdnas, tais como, a
capacidade de fazer inferéncias e colocar evert@sia ordem temporal, é considerado
um fator importante para o sucesso de um sistemaratgessamento automatico de
linguagem (PETRUCK &MELO, 2012).

A modelagem dos frames apresentados nesta diggenagresenta as regras
estabelecidas pela Federagao Internacional de ¢higekssociados para a realizagao da
Copa do Mundo, atingindo, assim, o objetivo priatigo projeto Copa 2014 de criar
um dicionario trilingue online com o foco nso humano

Durante a modelagem dos frames, foi possivel percgbe sera necessario
discutirmos mais profundamente sobre a questacetiaes semanticas propostas pela
FrameNet americana, principalmente a relacadt/sl® uma vez que esta se apresenta
bastante genérica.

A relacdo deUso é caracterizada quando apenas parte da cena evpekda
“frame filho” se refere ao “frame pai”. A referéacao “frame pai” é feita de maneira
bastante genérica e subjetiva. A necessidade dfisar esta relacdo é explicada pelo
fato da referéncia feita pelo “frame filho” ao ‘fin@ pai” ser genérica e ainda nao muito
bem estruturada.

Esta generalidade da relacdo deo nédo interfere na criagdo do referido
dicionario, uma vez que este é focado no uso humamecessidade de refinamento
dessa relacéo se torna importante para o processadelinguagem natural.

Do ponto de vista tedrico-analitico, além da im@&c da relacdo d&Jso
interframes, € notéria a timidez do recurso lexidaameNet para tratar de
lexicalizagbes nominais. Deste modo, a anotagaofrdoses evocados nominalmente
deveria ser alvo de um desdobramento desta ina€étig ha um forte desequilibrio
entre as solucbes de anotacdo para lexemas devéebamoCompeticdg e lexemas
eminentemente nominais (cor@opa do Mundo).

E fato que esta dissertacio nio objetiva resosterpgoblema, se n&o contribuir
com o projeto lexicografico COPA 2014 participag@bstantiva.
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Questdo mais séria, de natureza cientifica e epiddgica, € a circunscricao de
um desenvolvimento tecnoldgico (da semantica dedsd como é o COPA: importante
deixar claro quais sao suas possibilidades e géaisuas limitacdes.

Desde a origem deste projeto, seus propositoremirdei como foco a
construcdo de dicionario eletrbnico trilingue pabgauarios humanos que se
caracterizassem socialmente comstas, jornalistas, personagens que tivessem esta
reduzida relagao funcional com o evento Copa doddun

Trabalhar, no entanto, no escopo da semanticaadeef aponta horizontes que,
por consisténcia tedrica, ndo podemos deixar dmhecer.

E fato que a rede semantica da Copa do Mundo 2014ité mais complicada
do que a arvore conceitual que aqui descrevemaxioSes frames a interface que
postulamos entre conhecimento linguistico e commexaio do mundo, somos obrigados
a assinalar que, no caso do evento Copa do Mund@rasidl em 2014, estamos lidando
com aquilo que Lakoff 2005 designa como “conhectmeonntestado”.

Aproveitando-se do tratamento que a filosofia aicalireserva para conceitos
politicos comademocraciaou liberdade, Lakoff argumenta que, nestes casos, lidamos
com uma complexidade categorial interna que naccadunde com a ideia de
radialidade, j& que os frames evocados em concomitancia oglaci-se entre si por
um vinculo de conflito.

No nosso caso, o conflito exibe inclusive uma disd@endiacronica: antes da
copa, prevalecia uma interpretacdo negativa do tevgror conta, inclusive das
particularidades politico-eleitorais que fazem calim o calendario da Copa com as
eleicbes presidenciais no Brasil; no correr da C@s#éa negatividade passou a ser
desfocalizada, merecendo inclusive reparos da gagenais ativos criticos anteriores.

Observa-se que, nao obstante as singularidades odtexto brasileiro,
semelhante disputa de interpretacdes tem ocormdoutras Copas recentes — na Africa
do Sul e na Alemanha.

Obviamente nosso projeto ndo trata de nada disgoe @oderia fazé-lo alvo de
uma critica de insuficiéncia. Repetimos: estaaaisieria razoavel pelo fato de estarmos
trabalhando com semantica de frames, que, seguadoailsstre fundador Charles
Fillmore, busca desvendar as dimensdes etnografacagnificacao.

Aqui, entretanto, € necessario recorrer a outrandgalinguista: a saber,
Ferdinand de Saussure que, no Curso de LinguiSeral (cap.3) proclama que “o

ponto de vista é que faz o objeto”.
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No caso do dicionario para o qual contribuimos sestamensdes nao sao
essenciais. Afinal, um dicionario nada mais € gua ferramenta — e uma ferramenta
tem a sua especificidade. Ninguém pega um martet fpitar um ovo. Ninguém ha de
achar que no Copa 2014 mais do que as descrig@lameentares do que seja a Copa
do Mundo.

Assim, observamos que, além dos desdobramentogdécgue este trabalho
indica, ha outros de fundo tedrico e metodolégice devem ser assinalados a bem da

consisténcia e como perspectiva de estudo futuro.
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