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Resumo: O presente trabalho tem a inteng&o de discutir as teméaticas da ludicidade
e da afetividade na Educacdo de Jovens e Adultos, buscando analisar reflexdes
acerca desse assunto com base nas leituras de autores na area da Educacao: Paulo
Freire (1996), Johan Huizinga (1996), Tizuko Morchida Kishimoto (1994), Santa Marli
Pires dos Santos (1997) e Marta Kohl (1999) por meio dos quais acreditamos que
contribuem para uma prética afetiva e ludica nas salas de aula da EJA, atualmente.

Palavras-chave: EJA, Ludicidade, Afetividade.
Introducéao:

O presente trabalho tem a intencao de discutir as teméticas da ludicidade e da
afetividade na Educacao de Jovens e Adultos, buscando analisar reflexdes acerca
desse assunto com base nas leituras de autores na area da Educacao: Paulo Freire
(1996), Johan Huizinga (1996), Tizuko Morchida Kishimoto (1994), Santa Marli Pires
dos Santos (1997) e Marta Kohl (1999) por meio dos quais acreditamos que
contribuem para uma pratica afetiva e ludica nas salas de aula da EJA, atualmente.

O Iudico, alias, vem sendo esquecido ao longo dos anos no que se tem
discutido sobre educacao. Santos (1997) realiza algumas observacoes relevantes a
respeito da insercdo do ludico no ambiente de sala de aula, apontando que uma das
causas que leva a auséncia do ludico na escola pode néao ser a causa do profissional
da educacéo, mas devido a sua formacgao. As discussdes em torno da pratica ludica
em sala de aula talvez ndo tenham feito parte dela. Assim, aquilo que néo se vivencia
acaba sendo aplicado em sala de aula aos poucos no processo de ensino-
aprendizagem e como uma conquista gradativa.

Todavia, Santos (1997) salienta que a ludicidade € encontrada como uma
alternativa para a formacao do ser humano e sustenta que os cursos de formacgéo de
professores devem estar atualizados, adaptados com a realidade da sociedade.
Dessa forma, entendo que a questdo do educar, no sentido amplo, ndo esta limitada
em repassar informacdo ou apenas indicar uma direcdo correta. E pensando na
formacdo humana, o ladico deve estar presente.

A ideia de resgatar atividades Iudicas faz repensar em outras formas de ensino
no processo de desenvolvimento humano ganha adeptos por se tratar de um
mecanismo que modifica o educador na sua pratica em sala de aula, além do
professor ndo tornar um mero “repassador’ de conteudos de forma mecanizada. A
transmissdo desses conteudos de forma abstrata e mecénica apenas tende a

prejudicar o processo de ensino-aprendizagem.



A formagédo ludica deve possibilitar ao futuro educador conhecer-se como
pessoa, saber suas possibilidades e limitagbes, tendo uma viséo clara sobre o jogo e
o brinquedo para a vida das criangas, do jovem e do adulto. O adulto deve voltar a
brincar, resgatando assim a ludicidade, a fim de transformar vivéncias para o campo
da educacao (SANTOS, 1997, p. 125-14). Afinal o Iudico € uma forma descontraida
de aprender, passando do ensino tradicional para atividades interessantes e
significativas para o educando.

Portanto, quando um jovem ou um adulto retorna para escola, o espaco escolar
deve ser um ambiente prazeroso, a fim de que seja motivacional para que esse
educando ndo acabe tendo novamente uma evasao escolar, seja pela falta de
motivacao ou pela infantilizacdo de praticas educacionais.

Algo que me inquietou foi a infantilizag&o nas atividades de alfabetizagéo que
eram passadas para os alunos durante as aulas da turma que realizei 0 estagio
obrigatério na turma da EJA. Embora a turma tivesse alunos das mais diversas faixas
etarias em dificuldades de aprendizagem, principalmente das pessoas mais velhas, a
professora apresentava para os alunos atividades impressas retiradas de modo
aleatorio de blogs e poemas infantis. Durante as minhas observacdes, aproximei-me
de uma aluna na realizacdo de uma dessas atividades, e a mesma queixou-se que
ela sabia as palavras, mas as imagens eram bem infantis. Relatou que com essas e
outras praticas da professora, ndo se sentia motivada a retomar os estudos.

Em determinadas aulas de Lingua Portuguesa, chamou minha atencdo as
poesias que a professora passava para a turma; muitas vezes tratava-se de poesias
infantis, cujo tema néo desperta interesse nos alunos. Além de poesias infantis,
atividades com enunciados como formar frases e separar silabas eram habituais. As
palavras para formar frases eram simples, ndo tinham encontros consonantais, como
por exemplo: “cama, tapete, rosa, sofa, janela, tatu, gato”. E algumas silabas para
formar palavras eram as mesmas utilizadas para formar frases. Lembro-me que um
dia em que uma aluna, durante a correcéo de uma tarefa, sentiu dificuldade de copiar
as palavras do quadro; copiou todas as palavras com algum erro ortogréfico,
confundindo-se e misturando uma parte da atividade com outra. Apés essa atividade,
a professora passou outra com 0 enunciando para dar caracteristicas para cada
substantivo. Novamente circulei em sala para a observacéo das atividades e percebi
alguns dos substantivos eram repetidos das duas atividades anteriores: “tapete, casa,
gato, janela”. As caracteristicas que os alunos atribuem sao palavras simples: “bonito,
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legal”.

Uma vez, que geralmente, professores lidam na maioria das vezes em sua
profissédo com criangas, por isso acabam por infantilizar o ensino de jovens e adultos,
porém isso é um fator desestimulante para os estudantes da EJA. Contudo, o
professor deve manter o cuidado para que ndo venha a tratar esse publico como
criancas. O didlogo deve sempre estar presente em sala de aula, para que seja um
espaco que o aluno tenha a oportunidade de expressar suas experiéncias. Se a
professora adequasse as atividades aos seus saberes, a autoestima desses alunos
poderia ser mais elevada. Afinal, “Uma tarefa fundamental para o(a) professor(a) é
conhecer que saberes e habilidades os alunos e alunas desenvolveram em funcéo de
seu trabalho.” (BRASIL, 2006). Para que o didlogo ocorra de maneira saudavel nas
turmas de EJA, o professor deve atentar a conhecer a realidade desses estudantes,
o educador buscando-se a se inspirar a partir do dialogo acerca da teoria freireana.
Por isso, na concepcao de Freire, o dialogo é a esséncia para que haja uma
verdadeira educacéo libertadora. Os educandos necessitam de uma conversa que
seja voltada para a diversidade, experiéncias no mundo do trabalho e historias de
vida.

Durante o estagio da EJA, obrigatorio para o curso de Pedagogia da UFJF,
presenciei diversas experiéncias que cada aluno trouxe para a sala de aula. Entre os
alunos havia aqueles que trabalhavam com servicos gerais, pedreiros, do lar e outros
com formacéao familiar das mais diversas. A professora da turma conhecia a profissao
dos alunos, sabia onde moravam, conversava com eles e até dava carona todos os
dias para uma delas. Todavia, as atividades ndo eram pensadas levando em
consideracao o conhecimento prévio dos alunos e o conhecimento de mundo.

Ao sentar ao lado dos alunos, percebi muitas vezes constrangimento e
vergonha deles ao terem suas dificuldades vistas por mim. A fala deles também
demonstrava sentimento de inferioridade. Sempre enfatizavam que ndo conseguiam,
gue estava dificil, ou que ndo pensavam bem. Acredito que se 0s conhecimentos
trazidos por esses alunos fossem valorizados, provavelmente encontrariam
motivacao para estudar.

A experiéncia do estagio da turma da EJA foi gratificante, pois conseguia
ajudar os alunos ndao somente a entender o contetdo. Assim como no decorrer das
atividades e durante as duvidas, os conhecimentos prévios que os alunos ja tinham

como base para entender tal contetddo que estava sendo explicado pela professora
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eram relevantes para serem levados adiante em sala de aula, s6 que, na maioria das
vezes esses conhecimentos eram ignorados pela professora.

A turma onde realizei o estagio estava em processo de alfabetizacdo; havia
diversos niveis de alfabetizacdo, sendo que os alunos mais jovens estavam em um
nivel mais avancado.

Com as minhas observacbes, percebi que a professora ndo explorava as
palavras que faziam parte do dia a dia dos alunos e ndo apresentava conteidos que
eram de acordo com os interesses dos educandos. Acredito que algumas praticas
poderiam ser revisadas pela professora para que se tivesse uma alfabetizac&o
prazerosa. Afinal, “A tarefa do alfabetizador sera facilitada se ele utilizar materiais de
leitura que interessam aos adultos como manchete de jornais, folhetos de
publicidades, documentos (titulo de eleitor, certiddo de nascimento), anuncios de
empregos, nomes de bairros (...)" (CARVALHO, 2012, p.84).

Particularmente na Educacao de Jovens e Adultos, o professor deve valorizar
0 conhecimento que o aluno traz no seu cotidiano, podendo assim, auxiliar em uma
aprendizagem critica, criativa e autbnoma, assegurando a permanéncia do aluno em
sala de aula. Conforme o caderno “Trabalhando a Educacido de Jovens e Adultos-
Alunos e Alunas da EJA”, o reconhecimento da existéncia de vida, de sua bagagem
cultural, de suas habilidades profissionais, certamente, contribui para que ele tenha o
resgate de uma auto-estima positiva, ampliando a sua auto-estima e fortalecendo a
sua autoconfianca (BRASIL, 2006, p. 19). Portanto, essas vivéncias que os alunos
trazem consigo contribuem para que os alunos tenham cada vez mais um olhar
CUrioso para 0s assuntos no qual ja possuem conhecimento e que possam passar a

ter o dominio sobre aquele assunto através das dinamicas em sala de aula.

Por outro lado, conforme Santos (1997) argumenta, a ludicidade é uma
necessidade do ser humano em qualquer idade e néo pode ser vista como diversao.
O desenvolvimento da ludicidade facilita a aprendizagem, o desenvolvimento pessoal,
social e cultural; colabora para saude mental, prepara para o estado interior fértil,
facilita os processos de socializacdo, comunicacéo e construcdo do conhecimento.
(SANTOS, 1997, p.12).

As atividades ludicas podem ocorrer em diversas faixas etarias, inclusive, na
EJA. Creio que o ludico possa contribuir de forma prazerosa no processo de ensino

aprendizagem e, principalmente, para uma maior aproximagao entre professor e
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aluno.

A educacao também envolve a afetividade e, ao envolver atividades ladicas,
contribui-se para a criacdo de lagos afetivos. Para isso, 0s alunos precisam ter a
oportunidade de aulas prazerosas, ludicas e descontraidas e que levem em
consideracdo a afetividade pode motivar os alunos a terem predisposicdo em
aprender, podendo, assim, obter um melhor desempenho.

Pensando nessas consideracoes apresentadas e pelas experiéncias da minha
pratica de estagio, compreendo como é relevante discutir sobre a ludicidade no
processo de alfabetizagcdo na EJA, visto envolver alunos trabalhadores assalariados
gue tém uma jornada de trabalho integral e chegam a noite para a sala de aula
cansados do seu dia, por isso as aulas devem se sentir acolhidos, sentir prazer no
gue fazem pelo respeito, pela afetividade e pela troca de saberes que estabelecem,
pois ambos sao sujeitos dotados de emocdes, sentimentos e necessidades.

Para tanto, organizo esse artigo em quatro segbes. Na primeira segéo, “A
especificidade dos sujeitos da EJA”, discute sobre o perfil dos estudantes da EJA,
com o objetivo de respeitar a especificidade e historia de vida de cada aluno. Na qual,
esses jovens e adultos buscam concluir seus estudos com o objetivo de buscarem
melhores condi¢des de trabalho na sociedade. Por isso, a tematica “trabalho” tem um
espaco especial nessa modalidade de ensino. Essa tematica ndo deve ser ignorada
pelos professores, deve trazer para sala de aula reflexdes do trabalho diario de cada
um dos seus educandos em vista a valorizar e conhecer cada dia mais seu trabalho,
melhorando assim a sua capacidade de reflexdo como cidaddos criticos na
sociedade.

Para uma pessoa adulta que deseja retomar seus estudos, o desejo maior é
de se preparar para o trabalho, ter autonomia e ter sucesso profissional. Por isso, 0
trabalho na EJA, neste sentido, ndo deve ser desenvolvido com 0S mesmos
parametros utilizados para se trabalhar com criancas. Um aluno com 30 anos de
idade, por exemplo, retomando 0s anos escolares correspondente ao 4° ano do
ensino fundamental ndo se interessara por uma atividade caracterizada como infantil.
Portanto, a necessidade de abordar contetdos que sejam equivalentes com a
linguagem adulta e que va ao encontro do que o publico deseja.

Outro ponto que entra em destague nessa tematica, € a insercdo da mulher
na EJA, uma vez que muitas delas tiveram que abandonar os estudos para

trabalharem e também cuidarem do lar. Por isso, ao longo dos anos a insergcdo da
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mulher no trabalho vem crescendo, contudo, buscam concluir os estudos para
melhores condigdes no mercado de trabalho. Ou, objetivos individuais sendo,
algumas para adquirir conhecimento, garantir melhor emprego, ser contratada, nao
perder o emprego, conhecer novas pessoas, buscar melhores condigdes de vida para
si e sua familia.

Na segunda segédo “O ludico: jogos e brincadeiras” inicia-se debatendo acerca
do que é o ladico. Como é um assunto bem amplo, apresento diferentes
interpretacBes acerca do ludico. O ludico geralmente esta associado as brincadeiras
e interpretamos como sendo um mecanismo atrativo para as aulas, tornando a
aprendizagem mais prazerosa e significativa.

J& os jogos e brincadeiras, ndo sdo conceitos bem definidos em nossa lingua
portuguesa. Por isso, consideramos que um modo geral deve ser visto como algo
divertido, leve, descontraido e por mais que pareca uma simples distracdo, apresenta
grandes estimulos. Indo em direcdo aos jogos ludicos, o educando tem a
possibilidade de vivenciar situacfes-problemas, pois o desenvolvimento de jogos
planejados em sala de aula permite com que os alunos tenham experiéncias légicas
e concretas. Ja a brincadeira, é vista como algo do carater imaginativo, ficticio, onde
cria ou recria cenarios de acordo com as suas vivéncias, cultura e interesse. Tendo a
liberdade de ser realizada em qualquer lugar e sem qualquer recurso e podendo
utilizar o proprio corpo, na maioria das vezes nem sempre quem vai estabelecer € o
professor, por isso, a autonomia do aluno € importante nesse processo. A brincadeira
também é importante no processo de fortalecimento dos lacos afetivos, uma vez que
nao existem regras e o principal objetivo € se divertir. Permitindo que o adulto vivencie
brincadeiras e sensacodes positivas que foram roubadas na sua infancia.

A quarta secao, “A importancia das relacdes afetivas entre professor e aluno”,
apresenta aideia de Paulo Freire, em que é visto como alguém que ensina e alguém
gue aprende. Além disso, o0 aluno pode levar o professor a questionamentos sobre o
gue é debatido em sala de aula, consequentemente, ambos aprendem nesse
processo de interacao.

Com isso, € importante os professores conhecerem os seus alunos, profissao
de cada um deles e os conhecimentos prévios que cada um traz com relacdo as
historias de vida e vivéncias na sociedade. Com o objetivo de ser uma parceria
saudavel e significativa para aprendizagem em sala de aula.

O ultimo topico, “Afetividade no processo de ludicidade na EJA”, discorre sobre
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como ocorrem as relacdes de troca entre professor e aluno em sala de aula. Uma vez
gue para ter sucesso no processo de ensino-aprendizagem, as relagcdes sociais e
afetivas sdo fundamentais. Uma vez que envolvem as relacbes de troca,
especialmente nas relacbes afetivas estabelecidas entre professor e aluno, nao
poderia ser diferente. Ambos precisam estar verdadeiramente envolvidos e
comprometidos para que a aprendizagem ocorra de forma “natural”’, verdadeira e

eficaz.

1) A especificidade dos sujeitos da EJA

Os sujeitos que frequentam a EJA s&o marcados por uma

especificidade: séo trabalhadores que estudam. E também séo:
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Sujeitos que possuem bagagens de conhecimentos, que estdo
inseridos no mundo adulto do trabalho, com responsabilidades sociais
e familiares, com valores éticos e morais formados a partir da
experiéncia, do ambiente e da realidade cultural em que estdo
inseridos (BRASIL, 2006, p. 4)

Dessa forma, é dever da escola e dos professores respeitarem as
pluralidades e trabalhar de forma prazerosa as experiéncias que os alunos
trazem de suas vidas, sejam elas do seu ambiente de trabalho ou de
experiéncias pessoais adquiridas ao longo da vida e que possam acrescentar
de forma significativa para os demais educandos. Ao passo que faz sentido
para o cotidiano, pode despertar 0 interesse do aluno e permitir-lhe se
posicionar diante da sociedade.

O jovem ou o adulto que retorna a escola buscando concluir seus
estudos, ndo deve sentir vergonha, e sim, orgulho de voltar a estudar. Com
isso, cabe aos professores ajuda-los a identificar o valor dos estudos em suas
vidas, inclusive através de atividades ligadas ao cotidiano, principalmente da
realidade dos alunos. Na elaboracéo de aulas e projetos atrativos, estimulantes
e dinamicas, deve-se tomar como ponto de partida as experiéncias dos alunos,
ampliando assim o aspecto cultural e criando um ambiente prazeroso e
receptivo para esses educandos; mostrando que o professor aprende a cada
aula com as vivéncias dos alunos; colocando cada um deles para compartilhar
momentos de trocas de experiéncias; valorizando assim o conhecimento e
habilidades que cada um deles possuem.

Devemos ter em mente que esses estudantes que ingressam para a
educacéo de jovens e adultos ndo sdo, normalmente, pessoas qualificadas que
buscam a escola para aperfeicoar os seus estudos, mas o fazem de forma
tardia para alfabetizar-se. De acordo com Oliveira (1999, p. 59): “esses
estudantes geralmente € o migrante que chega as grandes metropoles
provenientes de areas empobrecidas, filhos de trabalhadores rurais néo
gualificados e com baixo nivel de instru¢do escolar (muito frequentemente
analfabetos)”. Geralmente sdo pessoas que chegam ao meio urbano e acabam

ocupando postos de trabalho que n&o exigem qualificacéo e estudo, por iSso
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buscando servicos como de pedreiro, baba, empregada doméstica, etc.
Portanto, ingressam em um ensino supletivo com o intuito de ampliar sua
gualificagdo académica.
O jovem e o adulto quando se qualifica, consequentemente, viabiliza
melhores condicdes de trabalho e maiores rendimentos. Para enfatizar essa
guestdo com relacdo ao que diz de o salario ser mais elevado quando se tem

mais estudos, Carnevale e Barros (2017, p. 1) devem a ideia de que segundo

“A teoria do capital humano discorre que uma das formas do
trabalhador obter maiores salarios é através do investimento em
educacdo ou profissionalizagdo, incluindo aqui a experiéncia
ocasionada pelos anos de trabalho em determinada atividade.
Segundo esta teoria, os trabalhadores tendem a receber maiores
salarios quanto maior quantidade de capital humano este acumular
(EHRENBERG; SMITH, 2000).”

Conforme comenta Oliveira (1999), além dos idosos que ingressam na
EJA, os jovens ndo sdao mais adolescentes no sentido naturalizado. Esses
jovens, geralmente sdo incorporados aos cursos supletivos em fases mais
adiantadas da escolaridade, tendo maiores chances de concluir o ensino
fundamental e ensino médio simultaneamente. Geralmente, 0s que se veem nos
jovens, como no caso da minha observacéo de estagio, S4o mocas e rapazes
gue possuem acesso as tecnologias da informacéo, ja que estao envolvidos e
imersos a uma sociedade letrada, escolarizada e urbana, como aponta Oliveira
(1999).

Oliveira (1999, p. 60) nos leva a reflexdo sobre como esses jovens e
adultos pensam e aprendem. Portanto, convém transitarmos pelo menos por
trés campos que contribuem para a definicdo do seu lugar social: a condicédo de
nao-criangas, a condicdo de excluidos da escola e a condi¢cdo de membros de
determinados grupos culturais.

Na condicdo de ndao-criancas, Oliveira (1999) discute como o
desenvolvimento historicamente refere-se de modo predominante a crianca e ao
adolescente. De acordo com Oliveira (1999), o processo de construcdo de
conhecimento e aprendizagem dos adultos, sdo, assim, muito menos explorados
na literatura psicolégica do que aqueles referentes as criancas e aos

adolescentes. Portanto, o que se estabelece apds a adolescéncia e com a
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chegada da vida adulta é a auséncia de mudancas. Assim, alguns fatores
culturais e padronizados pela sociedade sdo caracteristicos de uma vida adulta.
Conforme (Oliveira, 1999, p. 60):

Se cada periodo da vida € suscetivel de se identificar com uma série
de papéis, atividades e rela¢des, ndo cabe duvida de que a entrada
no mundo do trabalho e a formacéo de uma unidade familiar propria
sdo identificadas como papéis, atividades e relacbes de maior
importéancia a partir do final da adolescéncia. [A forma como esses
dois fenbmenos ocorrem] e as expectativas sociais em torno deles
sédo claramente dependentes em relacao a fatores historicos, culturais
e sociais. (PALACIOS, 1995, p. 60)

Outro exemplo, com relagcdo aos fatores que influenciam o nivel
cognitivo do adulto sdo: o nivel de saude, o nivel educativo e cultural, a
experiéncia profissional, o bem-estar psicolégico e as experiéncias de vida.
Fatores explicativos que sdo determinantes na competéncia cognitiva das
pessoas.

De acordo com outros exemplos de fatores de naturezas diversas que
influenciam no meio em que o adulto se insere, estdo fatores culturais, sendo
um grande divisor da vida de uma crianca, adolescente e de um adulto. Para
Oliveira (1999), o adulto esta inserido no mundo do trabalho e das relactes
interpessoais de um modo diferente daquele da crianca e do adolescente; possui
uma histéria mais longa (e provavelmente mais complexa) de experiéncias,
conhecimentos acumulados e reflexdes sobre o0 mundo externo, sobre si mesmo
e sobre as outras pessoas.

Nessas condi¢bes, o adulto traz diferentes relatos, dificuldades e
diversas habilidades. Primeiramente com relacdo ao mundo do trabalho. Onde
o tema “trabalho” tem um lugar especial na EJA e deve ser de grande
importancia para o professor em sala de aula. Com isso, o professor traz para
esse aluno uma capacidade de reflexdo sobre o conhecimento e sobre os
préprios processos de aprendizagem.

Todavia, para Marta Kohl Oliveira (1999, p. 61) tratar o adulto de forma
abstrata, universal, remete a um certo estere6tipo de adulto, muito
provavelmente correspondente ao homem ocidental, urbano, branco,

pertencente as camadas médias da populacdo, com um nivel instrucional
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relativamente elevado e com uma inser¢do no mundo do trabalho em uma
ocupacéao razoavelmente qualificada.

Todavia, a educagédo de jovens e adultos vém para “quebrar” esse
paradigma. Nessa perspectiva, a inser¢cao da mulher na modalidade da EJA tem
ganhado destaque nos ambientes escolares. A EJA vem possibilitando a
entrada da mulher nas escolas, principalmente as mais idosas (FERNANDES et
al., 2016, p. 1). Essa modalidade de educacéo possibilita que as mulheres, que
por diversas situacdes tiveram que deixar os estudos, retornem para a sala de
aula. Porém, a organizacao com que a EJA tem se dado acaba fazendo com
que muitas “evadam”, pois ndo dao conta de conciliar aprendizado em curto
periodo, pelo fato também do da familia ter um grande numero de filhos,
consequentemente a sobrecarga dos servicos domeésticos sdo mais elevados,
além de falta de transporte para o deslocamento até a escola.

Por isso, a mulher esta buscando novamente os estudos e qualificacao
para a conquista de um emprego melhor. Portanto, mesmo com essas
mudancas que vém ocorrendo na sociedade, as condicfes ainda ndo sao
igualitarias se comparado aos homens. Nesse sentido, segundo Barbosa (2012
apud Fernandes, C. et al., 2016, p. 2) devem ser elaboradas politicas publicas
gue objetivem acabar com as discrimina¢cdes contra as mulheres, destacando
as desigualdades de género em relacdo a educacdo como um todo, além de
assegurar a permanéncia das mulheres nas escolas.

Os problemas socioeconémicos enfrentados pelos alunos na EJA,
acabam, na maioria das vezes, desencadeando problemas de baixa auto-estima
e, conseguentemente, no desempenho escolar. A maior parte dos alunos possuli
um histérico familiar de pessoas que enfrentam dificuldades financeiras, por isso
0 motivo do abandono dos estudos, também, comecaram a trabalhar muito cedo
e sendo submetidos ao trabalho infantil, para ajudar no sustento da familia.

Essa questdo nos remete ao curta “Vida Maria®’, produzido pelo
animador grafico Marcio Ramos. O curta narra a historia da personagem Maria,
uma menina que se esforca para aprender a escrever seu proprio nome.
Enquanto isso, a sua mae, uma mulher que néo teve instrucdo e teve que
trabalhar na roca desde cedo, repete que a menina estava perdendo tempo
tentando “desenhar” o seu nome. Diante de tal conflito, Maria acaba sendo

influenciada a abandonar os estudos para trabalhar e ajudar nas tarefas de casa.
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Consequentemente, ha presenca do trabalho infantil nesse contexto. Com o
passar do tempo na vida de Maria, mostra como vai sendo passado esse
costume de geracdo para geracdo. O curta mostra também como as
experiéncias vividas na infancia sdo determinantes para a construcdo do

individuo e dos valores.

2) O ludico: jogos e brincadeiras

Quando refletimos sobre o conceito de lidico nas mais variadas
interpretacdes, sdo percebidas certas diferencas entre os significados nos mais
diversos contextos. Geralmente, € comum fazer uma associac¢éo de ludico como
sendo relacionado as brincadeiras e interpretamos como um mecanismo para
tornar as aulas mais dinamicas, atrativas, “prendendo” a atenc¢ao dos alunos e

tornando uma aprendizagem mais agradavel.
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A ludicidade é uma dimens&o importante e indispensavel durante todo
0 processo de escolarizacéo. Portanto, devemos considerar as atividades que
possam contribuir para o desenvolvimento na EJA de acordo com cada perfil da
turma e valorizando de forma significativa essa forma de aprendizado.

Para que o ludico auxilie na construgdo do conhecimento € necessario
gue o professor faca a mediacdo da atividade planejada; deve estabelecer os
objetivos para que tenha um carater pedagdgico, promovendo dessa maneira

interac&o social e o desenvolvimento intelectual. Segundo Silva (2005):

O jogo é um elo integrante entre 0os aspectos motores, cognitivos,
afetivos e sociais. Por isso, partimos do pressuposto de que as
brincadeiras ludicas podem e devem ser utilizadas em todas as fases
da vida escolar, inclusive na educacao de jovens e adultos, pois estes
também aprendem jogando desenvolvendo atividades recreativas.
(SILVA, 2005, p. 49)

Por isso, considera-se importante, buscar alguns conceitos diversos da
palavra “ludico” no contexto educacional e na visdo dos especialistas sobre o
assunto. Comeco pela definicdo da palavra “ludico” no dicionario da lingua

portuguesa (FERREIRA, 2008) para refletirmos. Nele apresenta que:

Ladico como la.di.co adj Relativo a jogos, brinquedos e divertimentos,
posso dizer que o ladico refere-se a uma distracao, divertimento por
meio de alguma atividade. Na educacéo, esse processo pode facilitar
a aprendizagem de forma prazerosa e compreensivel, tornando o
aluno um protagonista no processo de ensino-aprendizagem e
fazendo com que ele seja independente para perceber seus
potenciais enquanto agente patrticipativo. (FERREIRA, 2008)

Como destaca Monteiro (2015):

Ladico ndo pode e nem deve ser usado simplesmente para passar o
tempo, como se ndo tivesse nenhum valor pedagdgico. Ao contrario,
essas atividades devem envolver os alunos para o trabalho coletivo,
€ através das atividades ludicas como jogos e brincadeiras que o
adulto poderad indagar, transformar e expressar suas vontades.
(MONTEIRO, 2015, p. 42)

Segundo Pereira (2005):

As atividades ludicas sdo muito mais que momentos divertidos ou
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simples passatempos e, sim, momentos de descoberta, construcéo e
compreensdo de si, estimulos a autonomia, a criatividade, a
expressdo pessoal. Dessa forma, possibilitam a aquisicdo e o
desenvolvimento de aspectos importantes para a construgdo da
aprendizagem. Possibilitam, ainda, que educadores e educando se
descubram, se integrem e encontrem novas formas de viver a
educacéo. (PEREIRA, 2005, p. 20)

Para Huizinga (1996), o ludico deve ser entendido em sua concepcao
mais abrangente. Apé6s analisar o conceito da palavra em diversas linguas, o
autor chega a seguinte conclusao: devido o jogo ser uma atividade realizada de
forma voluntaria e que segue seu percurso sob orientagcdo com regras, leva o
individuo a uma reflexdo sobre ele mesmo e sua prépria existéncia.

Ja Piaget (1967), afirma que quando nos remetemos a jogos e
brincadeiras estes fazem parte das nossas vidas e se manifestam durante toda
a trajetéria humana. Por isso devem ser observados com atencado, para que
ndo sejam confundidas com divertimento ou atividades sem direcionamento e
fundamento.

Com essas definigdes da palavra “ludico”, pode referir-se a um jogo,
uma brincadeira ao algo que seja divertimento para a reacdo de cada pessoa;
gual o significado daquela acdo ao sujeito? Portanto, prossegue-se
compreender o significado de jogo e brincadeira.

Definir 0 jogo e a brincadeira € uma tarefa desafiadora de ser realizada
na medida em que esses conceitos e as palavras que os significam ndo sdo bem
definidos nem em nossa lingua portuguesa. Essa imprecisdo na linguagem e
nos conceitos linguisticos é construida a partir das mais complexas relacdes
com o projeto histérico-social e cultural em que as praticas do jogo e do brincar
sdo exercidas e que também nao estdo bem definidas.

Deve ser considerado nos jogos ludicos de forma pratica a oportunidade
do educando vivenciar situacfes-problemas, pois o desenvolvimento de jogos
planejados em sala de aula permitem ao adulto a oportunidade de experiéncia
com ldgica e raciocinio, favorecendo a sociabilidade e estimulando as relacées
afetivas, cognitivas e sociais, morais, culturais e linguisticas.

O jogo é interpretado como algo que seja divertido, leve, descontraido,

com objetivos bem definidos e por mais que pareca simples, h4 grandes
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estimulos e aprendizados significativos para o educando a partir da vivéncia do
lidico. A sua orientacdo para ser realizada costuma ter tempo, local e materiais
estabelecidos e orientados pelo professor previamente, ainda que seja permitido
ao educando fazer de acordo com as suas possibilidades. E, por fim, no que
cabem as regras e combinados, nhormalmente sdo propostos pelo professor, ja
vem com regras pré-estabelecidas e normalmente mais estaveis.

No livro “O jogo e a educacéo infantil”, escrito por Tizuko M, Kishimoto
(1994), em seu primeiro capitulo, a autora trata conceitos basicos, como por
exemplo, definir o que é jogo, brinquedo e brincadeira. Para Kishimoto (1994),
0s jogos podem apresentar variacbes como faz-de-conta, simbdlicos, motores,
sensoério-motores, intelectuais e cognitivos, de exterior, de interior, individuais ou
coletivos, metaforicos, verbais, de palavras, politicos, de adultos, de animais, de
saldo e inumeros outros. Conforme a autora exemplifica, pode se ter mais
definicdes de jogos quando se observam diferentes situacdes das mesmas
denominacgoes.

Outro ponto a ser destacado que esta envolvido quando se esta jogando
€ a socializacdo, uma vez que os jogos séao facilitadores para interacao dentro
da sala de aula. Por isso, 0 jogo acaba tendo a sua interpretacdo também como
sendo uma ferramenta para a socializa¢géo, ou seja, 0 jogo no seu sentido social.

Para Kishimoto (1996, p. 13) essa questdo se desenvolve da seguinte forma.

Assumir que cada contexto cria sua concepc¢ao de jogo e nao pode
ser visto de modo simplista, como mera acdo de nomear. Empregar
um termo ndo é um ato solitario. Subentende todo um grupo social
gue o compreende, fala e pensa da mesma forma. Considerar que 0
jogo tem um sentido dentro de um contexto significa a emisséo de
uma hipétese, a aplicacdo de uma experiéncia ou de uma categoria
fornecida enquanto instrumento de cultura dessa sociedade. Toda
denominacdo pressupde um quadro sociocultural transmitido pela
linguagem e aplicado ao real. (KISHIMOTO, 1996, p. 13)

Dessa forma, o0 jogo enquanto fato social € uma ferramenta que passa
assumir uma imagem, o sentido que cada sociedade lhe atribui. E essa
caracteristica do jogo que mostra porque, dependendo do lugar e da época, 0s

jogos possuem significados distintos. Por exemplo, um arco e flecha pode ser
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um brinquedo comum com o objetivo de trabalhar a concentragéo, tendo como
caracteristica acertar o centro do alvo para obter pontos. Quanto mais proximo
do alvo central, mais pontos o atirador ganha. No final de cada partida, ganha o
arqueiro ou dupla que mais pontos conseguirem. J4& em certas culturas
indigenas representam instrumentos para arte da caca e da pesca.

Em tempos passados, 0 jogo era visto como inutil, como coisa ndo-seéria.
Com o passar do tempo, na chegada do Romantismo, 0 jogo aparece como algo
sério e destinado a educar a crianga. Assim como no mundo dos adultos, onde
0 jogo aparece em seu convivio social como uma ferramenta para fortalecer
vinculos sociais uns com 0s outros.

Para enfatizar essa ideia que 0 jogo traz enquanto uma necessidade
basica do ser humano para sua distracdo destaco que, de acordo com Pereira
(2005, p. 89) conforme citado por Huizinga (1996):

(...) a expressao homo ludens para ressaltar que o jogo é considerado
uma das necessidades basicas do ser humano. Entretanto, as
exigéncias e transformacdes das sociedades modernas vao,
progressivamente, afastando os individuos das atividades
essencialmente ludicas, criando formas de lazer estereotipadas, como
as oferecidas pela televisdo, que os colocam em uma postura
solidaria, alienada e inexpressiva. Ou seja, esse tipo de
entretenimento inserindo uma sociedade capitalista, traz o lazer de
forma passiva, por isso, acaba que a pessoa ndo exerce a sua
capacidade intelectual de estratégias para divertimento em um jogo,
sendo que na televisdo ja esta tudo pronto e acessivel de forma
rapida para o entretenimento. (PEREIRA, 2005, p. 89 apud
HUIZINGA, 1996).

Essa forma do lazer passivo acaba ndo possuindo o potencial de
mobilizacdo e renovacao que caracteriza as atividades ludicas. Nessa reflexao
proposta por Huizinga (1996), esta visdo material do trabalho e,
consequentemente, da moral. O trabalho, no capitalismo, é algo sério, por isso,
acaba excluindo a ludicidade, interpretada como sendo algo que afasta de uma
atividade mais séria. Sempre escutamos desde a nossa infancia as seguintes
expressdes: “acabou a brincadeira”, “aqui ndo se brinca, trabalha-se”, “isso nao
€ brincadeira, € sério”, entre tantas outras. Isso acaba criando essa “divisao”
entre trabalho e alegria, trabalho e ludicidade, como se estar em alegria no

trabalho ocasiona a seriedade e a responsabilidade.
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De acordo com Emerique (2004, apud HEBERLE, 2011, p. 19) para
muitos o brincar se associa ao que nao é necessario, a um passatempo, ao que
nao possui utilidade alguma, ao infantil e ao que nao deve levar em conta.
Contudo, a ludicidade ndo deve ser compreendida como uma simples diversao,
e sim como algo que ir4 auxiliar de forma positiva na socializagdo com os demais
colegas de sala. O ludico contribui de forma prazerosa no processo de ensino e
aprendizagem e, principalmente para, uma maior aproximacéo entre o docente
e o aluno. Porém, conforme argumenta Silva (2004), o professor precisa saber
justificar a utilizacdo do ludico, ou seja, quais 0s objetivos que se deseja
alcancar, além de planejar tudo com antecedéncia o que planejar para o aluno
realizar a atividade.

Ja a brincadeira € de carater imaginativo, ficticio de acordo com (SILVA;
SILVEIRA, 2005): o educando fantasia, cria ou recria cenarios de acordo com
as suas vivéncias, cultura e interesse e de seus pares. A liberdade na
brincadeira tem a vantagem de poder ser realizada em qualquer ambiente, a
gualqguer momento, pelo tempo que o aluno desejar e utilizando o que estiver
disponivel, até mesmo o proprio corpo. No que diz respeito aos combinados,
existem acordos entre quem participa, para vivenciar os papéis encenados, mas
tudo é estabelecido ao longo da brincadeira e nem sempre quem estabelece é
o professor; por isso, tem um grande papel na autonomia dos alunos e na
capacidade na tomada de decisfes, por isso a brincadeira é importante nesse
processo.

Também a brincadeira pode ser iniciada como um “combinado”, pois
precisa de uma regra para comecar se desenvolver no decorrer da diversao,
mas esses combinados acabam sendo modificados naturalmente e de forma
espontanea. Assim, a brincadeira vai criando forma e despertando novos
interesses nos educandos.

O brincar fortalece os lacos afetivos, uma vez que nao existem regras,
nao existe um vencedor e nem € uma forma de competicdo, o famoso "ganhar
ou perder”. O foco principal ndo esta em vencer; o que predomina é a diversao.
Além dos adultos experimentarem sensacdes positivas, que muitas das vezes
lhe foram roubadas na infancia; além de ter a liberdade da participacdo
voluntaria, podem explorar seus medos e receios, as suas preferéncias, os

movimentos livres dos seus corpos e criatividade nas brincadeiras.
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Enfim, o ladico pode ser interpretado como uma forma descontraida
para aprendizagem em sala de aula; uma possivel alternativa pedagogica que
envolve o corpo e, consequentemente, 0 movimento.

Contudo, no que tange especificamente aos corpos, a possibilidade de
um passado obscuro e abuso sofrido durante a infancia deve ser observado com
um olhar sensivel do educador.

No caso do aluno da EJA como retorna para escola apds longos anos
afastados dela, principalmente por motivos de trabalho durante a infancia ou
adolescéncia, a brincadeira provavelmente acabou sendo “perdida” na vida
desses jovens e adultos. Dai também a escola deva oportunizar interacdes
lGdicas uns com 0s outros, visto que esse divertimento nao foi tdo vivenciado.
Por isso, a educacéao de Jovens e Adultos também pode e deve ser contemplada
pela ludicidade, por ser uma forma prazerosa e significativa de aprendizagem,
uma vez que seus alunos, em sua grande maioria, ndo tiveram a oportunidade
de frequentarem a escola durante a infancia. E, talvez, de nela brincarem.

Desse modo, € importante destacar que atraves das atividades ludicas
pode-se tornar a aprendizagem dos conteudos a serem trabalhados na EJA
mais prazerosa e significativa. A utilizacdo desses recursos ludicos acaba
gerando um novo olhar acerca do curriculo na EJA. Essa metodologia entra em
cena como algo necessario para efetivar a constru¢cao de novos conhecimentos
junto a vivéncia e criatividade dos alunos. Principalmente nas turmas de
alfabetizac&o de Jovens e Adultos, onde esses alunos com suas vivéncias fora
da sala de aula convivem em um mundo letrado e na maior parte do tempo se
sentem a margem da sociedade por ndo terem o dominio da leitura e da escrita.

Por isso, o professor tende a motivar a participacao do aluno e tornando
a aprendizagem mais prazerosa se o processo for transformado através da acéo
lidica. Portanto, percebe-se a necessidade de se relacionar o processo de
alfabetizacdo com o ladico, na forma de jogos e brincadeiras, tornando esse
processo leve e significativo.

A ludicidade no contexto da EJA pode ser um importante e tangivel
recurso no processo de ensino-aprendizagem ao propor jogos e brincadeiras
gue vém para facilitar e tornar a aprendizagem dos conteldos a serem
trabalhados na modalidade mais prazerosa e significativa. A utilizacdo de

recursos ludicos acaba criando um novo olhar acerca do curriculo, relacionando
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conhecimentos a vivéncias e criatividade dos alunos.

Embora divertida, leve, descontraida, as atividades ludicas devem ter
objetivos bem definidos e por mais que pareca uma simples brincadeira, deve
haver estimulos e aprendizados significativos para o educando a partir de sua
experimentacdo. E um grande desafio que requer do professor e do aluno uma
atencao e valorizagcdo dessa metodologia para que a aprendizagem aconteca
de maneira prazerosa e eficaz. Uma vez que o ludico na sala de aula néo é s6
o fato de brincar por brincar, mas também desenvolver a capacidade de cada
aluno por meio de jogos, acredito que o ludico pode ser um recurso tangivel que
amplia de forma significativa os conteudos trabalhados.

Para Cunha (2004), “o ato de brincar possibilita infinitas maneiras de se
trabalhar com os alunos; a interacéo, o ludico, a brincadeira em geral levam o
aluno a construcao do conhecimento”. A autora considera que o brincar em sala
de aula é muito mais que um simples divertimento, € a representacdo de
caminhos que levardo o aluno de forma espontanea ao conhecimento.

Além disso, ndo sO na Educacdo Infanti o ludico promove o
desenvolvimento e torna a aprendizagem mais leve e descontraida, o que €&
relevante, uma vez que o0s estudantes da EJA retornam para escola
principalmente depois de longos anos afastados e chegam de uma jornada de
trabalho que, na maioria das profissées, trata-se de um servico bracal.

Em funcéo disso, a atividade ladica na EJA, por outro lado, também é
desafiadora, ja que, na maioria das vezes, por chegarem cansados e exaustos
do trabalho diario, esses alunos mostram-se indispostos ou com dificuldades em
entender os conteldos.

Ao mesmo tempo, € de extrema importancia na Educacao de Jovens e
Adultos, a experiéncia de atividades que levam a brincadeira, pois, como
argumenta Mello (2004) de acordo Heberle (2011, p. 22), é por meio das
brincadeiras que se podem exteriorizar medos, sonhos, frustracées e fantasias.
Com essas sensacdes, ao mesmo tempo durante uma atividade, o educando
deve se atentar a questdo do toque e um contato mais direto com o outro em
uma brincadeira, pois € uma acao que se remete ao corpo e ao espaco do outro.
Ocorre, porém, que como é recorrente de alunos da EJA em suas histérias de
vida, questOes referentes a abusos sexuais, uma simples brincadeira pode

acabar se remetendo a um passando sensivel e obscuro vivido por esse aluno.
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Comisso, ao invés de trazer beneficios para esse educando em especifico, pode
acabar gerando frustracdes e consequentemente uma evasao escolar.

Cabe aos educadores romperem essas tensdes e aproximaram-se dos
educandos na aquisicao de novos conhecimentos através da interacdo. Santos
(2010, p. 2) considera que é de grande responsabilidade do educador alcancar
a aprendizagem dos educandos fazendo-se a integracdo dos conteddos
curriculares propostos com o ludico (jogos, brinquedos e brincadeiras), mas na
medida em que todos tém o direito de aprender e aprender com prazer, 0O

resultado assim tende a ser bem melhor.

3) A importancia da afetividade e da ludicidade nos processos de ensino-

aprendizagem na EJA

Os problemas econémicos enfrentados pelos alunos na EJA acabam,
na maioria das vezes, desencadeando problemas de baixa auto-estima e,
consequentemente, reduzindo o desempenho escolar. Por isso, ressalta-se que
estes jovens e adultos que retornam aos estudos apresentam condicOes
socioeconbmicas, origens, idades e ritmos de aprendizados diversos. Sao
pessoas que ja traz consigo experiéncias de vida, constituida de suas
experiéncias em uma determinada realidade, sendo em meios familiares e
profissionais, visto que sdo pessoas que ja possuem valores, habilidades e
conhecimento empirico estabelecido, os quais influenciam na forma de ver o
mundo, interferindo diretamente na maneira como deve ser passado 0 processo
de ensino aprendizagem (SANTOS; SOUSA, 2011).
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A maior parte dos alunos da EJA possui um histérico familiar de
condicdes econdmicas baixas, do qual decorre do abandono dos estudos;
comecgaram a trabalhar muito cedo, sendo submetidos ao trabalho infantil, para
ajudar no sustento da familia, o que nos remete a seguinte citacdo que toca em

um dos desafios dos educandos que ingressam na EJA:

No entanto esses alunos fazem parte de grupo sociais desfavorecidos
economicamente e com certeza j4 enfrentaram situacdes dificeis
durante o periodo escolar, passando por problema de aprendizado,
dificuldades de convivéncia familiar com colegas e professores na
escola, repeténcia, discriminacdo, além dos problemas que as
levaram a abandonar a sala de aula, como a necessidade de trabalhar
para ajudar no sustendo da familia ou por causa da distancia da
escola, a falta de motivac6es por parte da familia. (SILVA; SANTOS;
SILVA, p. 2)

Prosseguindo a discussdo, podemos elencar que para que a
aprendizagem seja significativa e que os educandos tenham disposicao para
aprender e alcancarem bons resultados, as relagfes sociais e afetivas sdo
fundamentais. Uma vez que envolvem as relacdes de troca, especialmente nas
relacbes afetivas estabelecidas entre professor e aluno, ndo poderia ser
diferente. Ambos precisam estar verdadeiramente envolvidos e comprometidos
para que a aprendizagem ocorra de forma “natural”, verdadeira e eficaz.

Contudo, o professor deve ter um olhar sensivel, considerando que 0s
alunos séo sujeitos dotados de emocdes, sentimentos e necessidades. Nao
somente as criancas que requerem maior atencéo, esses jovens e adultos da
EJA, na maioria das vezes, tiveram suas familias silenciadas ao longo de sua
vida. Freire (1996) ainda coloca que ensinar exige saber escutar, pois é
escutando que aprendemos a falar com eles. Afinal, “0 educador que escuta
aprende a licdo de transformar o seu discurso, as vezes necessario, ao aluno,
em uma fala com ele” (FREIRE, 1996, p. 128)

Por isso, cabe a reflexdo com relacdo a afetividade estar presente na
educacdo: Sera a afetividade um fator determinante nos processos de ensino e
de aprendizagem? Para que possa refletir sobre tais consideracdes a respeito
da afetividade, tomo como referéncia Paulo Freire (2004) acerca do estudo da
importancia de uma boa relacao entre professor e aluno, levando em conta que

a aprendizagem sO € realizada de forma prazerosa envolvendo a interacao
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afetiva.

[...] 0 educador j4 ndo é o que apenas educa, mas 0 que engquanto
educa, é educado, em didlogo com o educando que, ao ser educado,
também educa. Ambos, assim, se tornam sujeitos em processo em
que crescem juntos e em que os “argumentos de autoridade” ja nédo
valem. (FREIRE, 2004).

De acordo com Medeiros e Costa (2012, p.125) segundo Paulo Freire,
a educacao tem seu carater libertador e a autoestima como uma das perspectivas
para o trabalho pedagdgico. Embora Freire ndo fizesse nenhuma referéncia direta
com relacdo a autoestima, propagava a valorizacdo do educando, defendendo um
ensino adaptado aos conhecimentos prévios dos alunos, com o principal objetivo de
formar sujeitos atuantes na sociedade.

Para desenvolver a autoestima no aluno é necessario que haja um clima de
confianga entre professor-aluno e duas condi¢bes que sao fundamentais para que
iISSO aconteca: empatia e aceitacdo. Na sala de aula o aluno deve se sentir seguro,
por isso, o professor deve aceitar o aluno da forma como ele é, sem qualquer
julgamento, compreendendo cada jovem, adulto e idoso da melhor maneira possivel.
Contudo, através de palavras e gestos sua acdo transmite confianga, portanto, é
necessario que o educador conheca seus educandos, suas dificuldades, interesses e
habilidades, com a finalidade de auxilia-los a resolver suas dificuldades.

A sala deve ser um ambiente de troca e de prazer, e, sobretudo, com
afetividade e interacéo, a partir de praticas que envolvem o diadlogo entre professor e
aluno. Por isso, o0 educando deve desconstruir a concep¢ao que o aluno tem da sala
de aula como um ambiente apenas de conquistas de notas, para que se concretize
um aprendizado efetivo, no qual o aluno consiga compreender o conteudo a partir das
praticas que fazem sentido em seu cotidiano.

Para que o professor promova essas relacdes, até mesmo entre os alunos,
pode-se realizar em sala trabalhos em grupo. Um exemplo que ilustra essa situagao
esta no “Caderno EJA 1: Trabalhando com a Educacgao de Jovens e Adultos — Alunas

e Alunos de EJA”. Um dos relatos apresentados € o seguinte:

Uma professora, certavez, decidiu comecgar o semestre letivo com a seguinte
proposta: pediu para que seus alunos formassem duplas e 25 fizessem
perguntas uns para 0s outros para tentar se conhecerem. Sugeriu gque
falassem seus nomes, idades, explicassem onde moravam e desde quando,
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falassem cada um teria a tarefa de apresentar o outro para o restante do
grupo. Ela sabia que essa era uma forma de aproximar as pessoas do grupo,
mas surpreendeu-se quando, durante as apresentacfes, seus alunos foram
criando uma certa intimidade: alguns alunos foram criando uma certa
intimidade: alguns alunos mais velhos conheciam os pais dos mais novos —
lembravam-se, até, da ocasido de seu nascimento; sabiam explicar com
precisdo o local de casa de cada um; compravam no mesmo mercado ou
padaria. Uma aluna, dona de casa, disse, ao final de aula, que muitas vezes
encontrou outra colega na feira, mas jamais pensou que, um dia, seriam
colega de classe. (BRASIL, 2006, p. 24).

Esse cenario contribui para aprovacdo escolar e também eleva a autoestima
dos estudantes. O professor deve aproveitar esse espaco para que os alunos criem
lacos de amizade que beneficiem todo o processo de construcado de conhecimentos.
Com isso, o professor conquista a aten¢éo e confianca dos seus alunos, despertando
assim o interesse pelos contetdos a serem ensinados. Essa expectativa, faz com que
0 educador desconstrua o estereotipo de ser o detentor do saber e uma pessoa
distante dos alunos. Os estudantes da EJA requerem um tratamento acolhedor e
humanizado ao chegarem na sala de aula para que se entusiasmem e estejam
animados para aprender.

Para Aquino et al. (2020, p. 5) € importante que o professor ndo deixe passar
a oportunidade do dialogo saudavel e de qualidade, criando uma amizade que
beneficie todo o processo de aquisicdo do saber. Também importa que o educador
tenha habilidade de diminuir a distancia entre seu mundo e o mundo do aluno, o que
implica um tratamento acolhedor e humanizado para que se sinta motivado e realize
as atividades com boa vontade.

Contudo, a relacao entre professor e aluno deve-se ter como base o respeito,
compartilhando a ideia de um com o outro, sabendo ouvir e falar como condicdo de
compreensao e entendimento para que ambos crescam e possam fazer sua reflexédo
sobre o que pensam e dizem.

Acima de tudo, nessa relacdo é fundamental que o professor conheca a
realidade e experiéncia dos seus educandos. Portanto, € preciso conhecer esses
sujeitos e olhar para a realidade de cada um ali que se encontra em sala de aula, o
educador tendo um olhar atento sobre seus alunos e sobre seus processos de
aprender.

Assim, na educacgao, em especial nas relacbes afetivas estabelecidas

entre professor e aluno, ndo poderia ser diferente. Ambos precisam estar
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verdadeiramente envolvidos e comprometidos para que a aprendizagem ocorra de
forma verdadeira, eficaz e competente.
Por isso, o professor deve ter um olhar para o aluno como uma pessoa
gque de certa forma queira expressar suas emocdes, sentimentos e
necessidades. Sendo que durante toda a sua trajetéria de vida foi algo silencioso ou
esquecido em seu meio de convivéncia. Cabe aos professores terem empatia no que
fazem a esse respeito em sala de aula, pela afetividade e pela troca de saberes que
estabelecem.
Durante toda essa troca de saberes, ndo ha somente quem ensina e quem
somente aprende. Ambos aprendem entre si, uma vez por se tratar de relagbes

professor e aluno, trocam saberes juntos: ora aprende, ora ensinam.

De acordo com Aquino et al (2020) para Freire (2003, p. 137) destaca
que:

Saber ouvir o aluno é respeitar e valorizar a sua histéria, seus
conhecimentos de mundo que traz consigo em sua bagagem cultural
e discutir com eles a razdo desses saberes em relacdo aos contetdos
ensinados. E ter humildade frente as diferencas e incompletudes dos
alunos, seres em constante aprendizagem. E ter humildade para
aceitar e saber dialogar com aqueles que fala e/ou escreve de uma
maneira diferente normas padrées da gramatica. Reconhecer a leitura
de mundo do aluno, o professor estda valorizando o seu saber
cotidiano. (FREIRE, 2003 apud AQUINO et al; 2020).

Desse modo, o papel do professor € de extrema importancia nesse
processo de retorno dos jovens e adultos para escola, cabe ao
educando ter a consciéncia de que ele é responsavel em acolher esses alunos nas
suas mais diversas necessidades, mostrando para os educandos que nao é
detentor do saber em sala de aula na questédo dos contetdos a serem ensinados.
Porém, na maior parte dos acontecimentos em sala de aula, a
valorizacdo do conhecimento vindo por parte dos educandos nédo € levada em
consideracao. O que esses alunos trazem para escola acaba sendo silenciado; ndo
€ estimulado a conversarem e encontrarem solucdes para determinados
problemas do cotidiano.
Paulo Freire (2004) problematizou tais questdes nomeando como
abordagens o Ensino Bancario e o Ensino Libertador ou problematizador. O termo

“bancario” significa que o professor vé o aluno como banco, no qual é depositado o
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conhecimento. Na pratica, significa dizer que o aluno é uma folha em branco em que
o professor acrescenta o conhecimento que ele possui para ser transmitido.

Assim como Patto salienta da mesma maneira (1997, p. 62), na visao
“bancaria” da educagéo, o “saber” é uma doacgdo dos que se julgam sabios aos que
julgam nada saber. Doacao que se funda numa das manifesta¢cfes instrumentais da
ideologia da opressao - a absolutizacéo da ignorancia, que constitui o que chamamos
de alienacao da ignorancia, segundo a qual esta se encontra sempre no outro.

O educando que se aliena na ignorancia, uma vez que se mantém em
posicdes fixas, invariaveis, coloca-se detentor do saber, enquanto os educandos
serdo sempre 0os que ndo sabem. A rigidez destas posi¢cdes nega a educacao e o
conhecimento como processos de busca.

Ao contrario da educacéao bancéria, Paulo Freire (2004) apresenta o que
se chama de educacéao libertadora, pois estimula o aluno a participar ativamente na
hora de aprender e principalmente a questionar a realidade. Na pratica, o professor
promove dialogo, debate e aproxima o mundo tedrico do dia a dia dos educandos.
Essa forma de interacdo € uma maneira de estimular os alunos a questionarem o
mundo, a pensarem solucdes, a se entenderem como parte de uma sociedade e a
nao se conformarem com a realidade e se tornarem sujeitos ativos na sociedade.

Em sintese, é possivel fazer com que os alunos entendam que a sala
de aula é um ambiente de troca e de prazer, e, sobretudo, com afetividade e interacao,
a partir de praticas que envolvem o dialogo entre professor e aluno. Por isso, 0
educando deve desconstruir a concepcao que o aluno tem da sala de aula, ndo sendo
um ambiente apenas de conquistas de notas, porém, que se concretize um
aprendizado efetivo, no qual o aluno consiga compreender o conteddo a partir de
praticas que fazem sentido em seu cotidiano, ou seja, ministrado de maneira
significativa.

Conforme afirma Kieckhoefel (2011):

Parte-se, nessa oOtica, de pressuposi¢cbes que estabelecem que
afetividade e aprendizagem séo indissociaveis, intimamente ligadas e
influenciadas pela socializagdo. Isso significa que, no ambiente
escolar, além de dar carinho, é necessario aproximar-se do aluno,
dar-lhe atencédo, conhecé-lo, saber ouvir e valoriza-lo; que o olhar do
educador, é indispensavel para a sua aprendizagem e que, é por meio
das emocgbes que o aluno exterioriza seus desejos e vontades
(KIECKHOEFEL, 2011, p. 534)
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A afetividade tem o papel de extrema importancia nessa concretizacdo na
escola, uma vez que levo em consideracdo que a afetividade tem um peso
consideravel na formacgédo dos individuos por estar presente em todas as areas de
nossas vidas, influenciando principalmente no processo cognitivo. A afetividade leva
0 ser humano a construir lagos de amizade e de se relacionar de forma harmoénica na
sociedade. Segundo Aquino et al (2020, p. 4), o individuo desde cedo tem
necessidade de uma participacdo calorosa de sua familia em toda a sua vida, sendo
um grande desempenho para o desenvolvimento emocional sécio cultural e ético do
sujeito, permitindo ao mesmo demonstrar sentimento e emocdes a outro ser ou
objeto, podendo também ser considerado um laco criado entre humanos.

Partindo desse pensamento, o desenvolvimento e 0 processo de
constituicdo do individuo na sociedade, deve-se passar por um desenvolvimento
de afeto e vinculo com o outro para que se tenha uma visdo mais integrada do
ser humano.

De acordo com Veras e Ferreira (2010, p. 1):

A tradicional valorizacdo da dimensdo cognitiva em detrimento da
afetiva, na trajetdria do pensamento e do conhecimento humano, e a
visdo dualista do homem quanto corpo/mente, matéria/espirito,
afeto/cognicdo tém dificultado a compreensdo das relacbes entre
ensino e aprendizagem e da prépria totalidade do ser, limitando o
processo de formacéo de estudantes de varios niveis de escolaridade.
(VERAS; FERREIRA, 2010, p. 1)

Pressupomos que afetividade e aprendizagem sé&o indissociaveis,
intimamente ligadas e influenciadas pela socializac&o. Isso significa que, no
ambiente escolar, além de “dar” carinho, € necessario aproximar-se do aluno,
dar-lhe atencédo, conhecé-lo, saber ouvi-lo e valoriza-lo; o olhar do educador, é
indispensavel para sua aprendizagem, € por meio das emocdes, que 0 aluno
exterioriza seus desejos e vontades.

Na maioria das situacdes, o professor evita se envolver afetivamente
com o aluno, pensando erroneamente que 0 excesso de aproximagdo com 0O
discente levaria a um “excesso de confiangca” e ao fracasso do processo de
aprendizagem.

A relacdo entre professor e aluno pode acontecer de forma prazerosa.
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Em muitos casos, tende-se a situacdes em que o aluno tem afinidade com o
conteudo e tem uma boa relagdo com o professor ou, ao aluno ndo gostar do
professor e ter facilidade com o contetdo. Ou também, mesmo o aluno n&o
gostando do contetdo e vendo o entusiasmo do professor e paixao por aquele
conhecimento, que o prazer por aquela matéria comeca a ser despertado
naquele aluno.

Para que possa refletir tais consideragdes a respeito da afetividade,
tomo como referéncia Paulo Freire acerca da reflexdo sobre o estudo da
importancia de uma boa relagéo entre professor e aluno, levando em conta que
a aprendizagem so6 é realizada de forma prazerosa envolvendo a interacéo
afetiva.

De acordo com Santos (1997, p. 11), “a educagao € ajudar as pessoas
a tomar consciéncia de si mesma, de outros e da sociedade. E aceitar-se como
pessoa e saber aceitar os outros.” Para Frazéo (2016), o educador tem um papel
importante em proporcionar para os seus alunos uma forma de aprendizagem
gue seja prazerosa e significativa. Portanto, como futura professora, devo
oferecer um “leque” de ferramentas para que o educando possa escolher o
melhor objetivo e qual decisdo tomar para a sua vida, ou seja, algo que se
adeque com seus valores com seus valores para a sua caminhada, seja ela na
guestao social, profissional ou nas mais diversas instancias.

Paulo Freire destaca em sua obra “Pedagogia da Autonomia: saberes
necessarios para a pratica educativa” (FREIRE, 1996, p. 11) a importancia dos
pequenos gestos, palavras e olhares de respeito e de qualificacdo do professor
com seu aluno: “Esse saber, o da importancia (dos) gestos que se multiplicam
diariamente nos tramas do espaco escolar, € algo sobre o que teriamos que
refletir seriamente”. Freire ainda ressalta a importancia da compreenséao do valor
dos sentimentos, das emocdes, do desejo, da inseguranca a ser superada pela
seguranca, no decorrer da formacédo do educador.

Por isso, o papel do professor da EJA é determinante para evitar
situacBes de novo fracasso escolar. Um caminho seguro para diminuir esses
sentimentos de inseguranca € valorizar 0s saberes que os alunos e alunas
trazem para sala de aula (BRASIL, 2006, p.18). Portanto, o professor deve
valorizar o conhecimento que o aluno traz das suas experiéncias de vida, de seu

meio cultural, para que o educando se sinta valorizado pelas suas origens e sua
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esséncia, possibilitando ao aluno uma autoconfianca com o professor. E,
consequentemente, esse professor ir& contribuir para a vida prética, social e
profissional desses alunos de forma significativa.

Os exemplos de como os alunos podem ensinar seus professores séo
claros. O primeiro ponto que defendo como sendo algo essencial € o educador
conhecer seus alunos, a profissdo de cada um e seus conhecimentos prévios,
a fim de que essa “parceria’ seja saudavel e significativa para aprendizagem
em sala de aula.

O segundo, para que possa avancar na relacao entre professor e aluno,
diz respeito a organizacéo da sala de aula como algo primordial. Deve ser um
ambiente acolhedor e uma extensédo social, profissional e coletiva para o
educando. Assim, € de extrema importancia que o professor construa um
ambiente em sala de aula que seja acolhedor, ao contrario do que esses alunos
presenciam no seu cotidiano, em que sao invisibilizados pela sociedade com
0 argumento de que, por ndo concluirem a educacéo formal, sdo considerados
como desprovidos de conhecimentos que possam contribuir para o mundo.

Podemos considerar também que:

€ preciso enxergar a pessoa por tras do aluno. Com esse olhar compreende-
se a importéncia de estudar autoestima dos alunos da EJA como uma
possibilidade de resgate de confianca e amor préprio e como forma provéavel
de repercussdo no processo de ensino-aprendizagem. (MEDEIROS E
COSTA, 2012, p. 120-121).
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Consideracfes Finais

Este trabalho teve a finalidade de analisar a presenca da ludicidade e
afetividade no espaco de ensino aprendizagem da EJA, chegando a conclusdo
gue a presenca do ludico e das brincadeiras em sala de aula sdo primordiais
para o desenvolvimento e sucesso dos educandos quando retornam aos
estudos.

Nesse processo, com as minhas observacbes no estagio
supervisionado na EJA, analiso que o professor precisa assumir o poder da
transformacéao através do ladico, visto que o brincar potencializa o desempenho
do educador e oportuniza os alunos a resgatarem e vivenciarem algo que foi
perdido durante a infancia de cada um dos educandos. Ou seja, vivéncias que
nao raro também foram silenciadas ao longo de sua trajetéria escolar e pela
sociedade, cabe aos professores resgatarem esses saberes que os alunos
trazem consigo.

O grande desafio € a utilizacdo desses recursos serem utilizados de
forma apropriada, sem infantilizacdo e nado constrangendo os alunos a
participarem das dinamicas em sala de aula, conhecendo a realidade de cada
um e as suas impressbes com relacdo aos corpos, desejos, respeitando e

compartilhando seus anseios, duvidas e desejos.
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Por isso, € importante o professor manter a responsabilidade e
maturidade respeitando os limites e necessidades dos alunos da EJA, contudo,
o educador precisa estar aberto a mudancas na sua didatica, uma vez que
alguns deles insistem nas aulas sem motivagéo e tradicional, sendo assim um

desafio que a escola precisa superar.
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