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CARTA AO LEITOR

Ola, leitor!

Este Produto Educacional ¢ fruto de uma investigagdo da propria pratica de uma
professora admiradora e atuante do método Montessori que ocorreu no decorrer da pandemia
da Covid-19. Esse periodo foi marcado por medos, angustias, inquietagdes e insegurancas.
Hoje, ao analisar as praticas desenvolvidas e (re)significar as vivéncias, buscamos compartilhar
com vocé alguns aprendizados que poderdo ser levados para as praticas de ensino da
matematica.

Por isso, convidamos vocé a realizar a leitura da dissertagdo, base para o
desenvolvimento desta proposta, intitulada Prdticas de sala de aula de uma professora que
ensinou matemdtica em uma escola montessoriana durante a pandemia.

Esperamos que a leitura do material aqui apresentado contribua, de alguma forma, para

vocé e sua pratica docente, seja para aplicagdo, reflexdo ou inspiracao.



APRESENTACAO

Este presente Produto Educacional foi desenvolvido no decorrer do curso de Mestrado
Profissional em Educagdo Matematica (PPGEM), junto a Universidade Federal de Juiz de Fora,
e ¢ parte integrante da dissertacdo intitulada Prdticas de sala de aula de uma professora que
ensinou matemdtica em uma escola montessoriana durante a pandemia.

O método Montessori corresponde a um conjunto de praticas de ensino que foram
elaboradas pela médica e pedagoga Maria Montessori (1870-1952) que, de acordo com Lilard
(2017), ¢ considerada como uma das pioneiras da Educacdo Infantil, pois buscou pensar a
relacdo do processo de ensino e aprendizagem a partir das especificidades das criangas.

Montessori (2017) defendia que o principal objetivo do professor ndo era ensinar, mas
sim observar e conhecer a crianga, descobrir seus interesses e permitir a manipulacdo da
realidade ao seu redor, isto ¢, o docente deve ser o facilitador que proporciona o tempo € o
ambiente necessario para crianga experimentar. A médica e pedagoga elaborou um modelo de
sala de aula que, de acordo com Lillard (2017), buscava a autoconstru¢do da crianca que sO
seria alcancada pela relagdo dela com seu ambiente e as pessoas inseridas nele, pela exploragao
com liberdade e autonomia.

Nesse modelo de sala de aula, encontramos materiais manipuldveis voltados para todas
as areas de ensino inclusive a matematica. Com o intuito de buscar novas praticas de ensino e
contribuir para a discussdo tedrica e pratica em torno da atividade docente, apresentamos os
materiais montessorianos de matematica para o trabalho com o Sistema de Numerag¢ao Decimal
e a memoriza¢ao da multiplicacdo e da divisdo, que sdo pouco conhecidos. Além de trazer
possibilidades de adaptagdes para professores que ndo atuam em escolas montessorianas.

Compreendemos que este Produto Educacional pode contribuir para o conhecimento
dos materiais montessorianos abordados na pesquisa, que podem ser adaptados para o uso nas
escolas, sobretudo publicas e auxiliar no desenvolvimento de novas praticas pedagogicas
voltadas para o ensino da matematica na sala de aula dos anos iniciais do Ensino Fundamental.
Além disso, serdo indicados recursos virtuais que foram utilizados no periodo de ensino remoto,
mas que podem ser implementados no contexto escolar, como recursos das Tecnologias Digitais

da Informagdo e Comunicagao (TDICs).



MATERIAIS MONTESSORIANOS E POSSIBILIDADES DE ADAPTACOES

Para realizar as apresentacdes dos materiais manipulaveis, utilizaremos os principios de
Maria Montessori descritos em seu livro Psicoaritmética (2013) e as descri¢des indicadas no
manual de Almeida (2021).
PRIMEIRA APRESENTACAO DO SISTEMA DECIMAL

Materiais

» Contas douradas ou material dourado (quantidades).

= Cartoes do Sistema Decimal (simbolos).

Figura 1: Material do sistema decimal utilizado em escolas montessorianas

Fonte: pagina nienhuis na internet.

Orientacoes

Na primeira apresenta¢do do Sistema de Numeragdo Decimal, Almeida (2021, p. 109)

destaca os objetivos diretos do material:

1) Apresentar a crianga a nomenclatura dos objetos e simbolos, para que ela possa
conquistar, com seguranga, a apresentacdo completa do Sistema Decimal. 2)
Disponibilizar a crianga os meios necessarios para que se realize o trabalho interior...
fazer frutificar suas energias latentes... manter despertas suas forgas psiquicas, eis o
nosso objetivo. 3) Desenvolver a capacidade de percepgdo e reflexdo, através da
contagem das quantidades de cada pega, da transformacdo ocorrida a cada acréscimo,
do relacionamento entre o “NOVO UM” de cada ordem hierarquica. Indireto:
Possibilitar a percep¢do geometrizada dos objetos: ponto (o um), linha (o dez),
superficie (o cem) e volume (o mil), tudo num entrosamento 16gico e inteligente.

' Disponivel em:  <https://www.nienhuis.com/int/en/introduction-to-decimal-quantity-individual-beads-

nylon/product/1767/>. Acesso em: 19 jul. 2022.



Para apresentar as quantidades, o professor deve colocar em uma bandeja uma unidade
de milhar, uma centena, uma dezena e uma unidade e realizar o trabalho com o vocabulario do
um, do dez, do cem e do mil.

Além disso, realizar exercicios para ajudar o aluno na compreensdo de que no sistema
de base dez, “sempre que se tem nove elementos avulsos de qualquer ordem e a ele se junta
mais um elemento, tem-se um novo elemento, de nova ordem, que forma uma peca unica”

(ALMEIDA, 2021, p. 102).

Figura 2: Primeira apresentacdo do Sistema de Numeragdo Decimal — quantidades

Fonte: livro Psicoaritmética (2013).

Figura 3: Sugestdo de material para trabalhar a primeira apresenta¢do do Sistema de Numeragdo Decimal —

quantidades

Fonte: arquivo da autora.

Os simbolos serdo apresentados em um momento subsequente as quantidades por meio
de cartdes distribuidos em quatro ordens, com 1000, 100, 10 e 1, identificaveis pela cor e

tamanho dos cartdes. Com esse material serdo trabalhados o vocabulario e a representacao



numérica por meio da andlise de quantos zeros cada cartdo tem e da diferenca entre seus

tamanhos.

Figura 4: Primeira apresentac@o do Sistema Decimal — simbolos

[rese] [%) [] 1

Fonte: livro Psicoaritmética (2013).

Figura 5: Sugestdo de material para trabalhar a Primeira apresentacdo do Sistema Decimal — simbolos

1000/ 100 10 1

Fonte: arquivo da autora.

Os simbolos possuem tamanhos e cores diferentes de forma proposital. O intuito do
material serd a sobreposicdo das pegas para destacar as hierarquias € mostrar como ocorre a
formag¢do de um grande ntimero. Inicialmente, os sinais mais longos sdo colocados pela
professora, seguidos dos mais curtos e alinhando-se primeiro a esquerda para depois deslizar

para direita. No exemplo abaixo, ao sobrepor as pegas, a crianga compoe o numero 1111.

Figura 6: Sobreposicao das fichas

(1] 1[1]1

Fonte: arquivo da autora.




Apoés a apresentagdo da nomenclatura dos materiais e dos simbolos, o professor

convidard a crianga para relaciona-los.

Figura 7: Primeira apresentag@o do Sistema de Numerag@o Decimal — relag@o entre simbolos e quantidades —

formagao de um grande nimero

=

(a)

Fonte: livro Psicoaritmética (2013).

Possibilidades de adaptacdes para o trabalho com a primeira apresentacio do Sistema

Decimal

= Utilizar o material dourado, popularmente conhecido e de baixo custo, para representar

as quantidades do Sistema Decimal.

Figura 8: Material dourado

Fonte: pagina Amazon na internet.
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= Os cartdes com os simbolos graficos do Sistema Decimal, disponiveis no anexo A,

poderao ser confeccionados, impressos e plastificados pelo professor.

Recurso digital para complementar o trabalho com a primeira apresentacao

= Jogo da pégina Tinytap: trata-se de um recurso virtual que busca relacionar as

quantidades com os respectivos simbolos.

Acesso  em: https://www.tinytap.com/activities/g3mx4/play/into-to-montessori-decimal-

system

Orientacoes
Ap6s o trabalho com o material manipulavel, o professor convidara o aluno para utilizar

o recurso virtual em busca de relacionar as quantidades aos respectivos simbolos. A crianga

devera deslocar os simbolos, com o mouse, até as quantidades.

Figura 9: Reconhecimento da unidade

10 1

Fonte: pagina Tynitap na internet.?

2 Disponivel em: <https://www.tinytap.com/activities/g3mx4/play/into-to-montessori-decimal-system>. Acesso
em: 20 jul. 2022.



Figura 10: Reconhecimento da centena

100 10

Fonte: pagina Tynitap na internet.

Figura 11: Reconhecimento da unidade de milhar

10 1000

Fonte: pagina Tynitap na internet.

Figura 12: Reconhecimento da dezena

*F LI IIG.

10 100

Fonte: pagina Tynitap na internet.

11
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Figura 13: Primeira apresentacdo sistema de numeragao decimal online

|

10000 — 100

Fonte: pagina Tynitap na internet.
APRESENTACAO COMPLETA DO SISTEMA DECIMAL
Materiais

» Contas douradas ou material dourado (quantidades).

= Cartdes do Sistema Decimal (simbolos).

Figura 14: Material utilizado em escolas montessorianas para a apresentacao completa do Sistema Decimal

e ——

S5 =

Fonte: pagina Aliexpress na internet.

Orientacoes

Apobs a primeira apresentacdo do Sistema Decimal, o professor deve realizar a
apresentacdo completa do Sistema de Numeragcdo Decimal, que, segundo Almeida (2021,

p.123-124), possui como objetivos:
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1) Familiarizar a crianga com as hierarquias e com a escrita de numerais. 2)
Proporcionar a crianga a possibilidade de escrever numerais grandes, conhecendo os
algarismos de zero a nove. 3) Utilizar o zero como aquele que marca posi¢do quando
ha auséncia de quantidades naquela ordem. 4) Apresentar as leis do Sistema Decimal,
segundo as quais compdem-se todos os numerais depois do dez. Indiretos: 1)
Apresentar as cores das hierarquias, que sdo constantes em todos os materiais
montessorianos de Aritmética. 2) Preparar para as Grandes Operagdes - atividade
essencial na Aritmética. 3) Preparar para a Geometria.

Nessa apresentacdo, o professor deve dispor as quantidades no tapete de forma vertical,
uma a uma, até chegar no mil de forma que a crianga possa perceber que “nove sdo os simbolos
representativos dos algarismos e que o dez ja € uma combinac¢do daqueles simbolos com o zero,

surgindo assim a série de numerais, que ¢ infinita.” (ALMEIDA, 2021, p. 112).

Figura 15: Apresentagdo completa do Sistema de Numeragdo Decimal — simbolos e quantidades

:‘
L~ ]
[=]
L]

n
o

~
o

w
o

IS
o

Fonte: livro Psicoaritmética (2013).
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Figura 16: Sugestdo de material para apresentagdo completa do Sistema de Numeragdo Decimal — quantidades

r !

-

-

o

Fonte: arquivo da autora.

Depois da apresentagdo das quantidades, o professor introduzird os cartdes com o0s
simbolos em conjuntos correspondentes as ordens e realizara atividades para o reconhecimento

dos cartdes avulsos e, posteriormente, para a composi¢ao de niumeros.

Figura 17: Apresentag@o completa do Sistema de Numeragdo Decimal — simbolos
1000/900J90] °
800]80] 8|

700|70] 7]
6oqj 60J §J

Fonte: arquivo da autora.
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Figura 18: Exemplo de composi¢do do nimero 1235

[ooo] Il

2 00

30

[¢]

Fonte: livro Psicoaritmética (2013).

Na sequéncia, ocorrerd o relacionamento dos simbolos e das quantidades. A primeira
apresentacdo ocorre na mesma disposi¢do vertical que os trabalhos anteriores utilizaram.
Depois, oferece a possibilidade de composi¢do de quantidades e relagdo com os simbolos

correspondentes. Nesse material € possivel compor numeros de 1 a 1999.

Possibilidades de adaptagdes para o trabalho com a primeira apresentacio do Sistema

Decimal

= Utilizar o material dourado, popularmente conhecido e de baixo custo, para representar
as quantidades do Sistema Decimal (ilustrado na Figura 8).
= Os cartdes com os simbolos graficos do Sistema Decimal, disponiveis no anexo B,

poderao ser confeccionados, impressos e plastificados pelo professor.

Recurso digital para complementar o trabalho com a apresentacio completa do Sistema

Decimal
* Recurso da pagina Montessori tools: trata-se de uma atividade que possibilita a
composicao dos nimeros, por meio das quantidades, dos simbolos com os cartdes do

Sistema Decimal e o relacionamento entre eles.

Acesso em: http://montessoritools.org/golden-beads/
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Orientacoes

Ap6s o trabalho com o material manipulavel, o professor convidara o aluno para utilizar
o recurso virtual em busca de compor nimeros com as quantidades, com os cartdes (simbolos)
e, depois, relaciona-los. O professor podera dizer um niimero, por exemplo, 1524, e a crianga
deve realizar a composi¢ao.

Ao trabalhar com os cartdes (simbolos), € necessario seguir as orientacdes da
apresentacdo do material manipulavel, organizando-os inicialmente em uma coluna vertical de
forma que seja possivel a percepcao da diferenga de tamanhos entre os cartdes. Depois, serd
realizada a movimentacdo com a sobreposi¢ao dos cartdes, ajudando na visualizagdo da ordem

hierarquica dos algarismos.

Figura 19: Recurso com a apresentacdo completa do Sistema Decimal

10001001 OfI

2000§200420)2

3000430043 0)3

400O0f400f4 04

5000050045 0]5

6000§60046 06

7000470047 07

8000f80048 048

900009004909

Fonte: pagina Montessoritools na internet.

1° Realizar a composi¢ao do nimero com as quantidades.
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Figura 20: Apresentacdo completa do Sistema Decimal — exemplo de composi¢do do nimero 1111

com as quantidades

2 2 R B E R EE R

Fonte: pagina Montessoritools na internet.

2° Realizar a composi¢d@o do numero com os simbolos.

Figura 21: Apresentacdo completa do Sistema Decimal — exemplo de composi¢do do nimero 1111
com os simbolos

Fonte: pagina montessoritools na internet.

3° Ocorrera o relacionamento entre as quantidades e os simbolos.
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Figura 22: Apresentacdo completa do Sistema Decimal — composi¢do do nimero 1111 relacionando as

quantidades e os simbolos
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Fonte: pagina montessoritools na internet.

Recurso complementar

= Jogo da pagina Atividade Digital: trata-se de um recurso que possibilita o uso do

material dourado virtual para a composi¢ao de nimeros indicados pela plataforma.

Acesso em: https://atividade.digital/ed/views/game_educativo.php?id=13

Orientacoes

O professor devera convidar a crianca para realizar a leitura dos simbolos numéricos
indicados pelo jogo e, posteriormente, solicitar a composi¢do do numero com as quantidades

representadas pelo material dourado.
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Figura 23: Material dourado virtual

Y e e vk %k ke ok ok e ok ok ok ok FORME O NUMERO VOCE POSSUI

Fonte: pagina atividade virtual na internet.’

Observacao

Apesar de ndo ser um material inspirado nas orientacdes e nos estudos de Montessori, 0
instrumento pode complementar o trabalho com o Sistema de Numeragao Decimal, variando os

recursos e os estimulos voltados para a compreensao do tema.

3 Disponivel em: < https://atividade.digital/ed/views/game_educativo.php?id=13>. Acesso em: 20 jul. 2022.
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MEMORIZACAO DA MULTIPLICACAO

Materiais

Tabua ou placa dos furinhos da multiplicagdo: trata-se de uma tdbua quadrada, com 100
furos (10 x 10 = 100). No alto da tabela estd impressa, de forma horizontal, os nimeros de 1 a
10 e cada numero corresponde a uma fileira de 10 furos. Esses numerais representam os
multiplicadores que sdo evidenciados com um circulo vermelho disponivel na tabela, e indicam
quantas vezes um numero ¢ repetido. Do lado esquerdo da tdbua existe uma abertura em que se
insere o numeral que representa o multiplicando, ou seja, o numero que se deseja multiplicar.
Além da tabela, temos uma caixa com 100 bolinhas que representam as continhas e sdo

colocadas nos furos da tabua.

Figura 24: Tabua ou placa dos furinhos da multiplicagdo

Fonte: livro Psicoaritmética (2013).

Orientacoes

No exemplo da Figura 17, temos o 7 x 3, ou seja, o sete repetido trés vezes. Para realizar
essa operacdao o professor devera colocar o cartdo do sete a esquerda da tdbua e o circulo
vermelho, que esta na parte superior, sobre o nimero trés. Posteriormente, serdo colocadas as
continhas repetindo o sete, trés vezes nas colunas verticais, resultando em 21. Ao finalizar o

trabalho, € possivel observar o retingulo formado pelas continhas do material.
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Figura 25: Tabua ou placa dos furinhos da multiplicagdo (conta 7 x 3 = 21)
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P ey 0
e e e e e
S R e N el ) it o SO

OIS I e e AT pa MM

Fonte: arquivo da autora.

O trabalho com essa tdbua ajudaré a crianca no entendimento, no sentido e na légica da
multiplicagdo por meio dos elementos concretos. Para que o trabalho seja interessante, podem
ser propostos diferentes exercicios em busca de trabalhar a repeti¢do do conceito.

Ao trabalhar realizando as combinagdes com o material, o professor podera

confeccionar e convidar a crianca para completar os bloquinhos de multiplicacdes, disponivel

no anexo C, com os produtos obtidos.

Figura 26: Modulos ou tabelinhas das multiplicagdes do 3

MOLTIPLICAZIONE
Combinazioni
del

TRE
con la serie del numeri da 1a 10

3x1=_
3x2=..
3x3=_.
3x4=_
3x65=_.
3x6=..
3X7=..
3x8=..
3x9=_
3x10=..

Fonte: livro Psicoaritmética (2013).

Ap0s a apresentagdo Tabua dos cem furinhos, serdo introduzidas cinco tabelas que s@o
apresentadas em sequéncia com objetivo de introduzir atividades mais complexas e abstratas.

Almeida (2005, p. 144) destaca como objetivos do material:

1) Facilitar o processo de memorizagdo dos fatos da Multiplica¢do, evitando a
“decoreba” automatica e sem compreensao feita apenas com a “tabuada”. 2) Preparar
para a operagdo com grandes numeros. Indiretos: 1) Reforgar o conceito de Adigao.
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2) Preparar para o conceito de multiplos. 3) Preparar para o conceito de nimeros
primos: divisiveis por ele e pela unidade. 4) Preparar para a Divisdo e para o conceito
de Divisibilidade, Fatoragao.

A Tabela I, ilustrada na Figura 19, apresentara todos os fatos da multiplicagdo dispostos
em colunas verticais consecutivas, em sequéncia numérica crescente do valor do multiplicando

e os resultados sdo escritos em vermelho. Ela serd utilizada para controle e verificagdo das

tarefas.

Figura 27: TABELA 1

MOLTIPLICAZIONE " OTAV

Bx1=3 Kx1=4 [6x1=5 [Bx{=6

3x2=6
9 Kx3=12
3%4=12 [4x4=16

3x5=15

[4Xx2=8 [6x2=10|6x2=12

x3=15 |6x3=18

S

I5X4=20|6x4=24
4%5=20 |5x5=25 |6x5=30
13x6=18

3x7=21

& .

LT

[
|
|
o
3
-
v
" N
8
B
>
-
2

Fonte: livro Psicoaritmética (2013).

A Tabela II, apresentada na Figura 20, eliminard os produtos iguais resultantes da
inversdo dos fatores, ou seja, a aplicagdo da propriedade comutativa. Nela, os 55 produtos que
restaram ficardo dispostos na forma de um tridngulo retangulo. Serd uma possibilidade de
evidenciar os produtos duplos e/ou as combinagdes invertidas.

Figura 28: TABELA II

MOLTIPLICAZIONE TAV. I
x1=1
1
23 3=9
X =12 4x4=16
1x5=5 10 lax5=15 X525
X 12 18 4 =30 |6x6=36
X7=T =14 |3x7=21 |4x7=28 |5x7=35 |6x7=42 [7x7=49
1 16 4 =40 54
18 7 =36 5 16x9=54 [7x9=63 |8x9=72 [9x0=51
0 70 100)

T R D R Yy LA AT TS AT A A
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Fonte: livro Psicoaritmética (2013).

Ja na Tabela III, ilustrada na Figura 21, estardo expostos os resultados da Tabela I, sem
a combinagdo ou os fatos da multiplicacdo. Trata-se de um quadrado com a primeira fila vertical
vermelha e a primeira fila horizontal azul (multiplicando x multiplicador). Essa tabela ajudara

na pesquisa de combinagdes a partir dos produtos.

Figura 29: TABELA III
I

i WOCTPLICATIONE TAV.N
|
s|le|8|o|2|[u|® |82
69‘2,5‘521242730
sl e 20|24 |28|2|% %
o|s|20|25|%|%s|4%|45]|%0
e|®w|2a|0|% 42|48 |54| 0
wlzn|w|s|2|w|s|a|0
w|24|3(40 |8 |8|6a|72]|80
27|®|45 |54 |63| 72|81 |
20|%|4«|5|e|7]|e0]|s0|x0
<

Fonte: livro Psicoaritmética (2013).

A Tabela 1V, indicada na Figura 22, apresentard o mesmo formato que a Tabela III.
Entretanto, serdo eliminados os resultados das combinagdes invertidas. Os dois fatores da

multiplicagdo devem ser buscados na primeira fileira vertical vermelha.

Figura 30: TABELA IV

Fonte: livro Psicoaritmética (2013).
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Por fim, a Tabela V, trazida na Figura 23, apresentara o quadrado dividido em 81
quadrados vazios e duas fileiras (vertical e horizontal) com os numerais de 1 a 10 representando
os fatores da multiplicacdo. Ela apresentara a auséncia dos produtos, para que os espagos vazios

sejam preenchidos.

Figura 31: TABELA V

Fonte: livro Psicoaritmética (2013).

Possibilidades de adaptacdes para o trabalho com a Tabua dos furinhos da multiplicaciao

* Imprimir e utilizar a Tabua dos furinhos da multiplicagdo disponibilizada na préxima

pagina e seguir as orientagoes.

Orientacoes

* Imprimir a representagdo da Tabua dos furinhos da multiplicagdo.
* Imprimir e recortar os nimeros de 1 a 10 do anexo C.
= Utilizar 100 graos (feijao/milho) para marcar as quantidades da multiplicacao.

» Desenhar um circulo vermelho para marcar o multiplicando.
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Figura 32: Orientagdes Tabua dos furinhos da multiplicagdo
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As tabelas e os modulos/blocos da multiplicacdo sdo materiais vendaveis. Por isso, ndo

serdo disponibilizados neste material. Para mais informagdes: pesquisar no sitt ABEM

MONTESSORI.

Recursos digitais para complementar o trabalho com a memorizacao da multiplicacao

Malha quadriculada na plataforma Jamboard: trata-se de um quadro interativo da

plataforma Google que pode ser compartilhado e editado por diversas pessoas.

Acesso em: https://jamboard.google.com/

Orientacoes

O professor devera acessar o link anterior, criar uma conta, pesquisar a imagem de uma
malha quadriculada, copiar e colar no quadro branco disponibilizado pela plataforma.

Posteriormente, convidar a crianga a resolver diferentes contas/fatos da multiplicagcdo conforme

o exemplo da Figura abaixo.
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Figura 33: Aluna realizando a multiplica¢do na malha quadriculada

W] x| X[ x K] A
| x| ¥ A ¥

Fonte: arquivo da autora.

= Tabela de Pitagoras online: trata-se de um jogo que lembra a proposta da Tabela V,
apresentada na Figura 31, em que ha a auséncia dos produtos, para que os espagos vazios

sejam preenchidos.

Figura 34: Tabela de Pitagoras online

FACTOR RANGES
1109

Fonte: site coquinhos na internet.*

4 Disponivel em: <https://www.coquinhos.com/jogo-tabuada-de-pitagoras/play/> Acesso em: 20 de julho. 2022.
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MEMORIZACAO DA DIVISAO

Materiais

= Tabua ou placa dos furinhos da divisdo: trata-se de uma placa com 81 furos, uma caixa
com 81 bolinhas/contas que representam o dividendo e com 9 pedes que representam o
divisor. Temos no alto da tabua uma faixa verde indicando os numerais de 1 a 9 e nelas
sdo colocados o nimero de pedes que indicam em quantas partes iguais o nimero devera
ser dividido. Cada numeral dessa linha possui no sentido vertical uma fileira com 9
furos. A esquerda da tibua também temos impressos os numerais de 1 a 9

correspondendo a uma fila vertical de furos.

Figura 35: Tabua ou placa dos furinhos da divisao

DIVISIONE

s | s | v | -

~—1

Fonte: livro Psicoaritmética (2013).

Orientacoes

Na Figura abaixo, temos o exemplo da conta 15 + 5. Inicialmente, o professor colocara
5 pedes, que representardo o divisor, na tdbua dos furinhos. Posteriormente, pegara 15 continhas
para representar o dividendo e realizard a divisdo em partes iguais em busca do quociente até

que o dividendo se esgote.



Figura 36: Tabua ou placa dos furinhos da divisdo (conta 15+ 5 =3)

| 1 -"....
‘ 2 .""’..
3 AAAN. .o
4 e e ¢ v e o "
5 ® & &6 o & & & ©
6 e ¢ ¢ o & & & O
Te o e o 6 e e e
8 e e ® & & & & @
9 e e & e ¢ & & @

Fonte: arquivo da autora.

Além da Tébua da divisdo, o professor podera confeccionar um bloquinho, com quatro
colunas em que a crianga ficara responsavel por registrar o dividendo, o divisor, o quociente e

o resto. No decorrer da manipulagdo do material, as criancas deverdo registrar as operagdes €
percebendo as contas exatas e os restos, quando houver.

Figura 37: Moédulo o da divisdo

& DIVISONE |

Fonte: livro Psicoaritmética (2013)

O professor também poderé explorar duas tabelas para o controle do erro e a realizagdo

de operagdes por meio de distintas atividades que trabalham a repeticao e aos poucos aumentam

sua complexidade. As tabelas contém 36 dividendos (de 81 a 1).
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Figura 38: Tabelas da divisdao
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Fonte: livro Psicoaritmética (2013).

A Tabela I da divisdo serd utilizada para a crianga conferir os exercicios e, de acordo
com Almeida (2005), consiste numa tdbua retangular em que se encontram todas as possiveis
combinagdes exatas com dividendo até 81. Ela ¢ quadriculada, de formato especial e contém
36 dividendos (de 81 a 1) ordenados na sua parte superior. Entre os ultimos dividendos da série,
sdo marcados de vermelho os cinco nimeros primos (7, 5, 3, 2, 1). Os divisores (de 9 a 1) estdo
dispostos na parte esquerda da tabela. Sdo escritos em vermelho e trazem o sinal da divisao.
Nas quadriculas internas estdo os 81 quocientes resultantes das divisdes exatas, colocados no
encontro das linhas horizontal e vertical, que designam dividendo e divisor. A Tabela II da
divisdo ¢ idéntica a anterior, porém, com os quadros vazios para a crian¢a encontrar os

quocientes.

Possibilidades de adaptagdes para o trabalho com a Tabua dos furinhos da multiplicaciao

* Imprimir e utilizar a Tabua dos furinhos da multiplicagdo disponibilizada na préxima

pagina e seguir as orientagoes.

Orientacoes

* Imprimir a folha, disponivel no anexo D, com a Tabua dos furinhos da divisdo .
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= Utilizar 81 graos (feijdo/milho) para poder marcar as quantidades da divisao.
= Separar 9 tampas de canetinhas hidrocor para representar os pedes. Caso vocé ndo tenha
as tampinhas, podera encontrar outros objetos para representd-los (pinos de jogo de

tabuleiro, pedagos de massinha).

Figura 39: Orientagdes para confecgdo da Tabua dos furinhos da divisao

1

QUOCIENTE —;:::::
100000
5000060
6
7
8
9

81 BOLINHAS '
REPRESENTADAS 0
POR 81 GRAOS _ =
W Srare

9 PEGES q /

REPRESENTADOS ’ /
POR TAMPAS DE g

CANETINHAS

Fonte: arquivo da autora.

Observacio

As tabelas e os modulos/blocos da divisdao sdo materiais vendaveis. Por isso, ndo serdo
disponibilizados neste material. Para mais informagdes: pesquisar no site ABEM

MONTESSORI.

Recurso digital para complementar o trabalho com a memorizagio da divisao

. Jogo Fabrica de reciclagem da plataforma Matific: o jogo aborda a mesma ideia da
Tabu dos furinhos da divisdo, que ¢ a ideia de repartir igualmente. Entretanto, esse jogo
apresenta contas com valores mais altos que a Tabua dos furinhos da divisao.

Acesso em: https://www.matific.com/pt/pt/home/maths/episode/recycling-

factory/?grade=grade-3




31

Orientacoes

O professor devera realizar a mediagdo entre a crianga € 0 jogo por meio das orientagdes.
Como o exemplo da Figura abaixo, serd necessario repartir igualmente 136 garrafas em 8
caixas. A crianc¢a devera mover as garrafas e dividir as quantidades igualmente entre as caixas,

para encontrar o quociente, nesse caso, 17.

Figura 40: Jogo da Plataforma Matific

0 =i

7
Q)

Completa a equacao: 136 + 8 = l

Fonte: arquivo da autora
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CONSIDERACOES FINAIS

A partir das adaptacdes apresentadas neste Produto Educacional ¢ possivel encontrar
possibilidades de trabalho com a matemadtica, ndo com os mesmos materiais manipuléveis
utilizados nas escolas montessorianas, mas com materiais inspirados na filosofia de Maria
Montessori e jogos online que abordam o Sistema de Numeracao Decimal, a multiplicagdo e a
divisdo.

Esperamos que este material possa contribuir como ferramenta para o conhecimento
docente acerca dos materiais montessorianos, que podem ser adaptados para o uso nas escolas,
sobretudo publicas, e auxiliar no desenvolvimento de novas praticas pedagogicas voltadas para

0 ensino de matematica na sala de aula dos anos iniciais do Ensino Fundamental.
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A)

ANEXOS

PRIMEIRA APRESENTACAO DO SISTEMA DECIMAL
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B)

APRESENTACAO COMPLETA DO SISTEMA DECIMAL
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MULTIPLICACAO
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2x1=__
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MULTIPLICACAO

MULTIPLICACAO

4x 1=
4x 2=
4x 3=
4x 4=
4x 5=
4x 6=
4x 7=
4x 8=
4x 9=
4 x 10=

MULTIPLICACAO

5x 1=
5x 2=
5x 3=

ox 1=
bx 2=
bx 3=

47



MULTIPLICACAO

MULTIPLICACAO

MULTIPLICACAO
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9x 3=
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10x 1=
10x 2=
10x 3=
10x 4=
10x 5=
10x 6=
100x 7=
10x 8=
10x 9=
10 x 10=

49



D) MEMORIZACAO DA DIVISAO
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