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O ensino deve inspirar os estudantes a descobrir por si mesmos, a
questionar quando n&o concordarem, a procurar alternativas se
acham que existem outras melhores, a revisar as grandes conquistas
do passado e aprender porque algo lhes interessa (CHOMSKY,
2012).



RESUMO

Este trabalho, desenvolvido no ambito do mestrado profissional em Letras, e
aplicado em contexto de retorno as aulas presenciais de uma turma de 6° ano de
uma escola publica de Minas Gerais, abarca a tematica de acolhimento dos alunos,
propondo conscientizagao sobre se colocar no lugar do outro e refletir sobre o papel
de cada um na sala de aula e na vida em sociedade. Com base na perspectiva da
analise linguistica (GERALDI, 2011 [1984]; MENDONCA, 2006), esta pesquisa-agao
(THIOLLENT, 2011; CHISTE, 2016) teve como objetivo de ensino de lingua
portuguesa desenvolver os conhecimentos linguisticos e semidticos imprescindiveis
a construcao da storytelling em pecgas publicitarias e propagandas, instigando os
alunos a atuarem como fazedores dos seus proprios discursos em suas praticas
sociais, entendendo como circular e interagir nos diferentes espagos sociais e
analisa-los criticamente. Tendo em vista o objetivo da pesquisa, espera-se que o
levantamento de referencial bibliografico, a proposta construida com base nele e a
analise de dados possa permitir avangos de outros professores no tratamento do
tema. Nesse contexto, buscou-se analisar os ganhos dos estudantes antes e depois
da intervencéao realizada em sala de aula, a qual se pautou no desenvolvimento de
atividades diversificadas de leitura e producédo de textos. Para analise dos dados,
esta pesquisa valeu-se do levantamento de dados quantitativos e qualitativos.
Adotou-se o procedimento da sequéncia didatica (DOLZ; SCHNEUWLY, 2004) como
elemento de ensino e de pesquisa. Considerou-se a producéao inicial como aspecto
verificador de conhecimentos quanto ao uso de storytellings como recurso
persuasivo em propagandas. Para tanto, foi elaborada tabela de analise da
producdo textual dos estudantes, contemplando aspectos linguisticos e semidticos
prototipicos das storytellings (MADDALENA, 2018; SANTAELLA, 2014; LAMBERTE,
2013). Os dados advindos da analise inicial ensejaram a organizagao das etapas de
ensino e foram comparados aos dados da analise da producgao final. A hipbtese era
de que a exploragdo, em sala de aula - por meio de atividades de leitura - de
elementos linguisticos e semidticos prototipicos da storytelling, usados em textos
que circulam socialmente, permitiria aos estudantes o reconhecimento dos recursos
persuasivos em contextos de leitura e o manejo deles em suas produgdes de textos.
Os resultados comparativos de produgao inicial e final, bem como a analise

qualitativa das etapas de intervengao, revelaram ganhos dos estudantes quanto ao



10

reconhecimento e a aplicagdo de recursos persuasivos linguisticos e semiéticos da

storytelling em propagandas e anuncios publicitarios.

Palavras-chave: Analise linguistica. Multiletramentos. Storytelling.
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ABSTRACT

This work, developed within the scope of the professional master's degree in
Letters, and applied in the context of returning to face-to-face classes of a 6th grade
class at a public school in Minas Gerais, covers the theme of welcoming students,
proposing awareness about putting oneself in their place of the other and reflect on
the role of each one in the classroom and in life in society. Based on the perspective
of linguistic analysis (GERALDI, 2011 [1984]; MENDONGCA, 2006), this
action-research (THIOLLENT, 2011; CHISTE, 2016) aimed at teaching Portuguese
language to develop the linguistic and semiotic knowledge essential to the
construction from storytelling in publicity pieces and advertisements, instigating
students to act as makers of their own speeches in their social practices,
understanding how to circulate and interact in different social spaces and critically
analyze them. Bearing in mind the objective of the research, it is expected that the
survey of the bibliographic reference, the proposal built based on it and the data
analysis can allow advances of other professors in the treatment of the subject. In
this context, the research sought to analyze the students' gains before and after the
intervention carried out in the classroom, which was based on the development of
diversified reading and text production activities. For data analysis, this research
used quantitative and qualitative data. The didactic sequence procedure (DOLZ,;
SCHNEUWLY, 2004) was adopted as a teaching and research element. The initial
production was considered as an aspect that verifies knowledge regarding the use of
storytelling as a persuasive resource in advertisements. To this end, an analysis table
of the students' textual production was prepared, covering prototypical linguistic and
semiotic aspects of storytelings (MADDALENA, 2018; SANTAELLA, 2014;
LAMBERTE, 2013). The data from the initial analysis gave rise to the organization of
the teaching stages and were compared to the data from the analysis of the final
production. The hypothesis was that the exploration, in the classroom - through
reading activities - of prototypical linguistic and semiotic elements of storytelling, used
in texts that circulate socially, would allow students to recognize persuasive
resources in reading contexts and management of them in their production of texts.
The comparative results of initial and final production, as well as the qualitative

analysis of the intervention stages, revealed gains by students regarding the
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recognition and application of persuasive linguistic and semiotic resources of

storytelling in advertisements and commercials.

Keywords: Linguistic analysis. Multiliteracies. Storytelling.
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1 INTRODUGAO

Vivemos em uma sociedade que tem requerido, a cada dia mais, a promogao
da pedagogia dos multiletramentos em sala de aula de lingua portuguesa, o que tem
demandado esfor¢o dos professores quanto a formas de fazé-lo em suas aulas. Em
um contexto de exploracao dos efeitos de sentido do uso de aspectos multimodais
nos textos digitais, a abordagem dos géneros textuais na escola tem exigido o
desenvolvimento de novas capacidades e praticas de compreensao e de produgao
de textos (ROJO, 2012), com intuito de levar a transformar consumidores acriticos
em analistas criticos (ROJO, 2012, p. 28). Isso tem sido um desafio para os
professores de lingua, ja que a formacéo inicial em Letras, até a década de 2020,
por vezes, parece nao dar conta de promover conhecimentos dos graduandos de
aspectos relacionados a abordagem da multissemiose envolvida nos textos digitais e
sua influéncia na producao de sentidos.

No entanto, discussdes e proposi¢ées no ambito do ensino de lingua (ROJO;
MOURA, 2012; ROJO; BARBOSA, 2015) e documentos norteadores do ensino,
como a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), reforgam a relevancia de levar os
estudantes, do Ensino Fundamental, a compreenderem e utilizarem “tecnologias
digitais de informagédo e comunicagao de forma critica, significativa, reflexiva e ética
nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares)(...)”. (BRASIL, 2018, p.65),

tendo em vista o fato de que:

As praticas de linguagem contemporaneas nao s6 envolvem novos
géneros e textos cada vez mais multissemioticos e multimidiaticos,
como também novas formas de produzir, de configurar, de
disponibilizar, de replicar e de interagir. As novas ferramentas de
edicado de textos, audios, fotos, videos tornam acessiveis a qualquer
um a produgado e disponibilizacdo de textos multissemidticos nas
redes sociais e outros ambientes da Web. N&o so € possivel acessar
conteudos variados em diferentes midias, como também produzir e
publicar fotos, videos diversos, podcasts, infograficos, enciclopédias
colaborativas, revistas e livros digitais etc. Depois de ler um livro de
literatura ou assistir a um filme, pode-se postar comentarios em redes
sociais especificas, seguir diretores, autores, escritores, acompanhar
de perto seu trabalho; podemos produzir playlists, vlogs,
videos-minuto, escrever fanfics, produzir e-zines, nos tornar um
booktuber, dentre outras muitas possibilidades. Em tese, a Web é
democratica: todos podem acessa-la e alimenta-la continuamente
(BRASIL, 2018, p.68).



15

Nesse contexto, considerar os multiletramentos na sala de aula contribui para
uma participagdo mais efetiva e critica dos estudantes em praticas contemporaneas
de linguagem. Com base em tais ideias e na relevancia de abordagem do tema em
sala de aula, esta dissertagao, produzida no ambito do Profletras da Universidade
Federal de Juiz de Fora - mestrado em servigco e com carater intervencionista -, em
contexto de producdo de trabalho interventivo, apresenta a pesquisa-acao
desenvolvida. Além desta dissertagao, o trabalho final esta vinculado a um produto
educacional, qual seja, um caderno pedagdgico, o qual teve como foco promover
acdes de ensino voltadas para a promocado de habilidades de leitura, analise
linguistica e produgdo de anuncios publicitarios e propagandas’ multimodais, os
quais se valeram do recurso da storytelling como estratégia de organizagao do texto.

Tendo em vista o crescente uso do recurso da storytelling em diversificados
géneros textuais, compreende-se que a reflexdo sobre o uso e sua aplicagdo em
atividades de producao de texto possam auxiliar na formacado do cidadao capaz
entendé-lo como estratégia persuasiva eficaz em pecgas publicitarias e, de forma
extensiva, em outros géneros textuais.

Considerando a tematica desenvolvida neste trabalho, vale destacar que a
Base Nacional Comum Curricular (BNCC) indica a exploragdo da publicidade na
escola. Assumindo a perspectiva de abordagem dos novos géneros no ensino de
lingua portuguesa, no ensino fundamental, ao apontar para a importancia de dos

textos publicitarios, prevé que ela seja feita:

estando previsto o tratamento de diferentes pecas publicitarias,
envolvidas em campanhas, para além do anuncio publicitario e a
propaganda impressa, o que supde habilidades para lidar com a
multissemiose dos textos e com as varias midias. Analise dos
mecanismos e persuasido ganham destaque, o que também pode
ajudar a promover um consumo consciente (BRASIL, 2018, p.137).

Ancorada em pesquisa atrelada ao macroprojeto “Géneros, tipologias textuais
e anadlise linguistica: constituicdo de recursos didaticos para o trabalho
contextualizado dos conhecimentos linguisticos em uma abordagem orientada pelos
géneros textuais”, coordenado pela professora doutora Natalia Sathler Sigiliano, a

presente pesquisa-agao explorou o recurso persuasivo da storytelling como forma de

' Ressaltamos que, neste trabalho, os termos "propaganda", "andncios publicitarios", "pegas

publicitarias" e "publicidade" serdo usados para se referirem aos géneros cuja fungdo € promover
marcas, produtos e/ou conscientizar.
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abordagem de atividades de leitura e produgdo de propagandas e anuncios
publicitarios, enfatizando a analise linguistica/semidtica como elementos
estruturantes desses textos, intencionando desenvolver os conhecimentos
linguisticos e semibticos dos estudantes durante a intervencédo didatica. Tal
intervencao foi realizada por mim, professora pesquisadora, junto a um grupo de
alunos do 6° ano do ensino fundamental regular da Escola Municipal Ribeiro
Junqueira, localizada em Leopoldina, Minas Gerais.

Storytelling é a arte de contar, desenvolver e adaptar historias, utilizando
elementos especificos. O ato de contar historias advém de muitos anos na nossa
historia. Tendo sua origem através da tradigdo oral, diversos meios de comunicagéo
foram surgindo a fim de difundir as narrativas. Esses meios serviram para que as
pessoas compreendessem e apresentassem significado para as lembrangas
humanas. Atualmente, a storytelling tem se destacado no que se refere a maneira
digital de conta-las (NETWORK, 2021). Com base nisso, no que tange a
intervengao, esta proposta teve como objetivo geral, através da exploragéao de textos
que envolvessem a arte de contar, desenvolver e adaptar ideias, promover reflexdes
sobre as linguagens, auxiliando os alunos no desenvolvimento de habilidades de
leitura, produgao de texto e analise linguistica por meio de um trabalho promovendo
a exploragao de pecgas publicitarias e propagandas através do recurso da storytelling
em uma turma de 6° ano. De forma mais especifica, a pesquisa se debrugou sob o
uso das storytellings como recurso persuasivo em pecgas publicitarias, de forma a
abordar leituras criticas de textos que a utilizassem e produgao textual que as
envolvessem. Perpassou toda a intervencdo a anadlise linguistica/semidtica de
elementos cruciais na producdo de narrativas, tais quais o uso de nomes para
referenciar elementos da narrativa, tempos verbais e outras expressdes temporais e
tipos de discurso, baseando-se na visdo de que a analise linguistica pode e deve ser
explorada em estreita relagdo com os géneros ou tipos textuais. Assim, assume-se
haver géneros textuais e tipos textuais em que determinados elementos linguisticos
se revelam mais proeminentes e aptos a serem abordados em géneros especificos
ou mesmo em sequéncias tipoldgicas especificas (SIGILIANO, 2021). Assume-se,
ainda, que a observagao de determinadas categorias pode auxiliar na leitura e na
producdo de textos multimodais (SOUZA, 2021) e que as estruturas multimodais
especificas apontam para interpretagdes particulares da experiéncia e formas de

interagdo social. Quanto aos objetivos de pesquisa, o levantamento de dados,
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advindos da elaboragdo de instrumentos de analise langa luz para analise
quantitativa e qualitativa do contexto aplicacdo de pesquisa. Além disso, intenta-se,
a partir da analise de dados, que o levantamento de referencial bibliografico e a
proposta de intervencao, possa contribuir com a formagao de outros professores
que, a partir deste texto, das sequéncias e das analises propostas, encontrem
caminhos para o tratamento da multimodalidade em aulas de lingua portuguesa.

Adotando principios da sequéncia didatica (SCHNEUWLY; DOLZ, 2004) como
procedimento, esta proposta partiu da investigacdo de conhecimentos prévios dos
alunos quanto ao uso da storytelling e a seus aspectos linguisticos e multimodais
caracteristicos de forma a observar e agir sobre as dificuldades e as necessidades
dos alunos quanto ao emprego da lingua portuguesa e da multimodalidade,
ensejando a promoc¢ao do desenvolvimento de habilidades ainda nao alcangadas
por eles. Tal acdo se deu por meio da constituicdo de aulas e de materiais
inovadores cujo intuito foi de promover habilidades, no ambito das aulas de lingua
portuguesa, auxiliando-os na reflexdo e na construgao de storytellings.

Para este fim, esta pesquisa optou por agdes que visavam a intervengao em
sala de aula com base na analise de dados da producéo inicial de uma propaganda
em que se usa a storytelling como recurso, tal qual podera ser compreendido
adiante. Intentou-se que, ao final deste trabalho, os alunos desenvolvessem
habilidades de leitura e de produgao do texto argumentativo multimodal, de forma a
reconhecer a relevancia da storytelling como recurso argumentativo eficaz,
compreendendo as formas de utiliza-la, por meio do reconhecimento e apropriagao
de suas caracteristicas linguisticas e semidticas, acreditando que isso os auxiliara
em sua atuacao efetiva e critica diante de outros textos argumentativos que se
valham de tal estratégia como forma de convencimento. Como resultado, buscamos
apresentar avangos também para a area de ensino de lingua portuguesa, no que diz
respeito ao tratamento da relagdo entre analise linguistica e semidtica no ensino, em
prol da produgao de texto.

Diferentemente do que ocorre em materiais didaticos pré-formatados, em que
ha prévia selecdo de conteudos gramaticais a serem abordados em sala de aula,
esta intervengdo se pautou na perspectiva da analise linguistica (GERALDI, 1984,
MENDONCA, 2006), em que se partiu das necessidades apresentadas pelos alunos
em sua producdo de texto inicial. O incentivo a promogao de conhecimentos se deu

por meio da elaboragao e aplicagcdo de sequéncia didatica, desenvolvida e aplicada
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de forma a proporcionar uma reflexdo consciente a respeito dos fenémenos
textual-discursivos que transcorrem os usos linguisticos durante a leitura, escuta e
producdo textual da storytelling. De forma semelhante, os conhecimentos e
impressdes quanto ao uso de storytellings e de ferramentas digitais pode ser
observado por meio de um questionario inicial e de um plano inicial de texto,
baseando-se em principios da sequéncia didatica (NOVERRAZ; SCHNEUWLY;
DOLZ, 2004), com intuito de observar os conhecimentos ja consolidados e nao
consolidados quanto ao uso de storytelling. Adotando-se a concepgao
sociointeracionista da linguagem, a intervengédo incentivou os alunos a serem
produtores dos seus préprios discursos em suas praticas sociais.

Dessa forma, assumimos, neste para a proposicao deste trabalho, "a
concepgao interacionista, funcional e discursiva da lingua, da qual deriva o principio
geral de que a lingua so se atualiza a servico da comunicagéo intersubjetiva, em
situacdes de atuacdo social e através de praticas discursivas, materializadas em
textos orais e escritos" (ANTUNES, 2003, p. 42). Também assumimos que o papel
da linguagem ¢é fundamental no desenvolvimento, pois ela & responsavel por
transmitir e exprimir todos os sentidos das agdes e dos objetos sociais
(MAGALHAES; CRISTOVAO, 2018).

Assim, reconhecemos que, para que os estudantes sejam capazes de
desenvolver sua propria producdo oral e escrita, € necessario desenvolver o
conhecimento e a analise dos géneros, entendendo que a organizagao dos textos
parte de um sistema mais ou menos estavel, que esses textos podem ser produzidos
de uma comunidade verbal e que os géneros sdo materializados em textos e
correspondem a uma acdo da linguagem a qual é contemplada através do
agrupamento dos recursos linguisticos caracteristicos da lingua. Nesse contexto, a
abordagem dos géneros textuais na escola, na perspectiva da sequéncia didatica, foi
tomada como boa opg¢éo de ensino aprendizagem.

Partindo da concepgao de Marcuschi (2004) de que, os géneros sao
estruturas relativamente estaveis que servem a propdsitos especificos e como forma
de agdo social, assume-se, na presente pesquisa-ac¢ao, a relevancia da abordagem
de anuncios publicitarios e propagandas que se utilizem da storytelling como recurso
persuasivo. Junto a isso, buscamos abordar a importancia da utilizagao de recursos

tecnolégicos a favor do ensino, demonstrando a relevancia de promover o
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aprendizado para que os alunos saibam circular e interagir nos diferentes ambientes
sociais e analisa-los de forma critica.

No que se refere a pratica de analise linguistica, esta proposta parte da ideia
de que a abordagem dos conteudos gramaticais tem que estar inerentemente
relacionada as praticas de uso da linguagem (GERALDI, 1984; MENDONCA, 2006),
tal como concebe Geraldi (2011[1984]). Segundo o autor, deve-se ter atengcdo aos
aspectos linguisticos e seus efeitos de sentido. Assim, buscou-se levar o aluno a
compreender os objetivos de uso da storytelling, bem como os recursos linguisticos
e semioticos empreendidos. No caso em tela, defende-se haver elementos
intrinsecamente relacionados a aspectos da narrativa multimodal. Dessa forma,
busca-se demonstrar a relevancia da analise linguistica / semidtica, apresentando
caminhos como forma de formar um leitor competente, de modo a promover
momentos reflexivos sobre o uso da lingua e a construgdo de saberes de forma
indutiva, tendo em vista que a proposta apresentada intenciona, por meio dos
procedimentos metodoldgicos, reafirmar que a condugédo da AL por meio das SD,
pode facilitar o ensino de elementos linguisticos (cf. GOMES; SOUZA, 2015).

Nesse sentido, o uso do recurso da storytelling pode se dar para a exploragao
de diversos agrupamentos de géneros em diferentes situagdes, ou seja, permite a
abordagem de distintos géneros textuais na escola. Ressalta-se que, neste trabalho,
nao se pretende constituir um modelo didatico de géneros (MDG) que se utilizem
das storytellings. No entanto, para conhecer melhor esse recurso, foi importante se
inspirar na visdo de De Pietro e Schneuwly (2000) sobre a constituigdo de MDGs no
que diz respeito a busca de conteudo cientifico e a leitura de diversos exemplares de
géneros que se valem do recurso e os componentes indicados pelos autores para se
observarem suas caracteristicas intrinsecas e explora-las durante a intervengao.

A intervencdo didatica foi composta por uma apresentagao inicial do projeto;
pela analise do perfil e da realidade dos alunos por meio da coleta de dados através
do Google Forms e através do registro das investigacdes orais e escritas realizadas
durante as aulas no que se refere ao acesso a ferramentas digitais; pela analise dos
conhecimentos prévios apresentados por eles, a partir da producdo inicial; pela
elaboracdo do material didatico; pela aplicagcdo de modulos da sequéncia didatica de
forma estratégica de forma a contemplar as necessidades apresentadas pelos
alunos; pela proposta de producao final; pela analise da proposta de produgao final;

pelo feedback; pela revisao e pela analise das produgdes finais.
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Para realizar esta pesquisa, valemos-nos da pesquisa-acdo, conforme
concebida por Thiollent (1986) e Chisté (2016), em que se analisam as
necessidades e problematicas advindas do contexto de sala de aula para, depois,
proporem-se as agdes a serem empreendidas. Para tanto, foi constituido um
questionario com intuito de conhecer a familiaridade (ou ndo) dos estudantes com as
ferramentas digitais e com a storytelling e uma proposta de uma produgéo de texto
inicial de uma propaganda envolvendo uma storytelling, por meio da qual foi possivel
observar o que o aluno ja (ou nao) conhecia quando ao género e ao uso do
procedimento, tanto no que tange aos aspectos linguisticos especificos, quanto aos
elementos composicionais do género. Assim, os dados extraidos do questionario
ajudaram durante a tomada de decisbes quanto a pesquisa e a intervengao, visto
que viabilizaram a analise de perfil na identificagcao das dificuldades, das habilidades
e da realidade dos alunos para entdo possibilitar acesso as ferramentas e ao
conteudo, ja que, a partir desse levantamento e da producéo inicial, foi composta a
proposta de intervencao.

Ao fim do projeto, reaplicamos a proposta de producao de texto e a
analisamos, a fim de observar o desenvolvimento dos estudantes com relagao as
praticas de produgdo de texto e analise linguistica.

A vista disso, este texto estd organizado em secdes que se constituem na
presente introdugao, no referencial tedérico e na metodologia.

No referencial tedrico, serao apresentadas as bases tedricas que
fundamentaram a intervengcdo a ser proposta, versando sobre a relagao entre os
multiletramentos e a escola, os géneros textuais e ensino, a praticas de analise
linguistica e semidtica na escola.

Na secdo metodologia, sera apresentado o contexto da pesquisa, seus
integrantes, os instrumentos de que nos valeremos e a visdo geral da intervengao
realizada.

Na secdao analise de dados, serao discutidos dados advindos dos
instrumentos de pesquisa, sendo que os dados iniciais foram tomados como ponto
de partida para a elaborag¢ao do conteudo para a intervencéo.

Dessa forma, ao mobilizar aparato tedrico, ao levantar dados especificos da
realidade escolar e agir sobre eles, tal qual visa o0 PROFLETRAS esta proposta
buscou proporcionar o aumento da qualidade de ensino em um contexto de ensino

especifico, atuando na formacao desta professora pesquisadora e dos alunos do
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nivel fundamental, auxiliando-os para que se tornassem proficientes no que se refere
as habilidades de leitura e escrita. Espera-se que, em potencial, esta proposta possa
lancar luzes sobre outros projetos de ensino de lingua portuguesa que associem a

abordagem da pratica de analise linguistica/semiética a textos multimodais.
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2 REFERENCIAL TEORICO

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC), ao abordar sobre as praticas de

leitura no ensino fundamental, discorre sobre a necessidade de o aluno ser levado a:

Refletir sobre as transformagdes ocorridas nos campos de atividades
em fungdo do desenvolvimento das tecnologias de comunicagéo e
informacao, do uso do hipertexto e da hipermidia e do surgimento da
Web 2.0: novos géneros do discurso e novas praticas de linguagem
préprias da cultura digital, transmutacdo ou reelaboragdo dos
géneros em fungado das transformacgdes pelas quais passam o texto
(de formatagcdo e em funcdo da convergéncia de midias e do
funcionamento hipertextual), novas formas de interacdo e de
compartilhamento de textos/ conteudos/informagdes, reconfiguragao
do papel de leitor, que passa a ser também produtor, dentre outros,
como forma de ampliar as possibilidades de participagdo na cultura
digital e contemplar os novos e os multiletramentos (BRASIL, 2017,
p.72).

Nesse sentido, neste trabalho, a pesquisa de referencial bibliografico envolveu
a necessidade de aprofundamento de conhecimentos os géneros textuais
multimodais e suas relagbes com aspectos de analise linguistica/semidtica, como
forma de promover os multiletramentos por meio da intervencao realizada em sala
de aula. Sabemos que ha muitas novidades e desafios para o professor de LP ao
lidar com essas novas praticas de leitura e producéo de textos, as quais envolvem
novos géneros e novas praticas de linguagem, afinal elas também sdo uma nova
pratica de novas para o professor. Neste trabalho, ao se eleger a storytelling como
recurso explorado na intervengao, foi necessario empreender leituras e analises de
referencial tedrico sobre os multiletramentos, os géneros textuais, a storytelling, a
analise linguistica e semidtica.

Dessa forma, tornou-se crucial explorar a relagdo entre os géneros textuais e
ensino. Para tanto, valemo-nos de textos de autores como Rojo e Cordeiro (2004),
Dolz e Schneuwly (2004), De Pietro e Schneuwly (2000), Dolz, Noverraz e
Schneuwly (2004), Magalhaes e Cristovao (2018), Swiderski e Costa-Hubes (2009),
Pontara e Cristovéo (2017) e de Gomes e Souza (2015).

A pesquisa também €& ancorada nos preceitos tedricos de Rojo (2012),
Santaella (2014), Rojo e Barbosa (2015), Oliveira e Silva (2020), a respeito dos
multiletramentos e o papel da escola.
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Quanto a storytelling, este trabalho traz como base as consideragbes de
Giordano (2013), Maddalena (2018), Santaella (2014), Rojo (2012), Bull e Kajder
(2004), Rojo e Moura (2018) e Lambert (2013).

Autores como Geraldi (2011[1984]), Mendonca (2006), Geraldi (2011),
Mendonga (2007), Barbosa (2010), Bagno (2010), Sigiliano e Silva (2017), Lima,
Souza e Moura (2019), Mendonga (2006), Geraldi (2011), Mendonga (2007), Gomes
e Souza (2015), Bagno (2010), Sigiliano (2020) servirao foram fonte tedrica para
fundamentacdo da de aporte tedrico para fundamentar a abordagem da analise
linguistica no ensino basico e langaram luzes sobre a intervengéo a ser apresentada.

Além dos autores acima citados, as considera¢cdes de Hiippala (2014) e
Souza (2021) foram fonte de estudos para reflexdo sobre aspectos mais especificos
da multimodalidade e sua forma de exploragdo no ensino, como sera possivel notar

mais adiante.

2.1. OS MULTILETRAMENTOS E O PAPEL DA ESCOLA

Nas ultimas décadas, o mundo mudou e, com ele, as formas de aprender
também. Com o advento das novas tecnologias de informagdo e comunicagéo,
aceleraram-se as novas possibilidades de expressdo e de comunicagdo. As
tecnologias digitais se fazem presentes cada vez mais em nossa -cultura,
introduzindo novas maneiras de comunicagdo através do uso de recursos como
imagens, animagdes, sons e legendas. Tudo isso exige o desenvolvimento de novas
habilidades. Assim sendo, as novas tecnologias podem transformar a maneira como
ensinamos e aprendemos. E nesse sentido que esta secdo busca abordar a
importancia da utilizagao desses recursos a favor do ensino, mostrando a relevancia
de se promover o aprendizado para que os estudantes saibam circular e interagir
nos mais diversos espacos sociais e analisa-los criticamente.

O Grupo de Nova Londres (GNL) foi pioneiro ao afirmar a necessidade da
escola em tratar dos novos letramentos emergentes e ao apontar para o fato de que
os aprendizes ja dominavam ha anos outras e “novas ferramentas de comunicagéo
de acesso a comunicagao e a informacgéo (...), que acarretavam novos letramentos
de carater multimodal ou multissemidtico.” (cf. ROJO, 2012, pp. 12-13). Nessa
perspectiva, o termo “multiletramentos” foi cunhado a fim de abarcar a

multimodalidade e a multiculturalidade. De acordo com Rojo (2012):
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Diferente do conceito de letramentos (multiplos), que nédo faz senao
apontar para a multiplicidade e variedade das praticas letradas,
valorizadas ou ndo nas sociedades em geral, o conceito de
multiletramentos — €& bom enfatizar — aponta para dois tipos
especificos e importantes presentes em nossas sociedades,
principalmente urbanas, na contemporaneidade: a multiplicidade
cultural das populagdes e a multiplicidade semidtica de constituicdo
dos textos por meio dos quais ela se informa e se comunica (ROJO,
2012, p. 13).

Ao abordar o conceito de letramentos multiplos, a autora também destaca a
multiplicidade de culturas como um conjunto de textos hibridos de diferentes
letramentos, os quais podem ser “caracterizados por um processo de escolha
pessoal e politica de hibridizacdo de producbes de diferentes ‘colegdes’.” (ROJO,
2012, p. 13).

Segundo Rojo (2012), cada pessoa pode fazer a “sua propria colegéo”, pois
atualmente a producdo cultural se caracteriza por um processo de
desterritorializagdo, de descolegao e de hibridagao a partir das novas tecnologias.

Nesse sentido, é possivel haver trocas entre “coleg¢des culturais”, em que
determinados individuos detentores de conhecimento de certos critérios para
producdo de um produto sdo capazes de avalia-lo e exigir uma série de
multiletramentos, evidenciando a multiplicidade de linguagens, presente nos textos
de diversos formatos que estdo em circulacdo social. Tais textos podem ser
compostos por muitas linguagens e podem exigir capacidades e praticas de
compreensao e producao especificas. Trata-se de textos contemporaneos que
exigem multiletramentos. A vista disso, Rojo (2012) afirma que, por necessitarem de
novas ferramentas, os letramentos tornam-se multiletramentos, visto que os recursos
utilizados vao além da escrita manual, sendo requeridas novas praticas de producao
e de anadlise critica. Ela ressalta que, para tal, sdo necessarios novos e
multiletramentos e da destaque também para o funcionamento desses novos textos,
0S quais apresentam um carater mais hiper e ndo multi, os quais denomina
hipertextos e hipermidias.

Santaella (2014) discorre a respeito do termo “hiper”. Para ela, a linguagem
das redes digitais € inteiramente nova e navegar pelas redes informacionais traz,

durante a agao de navegar, um género hipermidiatico:
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A hipermidia mescla o hipertexto com a multimidia. O prefixo hiper,
na palavra hipertexto, refere-se a capacidade do texto para
armazenar informagdes que se fragmentam em uma multiplicidade
de partes dispostas em uma estrutura reticular (SANTAELLA, 2014,
p. 211).

De acordo com Rojo e Barbosa (2015), “o prefixo se desloca, se recoloca ou
se instala em outros contextos: hipercomplexidade, hiperconsumismo e
hiperindividualismo (além de hipertexto e hipermidia, dentre outros)” (ROJO, 2015, p.
118).

Rojo e Barbosa (2015) destacam os desafios brasileiros com relacdo a
promoc¢ao de acesso a rede e a qualificacdo de seu uso. Além disso, salientam que
0 uso de imagens, textos, videos, entre outros, sdo agées que abarcam a nogao de
multiletramentos e multiculturalismo.

Na visdo de Rojo (2012), os multiletramentos funcionam a partir de algumas

caracteristicas importantes:

(a) eles sao interativos, mais que isso, colaborativos;

(b) eles fraturam e transgridem as rela¢des de poder estabelecidas,
em especial as relagdes de propriedade (das maquinas, das
ferramentas, das ideias, dos textos [verbais ou nao]):

(c) eles sao hibridos, fronteiricos, mesticos (de linguagens, modos,
midias e culturas) (ROJO, 2012, p.23).

A autora também afirma que sua melhor existéncia se da "nas nuvens" e que
sua melhor apresentagao € no formato de redes. Segundo ela, € preciso destacar
que o processo de producao textual ndo se vivencia de uma producao estritamente
individual, mas, sim, colaborativa, ou seja, mais de uma pessoa pode contribuir
durante a producdo. Isso € possivel gragas a “estrutura em rede e o
formato/funcionamento hipertextual e hipermidiatico" (ROJO, 2012, p. 25).

Ao abordar a importancia da pedagogia dos multiletramentos, Rojo (2012)
apresenta a necessidade de uma reflexdo a respeito de como as tecnologias da
informagdo podem mudar nossas praticas de aprender e ensinar, atestando que a
utilizacdo desses recursos pode ser feita a favor do ensino. Também trata da
necessidade de o aluno perceber a utilidade daquilo que se quer que eles
aprendam, pois, segundo ela, o mundo espera que as pessoas “tenham autonomia e
saibam buscar como e o que aprender, que tenham flexibilidade e consigam

colaborar com urbanidade” (ROJO, 2012, p. 27). E nesse contexto que o papel da
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escola passa a ser de transformar o “consumidor acritico” em “analista critico”,

incentivando o chamado letramento critico.

Ela apresenta alguns principios sobre como encaminhar uma pedagogia dos

multiletramentos através do diagrama a seguir:

Figura 1 - Mapa dos multiletramentos

MAPA DOS MULTILETRAMENTOS
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de selegdo prévia

Adaptado de DECS & UnisA, 2006

Fonte: Pedagogia dos multiletramentos (ROJO, 2012, p.29)

Proposto inicialmente pelo Grupo de Nova Londres (GNL), o diagrama tratava
a respeito apenas de formar alunos funcionais com competéncia técnica a respeito
das ferramentas, dos textos e das atividades necessarias para essa pratica de
multiletramento. No entanto, de acordo com Rojo (2012), é trabalho da escola
proporcionar praticas que possibilitem “que os alunos se transformem em criadores
de sentido” (cf. ROJO, 2012, p.29). Dessa forma, € preciso que os alunos sejam
analistas criticos, para que se tornem capazes de transformar os discursos e as
significacoes.

Nesse contexto, através da escola, deve partir o trabalho visando ao

desenvolvimento das habilidades que levam em consideragdo 0s novos e
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multiletramentos, objetivando o desenvolvimento das criangas e jovens para que, no
futuro, eles exercam profissbes ainda inexistentes e sejam capazes de lidar com
desafios diferentes que exigirdo novas habilidades. Segundo a BNCC, é a partir
desse repertério de experiéncias e praticas vividas que a escola favorece o
desenvolvimento de novas habilidades dos alunos, ao se depararem com diferentes
ferramentas e novos desafios.

Nesse sentido, a BNCC indica que:

Essa consideracdo dos novos e multiletramentos; e das praticas da
cultura digital no curriculo ndo contribui somente para que uma
participacao mais efetiva e critica nas praticas contemporéneas de
linguagem por parte dos estudantes possa ter lugar, mas permite
também que se possa ter em mente mais do que um “usuario da
lingua/das linguagens”, na direcdo do que alguns autores vao
denominar de designer: alguém que toma algo que ja existe
(inclusive textos escritos), mescla, remixa, transforma, redistribui,
produzindo novos sentidos, processo que alguns autores associam a
criatividade. Parte do sentido de criatividade em circulacdo nos dias
atuais (“economias criativas”, “cidades criativas” etc.) tem algum tipo
de relagdo com esses fendbmenos de reciclagem, mistura,
apropriacao e redistribuigao.

Dessa forma, a BNCC procura contemplar a cultura digital, diferentes
linguagens e diferentes letramentos, desde aqueles basicamente
lineares, com baixo nivel de hipertextualidade, até aqueles que
envolvem a hipermidia (BRASIL, 2017, p. 70).

Dessa forma, a BNCC traz como premissa a diversidade cultural,
considerando as hibridizacbes, apropriagdes e mesclas, além de indicar a
contemplagao do canone, do marginal, do culto, do popular, da cultura de massa, da
cultura das midias, da cultura digital, das culturas infantis e juvenis, permitindo a
interagdo com o que é diferente e garantindo a ampliacédo de repertério. Ainda de
acordo com o documento, € nesse sentido que a escola deve procurar “oferecer
ferramentas de transformacéo social por meio da apropriagdo dos letramentos da
letra e dos novos e multiletramentos, os quais supdem maior protagonismo por parte
dos estudantes” (BRASIL, 2017, p. 506).

Nesse contexto, Rojo e Barbosa (2015) reforcam o papel da escola no
processo de responsabilizacdo com relagdo aos multiletramentos e demonstram
como O0s novos géneros, praticas e procedimentos na escola podem ser

contemplados e trabalhados. Partindo da ideia de que a cultura ndo tem fronteiras,
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apresentam o seguinte quadro dispondo sobre as consequéncias de uma acepgao

ou tipos de cultura como objeto para a educacgéao:

Figura 2 — Derivagbes para a educagéao
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0 sentido étnico
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preendendo-a como um produto e um processo
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Fonte: Géneros do discurso, multiletramentos e hipermodernidade (ROJO; BARBOSA, 2015,

p. 133-134)
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Para contemplar os novos géneros, praticas e procedimentos hipermodernos
e digitais, Rojo e Barbosa (2015) propdem organiza-los em esferas e sugerem

algumas:

(a) a esfera jornalistica, responsavel pelo “controle” e circulagao
da informacao;

(b) a esfera da divulgacdo da ciéncia, inclusive na escola,
responsavel pelo “controle” e circulagao do conhecimento;

(c) a esfera da participagdo na vida publica (produgcdo e
consumo; esfera politica etc.), responsavel pelo fazer politico
contemporaneo;

(d) finalmente, como ninguém ¢é de ferro, a esfera
artistico-literaria, por meio da qual se produz cultura e arte e - por
que nao? - entretenimento na vida contemporénea (ROJO;
BARBOSA, 2015, p.141).

Segundo elas, essas sdo as esferas de maior importancia na vida cultural,
privada e publica da hipermodernidade. Rojo e Barbosa (2015) também apresentam
uma proposta referente a trés dessas esferas, a fim de despertar a reflexdo de
docentes a respeito de um curriculo para a hipermodalidade, na qual abordam as
esferas com relagao a temas, processos/acdes e hipermidias de diferentes bases.

Embora a storytelling nao seja citada pelas autoras nessa proposta,
concebemos que sua abordagem em sala de aula se faz promissora para promogao
de praticas multiletradas. Nesse contexto, este trabalho se insere na esfera da vida
publica e busca langar um olhar critico sobre as tecnologias da contemporaneidade
através das muitas aplicagbes praticas da pedagogia dos multiletramentos, seja em
ambiente escolar, ou fora dele. Para isso, € importante que o professor conheca e
escolha de forma adequada os recursos a serem utilizados para um melhor
desenvolvimento das habilidades dos alunos. Ressalta-se que a colaboragédo é uma
das caracteristicas dos multiletramentos trazidas pelas novas tecnologias que pode
servir de ponte durante a aprendizagem, a fim de formar cidadaos criticos,
participativos e que tenham maiores possibilidades de exercicio da interagéao por
meio das linguagens.

Na busca de demonstrar a importancia da insergcdo dos géneros textuais
digitais de forma estratégica durante o ensino de lingua portuguesa, segundo o
entendimento dos (multi)letramentos e dos multiletramentos, este trabalho toma

como uma de suas bases as reflexdes tedricas propiciadas por Oliveira e Silva
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(2020) a respeito da necessidade de reverter a metodologia utilizada pelos
professores do ensino basico, possibilitando utilizagdes, criagdes e adaptacdes
estratégias pedagogicas também multiletradas.

Como ja sabemos, atualmente, os jovens fazem uso de diversos meios
eletrbnicos que Ihes fornecem acesso a multiplas linguagens, semioses, ambientes
virtuais e oferecem uma infinidade de géneros textuais digitais. Segundo Oliveira e
Silva (2020), os professores de Lingua Portuguesa podem se valer disso para
aproximar as aulas da realidade vivenciada pelos alunos para que eles possam fazer
uso da lingua de forma significativa e colaborativa. Para isso, faz-se necessario que
o professor se posicione de forma diferente em relacdo ao conhecimento e a sua
concepcao de ensino, deixando de lado o modelo de ensino centrado no professor.

Ainda de acordo com as autoras:

Logo, no espago da sala de aula, € preciso trazer o virtual, o
cibercultural, o digital, de forma estratégica, organizada a fim de se
chegar a objetivos que se pautem, prioritariamente, na reflexao critica
e na producdo autoral a partir do ensino e da aprendizagem de
Lingua Portuguesa (OLIVEIRA; SILVA, 2020, p. 2164).

Oliveira e Silva (2020) também ressaltam a importancia de se pensar em
estratégias pedagogicas voltadas a aplicagdo pratica. Para elas, atividades que
visam a integracdo de meios tecnoldgicos digitais podem fazer com que o aluno se
interesse mais pelo conteudo e obtenha resultados satisfatorios. Elas apresentam a
narrativa digital (digital storytelling) como um dos exemplos que pode servir como
mote para o desenvolvimento de habilidades linguisticas e cognitivas do aluno para

que ele atue de forma critica e reflexiva:

O ensino de Lingua Portuguesa, na escola, precisa estar atrelado a
situagdes que combinem o desenvolvimento das habilidades
linguisticas (ler, falar, escrever, ouvir), com o uso das tecnologias
digitais. O professor necessita, entdo, ir além da teoria e pensar na
criacdo de praticas pedagogicas que promovam a apropriagao
daquilo que € disponibilizado a partir dos ambientes virtuais, no
processo de ensino e aprendizagem de Lingua Portuguesa, na
intencdo de se construir um ambiente educacional mais criativo e
“conectado” com o cotidiano dos jovens, sobretudo os do Ensino
Médio. Tudo isso podera contribuir para que haja uma relagao
dialégica (BAKHTIN, 2003), mais significativa entre os principais
atores da Educacao: professores e alunos, por meio do uso critico
das tecnologias, as quais devem ser pensadas enquanto processo de
conhecimento (OLIVEIRA; SILVA, 2020, pp. 2164-2165).
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Além disso, Oliveira e Silva (2020) argumentam que documentos normativos,
como a Lei de Diretrizes e Bases da Educacédo (LDB — Lei n. 9.394/96) e as
Orientagdes Curriculares para o Ensino de Lingua Portuguesa no Ensino Médio
(2006), indicam que seja preciso inserir as tecnologias digitais nas praticas de sala
de aula, ressaltando que ndo basta aprender a usar os meios tecnoldgicos digitais
mecanicamente, € necessaria uma reflexdo critica e coletiva sobre seus usos na
Educacao, ressignificando as acdes dos professores e dos alunos. As autoras
destacam que, de acordo com os Paradmetros Curriculares Nacionais (PCN) (1999),
€ necessario articular trés fatores: “1- a acdo do aluno sobre o objeto do
conhecimento; 2- os conhecimentos discursivos textuais e linguisticos implicados
nas praticas sociais da linguagem e; 3- a mediacado do professor, cuja fungao é de
organizar situagdes de aprendizagem” (OLIVEIRA; SILVA, 2020, p. 2165),
salientando também a importancia de estudo com as propostas presentes na Base
Nacional Comum Curricular (BNCC).

Assim, para as autoras, a necessidade de rever a metodologia utilizada na
sala de aula vem tomando destaque a medida em que se percebe que, embora os
alunos tenham apresentado resultados insatisfatérios em avaliagdes oficiais, eles se
comunicam através da prépria lingua “na forma oral ou na escrita, seja nos espagos
fisicos ou virtuais, fazendo uso das habilidades linguisticas, participando/integrando
de/a cultura digital que permeia a sociedade atual; usam computadores, dispositivos
moveis com multiplas fungdes” (OLIVEIRA; SILVA, 2020, p. 2166). Dessa forma,
faz-se necessaria a utilizagao/criagdo/adaptacéo de estratégias pedagdgicas visando
a integracédo das tecnologias digitais, visto que o uso dos géneros textuais digitais
pode “ajudar na compreensdo das multiplas formas/possibilidades de acesso ao
conhecimento, de forma critica, reflexiva e situada” (OLIVEIRA; SILVA, 2020, p.
2166).

Oliveira e Silva (2020) também descrevem o termo (multi)letramentos em
contraposi¢cdo ao termo multiletramentos, perpassando os conceitos do termo
alfabetizagéo, o qual trata da aquisigdo do sistema de escrita e ao termo letramento,
o qual se refere as praticas sociais de leitura e escrita. Segundo elas, tais processos
devem ocorrer de forma simultdnea para que o individuo possa tornar-se mais
independente e se inserir nos eventos de letramento da sociedade, a fim de

conseguir participar das praticas discursivas materializadas pelos géneros textuais.
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Elas afirmam que a alfabetizagdo deve ocorrer de forma contextualizada com a
realidade do individuo, assim, o letramento possibilitara a sua insercao social. Dessa
forma, o “sujeito, efetivamente letrado, vai muito além da escrita, conseguindo
alcangar inclusive o que esta antes, por tras ou ao lado do que se registra
graficamente” (OLIVEIRA; SILVA, 2020, p. 2168).

Quanto ao conceito de multiletramentos, Oliveira e Silva (2020) remetem a
‘pedagogia dos multiletramentos” apresentada em coléquio do GNL, onde se
discutiu a necessidade da inclusdo dos novos letramentos no curriculo das escolas.
Assim, a ideia se difundiu a partir da existéncia de muitos problemas sociais, além
disso, como os jovens passaram a utilizar novas ferramentas para buscar
informacdes e se comunicarem, percebeu-se que isso acarretava novos letramentos
de carater multimodal e multissemidtico, fazendo surgir o termo multiletramentos. As
autoras apontam que, no Brasil, a realidade € semelhante devido aos conflitos
sociais, as desigualdades, as diferengas e as variagdes linguisticas e regionais.

Assim, elas afirmam que:

Percebe-se, cotidianamente, que a linguagem utilizada no ambiente
escolar tem se mostrado, em muitos casos, distante da realidade da
sociedade contemporanea, a qual perpassa cada vez mais pelo uso
das tecnologias digitais, o que, por sua vez, provoca a necessidade
de se pensar acerca dos multiletramentos, [...] se n&o se reinventar, o
professor passara pelo risco de perder sua fungao social, deixando
de ser visto enquanto profissional de fato necessario as demandas
da sociedade (OLIVEIRA; SILVA, 2020, pp. 2169-2170).

Ao refletirem sobre a importancia do professor aprimorar suas praticas e seus

saberes elas também defendem que:

[...] o docente, ao aplicar estratégias pedagdgicas, deve valorizar
tarefas de aprendizagem, indicar/elaborar pistas cognitivas que
levem a resolugdo das atividades propostas, bem como devera
reconhecer o esforco e a dedicagcdo empenhados pelo estudante;
deve, ainda, ser comprometido ao organizar e preparar suas aulas e
formas de avaliagdo. Logo, ao se falar em estratégias pedagdgicas
alude-se as metodologias, atividades e recursos didaticos que
possibilitam e potencializam o ensino e a aprendizagem (OLIVEIRA,;
SILVA, 2020, p. 2171).

Por serem frequentemente utilizados pelos individuos, Oliveira e Silva (2020)

veem o estudo dos géneros textuais digitais como uma boa estratégia pedagodgica:
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[...] é inegavel que o espaco virtual oferece amplas possibilidades de
uso da linguagem, refletindo culturas e trazendo inovacgdes na arte de
se comunicar, oportunizando a interagdo humana de formas
multiplas. Nesse espaco, os géneros textuais digitais fazem parte da
sociedade atual, que é tecnoldgica, virtual e cibercultural. Nesses, a
lingua faz-se presente constantemente, sobretudo em sua forma
escrita, e isso deve ser devidamente aproveitado e inserido nas aulas
de Lingua Portuguesa (OLIVEIRA; SILVA, 2020, p. 2173).

Para exemplificar como os géneros textuais digitais podem ser inseridos no
cotidiano da sala de aula, as autoras apresentam a narrativa digital (digital

storytelling) para exploragao em sala de aula:

Por meio de tal género, é possivel realizar a contagao de histérias a
partir do uso de meios tecnoldgicos, sobretudo com acesso a
internet. Através de uma narrativa digital (digital storytelling) é
possivel fazer uso de diversas habilidades linguisticas e cognitivas ao
realizar a leitura, a escrita e a oralidade por meio de narrativas, de
forma coerente e coesa. Em sala de aula, tal género pode ser
utilizado como uma estratégia em diversos formatos, possibilitando a
criatividade e a interacdo social, associando linguagens em sua
forma verbal ou ndo-verbal, formando-se, ao final, textos hibridos.
Tais historias, ressalte-se, podem ser criadas e recriadas inserindo-se
temas voltados aos interesses e necessidades dos alunos,
levando-os, a exemplo, a refletirem sobre seu papel enquanto
cidadao ou sobre a comunidade em que vive (OLIVEIRA; SILVA,
2020, p. 2174).

Conforme Oliveira e Silva (2020), ao utilizar desse género durante as aulas de
lingua portuguesa, o professor também esta fazendo uso da criatividade, da
sensibilidade e da definicdo de objetivos na busca por estabelecer suas estratégias
pedagogicas, auxiliando na concretizagdo de uma relagdo de ensino e
aprendizagem mais significativa. Dessa forma, ao possibilitar que o aluno tenha
contato com multiplas linguagens/semioses, de forma multiletrada, tal estratégia
pode funcionar como uma boa maneira para fazer uso efetivo e significativo da
Lingua Portuguesa, além de proporcionar aos alunos a construgdo de uma maior
compreensdo do meio em que vivem, de forma a articular melhor seus
pensamentos, suas visdes criticas, auxiliando na sua formagéo como ser pro(ativo) e
proficuo durante seu convivio em sociedade. E sob essa perspectiva que este

trabalho se constroi.
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Nesse contexto, faz-se crucial também conhecer mais a fundo os géneros
textuais, a forma como sdo mobilizados e suas maneiras de abordagem na escola

basica.

2.2. GENEROS TEXTUAIS E ENSINO

Em relacdo aos géneros orais e escritos como objetos de ensino, Rojo e
Cordeiro (2004) afirmam que o texto, nas trés décadas anteriores a producao do
texto delas, propiciava atos de leitura, de produgéo e de analise linguistica, mas que,
nessa perspectiva, era tomado como objeto de uso, mas n&o de ensino. Mais tarde,
ele passou a ser um suporte para o desenvolvimento de estratégias e habilidades de
leitura e escrita. Visto isso, o texto ndo se constituia como um objeto de estudo, e
sim como um suporte para o desenvolvimento de estratégias necessarias para a sua
producao.

Nao obstante, algumas propriedades do texto, principalmente as estruturais,
passaram a ser referenciadas durante o ensino. As estruturas dos géneros escolares
comegcaram a ser evidenciadas através de nogbes da linguistica textual.
Mantiveram-se as aulas de analise epilinguistica e metalinguistica paralelamente aos
eixos de procedimentos de lingua portuguesa. Assim, segundo as autoras, havia o
gue se ensinar sobre os textos.

Na visdo de Rojo e Cordeiro (2004), isso deu inicio ao uso do texto como
pretexto para o ensino de gramatica normativa e textual com a convicg¢ao de que, ao
deter conhecimento a respeito da gramatica, sabe-se como proceder quanto a
produgao dele. Tecendo uma critica a respeito da abordagem textual com base nos
textos candnicos, normalizadores e gramaticais escritos, Rojo e Cordeiro (2004, p.9)
criticam a abstenc¢do das circunstancias ou da situagao de producao e de leitura dos
textos, gerando uma leitura de extragcdo de informacbes e, nao, leituras
interpretativas, reflexivas e criticas, com foco na formas e nos conteudos, mais que
pelo contexto e pelas finalidades dos textos (cf. ROJO; CORDEIRO, 2004, p. 9).

A partir dessa reflexdo, as autoras ressaltam as preocupagdes no que diz
respeito a realidade de que as praticas escolares brasileiras formam cidadaos que
desenvolvem apenas capacidades basicas de leitura, o que teria trazido a tona
questdes que culminaram na virada discursiva ou enunciativa a respeito da visao e

do uso dos textos nas salas de aula.
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Desde a incorporagédo dos PCN de lingua portuguesa, essa discusséo tomou
forca e convocou-se “a nocdo de géneros (discursivos ou textuais) como um
instrumento melhor que o conceito de tipo para favorecer o ensino de leitura e de
producado de textos escritos e, também, orais” (ROJO; CORDEIRO, 2004, p. 10).
Essa visao ressalta o fato de que tanto a forma quanto o conteudo sao importantes,
visto que sao determinados dentro do enquadre social e contextual do género. Além
disso, destaca-se a importancia de haver a inser¢gao do ensino de linguagem e de
géneros orais, assim como a valorizagao dos contextos onde os textos circulam,
ideias que langcaram luz a cuidados tomados na intervengdo apresentada nesta
dissertacdo, em que houve valorizacdo da producéo de sentidos.

Para que isso ocorresse de forma adequada, a adogao de uma perspectiva de
ensino pautada na abordagem dos géneros textuais se fez essencial. Dolz e
Schneuwly (2004) afirmam ser o género um instrumento. Para explicar essa

afirmacédo, apresentam duas consideracdes:

1. A psicologia tende, em geral, a conceber a atividade do individuo
como acontecendo entre dois pélos: o sujeito, de um lado, e o objeto
sobre o qual ele age ou a situagéo na qual ele age, de outro [...] 2. [...
] pode-se perceber o instrumento (ou a ferramenta) como tendo duas
faces: por um lado, ha o artefato material ou simbdlico, isto é, o
produto material existente fora do sujeito, materializado, por sua
propria forma, as operagdes que tornam possiveis os fins os quais o
instrumento € destinado; por outro lado - o do sujeito -, ha os
esquemas de utilizagdo do objeto que articulam suas possibilidades
as situagbes de acdo (por exemplo, tarefas a resolver). (DOLZ,
SCHNEUWLY, 2004, p. 21-22).

Dando continuidade a conceituacdo de género, os autores partem dos
preceitos de Bakhtin (1953/1979) para defini-lo:

cada esfera de troca social elabora tipos relativamente estaveis de
enunciados: os géneros; trés elementos os caracterizam: conteudo
tematico - estilo - construgcao composicional; a escolha de um género
se determina pela esfera, as necessidades da tematica, o conjunto
dos participantes e a vontade enunciativa ou intengcdo do locutor
(DOLZ; SCHNEUWLY, 2004, p. 23).

Dolz e Schneuwly (2004) destacam trés elementos que parecem centrais
nessa definicdo: primeiro, elabora-se uma base para orientar uma agao discursiva a

partir de parametros como finalidade, destinatario e conteido. Depois, essa base
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leva a escolha de um género "num conjunto de possiveis, no interior de uma esfera
de troca dada, num lugar social que define um conjunto possivel de géneros."
(DOLZ; SCHNEUWLY, 2004, p. 23). Por fim, afirmam que os géneros apresentam
uma certa estabilidade, uma composi¢cdo, uma estrutura definida por sua funcéo e
um estilo, mesmo sendo mutaveis.

Considerando que sem os géneros do discurso seria impossivel comunicar-se
verbalmente, a escolha que fazemos do género se da “em fungéo da definigdo dos
parametros da situagao que guiam a acao” (DOLZ; SCHNEUWLY, 2004, p. 23).

Dessa forma, Dolz e Schneuwly (2004) defendem ser o instrumento um meio
de conhecimento e acrescentam que outros esquemas de utilizagdo podem ser
concebidos a partir de diversos niveis de operacdes essenciais a fim de se produzir
um texto, sendo sua forma e suas possibilidades guiadas e estruturadas pelo
género. Assim, apresentam o género como um megainstrumento que permite uma
acao eficaz em determinadas situacdes de comunicacgao.

Dolz e Schneuwly (2004) afirmam que os tipos de texto (ou as escolhas
discursivas) sao constru¢des que vao desde a sua criagdo e que sao necessarias a
sua autonomizacdo dos tipos de funcionamento. Dessa forma, constituem-se
construgdes necessarias para gerar maior heterogeneidade dos géneros, oferecendo
possibilidades de escolha e garantindo conscientemente o dominio dos géneros,
podendo ser considerados os tipos de texto como reguladores psiquicos transversais
guando relacionados aos géneros.

Acreditando na concepc¢ao de que se pode e deve ensinar a comunicar-se
oralmente ou por escrito, Dolz e Schneuwly (2004) destacam que a realizagao de
uma sequéncia de moddulos de ensino deve ser organizada em conjunto para que
melhore a pratica de linguagem. Articulada de maneira estratégica e voltada para a
produgao oral e escrita, as sequéncias didaticas “instauram uma primeira relagcao
entre um projeto de apropriagdo de uma pratica de linguagem e os instrumentos que
facilitam esta apropriacdo.” (DOLZ; SCHNEUWLY, 2004, p.50). Apresentando
oportunidades de reconstrugcdo e apropriacdo, as sequéncias didaticas visam
confrontar os aprendizes através dos géneros textuais durante suas praticas. Essas
oportunidades se dao através de trés fatores: “as especificidades das praticas de
linguagem que s&o objeto de aprendizagem; as capacidades de linguagem dos
aprendizes e as estratégias de ensino propostas pela sequiéncia didatica” (DOLZ;
SCHNEUWLY, 2004, p.50).
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A partir desse ponto, torna-se necessaria a apresentacdo das definicdes de
praticas de linguagem, género, capacidade de linguagem e estratégias de ensino.

Consideradas como aquisi¢des adquiridas ao longo do tempo pelos grupos
sociais, as préticas de linguagem sdo um instrumento de interagdo social. E delas
que provém os trabalhos com os géneros.

Os géneros, por sua vez, sédo o instrumento de mediacao e o material utilizado
durante as estratégias de ensino da textualidade. Trata-se de um (mega)instrumento
utilizado durante as interacbes em situagdes de linguagem e que pode ser definido
através de trés dimensdes: os conteudos, a estrutura e as configuragdes especificas
da linguagem.

Quanto as capacidades de linguagem, estas constituem um mecanismo de
reprodugdo, visto que “modelos de praticas de linguagem estdo disponiveis no
ambiente social e de que os membros da sociedade que os dominam tém a
possibilidade de adotar estratégias explicitas para que os aprendizes possam se
apropriar deles” (DOLZ; SCHNEUWLY, 2004, p.52). E durante a observacdo das
capacidades de linguagem que se observa o comportamento dos alunos para
adocao de intervencgdes didaticas.

Por fim, as estratégias de ensino visam fornecer aos alunos instrumentos
necessarios para o seu desenvolvimento. Elas favorecem a busca de mudancgas
através de intervengdes e tentam a promocgao dos alunos para melhor uso dos
géneros durante as situagdes de comunicagao.

Considerando-se a visao apresentada anteriormente, assume-se o0
procedimento das sequéncias didaticas como sendo importante para guiar os
professores durante as suas intervengdes. Em virtude disso, considerar a
progressao didatica € essencial, visto que os objetivos de uma sequéncia didatica
deveriam estar adaptados as capacidades e as dificuldades dos aprendizes. Para
promover as mudangas durante situagdes de aprendizagem, € preciso analisar as

capacidades antes e durante o ensino. Dessa forma, torna-se necessario:

1. adaptar a escolha de géneros e de situagées de comunicagao as
capacidades de linguagem apresentadas pelos alunos; 2. antecipar
as transformacdes possiveis e as etapas que poderiam ser
transpostas; 3. simplificar a complexidade da tarefa, em funcao dos
elementos que excedem as capacidades iniciais das criancas; 4.
esclarecer com os alunos os objetivos limitados visados e o itinerario
a percorrer para atingi-los; 5. dar tempo suficiente para permitir as
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aprendizagens; 6. ordenar as interven¢des de maneira a permitir as
transformacoes; 7. escolher os momentos de colaboragdo com os
outros alunos para facilitar as transformagdes; 8. avaliar as
transformacdes produzidas (DOLZ; SCHNEUWLY, 2004, p.53-54).

Dolz e Schneuwly (2004) abordam os agrupamentos de géneros como sendo
relevantes para o tratamento dos géneros textuais na escola. Os autores afirmam

ser preciso que:

1. correspondam as grandes finalidades sociais legadas ao ensino,
respondendo as necessidades de linguagem em expressao escrita e
oral, em dominios essenciais da comunicacdo em nossa sociedade
(inclusive a escola); 2. retomem, de modo flexivel, certas distingdes
tipolégicas que ja figuram em numerosos manuais e guias
curriculares; 3. sejam relativamente homogéneos quanto as
capacidades de linguagem dominantes implicadas na mestria dos
géneros agrupados (DOLZ; SCHNEUWLY, 2004, p.58).

Conforme os autores, definidos dessa forma, os agrupamentos ndo sao
vedados uns aos outros, podendo ser possivel apenas a determinacdo de certos
géneros como protétipos para cada agrupamento. Dolz e Schneuwly (2004)
apresentam uma proposta provisoria de agrupamento de géneros através dos

quadros a seguir:

Quadro 1 - Proposta provisoria de agrupamento de géneros

Dominios sociais de comunicagéo
ASPECTOS TIPOLOGICOS Exemplos de géneros orais e escritos
Capacidades de linguagem dominantes

conto maravilhoso
conto de fadas

fabula
lenda
narrativa de aventura
Cultura literaria ficcional narrativa de ficcao cientifica
NARRAR narrativa de enigma

narrativa mitica
Mimesis da agao através da criagao da sketch ou histéria engragada
intriga biografia romanceada
no dominio do verossimil romance
romance histoérico
novela fantastica
conto
crbnica literaria
adivinha
piada...
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Documentacédo e memorizagao das acdes
humanas
RELATAR

Representacao pelo discurso de
experiéncias
vividas, situadas no tempo

relato de experiéncia vivida
relato de viagem

diario intimo

testemunho

anedota ou caso
autobiografia

curriculum vitae

noticia
reportagem
cronica social
crbnica esportiva

histérico

relato histérico

ensaio ou perfil biografico
biografia

Discussao de problemas sociais
controversos
ARGUMENTAR

Sustentagao, refutacao e negociacao de
tomadas de posicéo

textos de opiniao

didlogo argumentativo

carta de leitor

carta de reclamacéo

carta de solicitagado

deliberagao informal

debate regrado

assembléia

discurso de defesa (advocacia)
discurso de acusagéao (advocacia)
resenha critica

artigos de opinido ou assinados
editorial

ensaio

Transmissao e construcao de saberes
EXPOR

Apresentacao textual de diferentes formas
dos saberes

texto expositivo (em livro didatico)
exposicao oral

seminario

conferéncia

comunicagao oral

palestra

entrevista de especialista

verbete

artigo enciclopédico

texto explicativo

tomada de notas

resumo de textos expositivos e explicativos
resenha

relatério cientifico

relatério oral de experiéncia

instrugdes de montagem
receita
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InstrugGes e prescricoes regulamento
DESCREVER ACOES regras de jogo
Regulagédo mutua de comportamentos instrucdes de uso

comandos diversos
textos prescritivos

Fonte: Géneros orais e escritos na escola (DOLZ; SCHNEUWLY, 2004, p. 59-62)

Segundo os autores, os agrupamentos apresentados sao diferentes uns dos
outros para uma possivel definicdo, pois algumas capacidades globais devem se
construir ao longo da escolaridade. Trata-se de construir instrumentos, buscando o
desenvolvimento das capacidades necessarias para o dominio dos géneros
agrupados. Além disso, ha capacidades de producdo de linguagem que atravessam
diferentes agrupamentos, consequentemente, ha possibilidade de transferéncia
transagrupamentos (cf. DOLZ e SCHNEUWLY, 2004, p.62).

Para ilustrar, Dolz e Schneuwly (2004) propdem um esbogo de uma
progressdo para o0 agrupamento de géneros, mostrando os objetivos ou o0s
problemas de linguagem. Os objetivos, em fungcdo de sua suposta complexidade,
sdo organizados em ciclos e sdo propostos géneros propicios para se trabalhar tais
objetivos em diferentes graus?.

Dolz e Schneuwly (2004) concluem que a progressao curricular deve ser
testada através das praticas e da avaliagéo, privilegiando a validade didatica para
tomar decisdes a respeito das possibilidades de gestdo do ensino proposto e da
coeréncia dos conteudos abordados.

Tal discusséao torna-se relevante neste trabalho tendo em vista que o recurso
da storytelling pode e deve ser retomado em diversos anos escolares, de forma a
promover o desenvolvimento de habilidades diferentes, ja que pode envolver
distintas habilidades e diferentes géneros em sua producao.

Os autores defendem “a ideia de que € o género que é utilizado como meio de

articulagdo entre as praticas sociais e os objetos escolares” (DOLZ; SCHNEUWLY,

2 Diferentes redes de ensino, com base nessa proposta, constroem hoje novas propostas de
abordagens, tal como ocorre na BNCC e no referencial curricular de MG, cuja organizagao
ocorre com base nos campos de atuacdo. Tal proposta de organizagdo n&o exclui a nogédo de
organizacao tipolégica para os géneros, mas cria agrupamentos maiores que se ligam mais a
nocao de esferas, apresentadas neste texto (cf. Rojo e Barbosa, 2015).
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1999, p.5) e é nesse contexto que o género propaganda foi abordado na
intervencao.

Conforme Dolz e Schneuwly (2004), os géneros permitem estabilizar os
elementos formais e rituais das praticas de linguagem, sendo estas reconhecidas
como instancias deles. Partindo dessa concepcao, eles apresentam trés dimensodes
essenciais para que o género seja definido como suporte de uma atividade de

linguagem:

1) os conteudos e os conhecimentos que se tornam diziveis através
dele; 2) os elementos das estruturas comunicativas e semidticas
partilhadas pelos textos reconhecidos como pertencentes ao género;
3) as configuracbes especificas de unidades de linguagem, tracos,
principalmente, da posicdo enunciativa do enunciador e dos
conjuntos particulares de sequéncias textuais e de tipos discursivos
que formam sua estrutura. O género, assim definido, atravessa a
heterogeneidade das praticas de linguagem e faz emergir toda uma
série de regularidades no uso. Sdo as dimensdes partilhadas pelos
textos pertencentes ao género que Ihe conferem uma estabilidade de
facto, o que nao exclui evolugdes, por vezes, importantes (DOLZ;
SCHNEUWLY, 2004, p.7).

Refletindo a respeito da importancia dos géneros na escola, Dolz e Schneuwly
(2004) veem os géneros textuais como um entorno de referéncia intermediaria para
a aprendizagem e o consideram como um mega-instrumento capaz de fornecer um
suporte durante situagdes de comunicacao, sendo uma referéncia para os alunos.

De forma a propor a abordagem dos géneros na escola, destaca-se a
relevancia da constituicdo de modelos de géneros. O modelo didatico de género
corresponde a uma listagem de operagdes procedentes das praticas sociais de
referéncia, da literatura dos géneros, das praticas de linguagem e das praticas
escolares, que permitiria apontar as dimensdes ensinaveis de um género a partir de
cinco fatores: a) definicao geral do género; b) parametros do contexto comunicativo;
c) conteudos especificos; d) estrutura textual global; e) operacdes linguageiras e
suas marcas linguisticas (cf. DE PIETRO e SCHNEUWLY, 2000, p.74).

A definicdo dessas dimensdes lecionaveis facilita a apropriagdo do género
como instrumento e possibilita o desenvolvimento de capacidades de linguagens
associadas a ele.

Neste trabalho, ndo se pretende constituir um modelo didatico de géneros,

mas se inspirar na importancia da pesquisa sobre o género no que diz respeito a
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busca de textos cientificos sobre ele, a leitura de diversos exemplares do género e
dos componentes indicados por De Pietro e Schneuwly (2000) como forma de se
observarem suas caracteristicas intrinsecas, com intuito de explora-lo de forma
aprofundada durante a intervengcado didatica, especialmente no que tange a
constituicdo de uma ferramenta de analise das producdes dos alunos.

Ademais, busca-se inspiragdo na proposta de sequéncia didatica de géneros
textuais para configurar as etapas da intervengdo. Segundo Dolz, Noverraz e
Schneuwly (2004), a sequéncia didatica tem como objetivo ajudar o aluno a dominar
melhor um género de texto, a escrever ou falar de forma mais adequada em
situacdes de comunicacao. Ela serve para que eles tenham acesso a novas praticas
de linguagem ou aquelas dificiimente dominaveis. Os autores propdem a seguinte

estrutura como base para uma sequéncia didatica:

Figura 3 - Esquema de sequéncia didatica

Apresentacdo PRODUCAD PRODUCAD
da situacado {
INICIAL FINAL

Esquema da seqiiéncia diddtica

Fonte: Géneros orais e escritos na escola (DOLZ; SCHNEUWLY, 2004, p. 59-62)

Essa proposta prevé que se exponha os alunos a uma apresentacdo da
situagdo, descrevendo detalhadamente a tarefa escrita ou oral a ser realizada, para,
entdo, elaborarem uma primeira produgdo de acordo com o género proposto. O
professor, em seguida, deve avaliar as capacidades dos alunos e ajustar as
atividades e exercicios de acordo com as possibilidades e dificuldades da turma.
Nos médulos, devem ser apresentadas atividades e exercicios a fim de dar a eles
instrumentos para o dominio dos géneros e os problemas impostos pelo género sao
trabalhados de forma sistematica e aprofundada. Durante a producao final, os alunos
colocam em pratica os conhecimentos adquiridos e o professor avalia o progresso
dos alunos. Essa avaliagdo também forneceria uma avaliagdo somativa, a qual

recairia nos aspectos trabalhados na sequéncia didatica.
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Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004) também propdem pontos cruciais que
esclarecem quanto a este procedimento, tais como os principios tedricos
subjacentes a ele; o seu carater modular e suas possibilidades de diferenciacéo; as
divergéncias entre trabalhos com a escrita e com a oralidade; e a articulagao entre o
trabalho e outros dominios de ensino da lingua.

Os autores destacam a importancia de se alternar entre atividades orais e
escritas. Também é preciso levar em conta as pesquisas em didatica considerando
que essas ponderam os limites da situagdo escolar e o curriculo seguido pelos
alunos (cf. DOLZ, NOVERRAZ E SCHNEUWLY, 2004, p. 122). Segundo os autores,

o foco central na aprendizagem supde que sejam notabilizados:

— a avaliagao das capacidades iniciais dos alunos;

- a escolha de objetivos que merecem uma prioridade para
assegurar novas aquisicbes e que estdo ligeiramente acima das
possibilidades dos alunos, a fim de criar um desafio intelectual
desestabilizador;

— as etapas decisivas a serem vencidas, 0s obstaculos e os conflitos
gue intervém na aprendizagem;

— as ajudas didéticas, os dispositivos de apoio e as condi¢cdes que
favorecem o trabalho em sala de aula, permitindo evidenciar os
desafios de aprendizagem;

— as formas de reducdo de ajuda externa, para permitir aos alunos
realizar tarefas analogas de maneira autbnoma (DOLZ;NOVERRAZ;
SCHNEUWLY, 2004, pp. 122-123).

Essa visdo de SD, proposta por Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004), foi
reconfigurada em diversas propostas, com o intuito de atender a distintas realidades
de ensino. Isso porque a visao por eles apresentada poderia sugerir condugao de
atividades de forma muito linear, reduzir o trabalho com apenas um género textual e
a um projeto, o qual poderia estar vinculado apenas a uma escolha motivada pelo
curriculo, no vinculada a pratica social (MAGALHAES; CRISTOVAO, 2018).

Interpretadas de diversas formas, a sequéncia didatica & orientada por
diversos conceitos e praticas pedagogicas no contexto de ensino brasileiro,
havendo, segundo Magalhdes e Cristovdo (2018), uma sequéncia “original’, a
primeiramente desenvolvida, e outras “derivadas”, as quais apontam para novos
sentidos e possibilidades de compreensédo da original. Nesse sentido, entende-se
que o papel da escola seja de promover a criagao de contextos de producio - de

modo que os professores fagcam uso dos procedimentos da sequéncia didatica para
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producdo de material, avaliacdo, estabelecimento de objetivos - e avangar em
relacdo ao desenvolvimento das capacidades de linguagens.

Magalhaes e Cristovao (2018) ressaltam a possibilidade de um agir coletivo e
individual, fundamentado pela proposta da sequéncia didatica (SD), em que se
salienta a importancia de o professor deter conhecimento a respeito dos conteudos,
adequando-os ao projeto da escola. As autoras também apresentam novas
possibilidades de interpretagdo. Em sua pesquisa, as autoras notam diversificados
modelos de SD sendo usados. Em um deles, de Swiderski e Costa-Hubes (2009), é
acrescido modulo de reconhecimento do género, antecedendo a produgéo inicial.
Além disso, criam esquema de SD que enfatiza a necessidade de circulacdo do
género.

Ademais, apresentam outros esquemas de SD, revelando suas possibilidades
de organizagao, tendo em vista as necessidades e objetivos de ensino tragados.
Destaca-se o fato de que, no que diz respeito a relagcdo entre SD e AL, as autoras
enfatizam os trabalhos de Pontara e Cristovao (2017) com uma pesquisa aplicada e

de Gomes e Souza (2015), os quais mostram a

[...] viabilidade de usar os mddulos da SD para realizar um amplo
trabalho de analise critica e reflexdo aprofundada sobre fenbmenos
linguistico-discursivos nos/dos géneros textuais, ou seja, uma
gramatica que se analisa no funcionamento do discurso, produzindo
um sentido mais claro para os alunos” (MAGALHAES; CRISTOVAO,
2018, p. 43).

Por fim, Magalhdes e Cristovao (2018) salientam outras pesquisas que
relacionam a anadlise linguistica aos Projetos Didaticos de Géneros®. Apos uma
sistematizacao de diferentes perspectivas sobre a sequéncia didatica, fica claro que
esta € muito flexivel e adaptavel as distintas realidades, podendo ser refeita e
reelaborada a partir das necessidades apresentadas pelos aprendizes. Dessa forma,
sao visiveis as possibilidades de estudo que podem ser feitas nesse sentido. No
entanto, algumas especificidades s&o recorrentes nessas novas perspectivas de SD,

tendo em vista as analises que elas realizaram:

3 “Os Projetos Didaticos de Géneros (PDG), nascido no dmbito dos projetos de pesquisa coordenados
por Guimaraes e Kersch (2012, 2014) e Guimaréaes, Carnin e Kersch (2015), também sao uma forma
de romper com uma possivel compreensdo reduzida da sequéncia didatica no ambito da
transposicdo, numa perspectiva empobrecida em que os géneros tornam-se pretextos para ensino de
formas linguisticas.” (MAGALHAES, 2018, p. 39)
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Quadro 2 - Caracterizacao das sequéncias didaticas no contexto brasileiro

- a ndo linearidade da SD;

- 0 papel central do professor como mediador pedagogico do processo de ensino e
aprendizagem da lingua;

- a abertura para varios géneros dentro de uma SD, sendo um género o “alvo” e outros
géneros paralelos abordados nos médulos, que vao compondo o arcabouco tematico
do aluno para o dominio do género alvo, seja na oralidade seja na escrita;

- a ndo fixidez de um género a priori a aprender, mesmo que ele esteja no curriculo;
a escolha do género alvo da SD é feita a partir do engajamento em questdes de rele-
vancia do entorno social da comunidade escolar (o que revela uma das bases do ISD:
a relacdo imbricada entre atividades praxiologicas e de linguagem);

- a elaboracdo da SD ao longo do processo de aprendizagem, e ndo anteriormente (as
SD no contexto brasileiro nao sao prontas a priori); no caso de uma SD ja publicada
- em materiais didaticos, por exemplo —, hd adaptacoes, sempre necessarias, para
se relacionar ao contexto;

- a articulacdo da SD com outros projetos tematicos escolares mais amplos, projetos
esses que ndo necessariamente tém o objetivo de desenvolver as capacidades de
linguagem prioritariamente, mas que enfocam outros objetivos para além daqueles
vinculados ao aprendizado da lingua, como os temas relevantes para a formacao
cidada (que se relacionam as questdes sociais locais);

- a escolha de um tema relevante aliado a pratica social constitutiva do género, atrelada
ao papel central do desenvolvimento de capacidades de linguagem;

- a prioridade da prética social relativa ao género de texto a ser estudado, e nao o
contrario;

- ainda que a SD seja motivada por um tema, o dominio do género para participacao
social é o centro do processo, havendo um equilibrio entre atividades relativas as cinco
capacidades de linguagem a serem desenvolvidas por meio dos exercicios envolvidos;

- a circulacdo do discurso do aluno;

- a avaliacdo continua e processual;

- a revisao e refaccao como um componente da SD;

- a integracao que a SD proporciona entre os eixos do ensino, como leitura, escrita,
oralidade e andlise linguistica;

- o preceito da “didatica ideal” (BRONCKART, 1999, p. 86): a aprendizagem ocorre na
perspectiva do género como instrumento, em atividades que partem da interacao
em direcdo ao estudo do texto (género como objeto) e, entdo, as unidades menores,
numa primazia das praticas de leitura, escrita e oralidade sobre o ensino de gramatica.

Fonte: elaborado pelas autoras

Fonte: Sequéncias e projetos didaticos no pacto nacional pela alfabetizagdo na idade certa:
uma leitura (DOLZ; SCHNEUWLY, 2004, p. 59-62)
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Em conformidade com as reflexbes de Magalhdes e Cristovao (2018),
acredita-se que algumas das caracteristicas elencadas norteiam a proposta de
sequéncia didatica deste trabalho. Dessa forma, salientamos que o trabalho com
sequéncias didaticas é potencialmente viavel no ambito do ensino de linguas no que
concerne os letramentos de forma a inserir os aprendizes em seu meio, atuando de
forma ativa e agindo por meio da linguagem oral e escrita.

De forma mais enfatica e especifica, cabe defendé-la como facilitadora do
caminho de abordagem da AL em sala de aula, tal qual o fazem Gomes e Souza
(2015). Quanto a esta abordagem e a tematica da intervengdo proposta por meio
deste texto, faz-se relevante retomar Gomes e Souza (2015). Segundo os autores,
ha diversos pontos de proximidade entre a proposta de trabalho com as SD e com a
AL em sala de aula. Inicialmente, destaca-se a relevancia de haver um diagndstico
quanto aos conhecimentos do género e aos conhecimentos linguisticos. Além disso,
na visdo de SD, proposta por Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004), haveria a
constituicdo de mddulos diversificados a partir do género, que poderiam se organizar
em diferentes etapas, de acordo com as necessidades e objetivos estabelecidos,
adotando-se diversificadas atividades. Tais atividades seriam construidas e
realizadas em prol da construgdo de saberes necessarios a elaboracdo do género
em foco. Assim, tal qual propbe a AL, por meio da SD ocorreriam movimentos
reflexivos sobre o uso da lingua (epilinguagem) e construgcdo de saberes de forma
indutiva (metalinguagem). Nesse sentido, neste trabalho reafirma-se a que a
conducdo da AL por meio das SD, poderia facilitar o caminho do ensino de
elementos linguisticos, contribuindo para o ensino da lingua em uso (cf. GOMES;
SOUZA, 2015), o que sera proposto por meio dos procedimentos metodolégicos
adotados quanto a escolha da abordagem de categorias linguisticas em sala de
aula.

Magalhdes e Cristovao (2018) esclarecem que, na abordagem dos géneros
em sala de aula durante o ensino de géneros, deve-se compreendé-los como uma
perspectiva da atividade social, na qual se desempenham as ac¢des de linguagem.
Entretanto, por vezes, em um contexto de ensino, os estudantes sdo levados a

produzirem textos sem sequer terem tido algum contato prévio com ele:

E bastante comum na escola e na universidade que se solicite aos
alunos a produzirem textos na oralidade e na escrita sem que se
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ensine como fazer isso, como por exemplo 0 que ocorre com 0s
seminarios escolares, as resenhas, as monografias (BOTELHO,
2016), os relatérios (CORDEIRO, MAGALHAES, 2017) dentre outros.
Isso ocorre muitas vezes porque essa producio de texto é pretexto
para aprendizagem da lingua, insolando tais produgdes dos
contextos reais da acdo de linguagem. Essa pratica é resultado do
que Street chamou de letramento auténomo (...) em que a
aprendizagem de uma escrita “Unica” e universal, independente dos
contextos sociais, formaria sujeitos capazes de escrever todo e
qualquer texto, bastando os alunos saberem ler e escrever bem para
agirem socialmente por meio de géneros de diferentes esferas
(MAGALHAES; CRISTOVAO, 2018, p. 30-31).

Tendo em vista o fato de que a intervengao a ser proposta neste trabalho visa
a relacionar a exploragédo de aspectos de analise linguistica ao recurso persuasivo
da storytelling, tal critica colabora para a construgdo da visdo de intervengéo a ser
apresentada neste trabalho. Isso porque nado se espera abordar o texto como
pretexto para o ensino de analise linguistica, mas assumir o texto como o aspecto
central da intervengdo, colocando a analise linguistica/semibtica como eixo que
perpassa as situagcdes de producdo e de leitura, ou seja, em que a reflexdo
linguistica esteja a servigo da produgao de sentidos e da construgao do texto. Ainda
no que tange a abordagem dos géneros, cabe refletir sobre a forma como os novos
géneros e 0s novos recursos a eles atrelados tém sido empregados.

Na intervencdo aqui proposta, havera foco na storytelling como recurso
persuasivo, o qual apresenta como particularidade o desenvolvimento de uma
narrativa através do uso adequado de recursos como imagens, musicas, gestos,
entre outros, que auxiliam na producao de significado, buscando atrair o interlocutor
por meio da emocao e fazer com que ele se envolva na pratica de determinada
acao.

Nesse contexto, passamos a apresentar referenciais tedricos usados para

embasar estudos referentes ao recurso da storytelling.

2.3. STORYTELLING: A ARTE DE EXPRESSAR E CONSUMIR HISTORIAS

Antigamente, as primeiras formas de narrar eram geralmente orais. Essas
formas eram combinadas com gestos e expressdes como maneira de difundir
culturas antigas. O conto da tradicdo de transmissao oral, por exemplo, segundo
Giordano (2013), é a forma primitiva da arte de dizer. De acordo com a autora, “a

tradicdo perpetuou essas narrativas como uma forma de ensinamentos transmitidos
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oralmente. Sua idade perde-se na poeira dos tempos, como diziam os poetas, e seu
locus nascendi ninguém sabe, ninguém viu" (GIORDANO, 2013, p. 27). Simbolos e
desenhos também serviram como meio de comunicagdo para os contadores de
historia. Além desses meios, a arte, a dancga, a encenacao, entre outros, serviram
para trazer compreensdo e significado para as lembrangas humanas. Dessa forma,
trabalhos que envolvem narrativas se tornam facilitadores de encontros e de
relagdes interpessoais, segundo a autora. Recentemente, o termo storytelling tem
tomado destaque no que se refere a maneira digital de narrar histérias.

De acordo com o dicionario britanico Cambridge Dictionary*, storytelling é um
substantivo que nado admite plural e consiste na atividade de escrever, contar ou
aprender historias. Trata-se da arte de contar histérias.

A National Storytelling Network® define storytelling como uma forma de arte
antiga e interativa e como uma maneira valiosa de expressdo humana. Trata-se de
uma atividade que transmite histérias por meio de palavras, imagens e sons. Essa
maneira de narrar ndao apresenta barreiras para a imaginagao do narrador e para a
imaginacdo dos ouvintes. E isso que a distingue de outras formas de contar
historias. Essa forma de narrar costuma conectar o publico de forma direta, firme e
impactante devido a sua natureza interativa em relacédo ao publico.

Por meio da improvisagdo e do embelezamento, a storytelling descreve a
atividade social e cultural e pode, através do entretenimento, buscar a preservacgao
ou inclusdo de valores morais. Apresenta como elementos principais o enredo, os
personagens e o ponto de vista narrativo. Atualmente, a narrativa moderna,
juntamente com as novas formas de midia, tem desenvolvido um amplo alcance,
sendo bastante utilizada na abordagem de objetivos educacionais. Por essas razoes,
tém surgido novas maneiras de expressar e consumir histérias. Dessa forma,
“storytelling € também entender a narragdo de histérias como uma pratica de
narracao de experiéncias que nos constitui como humanos e que nos expdéem, nos
tocam, nos formam e transformam" (cf. MADDALENA, 2018, p. 70).

Maddalena (2018) conceitua o termo storytelling como narragao de historias, a

arte de contar. Segundo ela, Aristoteles foi o pioneiro ao estabelecer uma estrutura

4 O Cambridge Dictionary € um site com dicionarios gratuitos disponiveis online desde 1995. O site é
propriedade da Cambridge University Press, a qual comecgou a oferecer os dicionarios gratuitamente
a partir de 1999.

5 A National Storytelling Network € uma organizagdo que envolve a narragdo de historias. Ela é
formada por individuos e organizagbes que visam promover todas as formas de narragéo de histérias.
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narrativa e a desenvolver uma percepgao estética da arte poética através da
valorizacdo da representagdo (mimeses). Ela também apresenta os trés atos

referentes ao campo da storytelling:

Figura 4 - Estrutura narrativa dos trés atos

Fonte: Digital Storytelling: uma experiéncia de pesquisa-formacao na cibercultura (FIELD,
2001, s.n. apud MADDALENA, 2018, p.62)

Com nesse no quadro, a autora apresenta o enredo como estrutura linear da
storytelling, o qual € composto por uma situacdo inicial, uma complicagdo e uma
conclusao final.

A autora levanta a questdo da narratividade, a qual, segundo ela, "ndo esta
unicamente no contar da oralidade e sim em como esse fato é transcrito (ALVES,
2012) e é nessa linguagem escrita que se materializara a narrativa." (MADDALENA,
2018, p. 75). Ainda de acordo com a autora, essa linguagem muda com as midias
digitais, 0 modo como compreendemos a linguagem e seus usos cotidianos. E sao
‘essas mudangas na materialidade da linguagem que nos movem, inspiram e
provocam nossas praticas de pesquisa-formagao” (MADDALENA, 2018, p. 78).

Maddalena (2018) destaca que, para haver compreensao das caracteristicas
do fendbmeno da storytelling na cibercultura, pesquisar sobre as praticas de leitura e
escrita no suporte digital € fundamental, visto que cada suporte exige novas fungdes
cognitivas. Dessa forma, ela vé como responsabilidade dos educadores refletir sobre
as praticas sociais e ampliar os repertérios.

Nesse sentido, chamamos a atencdo para os aspectos de leitura a serem
explorados durante as atividades posteriormente aqui propostas, quanto a

multimodalidade e a storytelling em especifico. Destacamos, assim como Santaella
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(2014, p. 210), que, em ambientes em que impera a hibridizagdo discursiva, as
praticas de leitura e de escrita divergem das praticas de leitura e escrita no papel no
que se refere ao texto verbal, levando em conta as interfaces graficas dos usuarios
com a presenca de graficos, imagens, diagramas, entre outros, e que nao sao
exclusivamente verbais.

Refletindo sobre os repertorios e praticas, Maddalena (2018) apresenta suas
concepgdes a respeito da linguagem da internet, a hipermidia. Tal discussao se
mostra relevante no presente trabalho, ja que implica formas de leitura e produgao
diversificadas daquelas comuns a textos escritos tradicionais. A autora entende o
hipertexto como uma interrelacdo de varios textos e narrativas, ressaltando que este
nao € um fendmeno exclusivo da era digital, podendo ser observado também no
meio impresso. No entanto, afirma que a manifestacdo hipertextual apresenta

limitagdes no meio fisico:

O suporte digital on-line apresenta outras possibilidades para o
hipertexto. Ele permite por meio dos hiperlinks, conexao entre dois
pontos no espaco digital, que o leitor construa seus proprios
caminhos de leitura, pondo um fim a linearidade do texto impresso
(MADDALENA, 2018, p. 85).

Através do hipertexto € possivel encontrar novos comecos, ler outros textos
ou até mesmo criar intertextos. Entender a importancia da escrita hipertextual se faz
preciso por ela estar na base da narragao digital e as caracteristicas hipermodais
estao presentes em diversos ambientes virtuais (cf. MADDALENA, 2018, p. 85).

Santaella (2014) se refere a utilizagdo do termo "hipermidia" em vez de
‘letramento digital” ou “informacional” para fazer jus a riqueza semidtica do
hibridismo discursivo. De acordo com a autora, a hipermidia mescla o hipertexto com
a multimidia, visto que o “prefixo hiper, na palavra hipertexto, refere-se a capacidade
do texto para armazenar informagdes que se fragmentam em uma multiplicidade de
partes dispostas em uma estrutura reticular” (SANTAELLA, 2014, p. 211). Assim, ao
unir as partes através da associagao e interagao, o receptor acaba convertendo-as
em versdes virtuais gracas ao carater ndao sequencial e multidimensional do
hipertexto.

A figura a seguir, apresentada por Maddalena (2018), traz as caracteristicas
do hipertexto de modo a mostrar que a intertextualidade € uma caracteristica crucial

para entendimento da hipermidia:
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Figura 5 - Caracteristicas do hipertexto

Fonte: Digital Storytelling: uma experiéncia de pesquisa-formacdo na cibercultura
(MADDALENA, 2018, p.86)

Segundo ela, o que permitiu a convergéncia das midias foi o processo de
digitalizagdo das linguagens. Assim, muitos meios de comunicagdo analdgica
passaram a coabitar o computador. Atualmente, existem informagdes que ja
nasceram na linguagem digital, e o computador ndo é reconhecido como uma midia
e sim um objeto semantico que atua como uma incubadora de midias. Dessa forma,
a "juncéo do hipertexto com a convergéncia das midias propiciada pela digitalizagao
é chamada de hipermidia, conhecida também como linguagem da internet"
(MADDALENA, 2018, p. 86).

Ela afirma que, devido as opcgodes disponibilizadas ao leitor durante suas

buscas, descobertas e escolhas € possivel

permitir a mistura de todas as linguagens (textos, imagens,
animacgdes, sons, ruidos, vozes, filmes, etc) que se somam e
configuram na organizagao da arquitetura hipertextual (com todas as
caracteristicas que mencionamos), a hipermidia armazena
informagao em nds e nexos, que vao se modificando a medida que o
leitor se coloca em posicao de autor (MADDALENA, 2018, p. 87).
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Assim €& possivel que, durante a leitura de uma hipermidia, o leitor consiga
transitar durante seu ato de leitura. Essa concepg¢do vai ao encontro com as

consideragdes de Santaella (2014):

o0 que o hipertexto nos apresenta é um texto que, em vez de se
estruturar frase a frase linearmente como em um livro impresso,
caracteriza-se por ndés ou pontos de interseccdo que, ao serem
clicados, remetem a conexdes nao lineares, compondo um percurso
de leitura que salta de um ponto a outro de mensagens contidas em
documentos distintos, mas interconectados. Isso vai compondo uma
configuragao reticular (SANTAELLA, 2014, p. 212).

Segundo ela, no hipertexto, a estrutura é multilinear, pois ela vai se compondo
a medida que o usuario leitor a manipula. Rojo (2012), ao abordar o processo de
produgao textual, destaca que ele nao é estritamente individual, mas, sim,
colaborativo, visto que permite que varias pessoas contribuam com a produgao
gracas a estrutura em rede e ao funcionamento hipertextual e hipermidiatico.
Segundo ela, o ideal é que tudo funcione nas nuvens por ser um ambiente de todos
e por poder ser acessado de qualquer lugar ou dispositivo sem gastos. Assim, a
medida que os usuarios manipulam a estrutura, ela vai se compondo e misturando
as escolhas e decisdes subjetivas dos usuarios.

De forma mais especifica a produgao dos storytellings, Santaella (2014) e
Maddalena (2018) abordam a utilizagdo de equipamentos, relacionando a
interatividade presente na estrutura. Com o avango da tecnologia, permitiu-se
acesso remoto a informagdo e a comunicacéo através dos cliques e caminhos que a
pessoa que os manipula deseja dar. Dessa forma, ao permanecer on-line, o
individuo circula nos espacgos virtuais e acaba criando novas formas de interagao
com o conhecimento. De acordo com Maddalena (2018), essa interacao se da por
meio dos "espacos hibridos". Trata-se de espagos sociais moveis, conectados e
definidos por interfaces portateis (cf. MADDALENA, 2018, p. 88). Da mesma forma,
Santaella (2014) afirma que a multimidia consiste na hibridizagao, a qual combina as
midias, 0s processos signicos, as linguagens e os codigos. Para ela o "ciberespaco
se apropria e mistura, sem nenhum limite, todas as linguagens pré-existentes: a
narrativa textual, a enciclopédia, os quadrinhos, os desenhos animados, o teatro, o
filme, a danga, a arquitetura, o design urbano etc" (SANTAELLA, 2014, p.212).

Maddalena (2018) diz que, com a hipermidia, surgiram novos géneros do
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discurso que exploram bem mais que a linguagem verbal. Ela relaciona essa
diversidade dos géneros com a classificagdo deles como primarios e secundarios
feita por Bakhtin (1997). Tais propostas sdo complementares, pois os géneros
secundarios marcam e transformam os primarios. Eles se complexificam durante as
praticas de linguagem e podem se transformar em novas construgdes. Dessa forma,

a autora aponta que:

podemos observar que os géneros fazem parte da dinamica cultural
e estdo em transformacéo continua, convivendo ao longo da histéria
nesse movimento de estabilizacao e recriacdo que o autor menciona.
Por essa razdo, a riqueza e a variedade de géneros discursivos é
ilimitada. Nao compreender essa variedade pode implicar uma visao
de género reduzida, anacrénica e desprovida de sentido para as
praticas cidadas da contemporaneidade (MADDALENA, 2018, p.
107).

Para Santaella (2014), “com a multimidia, o hipertexto se torna hipermidia,
quer dizer, os nos, que remetem a outros documentos, nao sdo mais exclusivamente
textuais, mas conduzem a fotos, videos, musicas etc” (SANTAELLA, 2014, p. 213).
Nesse sentido, a fala de Santaella (2014) e de Maddalena (2018) demonstram a
maneira como a hipermidia apresenta como caracteristica novas configuragdes
midiaticas, uma nova maneira de produzir e configurar informagdes sem se restringir
a linguagem verbal, mas abrindo caminho para o som, o visual e o discurso verbal.
Dessa forma, “da fusdo da estrutura hipertextual com a multimidia, brota a
hipermidia” (SANTAELLA, 2014, p. 213).

Assim sendo, a hipermidia € composta por som, verbo, e imagem de forma
nao sequencial. Os videos, as animacgdes, os sons e o0s textos podem ser
conectados de diversas maneiras. Os hiperlinks sao os responsaveis pelo acesso as
multiplas aparigcbes multimidiaticas. Tais aparigdes podem atrair o receptor, pois essa
passa a ser uma das estratégias para criar um espacgo novo. Santaella (2014) chama
de leitor imersivo o sujeito que detém o controle dessas descontinuidades, visto que
ele se movimenta no espaco da hipermidia e sua mente desenvolve processos
perceptivos e cognitivos caracteristicos de forma inéditos. Isso requer do sujeito
habilidades perceptivo-cognitivas que nao sao requeridas durante a leitura de um
texto impresso tradicional, posto que esse segue uma sequéncia. De acordo com a

autora, o leitor imersivo pratica no minimo as seguintes estratégias:
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(a) Escanear a tela, em um processo de reconhecimento do terreno.
(b) Navegar, seguindo pistas até que o alvo seja encontrado.

(c) Buscar, ou seja, esforgar-se para encontrar o alvo que tem em
mente.

(d) Deter-se no “saiba mais”, explorando a informagdo em
profundidade, até chegar a fonte mais especializada (SANTAELLA,
2014, p. 214).

Esse leitor € capaz de relacionar “ndés e nexos, seguindo roteiros
multilineares, multissequenciais e labirinticos que ele préprio ajuda a construir ao
interagir com os nds que transitam entre textos, imagens, documentagao, musicas,
video etc.” (SANTAELLA, 2014, pp. 214-215). Assim, ele é capaz de estabelecer
sozinho a ordem informacional de seu interesse.

Santaella (2014) também aborda o perfil do leitor ubiquo, o qual incorpora
caracteristicas do leitor imersivo e insere “a contingéncia de poder acessar
informagdes e trocar mensagens com seus pares ou impares de qualquer lugar em
que estiver" (SANTAELLA, 2014, p. 215). Este, por sua vez, é capaz de orientar-se
por meio da multimidia e do meio fisico ao mesmo tempo. Ele se situa na interface
de duas presencgas simultaneas (fisica e virtual) e sua linguagem continua sendo a
hipermidia, devido a sua exceléncia das redes e por n&o se limitar a programas e a
produtos. Assim, ele cocria as mensagens por meio da interagdo, gracas a

plataformas atuais que

permitem que o antigo receptor se converta em produtor e divulgador
de suas préprias mensagens, traco fundamental desse novo tipo de
género discursivo que, além de hibrido, coloca nas maos do usuario
o destino de suas viagens e perambulag¢des pelas redes, suas trocas
e compartilhamentos no dialogo com o outro (SANTAELLA, 2014, pp.
215-216).

Tudo isso revela a complexidade de leitura envolvida na abordagem de
géneros hipermidiaticos, como é o caso do que se propde neste trabalho. E dentro
desse contexto digital que, segundo Maddalena (2018), surgiram quatro grupos de
géneros hibridos que contemplam a narracdo de historias: a Digital Storytelling em
video, a Visual Storytelling, os Blogs e aplicativos para Storytellers, e as Narrativas

Transmidia. Em suas consideragdes, a autora afirma que:

Digital Storytelling consiste em criar um video breve, de até uns 4
minutos de duragao, no qual prima o conteudo narrativo. No video, o
narrador compartilha em formato audiovisual aspectos da sua historia
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ou tematica de interesse, utilizando diversos recursos digitais, como
fotografias, imagens, musica, videos, sons, etc. (MADDALENA, 2018,
p. 108).

A autora também diz que se trata de uma forma de expressao e autoria em
formato de video utilizada na educacdo, na dinamizagao sociocultural, na
intervencao terapéutica e no desenvolvimento cultural. Assim como toda narrativa
digital, ela costuma apresentar como elementos principais (a) o ponto de vista; (b) a
pergunta dramatica; (c) o conteudo emocional; (d) a voz do narrador; (e) a trilha
sonora; (f) a economia narrativa; (g) o ritmo. A fase de escrita e a fase de produgao
correspondem as duas fases de criagao, as quais tém como resultado um video de 4
a 5 minutos de duracgao.

O ponto de vista, a pergunta dramatica, o conteudo emocional e a economia
narrativa compdem a fase escrita. O ritmo, a voz do narrador e a trilha sonora
compdem a fase de produgdo. Segundo a autora, o ponto de vista apresentado tem
como base o motivo do narrador querer contar a historia. A pergunta dramatica &
apresentada logo no inicio de forma direta ou indireta, levantando um suspense e
chamando a ateng&o do receptor®. Ja a intengdo do contetldo emocional se refere a
fazer com que o receptor se interesse e mantenha-se curioso durante a narragcéo. A
voz do narrador busca facilitar a transmissdo das informagdes. A trilha sonora é
utilizada para complementar e reforcar o motivo da narragdo e, embora seja
opcional, também pode evitar que o0 uso excessivo ou a presencga da letra atrapalhe
a compreensao da narragao. No que diz respeito a economia narrativa, a autora diz
ser ela essencial para buscar evitar o excesso de informagdes. O ritmo esta
relacionado com a velocidade da narragcdo, das imagens e dos videos que
aparecem, ele ndo deve ser lento nem rapido demais (cf. MADDALENA, 2018, pp.
109-110).

Destaca-se que sao apresentadas 7 etapas para a elaboragcdo da digital

storytelling:

Em primeiro lugar estd a escrita do roteiro, o texto da histéria; em
segundo lugar propdem delinear um Storyboard®, apresentando
assim a forma sequencial grafica da histéria; a terceira etapa esta
composta da discussao, apresentacao e revisdo do roteiro; em quarto

¢ Ressaltamos que embora o termo “receptor” seja usado por Maddalena (2018), nesta
dissertagao, entende-se que o interlocutor ndo é um ser passivo, mas sim ativo.
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lugar os autores propdem realizar a sequéncia das imagens e
fotografias no editor do video; a quinta etapa consiste em acrescentar
a narrativa em voz ao video editado; o sexto passo seria o trabalho
com os efeitos especiais e as transicdes entre as cenas, e, por
ultimo, a trilha sonora se couber (MADDALENA, 2018, p.110).

Alguns autores sugerem a inclusdo do momento de compartilhar as criagdes e
comentarios presentes no processo como mais uma etapa. Servindo bem a um
género de auto-representagdo, o processo de criagdo da digital storytelling é
bastante utilizado para produgao de relatos pessoais.

Maddalena (2018) também distingue seus dois tipos: a Digital Storytelling
tradicional, na qual o narrador segue uma narrativa que apresenta um produto
finalizado com sequéncias fixas e em formato curto; e a Digital Storytelling interativa,
na qual se tem um maior ou menor grau de interatividade mantendo a trama em
aberto sem apresentar uma histéria linear e cronologica. Histérias assim podem ser
modificadas pelos receptores, os quais atuam como co-autores podendo definir o
final provavel da narrativa (cf. MADDALENA, 2018, p. 113).

Oliveira e Silva (2020) também apresentam os passos para a constituicao de
uma narrativa digital. Elas afirmam que, como elementos-chave de uma narrativa, o
enredo, os caracteres, a elocucdo e o pensamento, dentre outras caracteristicas
peculiares ao meio digital, também estdo presentes na Digital Storytelling. Dessa
forma, é possivel seguir diferentes caminhos, envolvendo o leitor de acordo com os
interesses e ligagdes deixadas pelo autor para compartilhar suas experiéncias, rever
e reformular trajetérias e produgdes, receber feedbacks, além de torna-las

referéncias. As autoras também afirmam que:

[...] € possivel associar multiplas linguagens, como a sonora € a
imagética, ao se construir narrativas digitais, mas, a principal
contribuicdo desse género textual digital nas aulas de Lingua
Portuguesa é o agugcamento da curiosidade e da criatividade que, por
sua vez, contribuirdo, de forma especial, para o poder de criticidade e
de reflexdo, que devem permear efetivamente o espago do ensino e
da aprendizagem (OLIVEIRA; SILVA, 2020, p. 2174).

Tal qual propéem as autoras, o uso da Digital Storytelling em aulas contribui
positivamente para o exercicio da criatividade e criticidade, o que demarca a
relevancia da abordagem desse género na escola basica. No que diz respeito a

associagcao da Digital Storytelling a um género, Marcuschi (2003) sugere cautela
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quanto a considerar o predominio de formas ou fungbes para identificar ou

determinar um género. Segundo o autor,

Esses géneros que emergiram no ultimo século no contexto das mais
diversas midias criam formas comunicativas préprias com um certo
hibridismo que desafia as relagbes entre oralidade e escrita e
inviabiliza de forma definitiva a velha visdo dicotdmica ainda presente
em muitos manuais de ensino de lingua. Esses géneros também
permitem observar a maior integracdo entre os varios tipos de
semioses: signos verbais, sons, imagens e formas em movimento. A
linguagem dos novos géneros torna-se cada vez mais plastica,
assemelhando-se a uma coreografia e, no caso das publicidades, por
exemplo, nota-se uma tendéncia a servirem-se de maneira
sistematica dos formatos de géneros prévios para objetivos novos.
Como certos géneros ja tém um determinado uso e funcionalidade,
seu investimento em outro quadro comunicativo e funcional permite
enfatizar com mais vigor os novos objetivos (MARCUSCHI, 2003, p.
21).

Marcuschi (2003) ressalta, em relagao a esse ultimo aspecto, que, embora os
géneros textuais ndo sejam definidos por aspectos formais, nao quer dizer que a
forma seja desprezada, visto que, em muitos casos, elas determinam o género. O
autor também destaca que ha casos em que o suporte ou o ambiente em que o texto
aparece pode determinar o género presente.

Conforme preconiza Marcuschi (2003), consideramos que a definicdo da
Digital Storytelling como género deva ser repensada, visto que se trata de uma nova
forma de narrar, um fenbmeno da cibercultura, a qual apresenta elementos
caracteristicos da mesma forma como qualquer outra narrativa, assim como
consideram Maddalena (2018). Além disso, a Digital Storytelling pode ocorrer em
diversos géneros, e ndo com a finalidade principal de um género. Nessa linha,
abordamos, neste trabalho, a Digital Storytelling como um recurso, € ndo como um
género. Esclarecemos que, ao longo deste texto, os termos storytelling e Digital
Storytelling sdo tomados como intercambiaveis.

Maddalena (2018) também destaca que a evolugao da web abriu espago para
outras formas de compartilhamento e circulacdo de videos. Segundo ela, o
desenvolvimento dos aplicativos fez com que o formato audiovisual se tornasse uma
das linguagens mais utilizadas. Quanto a Visual Storytelling, a autora também
demonstrou a potencialidade desse formato na cibercultura, podendo ser identificada

através de fotografias e imagens das diversas redes virtuais. Algumas imagens
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podem ser acrescidas de breves relatos da vida dos personagens, podem possibilitar
interpretacdes e diversas formacdes. No stories, por exemplo, podem aparecer
imagens estaticas que, ao serem colocadas em uma sequéncia, narram uma
historia. Até mesmo uma imagem com diversas informacdes pode trazer diferentes
interpretacbes a ponto de se perceber uma histéria. No entanto, essa possibilidade
nao se restringe as redes e aplicativos, também é possivel criar storytelling com
fotografias. Esse tipo é muito utilizado em aplicativos destinados a pratica de
fotojornalismo, publicidade, fotografias e arte a fim de apresentar denudncias,
informar e/ou narrar histérias. Atualmente é possivel encontrar em diversas redes
sociais esse formato com a funcdo de incorporar "Stories", permitindo ao usuario
criar videos bastante curtos com textos, emoticons, efeitos, sons e narrar histérias
que somem apos 24 horas. A incorporagao dessa fungdo demonstra a poténcia de
narrar o cotidiano e a vida através da linguagem da hipermidia, além disso,
percebe-se que a digital storytelling esta no seu auge. Ademais, existem plataformas
que funcionam como repositério para relatos pessoais reais. Nelas, € possivel
observar a colaboragao dos usuarios, os quais publicam histérias coletivas sobre
temas e assuntos diversos (cf. MADDALENA, 2018, pp. 115-122).

No que se refere aos Blogs, aplicativos e plataformas de storytelling, a autora
diz que, com "a evolugdo da interface Blog na incorporagdo de videos, fotos,
musicas, links, os usuarios podem contar e construir histérias hipertextuais com uma
variedade de possibilidades da escrita hipertextual na linguagem da hipermidia.” (cf.
MADDALENA, 2018, p. 124).

Além dos blogs, outras redes sociais também promovem a troca de historias.
Neles, as narrativas sdo escritas em formato de livro digital, podendo ser lidas e
comentadas pelos usuarios. Essas plataformas permitem criar histérias e contos
on-line com a integragdo de ilustracdes e diversas artes conhecidas como Artful
Storytelling (narragéo artistica). Esse formato, por seu potencial, é capaz de conter
um acervo onde ficam disponiveis diversas narrativas em formato de livro. Podem
ser livros curtos ou longos, de edi¢cdo simples, colaborativa ou ndo e podem ser
compartilhados em outras redes (cf. MADDALENA, 2018, pp. 123-128).

Maddalena (2018) descreve as Narrativas Transmidias "como relatos que,
sem perder caracteristicas da historia inicial, se narram através de multiplos médios
e plataformas" (MADDALENA, 2018, p. 130). Dessa maneira, ela se da por meio de

varios suportes midiaticos, onde cada novo meio contribui com o desenrolar da
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narrativa.

Todos esses conceitos apresentados levam ao entendimento de que o
fendmeno da storytelling acontece em diversos géneros hibridos’ que narram por
meio da multiplicidade de linguagens proporcionada pela hipermidia. Desta forma,
através dos diversos dispositivos formativos aqui apresentados, é possivel acessar
relatos do cotidiano, da vida, da ficgdo e de diversas tematicas. Essa narragdo em
rede nos permite perceber a importancia de contar, criar e recriar algo apresentando
lembrancas, desejos e inspiragdes € possivel gragas a hipermidia. Por essa razao,
faz-se necessario compreender a linguagem presente na internet e perceber como
uma historia pode potencializar o que foi contado, vivido e criado. Assim, embora
documentos brasileiros norteadores de ensino de lingua portuguesa ainda néao
abordem a importancia de um trabalho com a storytelling, um projeto pedagogico
voltado para esse fenbmeno é capaz de potencializar praticas de conscientizagao da
linguagem presente no meio digital, na fala e na escrita, de forma que os aprendizes
atuem como cidadaos ativos e participativos durante o processo de criacdo. Além
disso, com o surgimento de novas plataformas e aplicativos, o exercicio da producgao
dos géneros hibridos com a utilizagcdo desse fendbmeno, permite que eles tenham
novas experiéncias com a linguagem, explorando a propria criatividade.

Assim como Maddalena (2018), Bull e Kajder (2004) ndo abordam a digital
storytelling como um género, mas sim como um metodo, ou seja, um meio capaz de
proporcionar bons resultados durante a criacdo de histérias em sala de aula. Os
autores adaptaram o trabalho de Joe Lambert e Dana Atchley desenvolvido no
Center for Digital Storytelling (CDS) na Universidade de Coimbra em Berkeley em
1993. Segundo eles, este trabalho parte da premissa de que todos tém uma histéria
para contar e de que as tecnologias digitais oferecem poderosos meios para se
transmitir essas histérias.

Bull e Kajder (2004) argumentam que, hoje, o acesso a editores de video é
bem mais viavel do que antigamente, o que fornece suporte aos alunos durante as

suas praticas. Eles mencionam também que tais praticas séo facilitadas pela

7 Segundo Maddalena (2018), existem diversos géneros hibridos da storytelling na hipermidia. Em
seu trabalho, ela apresenta uma classificagao analitica dos fendmenos que incorporam a narragao
digital de histérias no suporte digital e que, por possuirem diferengcas na sua constituicdo, sao
caracterizados como possiveis géneros cibergénicos da storytelling. A Digital Storytelling em video, a
Visual Storytelling, os Blogs e os aplicativos para Storytellers, e as Narrativas Transmidia s&o
considerados quatro grandes grupos de géneros hibridos que contemplam a narragdo de histérias no
suporte digital.
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presenga das cameras digitais e imagens digitais, mas alertam para o fato de que,
embora os avangos técnicos tenham tornado a digital storytelling pratica nas
escolas, atualmente, a historia deve estar em primeiro plano e a tecnologia em
segundo. Os autores defendem que o foco da sala de aula deve estar no processo
de escrita e comunicagao e néo nos efeitos técnicos. Dessa forma, os alunos devem
concentrar seus esforcos na pratica de contar historias e utilizar o computador
apenas como ferramenta para eventual publicagdo e compartilhamento. Além disso,

eles destacam que:

A tecnologia tem a capacidade de amplificar a voz do escritor em
uma histéria bem escrita. Em particular, a narrativa digital pode ser
usada para envolver leitores e escritores em dificuldades que ainda
nao experimentaram o poder da expressao pessoal (BULL; KAJDER,
p. 47, 2004, tradugdo nossa).

Como professores de lingua, a nossa tendéncia € mesmo de focar no
processo de escrita e comunicagdo pela lingua, até porque fomos formados nesse
modelo. No entanto, as novas necessidades impostas pela importancia dos
multiletramentos na escola e até a perspectiva de se tratar a analise linguistica ao
lado da semidtica (prevista pela BNCC) mostram que o professor deve estar a cada
dia mais preparado para lidar com as ferramentas tecnologicas, instruir sobre elas e,
principalmente, levar os alunos a refletirem sobre seus usos e significagbes na
produgao de textos.

De forma a propor uma intervencao que envolva esse tema, foi preciso buscar
fontes sobre a forma de configuracdo das storytellings. Bull e Kajder (2004)
apresentam sete elementos que eles consideram que devem estar presentes em
uma digital storytelling para esta ser eficaz: um ponto de vista; uma pergunta
dramatica; conteudo emocional; economia; ritmo; o tom da sua voz; e uma trilha
sonora de acompanhamento. Segundo eles, esses elementos foram identificados
com base em mais de uma década de trabalho de Lambert. A experiéncia de
Lambert forneceu uma discussdo extensa desses elementos, gerando um
agrupamento destes focando nas fases de escrita e constru¢gdo. De acordo com os
autores, durante a redagao e o planejamento, os alunos elaboram e revisam roteiros
e criam storyboards. Depois, decidem o que a histéria vai dizer e como ela vai
parecer durante essa fase. Terminados o roteiro e o storyboard, eles utilizam um

editor de video digital para construir a histéria. A fim de apresentar as estratégias de
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sala de aula durante esse processo, os autores afirmam que o trabalho com a digital
storytelling demonstrou que este € um meio de expressdo inestimavel, e que
“adaptar esses métodos para a sala de aula requer alguma reflexao [...]. Portanto,
uma sequéncia de planejamento para trabalhar com 20 alunos e um numero limitado
de computadores é essencial” (BULL; KAJDER, p. 49, 2004, traducdo nossa). As
reflexdes dos autores quanto a atividade de produgédo desses géneros em sala de
aula - diante de uma estrutura tecnoldégica ainda defasada nas escolas publicas
brasileiras - auxiliou na reflexdo quanto a abordagem de géneros digitais na
intervencdo apresentada no presente trabalho. Por fim, Bull e Kajder (2004) tragam

suas consideracdes a respeito da storytelling:

A Digital Storytelling € um uso particularmente atraente de uma
tecnologia emergente por varios motivos. Ela pode fornecer uma voz
para os leitores e os escritores com dificuldades e que, de outra
forma, ndo encontrariam um meio auténtico de expressado. Coloca a
tecnologia nas méos do aluno, permitindo que ele controle seu uso
dentro de objetivos cuidadosamente construidos pelo professor
(BULL; KAJDER, p. 49, 2004, tradugao nossa).

Ademais, segundo os autores, apesar de o ambiente escolar ainda oferecer
desafios logisticos, estes podem ser gerenciados se houver um planejamento
adequado, o que sera essencial na intervencao a ser proposta neste trabalho.

Dentro dessa mesma perspectiva de pesquisa sobre as digital storytellings,
Lambert (2013), em um dos seus trabalhos mais recentes, levantou a seguinte
questao “o que queremos dizer com Digital Storytelling?”. Segundo ele, é util definir
praticas criando uma taxonomia com base em trés espectros separados: o primeiro
seria baseado numa abordagem de colaboragéo entre o facilitador e o contador de
historias; o segundo seria capaz de explorar o papel da voz literaria e o estilo que
dela surge; e o terceiro seria baseado na forma que as historias se assumem.

Lambert (2013) também afirma que as narrativas digitais podem ser

conhecidas por sete componentes a saber:

1 Auto-reveladora — As histdrias parecem como se o autor estivesse
ciente de uma nova visdo que esta sendo compartilhada na historia,
dando a histdria uma sensacgao de imediatismo e descoberta.

2 Voz Pessoal ou em Primeira Pessoa — As historias sao reflexdes
pessoais sobre um assunto. Elas sao conhecidas por transmitir
emocao na medida em que o assunto tem um significado profundo
para o autor.
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3 Tratam-se de uma experiéncia vivida pelo autor, contada, ao menos
em parte, como descricio de um momento (ou uma série de
momentos) no tempo. Elas contém cenas.

4 Fotos mais do que imagem em movimento — Embora muitas
historias usem imagens em movimento, a abordagem dominante é
usar imagens estaticas, geralmente em pequenos numeros, para
criar um ritmo visual relaxado durante a narragao.

5 Trilha sonora — A histdria tipica conta com uma trilha sonora de
musica ou som ambiente para adicionar significado e impacto a
historia.

6 Duracgao e Design — O modelo do workshop criou uma necessidade
de brevidade, mas logo a brevidade tornou-se a natureza do artefato,
uma histéria digital € vista como algo abaixo de cinco minutos, e
idealmente entre dois e trés minutos. A duracao atende a utilidade
das pecas na era da distribuicdo baseada na internet, mas também
apresenta uma meta alcancavel para o contador de historias iniciante
no meio. As histérias podem usar conjuntos de recursos disponiveis
em editores de video digital, mas €& ensinado apenas o basico,
portanto, usa-se apenas o basico. A énfase é uma sensacgao crua e
mais direta, com panoramicas e zooms para dar énfase, dissolve
para suavizar cortes e, de vez em quando, 0 uso de composicao ou
outros efeitos especiais.

7 Intencdo — E trata-se menos de forma do que de fungdo, mas
pode-se dizer que o workshop do CDS privilegia a autoexpresséao e a
autoconsciéncia sobre as preocupagoes de publicacdo e audiéncia.
Processo sobre o produto. Os produtos podem atingir um maior
impacto ou audiéncia, mas é fundamental respeitar o processo de
autoria de cada individuo e o controle resultante sobre o contexto da
histéria que estd sendo exibida. O contador de histérias possui
idealmente as historias, em todos os sentidos. Essa perspectiva
informa todas as escolhas sobre participacao, ética no processo, bem
como distribuicdo (LAMBERT, 2013, pp. 37-38, tradugéo nossa).

Nesse sentido, tais componentes reforcam as consideragcdes de Maddalena
(2018) quanto aos principais elementos das narrativas digitais.

Ainda de acordo com o autor, pode-se dizer que esses sete componentes
definem o estilo de contar histérias do CDS Digital, mas destaca que o mundo de
opgcdes para expressbes de midia € muito maior. Ainda segundo o autor, ao
pensarmos em midia, geralmente vemos tudo o que consumimos como passivo e 0

que fazemos como ativo. Também entende que:

[...] ler e escrever, olhar uma foto e tirar uma foto, assistir a um filme
e fazer um filme s&o duas experiéncias distintas. Em um vocé é um
leitor, no outro um autor. Mas pesquisadores e tedricos sabem ha
anos que o consumo ¢ infinitamente criativo, como cada um de nds
usa uma histéria que nos é apresentada em palavras faladas, texto,
som gravado e tela, envolve uma ampla gama de escolhas que
tornam a experiéncia um ato criativo unico (LAMBERT, 2013, p. 38,
traducao nossa).
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Para a formacgao dessa criatividade, Lambert (2013) defende que nos valemos
de acdes do nosso cotidiano como a troca de canais televisivos, a observacao de
personalidades admirados por nds ou 0 jogar jogos narrativos, visto que criamos ou
revisitamos versodes de narrativas a partir de acdes desse tipo.

Como forma de contribuir para o multiletramento critico e de incentivar a
autoria e a criatividade na produgao de textos por meio das midias (ROJO; MOURA,
2012), este trabalho busca explorar a criatividade dos alunos através da expresséao
por meio da narracdo de historias, pensamentos, reflexdes sobre a realidade,
posicionamentos, entre outros. Ainda de acordo com o autor, ao abordar o processo
de producao de textos, “Desvendar sua propria histéria pode levar uma década de
pratica criativa dedicada, mas também pode acontecer em uma tarde, respondendo
ao prompt certo, a pergunta certa é precisamente no momento certo” (LAMBERT,
2013, p. 42, tradugcdo nossa). Lambert (2013) acrescenta que mesmo que as
histérias ndo sejam as melhores oferecidas pelo individuo, oferecendo uma maneira
de aprendermos a histéria por tras do esforgco de um contador de histérias, por meio

da apresentacéo, a histéria se torna mais eficaz e significativa. Para o autor:

As abordagens facilitadas descrevem qualquer ambiente em que os
contadores de histérias entendam que estdo fazendo a histéria com
apoio, ndo completamente do tipo faca vocé mesmo, mas o mais
proximo possivel. Inerente a essa perspectiva € que esses processos
sdo ambientes de aprendizado, as pessoas se entendem nao apenas
como compartilhando uma histéria, mas aprendendo uma técnica ou
tecnologia e seguindo o processo até um produto completo
(LAMBERT, 2013, p. 42, traducao nossa).

Dessa forma, de acordo com o autor, € fundamental que o ambiente seja
seguro e confortavel para que os participantes e a percepgao de justiga, valorizem
cada pessoa como contribuinte para o sucesso de todos.

O autor defende que a “storytelling € uma maneira poderosa de reunir as
pessoas e fazer as pessoas falarem” (LAMBERT, 2013, p. 151, tradugdo nossa),
visto que, durante a realizacdo de projeto de storytelling (de Yvone Pratt), ficou
evidente a existéncia de uma necessidade entre as geragdes de se conectar.

Nesse sentido, entendemos a storytelling como um recurso que apresenta
uma situagao inicial, uma complicacdo e uma conclusdo. Trata-se de um recurso

persuasivo que narra experiéncias humanas através do embelezamento de histérias
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que apresentam como elementos principais o enredo, 0s personagens e o ponto de
vista. Dessa forma, tal recurso pode ser entendido como uma arte de contar
historias, as quais podem buscar a preservagao ou pela inclusao de valores morais.
Ademais, o ato de recontar a histéria € retomado por Lambert, em entrevista
realizada com Yvone Pratt, como uma perspectiva associada a alteragdes nas
historias de familia, por exemplo, sendo “uma maneira muito poderosa e significativa
de usar a tecnologia nas comunidades” (LAMBERT, 2013, p. 153, tradugao nossa).

Ela também reconhece que:

A Digital Storytelling é construida sobre elementos de uma
abordagem participativa da midia, onde ha agéncia para os alunos,
para os usuarios de uma nova tecnologia de comunicacio.
(LAMBERT, 2013, p. 156, tradugéo nossa).

Tomando como base essa perspectiva transformadora, envolvente e formativa
proporcionada pelo uso das storytellings, neste trabalho abordaremos esse recurso,
explorando tanto praticas em leitura quanto em producéo e destacando aspectos de
Analise Linguistica/Semiotica que o compdem, de forma a abordar estrategicamente
a analise linguistica em sala de aula a servigo da produgdo de sentido do texto.
Desta maneira, buscamos proporcionar aos alunos momentos de reflexdo e
momentos interativos que permitam o desenvolvimento de olhar critico quanto as
estratégias persuasivas, o conhecimento de suas caracteristicas e o uso delas em

suas praticas sociais.

2.4. A PRATICA DE ANALISE LINGUISTICA/ SEMIOTICA

Neste trabalho, a abordagem da pratica de analise linguistica/semioética se faz
essencial, tendo em vista a tematica e o objetivo tragados. Entretanto, colocar a
Andlise Linguistica (AL) e a semiottica lado a lado na sala de aula, por mais que se
compreenda seus papéis mutuos na construcao dos sentidos do texto, constitui-se
um desafio. Isso porque sao poucas as abordagens de ensino que ja o fazem de
forma modelar, talvez por, como professores de LP, termos sido formados muito
arraigados na perspectiva de analise da forma linguistica como critério para analise
do texto. Nesse contexto, propomos aqui uma revisao tedrica do que vem sendo
chamado de AL e as perspectivas de abordagem da multimodalidade, com vistas a

respaldar propostas de ensino realizadas neste trabalho.
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Nas ultimas décadas, vem se pregando uma mudanga de revisao critica do
ensino de gramatica, fazendo surgir a proposta da pratica de analise linguistica no
lugar das tradicionais aulas de gramatica. Partindo do processo de mudangas nas
proposi¢des curriculares para a area de Lingua Portuguesa no Brasil - o qual
procurou realocar o lugar dos conhecimentos linguisticos no ensino-aprendizagem
de linguas especialmente a partir da década de 1980 -, ha um consentimento em
relagdo as necessidades de proporcionar mudangas nas praticas pedagogicas a fim
de possibilitar uma participagdo vasta nas praticas sociais que envolvem o uso da
linguagem verbal.

Segundo Barbosa (2010), o lugar da gramatica no ensino de lingua materna
vem apresentando mudangas de foco ao longo do tempo a partir de um viés
pedagogico e politico. Associado ao ato de ler e escrever bem, o ensino de
gramatica, visto através de uma perspectiva mais tradicional, esta restrito ao ensino
da norma padrdo. No entanto, doravante a influéncia dos estudos pragmaticos,
enunciativos e discursivos e do desenvolvimento da sociolinguistica, essa
perspectiva foi alterada. A norma culta deixou de ser a unica variedade ensinada e o
ensino passou a considerar outras além dela. De mais a mais, por abranger, na
maioria dos casos, ho maximo a analise do periodo e pelo fato de os indicadores de
avaliacdo do sistema de ensino e de avaliagdo de aprendizagem relacionados a
educacao basica no Brasil mostrarem o fraco desempenho dos alunos no que se
refere a leitura e producado de textos, fez-se necessaria uma mudanca de foco no
ensino de lingua. Essa visdo vai ao encontro com a critica apresentada por
Mendonga (2006), que reforga ser o fraco desempenho em avaliagbes como o
Exame Nacional do Ensino Médio (ENEM) e Sistema de Avaliagdo da Educacgao
Basica (SAEB), as quais visam avaliar o desenvolvimento das habilidades basicas
de leitura e escrita no pais, como os motivadores dos resultados insatisfatorios da
énfase das aulas de gramatica nas aulas de portugués. Essas avaliagbes refletem o
fato de o trabalho com a leitura e a produgcdo de texto muitas vezes serem
preteridas.

Progressivamente, o texto e o discurso passaram a ser recomendados como
objetos de ensino. As praticas de leitura, producdo de texto e anadlise linguistica
comegaram a ser apresentadas para organizacdo do ensino em termos de praticas,
as quais devem basear-se na unidade textual de forma articulada. Nessa proposta,

parte-se da ideia de que a abordagem dos conteudos gramaticais foque nas praticas
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de analise linguistica, as quais tém que estar inerentemente relacionadas as praticas
de uso da linguagem. Procedendo as necessidades dos alunos apresentadas
através de atividades de compreenséo ou produgao de texto, deve-se selecionar os
conteudos. Vale ressaltar que, apesar de o trabalho com leitura e com a escrita ja ter
apresentado mudancgas, ainda ndo se veem alteragdes tdo substanciais no que
tange ao ensino de gramatica.

Nesse cenario, Sigiliano e Silva (2017) destacam as transformacgdes pelas
quais a sociedade brasileira passou e que naturalmente trouxeram mudangas quanto
ao uso da lingua. Segundo os autores, essas mudangas estio refletidas nos livros
didaticos de lingua materna, no entanto, o texto ainda ndo é tomado de forma
consolidada como o centro das aulas de lingua portuguesa. Os autores afirmam
também que o ensino predominante de gramatica normativa vem perdendo espago
para a pratica de analise linguistica, o que permite a observagdo de um trabalho
pedagogico com a variagao linguistica e com textos de diversos géneros, mas a
visdo mais transmissiva de ensino, pautada na gramatica tradicional, ainda se
destaca nos livros didaticos aprovados no Programa Nacional do Ensino Médio
(PNLD).

Os autores também destacam que a mudanga paradigmatica de ensino que

esta em transformacao, conforme mencionada nos PCN:

A importancia e o valor dos usos da linguagem sdo determinados
historicamente segundo as demandas sociais de cada momento.
Atualmente, exigem-se niveis de leitura e de escrita diferentes dos
que satisfizeram as demandas sociais até ha bem pouco tempo e
tudo indica que essa exigéncia tende a ser crescente. A necessidade
de atender a essa demanda obriga a revisdao substantiva dos
métodos de ensino e a constituicdo de praticas que possibilitem ao
aluno ampliar sua competéncia discursiva na interlocu¢cdo. Nessa
perspectiva, ndo € possivel tomar como unidades basicas do
processo de ensino as que decorrem de uma analise de estratos
letras/fonemas, silabas, palavras, sintagmas, frases que,
descontextualizados, sdao normalmente tomados como exemplos de
estudo gramatical e pouco tém a ver com a competéncia discursiva.
Dentro desse marco, a unidade basica do ensino s6 pode ser o texto
(BRASIL, 1998, p. 23 apud SIGILIANO; SILVA, 2017, p. 25).

Tais mudancas trazem novos desafios aos educadores, pois eles detém
autonomia para seguir abordagens diferentes, cabendo a eles equilibrar as

abordagens de forma a ampliar a competéncia dos alunos.
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Ainda segundo Sigiliano e Silva (2017), no contexto da educacgao brasileira, o
livro didatico desempenha um papel significativo durante o ensino de lingua materna,
podendo atuar como um aliado do professor. Sigiliano e Silva (2017) destacam que a
busca dos autores dos livros didaticos em tentar atender publicos diversos - os
alunos, os professores, as editoras e os avaliadores - durante a producido do
material acaba refletindo no ensino de lingua materna de modo que este tenha
convivio com orientagdes tedrico-metodolégicas distintas.

A partir da analise quantitativa das obras aprovadas no Plano Nacional do
Livro Didatico PNLD 2017 de 6° ao 9° ano com relagdo ao ensino de gramatica e/ou

de analise linguistica, Sigiliano e Silva (2017) concluem que:

ainda hoje, é comum se observarem casos em que o texto é
empregado apenas como pretexto (cf. SILVA, 2011), sendo o
conteudo gramatical privilegiado de forma descontextualizada, numa
abordagem essencialmente transmissiva. Ademais, na perspectiva
apresentada por diretrizes curriculares vigentes, a analise linguistica
deve ser assumida nas aulas de LP, provocando o trabalho reflexivo
dos aprendizes (SIGILIANO; SILVA, 2017, p. 32).

Como base na examinagao das obras, os autores apresentam dados que
sustentam que a maior parte dos conteudos abordados tem o texto como centro do
ensino de lingua portuguesa, sendo este uma unidade de analise privilegiada.
Afirmam também que, em algumas colecdes, ha privilégio de abordagem em que o
texto é utilizado como pretexto para ensinar gramatica sem relacdo com praticas de
leitura ou escrita, ou seja, o texto € utilizado para introduzir o conteudo gramatical
semelhantemente as praticas escolares tradicionais. Afirmam, ainda, que, apesar de
a tematica da variagao linguistica ser bem trabalhada nos materiais analisados em
capitulos especificos, ndo se observa um trabalho continuo em outros momentos no
material e um trabalho pedagogico com outras normas linguisticas consideradas de
menor prestigio, revelando que, mesmo tematicas de carater mais reflexivo sobre os
diversificados usos da lingua sao tratadas como conteudos de ensino e, ndo, como
elementos a serem abordados tendo em vista a situagdo discursiva em que se
inserem.

Nesse contexto, os livros didaticos, por vezes, colocam os conteudos a frente
dos usos, seguindo uma linha prototipica de abordagem de ensino de gramatica, o

qual perpassa niveis de ensino e ordem de aplicagdo das categorias de forma
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bastante esperada e candnica, em que primeiro se exploram as classes de palavras,
em ordem mais ou menos esperada, para depois passar a sintaxe, também de forma
bastante esperada. A organizagdo categorial ndo seria um problema, mas o
privilégio da gramatica pela gramatica, sim. Sigiliano (2021) defende que a
apresentacao de habilidades focadas em conteudos gramaticais, na Base Nacional
Curricular Comum (BNCC), sem articulagéo clara da AL com os demais eixos - nos
quadros pela Base apresentados - pode acarretar a elaboragdo de atividades cujo
foco seja na retirada de frases e periodos de um texto sem fazer referéncias ao fato
de que a gramatica € mobilizada em prol da construgado do texto e da producéo de

sentidos. Nesse contexto, segundo a autora:

o professor se reconhece como alguém que ensina a gramatica em
uma perspectiva mais renovada e reflexiva. Contudo, ao se observar
a sua pratica, pesquisas revelam uma nao correspondéncia com
suas acgoes, visto que ha pouca atividade reflexiva no que tange a
abordagem da gramatica em sala de aula (NEVES, 2002;
GUIMARAES; BARTIKOSKI, 2019), deixando evidente o “conflito de
identidades docentes” (MENDONGCA, 2006, p. 221) (SIGILIANO,
2021, p. 7).

Junto a isso, as colecbes de materiais didaticos revelam muita flutuagao
quanto as formas de abordagem da gramatica, o que leva a autora a salientar que “a
sala de aula ainda reflete uma visdo dicotébmica entre teoria e pratica, sendo aquela
ja mais absorvida pelos docentes e autores de LD, e esta o maior desafio sendo
enfrentado no que tange ao ensino de gramatica” (SIGILIANO, 2021, p. 8).

A autora salienta também, em sua analise, que a combinagao entre género e
caracteristicas gramaticais que abrangem as formas composicionais determinadas
pelo género sdo pouco exploradas. Através de uma analise de cunho qualitativo e
qualitativo, a pesquisa confirmou que a exploragdo de conteudos de AL nas secgbes
de compreensdo textual ainda € consideravelmente baixa, “visto que se explora
sobretudo a localizagdo de alguma categoria, por vezes, ainda, dissociada de sua
funcdo expressiva no género abordado” (SIGILIANO, 2021, p. 20), no entanto,
percebe-se que ha espago destinado a gramatica nos LD, por vezes isolando os
“conteudos” das situacdes de reflexdo sobre o uso, mas que houve um avango nas
obras no que se refere a abordagem na analise linguistica.

A autora chama a atengao, ainda, para o fato de que a “sistematizacdo de

conteudos gramaticais ocorre invariavelmente nas se¢des dedicadas a gramatica,
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nao havendo qualquer tipo de sistematizagbes de conhecimento gramatical em
secoes de compreensdo textual.” (SIGILIANO, 2021, p. 20). Percebe-se uma
tendéncia em privilegiar atividades de leitura e compreensao nos materiais, mas
ainda pouco atreladas a um trabalho mais coerente com a pratica de AL.

Consoante as pesquisas realizadas por Sigiliano (2021), percebe-se que,
apesar dos avancgos e das recomendagdes em documentos de referéncia, no que
concerne ao ensino de gramatica durante a pratica docente, ainda nao é satisfatério
visto que precisa avangar ainda mais na integracdo entre o texto e a gramatica.
Justificado por este fato, Lima, Souza e Moura (2019) argumentam que muitos
docentes, apesar de reconhecerem a fundamentacéao tedrica com base no estudo da
gramatica atrelada aos textos, apresentam dificuldades em aplicar a teoria em suas
praticas. Ressaltam que, embora os textos académicos e orientagdes educacionais
brasileiras apresentem recomendagdes sobre a necessidade de o ensino de
gramatica estar atrelada ao texto ha pelo menos 35 anos, é essencial que os cursos
de formacao de professores reformulem suas grades, incluindo disciplinas que vao
além do ensino tedrico. Ainda de acordo com as autoras, a maioria das pessoas
considera que o curso de graduagao n&o prepara para a pratica em sala de aula.

Nessa mesma pesquisa, as linguistas notaram, nas entrevistas, uma
tendéncia em usar o texto como pretexto para o ensino de gramatica. Ainda sobre a
tematica da abordagem da AL nas escolas, Lima, Souza e Moura (2019) mostraram
que os entrevistados ndao compreendem o que seja o ensino de gramatica

contextualizada. Assim, a respeito dos resultados, a pesquisa mostrou que:

(1) ndo ha significativa diferenca entre as opinides dos professores
em formagao e dos professores em atividade em todas as questoes,
indicando um grupo relativamente homogéneo quanto aos temas
abordados. (2) os respondentes mostraram-se seguros ao responder
sobre a nogdo de gramatica, a utilidade do ensino de gramatica e o
objetivo do ensino de lingua portuguesa. Quanto a este, o resultado
foi quase categodrico: 99,4% consideram que o ensino de lingua
portuguesa deve ir além da leitura e da escrita. (3) Embora a maioria
(84,2%) reconhegca a flexibilidade das regras gramaticais, ainda
apresenta uma visdo de ensino de gramatica pautado na norma,
“para fazer o aluno compreender e aplicar regras” (Lima; Souza;
Moura, 2019, p. 37).

A pesquisa revelou que a maioria dos participantes compreende a importancia

do ensino de gramatica atrelado as praticas de producdo; ja os demais
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demonstraram dificuldades na elaboracdo de atividades que expressem essa
agregacgao. Isso € comprovado pelo fato de julgarem serem as questbes de
identificacdo e classificagdo gramatical com o texto como pretexto como uma
atividade que aborda a gramatica de forma contextualizada.

Dessa forma, a pesquisa aponta claramente para a necessidade de
reformulacdo dos cursos de formacdo de professores, seja inicial ou continuada. E
preciso que haja uma recomposi¢ao da grade curricular para incluir disciplinas que
vao além da teoria, assim como abertura para um ensino produtivo nas unidades de
aplicagao.

Assim, observa-se que a abordagem da analise linguistica nas salas de aula
do Brasil ainda apresenta parte do modelo tradicional de ensinar gramatica
amalgamada as novas praticas. Nesse contexto, a intervencao em sala de aula que
aqui sera proposta tem como intuito abordar a pratica renovada de ensino de
gramatica, ou seja, de pratica andlise linguistica. Nao se trata de apenas dar um
novo nome ao fenédmeno, mas de reformular toda uma concepgao de ensino. A partir
dessa visao, faz-se crucial entender o papel das praticas de analise linguistica na
sala de aula, pois muitos professores ainda se questionam a respeito dessa
nomenclatura e a forma como devem trabalhar sem se voltarem para um ensino
transmissivo, focado nas regras e nas nomenclaturas do ensino tradicional de
gramatica. Ademais, a ligagao entre os eixos da analise linguistica, da leitura e da
producao textual é vista como um desafio.

Mendonga (2006) destaca ser o ensino tradicional de gramatica organizado
cumulativamente, referindo-se ao fato de que, no ambito da gramatica, a
organizagao do curriculo escolar € uma sucessao de unidades a serem analisadas
de forma cada vez mais complexas do ponto de vista sintatico. Segundo a autora,
nunca se chega ao texto, nem sequer se consideram os aspectos discursivos. No
entanto, Mendonga (2006) defende que o fluxo natural da aprendizagem va da
competéncia discursiva para a competéncia textual chegando a competéncia
linguistica. Exemplificando o fato de a analise pela analise nao fazer sentido, ela
aponta que, ao se travar a analise de uma palavra em um texto, essa so tera sentido
se provocada por reflexdes atinentes aos efeitos de sentido dela no texto, guiando a
alguma compreensdo do funcionamento da linguagem e auxiliar na formagéao do
aprendiz. Além disso, a autora critica o tipo de organizagao que privilegia a formacgao

de analistas da lingua, e ndo a formagao de usuarios da mesma, enquanto o papel
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da escola é formar cidadaos autdbnomos, seguros e eficazes, capazes de interagir
verbalmente em diversas situagdes de interacdo. E nesse ponto que surge a
necessidade da utilizagdo da analise linguistica como complementar a leitura e a
producao de textos, pois esta pode possibilitar reflexdes a respeito dos fendbmenos
gramaticais e textual-discursivos durante a leitura e escuta, assim como na produgao
de textos e reflexdes sobre a utilizagdo da lingua. Advindo desse ponto, é premente
a elucidacao do que seja a analise linguistica.

O termo analise linguistica surgiu em 1984 para denominar uma nova
perspectiva de reflexdo sobre o sistema linguistico e a utilizagédo da lingua, tendo em
vista os fendmenos gramaticais, textuais e discursivos abordados no ambito escolar.
Segundo Geraldi (2011[1984]):

O uso da expressao “pratica de analise linglistica” ndo se deve ao
mero gosto por novas terminologias. A analise linguistica inclui tanto
o trabalho sobre questbes tradicionais da gramatica quanto questdes
amplas a propdsito do texto, entre as quais vale a pena citar: coesao
e coeréncia internas do texto; adequacdo do texto aos obijetivos
pretendidos; analise dos recursos expressivos utilizados (metaforas,
metonimias, parafrases, citagdes, discursos direto e indireto, etc.);
organizacao e inclusdo de informacgdes; etc. Essencialmente, a
pratica da analise linguistica n&o podera limitar-se a higienizagcédo do
texto do aluno em seus aspectos gramaticais e ortograficos,
limitando-se a “correcbes”. Trata-se de trabalhar com o aluno o seu
texto para que ele atinja seus objetivos junto aos leitores a que se
destina (GERALDI, 2011, p. 74).

De acordo com o autor, durante a pratica de analise linguistica, deve-se ter
atencado aos aspectos sistematicos da lingua e nao a terminologia gramatical. Para
ele, o objetivo maior € levar o aluno a compreender o fendmeno linguistico estudado.

Partindo da definicdo de Geraldi (2011), entende-se que o trabalho com a
analise linguistica em sala de aula de lingua materna compreende atividades
epilinguisticas e as metalinguisticas. As atividades epilinguisticas remetem-se a uma
reflexdo sobre a linguagem, orientada para o uso de recursos expressivos a cargo
de uma situagdo de comunicagado. Ja as atividades metalinguisticas remetem-se a
uma reflexao sobre conteudos expressivos, visando a construgdo de nogdes e/ou
conceitos que possibilitam a classificagdo de tais recursos. Depreende-se, entéo, a
constituicio de uma metalinguagem capaz de possibilitar falar sobre o
funcionamento da linguagem, os géneros textuais, as configuragdes, dentre outros.

As atividades de analise linguistica devem ser precedidas de atividades linguisticas
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e as atividades epilinguisticas devem estar contidas nas de analise linguistica e
devem anteceder as atividades metalinguisticas, devendo haver énfase no uso.
Partindo do fato de que néo é possivel usar a lingua ou refletir sobre ela sem a
gramatica, a analise linguistica ndo visa a eliminagdo da gramatica da sala de aula.
Na verdade, ela incorpora o tratamento de aspectos gramaticais a partir de um
modelo diferente, dado que os objetivos almejados s&o outros. Ela busca repensar o
ensino de lingua materna, agindo sobre esse ensino a partir de uma perspectiva
sociointeracionista de lingua, a qual, com foco no uso da linguagem, busca refletir
sobre elementos e fendbmenos linguisticos e sobre estratégias discursivas. Dessa
forma, a analise linguistica € uma das praticas de letramento escolar que abrange
uma reflexdo explicita sobre o funcionamento e constituicdo da linguagem em suas
dimensdes gramatical, textual, discursiva e normativa. Sua funcéo € auxiliar para o
desenvolvimento de habilidades de leitura, escuta, producdo textual, analise e
sistematizacdo dos fendbmenos linguisticos.

As diferengas basicas entre o ensino de gramatica e o trabalho com analise
linguistica estdo descritas no quadro abaixo, o qual foi proposto por Mendonga
(2006):

Quadro 3 - Diferengas entre ensino de gramatica e analise linguistica

Ensino de gramatica Pratica de analise linguistica (AL)

e Concepgéao de lingua como sistema, e Concepgéao de lingua como agao
estrutura inflexivel e invariavel. interlocutiva situada, sujeita as
e Fragmentacdo entre os eixos de interferéncias dos falantes.

ensino: as aulas de gramatica ndo
se relacionam necessariamente com
as de leitura e de producgéo textual.
Metodologia transmissiva, baseada
na exposicao dedutiva (do geral
para o particular, isto é, das regras
para o exemplo) + treinamento.
Privilégio das habilidades
metalinguisticas.

Enfase nos contetidos gramaticais
como objetos de ensino, abordados
isoladamente e em sequéncia mais
ou menos fixa.

Centralidade da norma-padrao.
Auséncia de relagdo com as
especificidades dos géneros, uma

Integragdo entre os eixos de ensino:
a AL é ferramenta para a leitura e a
produgédo de textos.

Metodologia reflexiva, baseada na
indugao (observagao de casos
particulares para a conclusdo das
regularidades/regras).

Trabalho paralelo com habilidades
metalinguisticas e epilinguisticas.
Enfase nos usos como objetos de
ensino (habilidades de leitura e
escrita), que remetem a varios
outros objetos de

ensino (estruturais, textuais,
discursivos, normativos),
apresentados e retomados sempre
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vez que a analise € mais de cunho que necessario.

estrutural e, quando normativa, e Centralidade dos efeitos de sentido.
desconsidera o funcionamento e Fusado com o trabalho com géneros,
desses géneros nos contextos de na medida em que contempla
interacao verbal. justamente a intersec¢ao das

e Unidades privilegiadas: a palavra, a condicdes de producdo dos textos e

e frase e o periodo. as escolhas linguisticas.

e Preferéncia pelos exercicios e Unidade privilegiada: o texto.
estruturais, de identificacéo e e Preferéncia por questdes abertas e
classificacdo de unidades/funcdes atividades de pesquisa, que exigem
morfossintaticas e corregao. comparacao e reflexao sobre

adequacéo e efeitos de sentido.

Fonte: Analise linguistica no ensino médio: um novo olhar, um outro objeto (MENDONCA,
2006, p. 207)

As diferencas apresentadas® acima advém de uma mudancga de concepgao de
linguagem em que uma postura orientada pela estrutura passa-se a uma postura
enunciativa-discursiva orientada pelo texto e pelo discurso. Entende-se que as
praticas de uso de linguagem, em cenarios contextualizados, devem ser priorizadas
durante as propostas. O objetivo do trabalho com os conhecimentos linguisticos é
fazer com que o aluno reflita sobre os aspectos da lingua e da linguagem que s&o
significativos para o desenvolvimento da escrita e para a analise de fatos da lingua e
da linguagem. Por essa razéo, seus conteudos e atividades carecem de subsidiar as
demais atividades, estar relacionados a contextos de uso, considerar e respeitar a
diversidade linguistica, estimular a reflexdo e propiciar a construcdo e a
sistematizacado dos conceitos.

No que se refere a abordagem metodoldgica, atrelada a questao de “o que”
trabalhar estd o “como” trabalhar. Quanto a “o que trabalhar”, é possivel
depreenderem-se tdépicos da descrigdo gramatical, da variagdo linguistica,
vocabulario/léxico, da relacdo fala/escrita, das convengdes da escrita, das
propriedades dos géneros textuais/tipos de texto e dos aspectos discursivos e
textuais. Ja no que diz respeito a “como” trabalhar para entender como articular os
conhecimentos linguisticos com as demais praticas e como garantir uma perspectiva
de construgédo e reflexdo em oposicdo a uma metodologia de cunho transmissivo,
Barbosa (2010) afirma que, primeiramente, € preciso considerar que os géneros

textuais tém uma dupla incorporacdo nas propostas curriculares contemporaneas,

8 Este quadro foi pensado para a andlise linguistica de forma especifica. No entanto, vale ressaltar
que consideramos a existéncia de categorias semidticas também especificas de géneros ou de
recursos como a storytelling.
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pois representam um dos elementos que contextualiza e materializa, sendo um dos
critérios construtivos do trabalho com todas as praticas. Dominar os géneros
possibilita maior participagdo nas praticas sociais, por esse motivo, estdo contidos
em um dos eixos organizadores do curriculo. Por outro lado, os géneros sao um dos
objetos de ensino-aprendizagem relacionados a pratica linguistica. Assim, devem ser
conteudos de trabalho e pautar a construcdo de habilidades os seus aspectos
relativos a forma composicional, seu estilo e seu contexto de produgéo.

Em contrapartida, o aluno ndo chega na escola dominando os géneros
principalmente em relagdo aos géneros escritos e orais. Dessa forma, € necessario
que o professor promova aprendizagens considerando os géneros textuais como
objeto de ensino, como articulador de conteudo, habilidades e procedimentos
pertinentes a compreensao e produgao de textos. Assim sendo, € importante pensar
sobre quais as especificidades dos géneros que necessitam ser objeto de analise.
Nessa escolha, devem-se pautar as praticas de leitura, escrita, produgcao oral e
escuta, buscando atender as necessidades dos alunos no que se refere as suas
praticas de linguagem.

Segundo Mendonga (2007), a analise linguistica busca compreender o
funcionamento dos géneros, refletindo sobre aspectos linguisticos e discursivos que
os constituem. Ela também afirma que “a AL é crucial no trabalho pedagogico com os
géneros, ja que possibilita uma analise sistematica e consciente sobre o que ha de
especial em cada género na sua relagao com as praticas sociais de que fazem
parte” (MENDONCA, 2007, p. 73). A partir de uma visdo sociointeracionista da
linguagem, ela vé os géneros como parte da atividade humana, reafirmando a
reflexdo de Marcuschi (2002). Segundo a autora, o objeto de estudo da analise
linguistica € constituido na interacdo durante a producdo de sentidos através de
escolhas linguisticas e estratégias discursivas. Na pratica, para os alunos, a analise
linguistica pode ser vista como um meio para os alunos ampliarem as suas
capacidades e competéncias. Assim, a base para uma pratica coerente e eficaz da
analise linguistica tem como pressuposto a articulagdo dela com praticas de leitura e
producao de texto.

Partindo dessa reflexdo, € importante ressaltar que ndo se deve confundir
analise linguistica com ensino de gramatica contextualizada e que é “necessario

evitar mal-entendidos (...) e ressaltar que a AL nao significa apenas uma mudanca
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de métodos, mas sim uma outra concepgao do que seja a linguagem e do que deve
ser o seu ensino.” (MENDONGCA, 2007, p. 75)

Afirmando que a analise linguistica vé a linguagem como forma de interagéo

social, ela complementa:

Em suma, a AL na escola se baseia no pressuposto de que a
linguagem nao é uma estrutura dada, acabada, mas uma forma de
(inter)agdo social, que funciona segundo certas condigbes de
producdo dos discursos — interlocutores, situagao sociocomunicativa,
género, forma de circulagédo, etc. Transposta para o ambito da
escola, essa perspectiva considera a construcdo de efeitos de
sentido como o ponto central das discussdes a serem efetivadas em
sala de aula, deslocando profundamente a organizagdo dos
conteudos e competéncias no ensino de lingua materna em varios
aspectos (MENDONCGCA, 2007, p. 75-76).

Dessa forma, diferentemente do ensino de gramatica contextualizada, o
trabalho com os géneros passa a focalizar na anélise da fungao social dos géneros e
nao na analise da estrutura dos periodos e € nessa linha que este trabalho se
insere.

A autora também argumenta sobre o trabalho da analise linguistica a servigo
dos géneros. Ela explica que € preciso que o professor, primeiramente, conhecga
bem o material com que vai trabalhar e que articule o conhecimento sobre a fungao
social, os meios de circulagdo, os temas frequentes, os interlocutores e a
organizagdo da informacdo assim como a estruturacdo dos periodos, escolha de
palavras, expressoes, entre outros. Essa perspectiva dialoga com aquela proposta
por Gomes e Souza (2015), os quais defendem que o professor, de antemao, ja
reconhecae alguns dos conteudos que poderiam ser abordados em termos de AL e
associados aos géneros textuais.

Mendonga (2007) argumenta que, dependendo do género, tanto o recurso
gramatical em estudo quanto as estratégias de ensino podem apresentar uma
finalidade diferente, afirmando que estudar isoladamente os topicos gramaticais nao
€ suficiente para que o aluno compreenda a variabilidade de fungdes dos recursos
linguisticos dos diferentes géneros. Assim, ela defende que, para que o aprendiz
chegue a essa compreensao, € preciso um trabalho com diversos géneros, a fim de

que ele reflita sobre a constituigdo de cada um.
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Dessa forma, para um trabalho efetivo partindo dos géneros, deve-se garantir
algumas condicdes: deve-se trabalhar as propriedades do género contextualizadas
as praticas de leitura, escrita, escuta e produgao oral, e a exploragao dos géneros
deve contemplar o contexto de producdo e as esferas de comunicagdo. As
propriedades dos géneros devem ser tomadas como parametros que evoluem
conforme as necessidades de comunicagdo. Em vista disso, Mendonga (2007)
afirma nao existirem tépicos mais adequados para cada ano escolar e que se deve

partir de uma abordagem diferenciada dependendo do momento da escolarizagao:

Em outras palavras, os géneros podem e devem ser retomados em
mais de uma série, desde que sejam apresentados novos desafios
para os alunos. Dessa forma, ndo havera uma “repeticdo de
assuntos”, mas uma nova oportunidade de produzir conhecimento e
desenvolver habilidades e competéncias cada vez mais complexas,
que poderédo ser aplicadas a outras situagdes/géneros (MENDONCA,
2007, p. 85).

Ao escolher os textos para producao das atividades, é preciso observar a
funcdo das experiéncias e da interlocugado propiciada pelos temas e pelo uso da
linguagem em diversos contextos, assim como as habilidades que se pretende
desenvolver. Mendonga (2007) defende haver caracteristicas linguisticas que séo
prototipicas do género. Dessa forma, a escolha também deve levar em consideragao
os aspectos linguisticos a serem trabalhados com os alunos. Pautado nessa
perspectiva, este trabalho buscou levar o aluno a perceber as dimensbes das
unidades linguisticas e a articulagdo entre elas, ajudando, assim, na construcéo de
conhecimentos sobre categorias gramaticais e linguisticas com base nas
caracteristicas prototipicas do género trabalhado e, principalmente, os efeitos de
sentido delas no texto.

Retomando a discussao proposta por Barbosa (2010), o “como trabalhar” esta
articulado ao sucesso da escolha de “o que trabalhar”. Vale ressaltar que algumas
obras do Programa Nacional do Livro Didatico (PNLD) ainda recorrem a abordagem
tradicional, fazendo com que o professor precise redimensionar o trabalho com
conhecimentos linguisticos, reformulando, suprimindo, criando ou completando
atividades.

Defensor do uso do livro didatico, Bagno (2010) destaca a precariedade das

condicbes de trabalho dos professores e afirma ser injusto que estes sejam
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pesquisadores e produtores do seu proprio material, ao passo que se critica o uso do
livro didatico. Ele considera inconveniente dizer que os professores, apds horas de
trabalho, conseguem tempo para pesquisar e ainda produzir material didatico. Ele
defende o uso do livro didatico e ressalta sua relevidncia como agentes de
letramentos para inumeras familias que muitas vezes em seu lar tém apenas este
para estimular a leitura e atrair o interesse dos familiares. Segundo ele, estima-se
que o livro didatico é o livro mais presente nas casas dos brasileiros, perdendo
apenas para a Biblia. Ele também defende a instituicdo do Programa Nacional do
Livro Didatico afirmando que esta representa uma conquista da educacgao brasileira.

Segundo Bagno (2010) a economia capitalista faz com que os detentores dos
meios de producdo apenas promovam transformagdes positivas quando as razdes
de mercado os obrigam. Dessa forma, guiada por esse regime econbmico a
sociedade estara a mercé do mercado. O autor destaca que, mesmo nas obras bem
avaliadas, a abordagem da gramatica ainda é insatisfatoria por ndo haver muita
sintonia com as teorias linguisticas mais contemporaneas. Quanto a isso, €
importante destacar que, tal qual elucidado anteriormente, pesquisas mais recentes,
como a de Sigiliano (2021), apontam para um pequeno avango no que se refere ao
aumento da abordagem da analise linguistica nas obras avaliadas em 2020.

Com base na definicdo das abordagens transmissiva e reflexiva, Bagno
(2010), aponta que €& preciso mostrar que a gramatica tradicional € além de
incoerente, insuficiente e contraditéria. Para ele, no que se refere tanto ao
tratamento da gramatica quanto da teoria, percebe-se que, enquanto nas outras
disciplinas se vé uma constante atualizacao dos conteudos conforme as descobertas
da ciéncia, nas colecgdes de lingua portuguesa, no que se refere aos conhecimentos
linguisticos, a ciéncia da linguagem é desprezada a medida que se preserva a
transmissado de terminologias, o que torna possivel, segundo ele, afirmar que a

gramatica normativa € mais uma doutrina do que uma teoria:

Com efeito, a funcdo da gramatica normativa, como instrumento de
controle social, é estabelecer uma norma linguistica, um modelo ideal
de comportamento idiomatico que se inspira, evidentemente, nos
usos, gostos, valores, crengas e preconceitos das camadas
socioeconomicamente privilegiadas da populagao (BAGNO, 2010, p.
43).
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Destacando que a gramatica normativa tradicionalmente permanece forte ao
longo do tempo e que ela deixou de ser uma tentativa de explicacao filoséfica,
Bagno (2010) explica que ela se transformou em um elemento de dominagao de
uma camada da sociedade sobre as outras. Destaca, também, que as editoras
preferem evitar mudancas a fim de editar custos de produgdo e corresponder as
expectativas de profissionais envolvidos com a educacado que ainda acreditam que
para ensinar a lingua é preciso ensinar a gramatica tradicional, constatagao que vai
ao encontro com as concepgdes anteriormente ja mencionadas neste capitulo
através da pesquisa de Sigiliano e Silva (2017). Ambas concepg¢des confirmam que
ainda ha ambientes escolares conservadores.

Criticar o contexto de ensino conservador, especialmente no que tange ao
ensino renovado de gramatica, pode levar a crer na ndo necessidade da abordagem
metalinguistica ou mesmo das atividades de sistematizacdo, em um cenario de
pratica de analise linguistica na escola. No entanto, conforme Barbosa (2010), é
importante destacar que as atividades de sistematizagdo sao necessarias e que
podem preceder atividades exploratorias. Destaca-se, contudo, que a
metalinguagem deve ser abordada a partir de uma metodologia que visa a
construcao de conhecimentos, analises e relagoes, através das praticas de analise
linguistica. No entanto, deve ter peso menor em relagao as praticas de uso, pois é
preciso que todos possam compreender e produzir textos adequados para
participarem ativamente das praticas sociais que dispdem da linguagem verbal.

Conforme Barbosa (2010), a analise e a reflexdo podem ser instrumentos
para os letramentos, cabendo a escola torna-las consistentes e sistematicas para
que os alunos sejam capazes de construir conhecimentos necessarios para a
ampliagdo da competéncia linguistica e de expressar sua analise. Assim, a pratica
de anadlise linguistica e semittica deve ser complementar as demais praticas,
possibilitando uma reflexdo consciente a respeito dos fendmenos textual-discursivos
que transcorrem os usos linguisticos durante a leitura, escuta e produgao textual.
Por isso, € importante que o professor tenha clareza do que se pretende com o
ensino através desse novo panorama por meio de uma mudanca em sua propria
pratica pedagodgica.

Desse modo, neste trabalho, foca-se na defesa da construgdao da
competéncia discursiva pautada em leitura e produgao e perpassada pela analise

linguistica. Para tanto, o conhecimento das estratégias discursivas deve ser um
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conjunto de conhecimentos acessivel e util durante as praticas sociais, conforme
afirmam os documentos oficiais de ensino.

Nos documentos curriculares produzidos nas ultimas décadas, nesse
conceito confirma-se a necessidade de contextualizar as praticas escolares a
situacoes reais e relevantes, como por exemplo, nos PCN e na BNCC.

Embora, nesses documentos, a pratica de analise linguistica tenha sido
elaborada em um eixo separado, ela deve sempre estar sempre atrelada e a servigo

do uso da linguagem. Segundo a BNCC:

O Eixo da Analise Linguistica/Semidtica envolve os procedimentos e
estratégias (meta)cognitivas de analise e avaliacdo consciente,
durante os processos de leitura e de produgao de textos (orais,
escritos e multissemioticos), das materialidades dos textos,
responsaveis por seus efeitos de sentido, seja no que se refere as
formas de composi¢cdo dos textos, determinadas pelos géneros
(orais, escritos e multissemioticos) e pela situagcao de producéo, seja
no que se refere aos estilos adotados nos textos, com forte impacto
nos efeitos de sentido (BRASIL, 2017, p. 80).

O trecho acima apresenta o que esta atrelado a analise linguistica nas
orientagdes oficiais de ensino mais recentes, resumindo sua abordagem e seus
processos. Vale ressaltar que, na BNCC, o eixo se atrela a Semidtica, dando forte
ensejo a ideia de que se trata de elementos que se articulam fortemente a producgéao
de sentidos do texto. A esse respeito, Kress e Leeuwen (2006), amparados em suas
reflexdes a respeito da Gramatica do Design Visual (GDV), consideram que "assim
como as estruturas linguisticas, as estruturas visuais apontam para interpretagdes
particulares da experiéncia e formas de interagdo social. Até certo ponto, estes
também podem ser expressos linguisticamente" (KRESS; LEEUWEN, 2006, p. 2,
tradugdo nossa). Segundo os autores, a maneira como os significados sao
mapeados em diferentes modos semidticos, ou a maneira como algumas coisas
podem ser expressas visualmente e verbalmente, ou apenas visualmente, ou
apenas verbalmente, é cultural e historicamente especifica, visto que podemos nos
expressar com diferentes interpretacbes de significados em forma de imagem,
escrita ou fala, por exemplo. Ainda de acordo com eles, podemos nos expressar por
meio da escolha de diferentes classes de palavras e estruturas oracionais, assim

como podemos nos expressar, na comunicagao visual, por meio da escolha de
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diferentes usos de cores ou de estruturas composicionais. Dessa forma, expressar
algo de forma verbal ou visual, afetara o significado.

No caso do trabalho com stforytelling, deve-se explorar a multimodalidade
presente no texto, visto que este fendmeno apresenta caracteristicas que requerem
diversas praticas, visando ao desenvolvimento de novas habilidades a medida que
vao surgindo novos recursos e espagos na hipermidia. A depender do género em
que o trabalho com a storytelling se insere e dos efeitos de sentido pretendidos, a
exploracado da AL podera se dar de forma mais especifica.

Ainda sobre a abordagem da Pratica de analise linguistica/Semidtica (PAL/S)
deve ocorrer durante os processos de leitura e producdo de textos e nao

separadamente, pois, segundo o documento:

A separacdo dessas praticas (de uso e de analise) se da apenas
para fins de organizacao curricular, ja que em muitos casos (o que &
comum e desejavel), essas praticas se interpenetram e se
retroalimentam (quando se Ié algo no processo de producdo de um
texto ou quando alguém relé o proprio texto; quando, em uma
apresentacio oral, conta-se com apoio de slides que trazem imagens
e texto escrito; em um programa de radio, que embora seja veiculado
oralmente, parte-se de um roteiro escrito; quando roteirizamos um
podcast; ou quando, na leitura de um texto, pensa-se que a escolha
daquele termo nao foi gratuita; ou, ainda, na escrita de um texto,
passa-se do uso da 12 pessoa do plural para a 32 pessoa, apos se
pensar que isso podera ajudar a conferir maior objetividade ao texto).
Assim, para fins de organizacdao do quadro de habilidades do
componente, foi considerada a pratica principal (eixo), mas uma
mesma habilidade incluida no eixo Leitura pode também dizer
respeito ao eixo Producao de textos e vice-versa. O mesmo cabe as
habilidades de analise linguistica/semiédtica, cuja maioria foi incluida
de forma articulada as habilidades relativas as praticas de uso —
leitura/escuta e producao de textos (BRASIL, 2017, p. 82).

Observa-se, nesse trecho, que a BNCC considera a inter-relagdo entre os
eixos, ou seja, a partir do texto visa-se que sejam trabalhadas a leitura, a oralidade,
a escrita e a analise linguistica de forma que elas se penetrem mutuamente,
revelando que a visao defendida por Geraldi (1984), Mendonga (2006;2007);

Barbosa (2010) s&o base para a perspectiva adotada nesse documento:

Como ja destacado, os eixos apresentados relacionam-se com
praticas de linguagem situadas. Em fungéo disso, outra categoria
organizadora do curriculo que se articula com as praticas sao os
campos de atuacdo em que essas praticas se realizam. Assim, na
BNCC, a organizagédo das praticas de linguagem (leitura de textos,
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producdo de textos, oralidade e analise linguistica/semidtica) por
campos de atuacido aponta para a importancia da contextualizacéo
do conhecimento escolar, para a ideia de que essas praticas derivam
de situacbes da vida social e, ao mesmo tempo, precisam ser
situadas em contextos significativos para os estudantes (BRASIL,
2017, p. 84).

Destaca-se, nesse trecho, a importancia da contextualizagcdo das praticas
escolares para que estas sejam provenientes de situagdes reais e relevantes para a
vida dos alunos.

Em suma, de acordo com a BNCC e com os PCN, as atividades de analise
linguistica devem enfatizar reflexdo linguistica e pensamento indutivo de forma a
conduzir os aprendizes a construcdo de conhecimento por meio de acgbes
epilinguisticas. Ademais, € preciso haver uma sistematizagdo do conhecimento
linguistico, ressaltando o papel da metalinguagem como um recurso para o
ensino-aprendizagem, assim como preconiza Vieira (2018, p.11) ao afirmar que “a
atividade metalinguistica que efetivamente esteja conjugada a reflexdo sobre o
funcionamento e as possibilidades de nossa lingua apresentara ao aluno termos que
o remeterdo a formas e organizagdes linguisticas especificas”.

E dentro desta perspectiva que este trabalho busca estruturar a abordagem
da analise linguistica, de forma fortemente associada ao trabalho de leitura e de
producgao textual na escola.

Segundo esses documentos de referéncia, as atividades de analise linguistica
constituem o fendmeno textual, abarcando relagcdes complexas de textualidade, e
cabe a escola contribuir para o desenvolvimento das habilidades dos aprendizes.
Assim, neste trabalho, visa-se ao desenvolvimento das habilidades textuais orais e
escritas, correlacionado pelas praticas de analise linguistica, a fim de proporcionar a
amplificagao textual-discursiva deles.

Dessa forma, ressalta-se que, ao adotar, neste trabalho, a perspectiva da AL
(cf. MENDONGCA, 2006, 2007), o objetivo € de que os alunos sejam capazes de
ampliar suas capacidades linguisticas e discursivas, de se tornarem leitores
capacitados e aptos para produzir sentido, e refletir de forma ativa e consciente
sobre os fendbmenos gramaticais, textuais e discursivos através da pratica de analise
linguistica e das praticas que envolvem os elementos multimodais que também

constituem os géneros e que funcionam como uma espécie de "gramatica" desses
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géneros. Essa gramatica € composta por lingua e por multiplos elementos
semiaoticos.
Nesse sentido, em um contexto de abordagem de um género multimodal,
aprofundar os estudos em pesquisas sobre a multimodalidade se faz relevante.
Segundo Hiippala (2014), o conceito de género, na analise multimodal, &

ainda tratado de forma problematica:

em muitos casos o conceito de género multimodal carece de uma
base tedrica sodlida devido a escassez de pesquisa empirica e
escrutinio analitico. A falta de uma definicdo com limites firmes é
preocupante, porque o conceito € muitas vezes encarregado da
descricdo abstrata de fendmenos multimodais complexos - ou seja,
todo o objeto ou situagdo - sem a fundamentacgao tedrica necessaria
(HIIPPALA, 2014, p. 3, traducao nossa).

O autor busca enfatizar, em seu trabalho, a posicdo do género na analise
multimodal, visto que, para uma boa fundamentacéo, é requerido o estabelecimento
das relagbes do género com outros conceitos tedricos: 0 meio e 0 modo.

Hiippala (2014) defende que os géneros devem ser analisados, de forma que
sdo necessarias ferramentas analiticas que permitam identificar as escolhas
semioticas que contribuem para as estruturas dos géneros. O autor aborda uma
proposta sobre o fato de que um modo semidtico completo necessita de trés
estratos: “(1) um estrato material, que carrega, (2) os recursos semiéticos, cuja
interpretacdo € guiada por (3) sua semantica discursiva” (HIIPPALA, 2014, p. 5,
tradugdo nossa). Isso, segundo o autor, permite uma gama de escolhas, podendo os
resultados delas ser combinados em estruturas. Ainda de acordo com ele, a funcao
comunicativa de um objeto multimodal define a sua estrutura. Destaca, ainda, que as
estruturas padronizadas evoluiram ao longo do tempo, a fim de realizar tarefas
comunicativas e responderem as expectativas do leitor em relacdo a estrutura
multimodal dos objetos. Apesar de os estudos desse autor ndo serem realizados sob
uma perspectiva de ensino de géneros multimodais, as reflexdes suscitadas quanto
as dificuldades de estabelecimento dos géneros multimodais e de aspectos
analiticos que os envolve sdo relevantes também no contexto deste trabalho que
visa lidar com um recurso que vem sendo utilizado em diversificados géneros

multimodais: a storytelling.
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Nesse contexto de exploracédo de caracteristicas dos géneros multimodais no
ensino, torna-se relevante destacar que, em uma das competéncias especificas da
BNCC, propde-se analisar os padrdes que refletem a maneira de pensar e os
saberes de diversos grupos, povos e sociedade, levando em consideracao diversos
fatores, a fim de promover a consciéncia, a ética, socioambiental e o consumo

responsavel. Segundo o documento,

€ importante compreender os significados de objetos derivados da
industria cultural, os instrumentos publicitarios utilizados, o
funcionamento da propaganda e do marketing, sua semidtica e seus
elementos persuasivos, os papéis das novas tecnologias e o0s
aspectos psicolégicos e afetivos do consumismo (BRASIL, 2017, p.
574).

Tendo como base a perspectiva de que a BNCC coloca a semiética de forma
atrelada a analise linguistica e, em um mesmo eixo, busca-se fundamentar neste
trabalho a abordagem da multimodalidade a servigo da producdo de sentidos. De

acordo com a BNCC:

O Eixo da Analise Linguistica/Semiotica envolve os procedimentos e
estratégias (meta)cognitivas de analise e avaliagdo consciente,
durante os processos de leitura e de producdo de textos (orais,
escritos e multissemioticos), das materialidades dos textos,
responsaveis por seus efeitos de sentido, seja no que se refere as
formas de composi¢cdo dos textos, determinadas pelos géneros
(orais, escritos e multissemioticos) e pela situacao de producéo, seja
no que se refere aos estilos adotados nos textos, com forte impacto
nos efeitos de sentido. Assim, no que diz respeito a linguagem verbal
oral e escrita, as formas de composi¢do dos textos dizem respeito a
coesdo, coeréncia e organizagao da progressao tematica dos textos,
influenciadas pela organizagdo tipica (forma de composicéo) do
género em questao (BRASIL, 2017, p. 80).

O documento também traz orientagdes quanto aos textos multissemidticos:

no que diz respeito aos textos multissemioticos, a analise levara em
conta as formas de composicéo e estilo de cada uma das linguagens
que os integram, tais como plano/angulo/lado, figura/fundo,
profundidade e foco, cor e intensidade nas imagens visuais estaticas,
acrescendo, nas imagens dindmicas e performances, as
caracteristicas de montagem, ritmo, tipo de movimento, duracéo,
distribuicdo no espacgo, sincronizagdo com outras linguagens,
complementaridade e interferéncia etc. ou tais como ritmo,
andamento, melodia, harmonia, timbres, instrumentos,
sampleamento, na musica.
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Os conhecimentos grafofénicos, ortograficos, lexicais, morfolégicos,
sintaticos, textuais, discursivos, sociolinguisticos e semidticos que
operam nas analises linguisticas e semidticas necessarias a
compreensdo e a produgdo de linguagens estardo,
concomitantemente, sendo construidos durante o Ensino
Fundamental. (BRASIL, 2017, p. 81)

Dessa forma, conforme o documento, as diferentes praticas sdo capazes de
proporcionar situagdes de reflexdo sobre a lingua e as linguagens. Afirma-se,
também, que, em cada campo, "pode/deve ser trabalhado em termos de
semioses/modalidades, de forma articulada com as praticas de leitura/escuta e
producao” (BRASIL, 2017, p. 81), visto que se busca que a analise nao fique limitada
aos elementos dos diferentes sistemas e suas relagdes, sendo, desta forma,
relacionada a situacdes de uso.

Nesse contexto, Souza (2021) afirma que, ao trabalhar com os
multiletramentos na escola, possibilita-se aos alunos a expansdo do letramento
critico, pois poderao atentar-se para o contexto de produgado e circulagdo desses

textos, assim como a escolha dos géneros. A autora também destaca que:

como nos outros campos de conhecimento e de trabalho, no
ambiente escolar também se faz necessaria uma reflexdo sobre a
insercao de textos multissemioticos e/ou texto multimodal, que sao
textos compostos por mais de um modo de representacido ou
linguagem, e que recorrem “a mais de uma modalidade de linguagem
ou a mais de um sistema de signos ou simbolos (semiose) em sua
composig¢ao” (ROJO; BARBOSA, 2015, p.108), ou seja, sdo textos
que podem ser compostos pela linguagem verbal, visual ou sonora, e
que circulam em diferentes meios de comunicacdo atualmente.
Assim, consideramos que as interagdes efetivam-se por meio de
géneros textuais/discursivos, que sao constituidos por diferentes
linguagens (SOUZA, 2021, p. 21).

Dessa forma, em conformidade com as consideracdes de Souza (2021) e
entendendo a necessidade de o ensino ser pautado em uma perspectiva dos
multiletramentos, € preciso, em sala de aula, relacionar a organizacéo dos textos as
praticas sociais. Além disso, € importante tomar como base as demandas da
sociedade e contemplar a exploracao dos diversos recursos semioticos constituidos,
segundo as normas e principios sociais, para que os alunos se tornem proficientes

nas praticas de linguagem.
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3 METODOLOGIA

Este trabalho trata de uma pesquisa social realizada de forma a buscar uma
resolugdo para um problema coletivo, o qual envolve pesquisadores e participantes
de forma cooperativa e participativa orientada para elaboragdo de diagndsticos,
identificacdo de problemas e busca de solugdes, ou seja, pauta-se no procedimento
da pesquisa-acao (cf. KRAFTA, LINA et al, 2007).

Por envolver um trabalho com seres humanos, a pesquisa foi submetida ao
comité de ética e apresenta parecer de numero 5.907.584. Durante a pesquisa foi
elaborada e aplicada uma sequéncia didatica, que compde um caderno pedagdgico®.
A sequéncia produzida tem como pontapé inicial os dados apresentados na segao
analise dos dados. Tais dados foram coletados em uma turma de 30 alunos do 6°
ano do Ensino Fundamental Regular da Escola Municipal Ribeiro Junqueira.

A professora pesquisadora, Ana Claudia Duarte Corréa, é especialista no
ensino de linguas mediado por computador pela Universidade Federal de Minas
Gerais (2016), € graduada em Letras - Portugués/Inglés pela Universidade Federal
de Juiz de Fora (2012/2019), tem experiéncia no trabalho com géneros através do
uso de tecnologias e tem como interesse o desenvolvimento de materiais didaticos
com o uso de novas tecnologias no ensino de linguas.

Os alunos participantes da pesquisa sdo de escola publica, estdo em idade
regular para o ano, ndo apresentam necessidade de atendimento especial, além
disso, detém conhecimento basico em relacdo ao manuseio de ferramentas
tecnolégicas - com raras excegdes. Isso se da pelo fato de a realidade
socioeconOmica da maioria dos alunos possibilitar acesso a computadores, tablets
e/ou celulares em seu convivio familiar, o que viabilizou a realizacdo desta pesquisa,
visto que, apesar de inicialmente a escola ter afirmado ser possivel o uso dos
computadores, isso ndo ocorreu quando necessario.

Conforme Thiollent,

A pesquisa-acao € um tipo de pesquisa social com base empirica
que é concebida e realizada em estreita associagdo com urna agao
ou com a resolucdo de um problema coletivo e no qual os
pesquisadores e os participantes representativos da situagdo ou do
problema estdo envolvidos de modo cooperativo ou participativo
(THIOLLENT, 1986, p.9).

® Cligue aqui para acessar o caderno pedagogico.


https://docs.google.com/document/d/18knz7ryDvTFAd3xVKcxay09LV1zTI9gZP3Fa5N-vXFQ/edit?usp=sharing
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A ser realizada em uma escola publica, esta pesquisa-acédo visa ao melhor
desenvolvimento dos alunos em suas praticas sociais, produgao de textos e em sua
capacidade de uso da lingua em prol da persuasdo. Dessa forma, ndo se limita a
uma investigacéo relacionada apenas aos aspectos académicos e burocraticos, mas
também a um contexto que vai além do levantamento de dados, visando
desenvolver nos estudantes um papel ativo dentro da sua realidade.

A escola onde esta pesquisa foi aplicada esta localizada no centro da cidade
de Leopoldina, Minas Gerais, e é uma das escolas publicas de referéncia do
municipio. Por essa raz&o, a busca pela oferta de vagas é grande, ocasionando
turmas completas que acabaram tomando boa parte do espaco fisico da escola. No
ano de 2022, por exemplo, a biblioteca teve que virar sala de aula para atender a
alta demanda de alunos. Apesar de a escola apresentar, na época, um pequeno
laboratorio de informatica, infelizmente, o local passou a ser ocupado por uma turma
do primeiro ano do ensino fundamental, o que inviabilizou sua utilizacdo durante a
intervencdo. Com a finalidade de compreender os fenbmenos advindos da
intervencdo, busca-se examinar evidéncias baseadas em dados. De forma a
conjugar o trabalho pedagdgico, associando o trabalho de pesquisa ao fazer
pedagogico, esta pesquisa apresenta uma conciliagdo entre pesquisa quantitativa e
pesquisa qualitativa, utilizando-se, para tal, de instrumentos de levantamento de
dados, quais sejam, diario de bordo, um questionario e as produgdes de texto
(iniciais e finais) dos alunos.

A metodologia que foi implementada nesta proposta tem como base as
consideragdes de Bortoni-Ricardo (2008), a respeito da importancia da pesquisa
qualitativa de sala de aula durante a construgcao e o aperfeicoamento das teorias

sobre o contexto da sala de aula. Segundo a autora:

A pesquisa quantitativa procura estabelecer relacbes de causa e
consequéncia entre um fenbémeno antecedente, que é a variavel
explicagdo, também chamada de variavel independente, e um
fendbmeno consequente que é a variavel dependente. Ja a pesquisa
qualitativa ndo se propde testar essas relagbes de causa e
consequéncia entre fendbmenos, nem tdo pouco gerar leis causais
que podem ter um alto grau de generalizagdo. A pesquisa qualitativa
procura entender, interpretar fendbmenos sociais inseridos em um
contexto (BORTONI-RICARDO, 2008, p.34).
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Nesse contexto, inicialmente foi feito um levantamento de dados para
reconhecimento da realidade e dos conhecimentos prévios dos alunos através de
formulario on-line intitulado “Andlise de perfil’, ou seja, buscamos, através deste
instrumento, coletar de dados, conhecer melhor a realidade em que eles se inseriam,
assim como analisar o desenvolvimento e as habilidades com base no desempenho
deles através também de uma analise diagndstica de suas produgdes textuais.

Apods considerarmos os apontamentos dos alunos através das respostas do
formulario de analise de perfil, elaboramos questbes para uma roda de conversa,
com o intuito de fazer um levantamento dos conhecimentos prévios dos alunos no
que diz respeito as propagandas e a storytelling como recurso persuasivo. Tal
levantamento também serviu de instrumento de analise, pois visava conhecer melhor
os alunos e suas habilidades, além de possibilitar conhecer suas experiéncias a
respeito do contato com propagandas e storytellings.

Seguindo a proposta de sequéncia didatica apresentada por Swiderski e
Costa-Hubes (2009), foi apresentada aos alunos uma propaganda como uso do
recurso da storytelling para discutirem questdes relacionadas a interpretagdo do
género e sua constituicdo, seguida de uma proposta de produg¢ao de uma producao
de texto inicial. A produgéo de texto inicial foi o recurso utilizado para que os alunos
estruturassem a producdo no papel antes de coloca-la em pratica. A partir dessa
producdo, com base no referencial tedrico e nas observagdes sobre a storytelling, foi
constituido um quadro de analise das producbdes, no qual foram listadas
caracteristicas prototipicas desse recurso. Assim, foram estabelecidas variaveis que
visavam a estabelecer uma relagdo entre os dados coletados , com intuito de
averiguarmos as necessidades dos alunos, verificando o que eles ja haviam
desenvolvido e o que ainda poderiam desenvolver quanto a aspectos referentes ao
conhecimento do género, do recurso da storytelling e da forma como a lingua seria
usada a seu servigco. Esse instrumento foi aplicado apds a construgcdo da producéao
inicial e final, respectivamente. A analise da producgao inicial balizou as escolhas
quanto a abordagem dos mddulos da sequéncia. Por fim, o mesmo quadro foi usado
pela professora com intuito de analisar o progresso dos estudantes quanto aos
conhecimentos de uso da storytelling e de seus aspectos linguisticos e semidticos

prototipicos, conforme se observa a seguir:



Quadro 4 - Parametros de correcao das produgdes de texto do género

propaganda através da storytelling

Storytelling M| P| S N [ Observagées
i a at a
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m| i to e
a a ri a
m| | a p
e m| m |
n e e i
t n nt c
e t e a

e

O texto atende aos parametros
definidos na chamada de
producao de texto?

O storytelling é utilizado como
recurso persuasivo?

Apresenta uma estrutura:
introducdo / situacdo inicial,
desenvolvimento / complicagao,
climax, conclusao / situagao final?

A demarcacdo de tempo fica
clara, seja por elementos
linguisticos ou semidéticos?

A demarcacdo de espaco fica
clara, seja por elementos
linguisticos ou semidticos?

A demarcacdo de personagens
fica clara, seja por elementos
linguisticos ou semidticos?

O texto atrai o leitor, de forma a
provocar a identificagdo dele com
relagéo ao objeto de persuaséo?

Foram usados elementos que
visam provocar a emocgao a fim
gerar uma agao?

A mensagem apresentada €
clara?
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Ha presenga de um antagonista
ou uma dificuldade, conflito
interno, sindrome do impostor, a
fim de atacar situacdes, dando
mais foco no conflito para a busca
de uma solucao?

O texto ¢é adequado ao
publico-alvo?

As linguagens apresentadas sao
adequadas ao contexto
comunicativo?

O uso dos adjetivos ou de
caracterizagoes demonstradas
multissemioticamente para
exploracdo de especificidades
dos personagens e do
produto/ideia é feito
adequadamente, auxiliando na
construgao do texto?

@) texto apresenta
adequadamente elementos de
referenciagdo para remeter ao
produto/ a ideia ou ao
personagem?

S30 apresentados  discursos
diretos ou outras estratégias para
introduzir as falas e/ou os
pensamentos dos personagens?

Sao utilizados adequadamente
recursos como imagens, musicas,
gestos, entre outros, que auxiliam
na producéao de significado?

Fonte: Elaborado pela autora (2023)"°

Tomando-se os principios da

SD, os dados coletados a partir da produgcao de

texto inicial, os quais respaldam a elaboracdo da intervengdo e a comparagao de

dados da produgao de texto inicial e final, nos possibilita guiar a observacédo de

cumprimento (ou ndo) de alguns dos objetivos tragados.

19 O quadro foi adaptado a partir do Projeto de produgdo de paradmetros de corregdo de
géneros textuais, desenvolvido pelas integrantes do Grupo de Pesquisa Analise Linguistica
na Escola, da Universidade Federal de Juiz de Fora, coordenado pela Prof.2 Dr.2 Natalia

Sathler Sigiliano.
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Para as atividades desenvolvidas nos moddulos da sequéncia didatica,
utilizamos materiais digitais postados em midias conhecidas pelos alunos, que
abarcasse o recurso da storytelling como estratégia de persuasiao em propagandas
ou anuncios publicitarios. Tal sequéncia foi constituida apés a coleta de dados
iniciais e durante todo o processo de aplicacao da intervengao. Desta forma, nao
houve uma divisdo" rigida entre as fases do planejamento para que, a qualquer
momento, fosse possivel obter mais dados relacionados ao problema investigado e,
se necessario, retoma-los.

Assim, as etapas de intervencéao, tal qual previamos, puderam ser alteradas,
de acordo com a necessidade da turma e as necessidades da aplicacdo. Assim,
foram produzidas quatro etapas, atentando as necessidades dos alunos. Na primeira
etapa, visamos a apresentacdo da proposta e a avaliagao do perfil da turma. Na
segunda etapa, fizemos um levantamento a respeito dos conhecimentos prévios dos
alunos. Na terceira etapa, propusemos a leitura de uma propaganda que se utilizava
de uma storytelling como estratégia persuasiva, seguida da produgao de texto desse
mesmo género.

Apos a analise da producdo inicial, foram produzidos trés modulos. No
primeiro médulo, foram apresentados os elementos que compdem a propaganda,
assim como os suportes utilizados para sua divulgagdo, a identificagdo do
publico-alvo, a intengdo comunicativa de cada e a estrutura.

No segundo mddulo, ocorreu um estudo detalhado da storytelling: em que
consiste essa atividade, suas técnicas, como desenvolver e seus elementos
especificos.

No terceiro modulo, abordamos os aspectos multimodais da storytelling, a
maneira como a mensagem € apresentada e transmitida, assim como a
apresentacdo das ferramentas de edigdo da storytelling. Nesse momento, ocorreu
um estudo detalhado a respeito do uso dos recursos linguisticos em prol da
construcao da storytelling na propaganda a fim de colocar a AL e a semidtica lado a
lado, tendo em vista que se trata de elementos que se articulam fortemente a
producdo de sentidos. Amparado nos conceitos tedrico-metodolégico da GDV, tal

modulo teve como foco a elaboragcdo de aulas e exercicios que estimulassem as

" Para fins didaticos e para haver maior aprofundamento, como determina a visdo dos médulos da
sequéncia didatica, foi segmentado, ndo de forma a separar a analise linguistica da semidtica, tal qual
sera possivel observar nas atividades que ambas foram exploradas, mas como forma didatica de
organizagéo.
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habilidades dos alunos. Assim, ao observar a construgdo da storytelling através do
género propaganda, foi possivel identificar as escolhas semidticas que contribuiram
para a sua estrutura.

Ao término da aplicagdo dos moédulos, na etapa 4, foram retomados todos os
aspectos trabalhados, a fim de reforcar as reflexbes a respeito dos elementos
basicos da estrutura composicional da storytelling e do posicionamento dos alunos
perante a tematica apresentada. A partir desse momento, foi proposta uma producgao
final, a fim de avaliar se o objetivo almejado foi alcangado, ou seja, se o0 ensino da
storytelling como estratégia de abordagem da analise linguistica pautada na
exploragédo da storytelling foi eficaz para o desenvolvimento das habilidades de
produgao de textos dos alunos, incentivando-os a se tornarem produtores de seus
préprios discursos, além de atuarem de forma critica em suas praticas sociais.

Na quinta e ultima etapa, foram abordados os aspectos especificos da
aplicacdo. Em suma, para chegar nesta etapa, retomamos a elaboragédo da analise
da producédo de texto inicial e a analise do questionario. Assim, apos a produgao de
uma SD com base no que se observou de dificuldades dos alunos, visamos explorar
elementos da storytelling, a partir de alguns aspectos estabelecidos pelo quadro de
parametros de correcdo. Houve, nesta etapa, a aplicagdo de uma nova chamada
para a elaboracdo da producdo de texto final da SD, a qual foi analisada e
comparada com a inicial. No proximo capitulo, abordaremos esses dados e a analise
de desenvolvimento dos estudantes.

Com intuito de descrever as etapas, cujos textos selecionados e questdes

criadas estao presentes no caderno pedagdgico, passaremos a segao 3.1.

3.1. ETAPAS DA INTERVENGCAO

A seguir, serdo descritas as finalidades das etapas executadas para o
desenvolvimento da intervencdo. O modo de aplicagao da intervencdo pode ser
melhor conhecido por meio do caderno pedagogico (ao qual este texto se associa),
produto educacional por meio do qual se tem acesso aos textos selecionados e a

sequéncia de atividades criadas e abordadas em sala de aula.

3.1.1. Etapa 1: Apresentacao da proposta e analise de perfil
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A etapa consistiu numa breve apresentag¢ao da proposta e na aplicacdo de um
questionario, a fim de conhecer melhor a realidade dos alunos, suas habilidades
quanto ao uso das tecnologias e suas necessidades. Esta etapa teve como intuito
permitir o conhecimento relativo ao grau de habilidade dos alunos em lidar com
ferramentas de edigdo, devido ao género e ao recurso que foram focados na
intervencao. Além disso, expb6s dados importantes para melhor entender/atender
suas condicdes e desenvolver propostas dentro da tematica apresentada nesta

intervencao que os fagam sentir acolhidos.

3.1.2. Etapa 2: Levantamento de conhecimentos prévios

Esta etapa consistiu em buscar os conhecimentos dos alunos quanto aos
aspectos caracteristicos do género, a fim de possibilitar uma melhor relagédo do
aluno com o0 que sera ensinado e o0 que ja nao precisaria ser retomado pela
professora. Esse momento possibilitou que o aluno apresentasse a sua relagdo com
0 que seria ensinado através de uma roda de conversa, na qual foram apresentadas
questdes a respeito da storytelling e dos aspectos caracteristicos do género
propaganda. A professora identificou, durante essa etapa, conhecimentos ja
adquiridos pelos alunos quanto ao que seria trabalhado. Tais conhecimentos
correspondiam aos aprendizados e as experiéncias vividas das relagdes que o aluno
estabeleceu durante a vida. Assim, a professora pdde fazer uso disso em favor do
aprendizado em sala de aula. Nesse momento, foi apresentada uma propaganda
modelar com algumas breves questdes de exploragao de leitura e de reflexao sobre

0 género propaganda e o recurso da storytelling.

3.1.3. Etapa 3: Proposta de producao inicial

Tal qual ocorre em uma sequéncia didatica, foi apresentada uma proposta de
producao inicial. De modo a compor a tematica apresentada neste trabalho, foi
proposta a produgdo de uma propaganda com o objetivo de levantar os
conhecimentos iniciais dos estudantes quanto ao uso da storytelling como recurso
persuasivo e quanto a conscientizagdo sobre se colocar no lugar do outro e também
refletir sobre o papel de cada um na sala de aula e na vida em sociedade. A partir da

producado de texto inicial, a professora fez a analise de dados da produgao, com
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base no quadro apresentado na metodologia, o que guiou melhor a proposi¢céo e o

desenvolvimento das etapas seguintes.

3.1.4. Médulo 1: A storytelling e suas caracteristicas

Consistiu na apresentacao da storytelling e seus aspectos. Foram expostos
aos alunos exemplares durante as aulas para que eles percebessem as
caracteristicas presentes em um video que fez uso desse recurso como forma de
persuadir o interlocutor em uma propaganda. Os alunos foram levados a observar,
através deste exemplar, os aspectos caracteristicos deste recurso, a reconhecé-los,

e a perceber suas fungoes e seus efeitos de sentido.

3.1.5. Médulo 2: Apresentando o género

Consistiu na apresentacdo do género textual propaganda. Assim como no
modulo 1, foram exibidas propagandas modelares durante as aulas para que o0s
alunos percebessem as caracteristicas do género. Os alunos observaram a forma
como esses textos foram compostos, em que contextos comunicativos se inseriram,
0s recursos linguisticos de que se valeram e a forma como eles foram usados para

gerar os efeitos de sentido pretendidos.

3.1.6. Médulo 3: Recursos linguisticos e multimodais em jogo na storytelling

Tratou-se da exploracdo dos aspectos multimodais da storytelling, assim
como dos elementos necessarios para sua composicdo. Os exemplares
apresentados anteriormente foram retomados com foco em atividades para que os
alunos percebessem que esses textos apresentavam elementos multimodais como
cores, imagens, formas especificas de disposicdo da escrita e das imagens,
sonoridade, formatacéo e outras - caracteristicas que evidenciam a intencado do texto
e contribuem para a elaboragao de significado por parte de quem o Ié.

Consistiu também no estudo dos aspectos linguisticos caracteristicos de uma
storytelling como recurso persuasivo de uma propaganda. Foram selecionados
textos que trouxessem aspectos caracteristicos especificos deste recurso para que
os alunos observassem sua fungdo e, de forma mediada, compreendessem os

recursos linguisticos de que se valeram para a constru¢do da narrativa. Ao final,
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observamos que os alunos compreenderam e relacionaram as caracteristicas
especificas deste recurso e foram capazes de usar tais recursos em suas
produgdes, a servigo da constituicdo de uma narrativa cujo intuito era o de persuadir

o interlocutor.

3.1.7. Etapa 4: Proposta de Producao final

Nesta etapa, se deu a consolidagdo da tematica apresentada. Nela, foi
reapresentada a proposta inicial de producdo de texto. Desta vez, os alunos
constituiram um roteiro e editaram, por meio de aplicativos de celular, o video.
Assim, colocaram em pratica o aprendizado. Posteriormente, a producédo de texto
serviu de base para a analise final dos dados de pesquisa quanto ao progresso dos

estudantes.

3.1.8. Etapa 5: Analise final de dados

Apos a finalizagdo das etapas anteriores, novamente foi aplicado o
instrumento de analise das produgdes, com intuito de comparar o desenvolvimento

dos estudantes com relagéo a storytelling, impulsionado pela intervengéo.

Apresentadas as etapas, passamos a analise de dados da intervengéo.
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4 ANALISE DA INTERVENGAO

Nesta secado, trataremos da analise dos dados coletados durante a analise
perfil, da roda de conversa e durante a analise diagndstica das producgdes textuais
dos alunos, os quais ajudaram a compor agdes de intervencdo desta pesquisa-agao.
Como apresentado na metodologia, um dos instrumentos de analise foi o
questionario, o qual teve como intuito avaliar o perfil dos alunos para melhor
conhecer a turma com relacdo ao acesso e ao conhecimento de tecnologias e
ferramentas de producéo e edi¢cao de videos, tendo em vista o fato de que o uso da
storytelling como recurso para a produ¢gado de uma campanha de conscientizagao de
acolhimento dos estudantes da escola no periodo de retomada de aulas
pos-pandemia foi central. Apds a analise de perfil da turma, foi elaborada e aplicada
uma atividade através de uma roda de conversa para fazer um levantamento a
respeito dos conhecimentos prévios dos alunos em relacdo ao conteudo abordado
na intervengao, qual seja as suas vivéncias a respeito do contato com propagandas
e a storytelling como recurso persuasivo. Além disso, intencionava-se observar se
eles eram capazes de reconhecer o tipo de linguagem empregada, se conseguiam
observar a adequacgao da linguagem ao interlocutor, se reconheciam quem falava no
texto, se eram capazes de identificar didlogos, assim como termos que indicam
caracteristicas ou marcam tempo, visto que se trata de aspectos prototipicos da
storytelling. Essas etapas deram ensejo a escolhas cruciais para o bom andamento
da intervencdo em sala de aula. Feita essa verificacao, foi proposta aos alunos uma
producédo de texto inicial do género propaganda, com uso da storytelling, a fim de
promover reflexao e conscientizacdo sobre se colocar no lugar do outro e também
refletir sobre o papel de cada um na sala de aula e na vida em sociedade, além de
servir como fonte de dados para analise e desenvolvimento das demais etapas. Os
dados obtidos a partir da producdo inicial, além de servirem como fontes de
informagdes para elaboracdo das demais etapas de intervencdo, ao final, foram
comparados com os dados da produgéo final a fim de observar a evolugdo dos
alunos, o que serviu como base de coleta de dados para observagao da progressao
de aprendizagem. Apontamentos qualitativos quanto as diversas etapas da
intervengao, os quais auxiliaram nas escolhas da professora pesquisadora quanto a
0 que abordar em sala de aula nos modulos também serdo destacados neste

capitulo.
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Apresentaremos, inicialmente, as analises dos dados coletados pela avaliagcéao

de perfil dos estudantes, primeiro instrumento de pesquisa usado.

4.1 AVALIACAO DE PERFIL

Apos a apresentacao da proposta, os alunos responderam a um questionario .
Este questionario foi aplicado no sentido de conhecer melhor a realidade dos alunos,
suas habilidades quanto ao uso das novas tecnologias e suas necessidades. Nesse
sentido, o questionario serviu como uma boa fonte de dados para entender e
atender as necessidades dos alunos com relagdo ao acesso as tecnologias e ao
conhecimento de ferramentas de produgdo e edicdo de videos. Tais dados
ensejaram a constru¢do de uma intervengao que tinha como centro o aluno, o que
ele ja trazia de conhecimentos prévios e o que ainda precisava para progredir.

Durante a avaliacdo de perfil, os alunos foram questionados sobre sua
realidade em casa, com intuito de conhecer melhor sobre os recursos de estudo e

letramento a que teriam acesso, tal como mostra o grafico a seguir:

Grafico 1 - Acesso a ferramentas tecnoldgicas com acesso a midias digitais

Assinale o(s) item(s) a que vocé tem acesso em sua casa.
30 respostas

Caderno 28 (93,3%)
Apostila

Livro 29 (96,7%)
Celular 29 (96,7%)

Tablet

Computador 21 (70%)

Televisao 26 (86,7%)

Nenhum dos itens acima.

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

A partir da analise dos dados, foi possivel confirmar que todos os alunos tém
acesso a algum tipo de ferramenta tecnoldgica que proporciona interagdao com as

midias digitais em casa. Isso porque observamos que 96,7% declararam ter acesso
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a pelo menos um aparelho celular, e o unico aluno que néo assinalou respondeu ter
computador em casa. Dessa forma, 100% dos alunos afirmaram inicialmente ter
acesso a essas ferramentas, dentre outras que poderiam ser utilizadas com a
mesma finalidade. Tais ferramentas poderiam ser usadas na producado de textos
multimodais, o que sinalizou a viabilidade de uma intervencao que a envolvesse.

A seguir, os alunos foram questionados se teriam alguma dificuldade em

aprender através de alguma ferramenta:

Grafico 2 - Alunos com dificuldades para aprender através de ferramentas

Vocé teve (ou tem) dificuldades em aprender através de alguma ferramenta? Qual?
30 respostas

5 (16,7%)

Televisao

Nao tenho dificuldades com ne... 15 (50%)

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Através das respostas apresentadas no grafico, foi possivel perceber que
50% dos alunos afirmaram nao ter nenhuma dificuldade em aprender utilizando um
caderno, uma apostila, um livro, um celular, um tablet, um computador e/ou
televisdo. Dentre os outros 50%, 23,3% dos alunos afirmaram ter dificuldades com o
uso do celular, 16,7% com o uso do computador e 6,7% com o uso de tablet durante
a aprendizagem. Isso pode se dever ao fato de que esses estudantes tenham
expressado suas experiéncias do periodo de pandemia durante as aulas on-line. No
entanto, em atividades realizadas na sala de aula, as quais envolviam o uso de
celular, ndo observamos tal dificuldade. Acreditamos que, talvez, eles tenham
relacionado a pergunta ao modo como tiveram que aprender os conteudos durante o

periodo pandémico.
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Os alunos também foram questionados a respeito das ferramentas as quais
eles saberiam utilizar ou n&o, tendo em vista potenciais ferramentas que poderiam

ser utilizadas em nossa intervencdo em sala de aula:

Grafico 3 - Dominio de ferramentas

Quais ferramentas abaixo vocé sabe utilizar?
30 respostas

YouTube

Google Pesquisa

30 (100%)

25 (83,3%)

Gloogle Forms 7 (23,3%)

Gloogle Docs 2 (6,7%)
E-mail
Paint
Word
WhatsApp

Facebook

29 (96,7%)
10 (33,3%)

Instagram 22 (73,3%)

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Por meio das respostas apresentadas no grafico, foi possivel perceber que a
maioria dos alunos sabe manusear ferramentas comumente utilizadas,
principalmente aquelas que correspondem a aplicativos de redes sociais. A alta
incidéncia de uso do WhatsApp sinalizou a possibilidade de usarmos esse aplicativo
como um dos meios de troca de informagdes do trabalho de producao de textos que
foi realizado durante a intervengdo. Quanto ao uso do YouTube, observamos que
100% dos alunos afirmam saber utilizar a plataforma. Em relagdo a essa
observagao, consideramos apenas o0 uso do aplicativo que diz respeito a assistir
videos, pesquisar, tecer comentarios e ndo ao uso que se refere a edicédo e a
publicagdo de conteudo digital. O mesmo ocorreu com o Google Pesquisa e o
Google Forms, nesse quesito, notamos dados que refletem apenas a utilizagao de
respostas a formularios, respectivamente. Ao que se refere ao Google Docs e ao
Word, buscamos perceber o dominio de programas de edigdo de textos pelos
alunos, os quais, inicialmente, poderiam ser usados na produc¢ao dos rascunhos dos
textos. Poucos mostraram ter conhecimentos dos programas. Listamos também o

e-mail, visto que eles poderiam ser demandados para envio dos trabalhos e 33% dos
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alunos disseram saber utilizar. Em relacdo ao Paint, queriamos saber se eles
detinham conhecimento a respeito deste aplicativo por se tratar de uma ferramenta
de edicdao de imagens comumente apresentada em computadores, o que poderia
servir de recurso durante as produgdes envolvendo storytellings, e a minoria dos
alunos disse utilizar (6%). Quanto aos aplicativos de redes sociais, no geral, o
objetivo da questdo era de avaliar com qual plataforma os alunos teriam mais
afinidade, a fim de que pudéssemos refletir sobre a forma de compartilhar os
trabalhos propostos.

Ao serem questionados a respeito do acesso a internet, obtivemos as

seguintes respostas:

Grafico 4 - Acesso a internet

Vocé tem internet em casa?
30 respostas

@ Sim, tenho Wi-fi.

@ Sim, somente no celular.
Sim, na minha casa tem Wi-fi e internet
no celular.

@ N3o tenho internet em casa, mas
consigo acesso de outras formas.

@ Nazo tenho internet, uso somente a
apostila ou o livro.

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Como é possivel observar, 100% dos alunos tém, de alguma forma, acesso a
internet em casa, o que facilitou a possibilidade de execugao de tarefas para casa
que envolvam o acesso a sites. Dessa maneira, na intervengédo, pudemos prever
algumas atividades que foram realizadas de forma mais autbnoma pelo aluno em
casa e que envolveram o acesso a videos, por exemplo.

Os alunos também foram questionados a respeito do ambiente de estudos em

casa.
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Grafico 5 - Ambiente de estudo

Vocé divide seu ambiente de estudo e seus objetos (livros, tablet, celular, computador...) com outro
familiar?
30 respostas

® Sim
® Nao

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Conhecer o ambiente de estudo dos alunos em casa é imprescindivel para
entender a realidade dos alunos e a possibilidade de uso de ferramentas em casa,
visto que haveria possibilidade de ocorrer momentos de trabalhos em grupo em que
os alunos poderiam se comunicar por meio das redes sociais ou outras ferramentas.
Pensar em como fariamos isso de forma que funcionasse para os estudantes foi
fundamental.

Os alunos também foram convidados a opinar a respeito da melhor maneira

para acessar as atividades desenvolvidas por meio de recursos digitais:

Grafico 6 - Melhor maneira para acessar as atividades desenvolvidas
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Na sua opinido, qual a melhor maneira para desenvolver atividades com o uso de recursos
digitais?

30 respostas

@ Através de mensagens no WhatsApp.
@ Através de mensagens no Telegram.
@ Através de videos.

@ Através de arquivos de textos.

@ Através de audios.

@ Através de chamadas de video.

@ Através de lives.

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Na opinido de 50% dos alunos, a melhor maneira seria a utilizagdo do
WhatsApp como ferramenta de acesso as atividades. Além disso, 20% dos alunos
afirmaram ser através de videos e outros 20% por meio de chamadas de video.

Ao serem questionados a respeito das dificuldades quanto ao uso de

ferramentas digitais, obtivemos as seguintes respostas:

Graéfico 6 - Utilizagao de ferramentas digitais

Para vocé, como é a utilizagao das ferramentas digitais? Sendo 1 muito dificil, 2 dificil, 3 regular, 4
facil e 5 muito facil.

30 respostas

15

13 (43,3%)

10
9 (30%)

7 (23,3%)

1(3,3%) 0 0%
|

1 2

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Analisando o grafico, € possivel perceber que a maioria dos alunos diz que

nao apresenta dificuldade quanto ao uso de tecnologias digitais, visto que 43,3%
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afirmam ser facil a utilizagdo de ferramentas digitais, seguido de 30% que
consideram muito facil manusea-las. Em relagcdo aos alunos que afirmaram ter
alguma dificuldade, a escolha metodoldgica, durante a intervencgao foi de coloca-los
juntamente com colegas que dominavam o0s recursos, visto que, além do apoio do
professor, eles também poderiam aprender com os préprios colegas durante as
aulas.

Seguimos questionando a respeito da edi¢do de videos:

Grafico 7 - Gravacao de videos

Vocé costuma gravar videos?
30 respostas

® Sim
® Nao

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Observamos que 63,3% dos alunos afirmaram que ndo costumam gravar
videos. Os alunos que alegaram que n&o costumam gravar videos também foram
alocados em grupos com alunos que dominavam essas habilidades, pois, assim
como na questéo anterior, a maioria dos alunos que alegaram nao gravar videos sao
0s que apresentaram alguma dificuldade. No entanto, observamos, durante a
intervencdo, que a maioria dos alunos néo teve grandes dificuldades nesse sentido,
o que facilitou o desenvolvimento do projeto, visto que boa parte dos alunos se
mostrou pré ativa em orientar os colegas a como executar as tarefas durante a
intervencao.

Questionamos se eles ja editaram videos e obtivemos a seguinte resposta:
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Grafico 8 - Edicao de videos

Ja editou videos?
30 respostas

® Sim
® Nao

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

A partir desta resposta, pudemos observar que a porcentagem se mantém em
relagéo a resposta anterior com 63,3% dos alunos afirmando ja ter editado videos.
No entanto, essa porcentagem cai ao serem questionados quanto a facilidade

com o uso de ferramentas de producéo e edicao de videos:

Grafico 8 - Facilidade com o uso de ferramentas de producao/edi¢cao de

videos

Tem facilidade com o uso de ferramentas digitais de producéo e/ou edicdo de videos?

30 respostas

® Sim
® Nao

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Dessa forma, 50% dos alunos assinalaram ter facilidade com o manuseio de

ferramentas de producao e edicdo de videos. Assim como nas questdes anteriores,
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a maioria dos alunos que afirmou n&o ter facilidade com o uso de ferramentas de
edicdo de videos foi alocada para grupos com outros alunos que dominavam essa
pratica. Além disso, durante todo o processo, eles foram orientados a respeito de
como fazer as edigdes, sendo que, sempre que necessario, nos reuniamos com 0s
alunos para auxilia-los no processo.

Ao solicitar que os alunos descrevessem suas experiéncias com edi¢cao de
videos, alguns relataram ter feito edi¢gdes para postagem em redes sociais, para
atividades durante o periodo de aulas on-line, para aprender por opgéo prépria, para
montar filmagens com fotos de familiares, para uso de efeitos e musicas, para
colocar figurinhas em videos, para participagdo em grupo de editores, entre outros.

Ao questiona-los sobre o fato de gostarem de contar histérias as pessoas, as
respostas foram variadas: alguns alunos afirmaram nao gostar por ndo saber ou por
vergonha; um dos alunos relatou que gostava de contar histérias, pois tinha
dificuldades em se abrir e contar coisas para as pessoas; outro relatou que gostava
de contar as pessoas coisas que acontecem em sua vida; muito disseram que
gostam por ser muito legal/divertido; outros, por gostar de compartilhar informagdes;
e alguns alunos ndo responderam nem “sim” nem “ndo”, segundo eles tinham
vergonha ou que dependia da histéria. Como esperado, as respostas se restringiram
exatamente ao gostar ou ndo e nenhum estudante relacionou a pratica narrativa a
sua possibilidade de uso como estratégia de convencimento ao interlocutor,
estratégia essa que foi enfatizada no projeto.

Questionados sobre o fato de gostarem de ouvir histérias, a maioria
respondeu positivamente. Eles afirmaram gostar de histérias de suspense, de terror,
de historias divertidas, de aventura, de histdrias que trazem uma informacgéao, de
histérias que envolvem fantasia e de histérias criativas com temas interessantes.

Ao perguntar aos alunos sobre concordarem com o fato de que podemos usar
as tecnologias para nos auxiliarem a contar histérias, a maioria respondeu que sim.
Eles relataram que as tecnologias ajudam muito; que facilitam o acesso pelo celular;
que favorecem a contagdo de histdrias por video; que sdo uma boa maneira de
utilizar a internet; que, através delas, é possivel buscar por imagens para contar as
historias; que podemos, através delas, buscar ideias para contar histérias; que, por
meio delas, podemos contar histérias a partir de varios lugares; que, através delas,
podemos contar histérias através de audios, utilizando sons; que elas tornam a

contacdo de historia mais facil; e que elas podem auxiliar durante um dialogo. Uma
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minoria ndo concordou com o uso de tecnologia para contar histérias, pois, segundo
eles, perderia toda a graga; e por ser mais emocionante contar pessoalmente.

Ao perguntar se eles se lembravam de alguma propaganda em que uma
histéria € usada para promover um produto ou servigco, a maioria dos alunos
respondeu “ndo” ou disse que n&o sabia. Isso mostra a relevancia da abordagem da
storytelling, até como forma de conscientizar os alunos quanto ao recurso e a forma
como o produtor de um texto possa usar dele para convencer.

Ao final do questionario, deixamos, em aberto, uma caixa de comentarios para
que os alunos pudessem sugerir ou fazer perguntas a respeito da proposta. A
maioria ndo quis fazer sugestées. Um dos alunos afirmou que gostaria de aprender a
editar videos; outro aluno apresentou a consideragdo de que gostou bastante de
responder perguntas virtualmente; e um aluno deixou uma pergunta para a
professora questionando se ela gostava de historias.

Nesse sentido, consideramos tudo o que foi apontado pelos alunos no
questionario para pensar sobre as etapas que se seguiriam. Elaboramos questdes
para uma roda de conversa, a fim de fazer um levantamento dos conhecimentos
prévios dos alunos no que diz respeito as propagandas e a storytelling como recurso

persuasivo.

42 LEVANTAMENTO DE CONHECIMENTOS PREVIOS: PARTINDO DA
CONVERSA

Na busca de continuar conhecendo melhor os alunos e suas habilidades,
neste momento, focamos em conversar com eles a respeito de suas vivéncias
atinentes ao contato com propagandas, tendo a storytelling como recurso
persuasivo, além de observar se eles eram capazes de reconhecer o tipo de
linguagem empregada, se a linguagem estava adequada ao interlocutor, se
reconheciam quem falava no texto, se eram capazes de identificar dialogos e
caracteristicas ou marcam tempo. Nesta etapa, foram necessarias duas aulas para
execucao da atividade. As carteiras foram dispostas em circulo e os alunos foram
tecendo suas consideragcdes a respeito da atividade proposta. Os estudantes
demonstraram estar a vontade em falar sobre o assunto e ficaram animados com a

projecao do video, o qual julgaram ser bastante interessante.
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Ao serem questionados sobre o fato de eles ja se terem se deparado com
diferentes tipos de pegas publicitarias e propagandas e de que forma eles tém
acesso a elas no seu dia a dia, os alunos confirmaram que veem esse conteudo
através da internet por meio das redes sociais, por meio de computador ou celular.
Alguns citaram também televisdo, jornal, Netflix, Tik Tok, YouTube, entre outras
redes sociais.

Quando questionados a respeito de propagandas favoritas, os alunos ficaram
bastante animados e comentaram a respeito de varias propagandas presentes nos
meios digitais. Na possibilidade de opinar a respeito das caracteristicas presentes
em uma pega publicitaria ou propaganda, durante a roda de conversa, alguns alunos
citaram caracteristicas importantes como “serve para anunciar alguma coisa”,
"informar sobre determinado produto”, “convencer quem esta assistindo”, dentre
outros.

Como apresentado no caderno pedagogico, ainda na Roda de Conversa,
apresentamos o video Os Ultimos Desejos da Kombi - Volkswagen. Durante a
apresentacao do video, os alunos ficaram focados, gostaram de poder assistir a algo
projetado na sala, o que atraiu o interesse deles. Eles afirmaram que nunca tinham
visto o video proposto e que este era "legal". A maioria também afirmou n&o ter
costume de assistir a videos semelhantes.

Quando questionados sobre os aspectos que distinguem o video assistido de
outras propagandas e anuncios com que eles costumam ter contato, os alunos
tiveram dificuldades para responder a pergunta. Foi preciso leva-los a uma reflexdo
a respeito do que eles assistiram, sobre o que o video apresentado acrescentou
para o conhecimento deles e de que forma eles se sentiram apds assisti-lo para
perceberem que se tratava de uma histéria contada e que essa historia trazia uma
informagdo que causava comogado. Isso deixou evidente que os alunos nao
reconheceram, prontamente, o recurso da storytelling ou mesmo n&o o viram como
diferente de outros recursos usados em outras propagandas.

Ao responder a questdo "De que forma os elementos nao verbais da
propaganda ajudam a dar sentido ao texto?", alguns alunos disseram que observar
as imagens e os gestos ajudava a entender melhor o video, demonstrando dominio
no entendimento da relagdo verbal e ndo verbal para produgdo e compreensao do

texto.
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A respeito da contribuicdo da voz da narracdo para o sentido do texto e da
possibilidade de ela ser substituida por outra, os alunos afirmaram que esta poderia
ser substituida por outra e ndo perceberam a importancia das caracteristicas da voz
para o sentido do texto. Vale ressaltar que a voz que narra o video € de uma pessoa
mais velha e que, embora seja possivel substitui-la por outra, s6 faria sentido no
video se esta tivesse caracteristicas semelhantes que marcassem essa ideia de
alguém com mais idade, que tivesse tido tempo para vivenciar as situagdes
retratadas. Isso revela que a percepcao da importadncia desse tipo de aspecto
multissemidtico ainda é baixa, o que nos guiou a necessidade de um trabalho que
fosse centrado nas escolhas multissemidticas das propagandas e anuncios
publicitarios que usam as storytellings.

Por fim, foi apresentada a eles a seguinte questao: “Sobre a forma como a
lingua € usada na propaganda, algo |lhe chama a atengc&o? Para responder, pense
sobre: a) a linguagem parece estar adequada ao interlocutor? b) fica claro quem fala
no texto? c) a Kombi parece dialogar com o interlocutor?; d) Sao feitos elogios as
pessoas?; e) ha légica temporal entre os acontecimentos?”. Na resposta desta
questdo, os alunos tiveram bastante dificuldade, pois ainda ndo dominavam os
pré-requisitos necessarios para responder tais perguntas. Nesse sentido, essa
atividade foi essencial para perceber as dificuldades dos alunos, que demonstraram
ainda nao reconhecer aspectos caracteristicos de uma peca publicitaria ou

propaganda, assim como das narrativas e da storytelling.

4.3 PRODUCAO DE TEXTO INICIAL: PARTINDO DA ESCRITA

Tal qual apresentado anteriormente, foi elaborada uma proposta de produgéao
de texto inicial, com o intuito de diagndstico dos estudantes quanto aquilo que ja
conheciam ou n&o com relagdo ao uso da storytelling como recurso argumentativo.
Assim como preveem os principios da sequéncia didatica de Dolz, Noverraz e
Schneuwly (2004), essa producgéo inicial ajudou ndo apenas a diagnosticar, mas a
elaborar as etapas e modulos seguintes, com base naquilo que fora diagnosticado,
de forma a desenvolver uma sequéncia de atividades condizente com as
necessidades da turma.

De forma a facilitar a visualizagdo e a analise dos dados, foi criado um

instrumento de pesquisa, usado pela professora, por meio do qual foi possivel listar
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os principais aspectos da storytelling, com base nos conhecimentos adquiridos por
meio do referencial tedrico apresentado nesta dissertacdo. A elaboracdo desse
quadro teve como base outras ferramentas semelhantes de Paradmetros de
Producdo de Texto que vém sendo produzidas pelo Grupo Analise Linguistica na
Escola. Neles, o foco recai na elaboragcdo de ferramentas de analise de géneros
textuais e, nesse caso desta proposta em questéo, liga-se a um recurso, qual seja,
da storytelling.

No que diz respeito a producao de texto inicial, foram usados os seguintes
parametros de analise, apresentados na segao de metodologia (Quadro 4). Cada um
dos paréametros foram julgados em quatro niveis: minimamente, parcialmente,
satisfatoriamente e néo se aplica.

O primeiro nivel - minimamente - foi atribuido quando a produgcdo nao
entendeu ou se ateve muito pouco ao que era esperado para determinado
parametro, ou seja, quando o aluno ndo fez uso de determinado parametro ou ndo o
fez adequadamente. O segundo nivel - parcialmente - foi atribuido quando a
producdo atendeu pouco ou de forma incompleta ao que era esperado para
determinado parametro. Foi considerada satisfatéria a produgdo que atendia ao
requisito listado. Ja o critério "n&o se aplica” foi pensado para situagdes em que nao
seria possivel avaliar algo em um ponto especifico para determinado parametro,
como, por exemplo, o uso de recursos como sons para auxiliar na produgao de
significado, sendo que, em alguns momentos, poderia se tratar de um texto escrito,
caso os alunos nao fossem capazes de produzir um texto multimodal.

Para a produgao inicial, os alunos foram divididos em 6 grupos de 5. Como
critério para formacgao dos grupos, foi pedido aos alunos que se dividissem de modo
que, em cada grupo, tivesse pelo menos um colega com dominio de ferramentas de
edicdo. Também procuramos formar grupos em que os alunos que disseram nao ter
acesso a ferramentas como celulares, tablets com outros que o tivessem e
pudessem fazer uso compartilhado com os colegas. Dessa forma, tal critério também
considerou as dificuldades e as facilidades dos alunos em relagdo ao uso de
ferramentas de edi¢do ja diagnosticadas na etapa anterior. A produgao da atividade
durou 5 aulas. Na primeira aula, apos relembrar com os alunos sobre as nossas
consideragdes a respeito da roda de conversa e do video a que assistimos nas aulas
anteriores, foi apresentada a chamada de producao. Durante a explicagao, os alunos

foram levados a identificar aspectos presentes do video que eles assistiram
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anteriormente e foram orientados no sentido de que a producédo de texto inicial deles
poderia se basear no que haviamos discutido, e que deveriam apresentar uma
proposta auténtica.

Inicialmente, os alunos receberam uma folha de rascunho para elaboragao do
planejamento escrito do texto. Optamos pela folha de rascunho, tendo em vista a
dificuldade de acesso aos computadores da escola. Mesmo tendo em vista que os
alunos tinham disponiveis os celulares para digitacdo, por questdes praticas e de
tempo, optar pelo planejamento escrito em folha de rascunho foi mais viavel para
todos.

Passada esta etapa, eles puderam optar por usar aplicativos de edigao de
video que melhor atendessem a produgéo deles. Para a escolha de aplicativos, os
alunos foram orientados a caso tivessem duvidas sobre qual seria mais o viavel para
cada finalidade, poderiamos orienta-los. No entanto, eles demonstraram conhecer
diversas ferramentas de edicdo e nenhum grupo apresentou dificuldades com a
escolha. Durante as aulas de edigdo, surgiram apenas duvidas simples como a
dificuldade de encontrar o icone usado para inserir legenda ou som, por exemplo.
Tais orientagdes foram passadas através do acompanhamento proximo aos grupos
de forma alternada durante as aulas.

Sobre a esta producéo inicial, passaremos a apresentar primeiramente, de
forma quantitativa, os dados coletados a partir desta analise. Em seguida, havera
comentarios sobre cada um desses graficos, de forma também a ensejar as
escolhas das etapas posteriores.

Iniciamos a analise com base nos dados a respeito da chamada de producao,
de forma a observar em que medida precisariamos guiar melhor a proposta ou

mesmo explicar, com mais calma, como ela se daria:
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Grafico 9 - Quanto a chamada de produgao

O texto atende aos parametros definidos na chamada de produgao de texto?
6 respostas

@ Minimamente
@ Parcialmente
Satisfatoriamente

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Por meio dos dados do Grafico 9, é possivel observar que 50% das
produgdes atenderam parcialmente aos parametros definidos na chamada de
producdo de texto, sendo que 33,3% atendeu satisfatoriamente e 16,7%
minimamente.

Ao analisarmos as produgdes, observamos que apenas trés grupos
conseguiram construir uma narrativa, buscando convencer os colegas a agir de uma
forma saudavel no ambiente escolar. Em outros dois, faltavam aspectos que
compdem a estrutura e ndo apresentavam demarcagao de tempo e/ou espago. Além
disso, um destes grupos, ao compor a histéria, listou tdpicos apresentando
instru¢des a respeito da tematica proposta. Outro grupo néo se atentou a proposta e
também produziu tdépicos apresentando instru¢des a respeito da tematica proposta.

Dessa forma, percebemos que seria necessario abordar, de forma
aprofundada, aspectos da narrativa e do género propaganda durante as etapas de
intervencao.

Em seguida, passamos a analisar o uso da storytelling como recurso

persuasivo na produc¢ao inicial:
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Grafico 10 - Uso da storytelling como recurso persuasivo

O storytelling é utilizado como recurso persuasivo?
6 respostas

@ Minimamente
@ Parcialmente
Satisfatoriamente

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Através do grafico, observamos que 50% das produgdes utilizaram
satisfatoriamente a storytelling como recurso persuasivo, sendo que 33,3%
atenderam parcialmente e 16,7%, minimamente.

Observamos que, nas producgdes, trés grupos foram capazes de fazer uso
desse recurso de forma satisfatoria. Dois grupos chegaram a criar historias, mas nao
deixaram evidentes aspectos como tempo, espaco, personagens, entre outros,
assim, por nao apresentarem aspectos caracteristicos suficientes para uma
construcao eficiente de uma storytelling, consideramos que os alunos atenderam
parcialmente a proposta. Além disso, as histérias ndo convenciam o interlocutor a
executar uma agéo, mas sim, impunham ao final uma necessidade com justificativa
do que eles estavam buscando. Além disso, um dos grupos ndo chegou a criar
detalhes de uma histéria, apenas listou agdes, apresentando instrugdes a respeito
da tematica proposta. Dessa forma, por ndo produzirem uma narrativa e sim um
texto imperativo, consideramos que o grupo atingiu minimamente o que foi solicitado,
nao sendo capazes de utilizar a storytelling como recurso persuasivo.

Desta forma, tais dados mostram que, durante a intervengao, seria preciso
trabalhar os aspectos caracteristicos deste recurso, a fim de levar os alunos a
desenvolverem conhecimento e habilidades para fazer uso da storytelling como
recurso persuasivo.

Em relagéo a estrutura, obtivemos os seguintes dados:
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Grafico 11 - Estrutura

Apresenta uma estrutura: introdugéo / situagao inicial, desenvolvimento / complicagéo, climax,
concluséo / situagéo final?

6 respostas

@ Minimamente
@ Parcialmente
Satisfatoriamente

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

No grafico acima, observamos que 33,3% das produgdes adequaram a
estrutura do texto satisfatoriamente, sendo que 33,3%, parcialmente e 33,3%,
minimamente.

Ao analisarmos esse parametro nas producdes, percebemos que, em trés
grupos, os alunos nao apresentaram uma introdugcdo, em dois deixaram de
apresentar uma situacdo inicial. Somente em dois foi apresentado
desenvolvimento/complicagdo. O climax nao estava presente ou nao ficou claro em
trés das produgdes, e, por fim, dois grupos apenas apresentaram uma concluséo
para a narrativa.

Quanto a demarcacao de tempo na narrativa, obtivemos os seguintes dados:
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Grafico 12 - Demarcagéo de tempo

A demarcagao de tempo fica clara, seja por elementos linguisticos ou semiéticos?
6 respostas

@ Minimamente
@ Parcialmente
Satisfatoriamente

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Notamos que 33,3% das produgdes demarcaram parcialmente o tempo,
sendo que 50% atenderam satisfatoriamente e 16%, minimamente.
O exemplo a seguir ilustra como um o grupo 1 buscou demarcar o tempo na

narrativa:

Quadro 5 - Produgéo inicial - Grupo 1

"2 amigas que eram enseparaveis s6 que em um dia uma menina chegou
em sua escola e Isabela acabou se afastando um pouco de Manuella. E depois um
tempo Ela comecgou a iginorar a Manuella ela comegou a ver que sua amiga tava
se afastando e gueria saber o porque Manuella - Obs: Porque vocé foi na minha

casa ontem? Isabela - Obs: E por que eu estava muito ocupada"

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Por meio do exemplo acima, € possivel perceber que o tempo foi demarcado
pelo tempo verbal e pelo uso de advérbio de tempo e de locucio adverbial de modo
satisfatério. Tal demarcagao também pode ser observada na produgao textual dos
grupos 4 e 6 multissemioticamente. Ja a demarcagcdo nos grupos 2 e 3 ocorreu
através da marcagéo do tempo verbal ou uso de advérbio, enquanto o grupo 5 néo

efetuou nenhuma demarcacéo, visto que apenas listou afazeres no modo imperativo.
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Dessa forma, embora os textos tenham apresentado demarcagao de tempo
em algumas produgdes, observamos que boa parte dos grupos nao atingiu
satisfatoriamente a utilizagao desse recurso de forma clara.

Em relagdo a demarcacgao de espaco, nao foi muito diferente:

Grafico 13 - Demarcacao de espaco

A demarcagao de espaco fica clara, seja por elementos linguisticos ou semidticos?

6 respostas

@ Minimamente
@ Parcialmente
Satisfatoriamente

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

A andlise do grafico demonstrou que 50% das produgdes demarcaram
parcialmente o espaco, sendo que 33,3% atenderam satisfatoriamente e 16,7%,
minimamente.

A demarcacdo do espaco se deu de modo satisfatorio nas produgdes de
quatro grupos, apenas o grupo 4 atingiu parcialmente esse parametro, pois, apesar
de, por meio das imagens, ser mostrado o ambiente escolar, isso ndo estava claro
no contexto, visto que nao foi especificado que se tratava de uma situacdo que
estava ocorrendo em ambiente escolar. Ja o grupo 5 n&o apresentou nenhuma

demarcacgao de lugar no texto.

Em seguida, passamos a analise da demarcagao dos personagens:
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Grafico 14 - Demarcagéao de personagens

A demarcagao de personagens fica clara, seja por elementos linguisticos ou semiéticos?
6 respostas

@ Minimamente
@ Parcialmente
Satisfatoriamente

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

A analise do grafico demonstrou que 50% das produgdes demarcaram
parcialmente os personagens, sendo que 33,3% atenderam satisfatoriamente e
16,7%, minimamente.

Em relagdo a demarcagao dos personagens, o grupo 1 conseguiu apresentar
de forma satisfatoria termos relacionados a eles, além de conseguir fazé-lo no video
por meio das imagens. O grupo 5 nédo fez nenhuma demarcagédo de personagens,
enquanto os grupos 2, 3, 4 e 6 demarcaram de forma parcial, ora indicado através
de termos como nos grupos 2, 3 e 6, ora indicado por imagens como no grupo 4. A
classificagdo como parcial se deu pelo fato de nao ter ficado clara a relagdo dos
aspectos verbais narrados com as imagens indicadas. Por exemplo, o grupo 3
indicou os personagens no planejamento, mas colocou fotos aleatérias para o
mesmo personagem. Da mesma forma, o grupo 6 também fez indicagao através do
texto, mas, ao invés de indica-los através de imagens nos videos, eles gravaram a si
mesmos, fazendo a leitura do texto.

Em relacdo a atragao do texto por parte do leitor:
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Grafico 15 - Quanto a atracéo do texto

O texto atrai o leitor, de forma a provocar a identificagdo dele com relagao ao objeto de
persuasao?

6 respostas

@ Minimamente
@ Parcialmente
Satisfatoriamente

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Observamos que 50 % das produ¢des nao atraem o leitor de forma a provocar
a identificacéo dele com relagao ao objeto de persuasao, sendo que 33,3% o fazem
parcialmente e 16,7%, satisfatoriamente.

Buscamos, nesta analise, verificar a pertinéncia das propostas a fim de
perceber se elas seriam capazes de chamar a atencédo do interlocutor. O grupo 1,
por exemplo, conseguiu construir uma narrativa completa capaz de atrair a assistir
ao video. Ja o grupo 2 fez a narragdo incompleta do video, ndo sendo possivel
compreender parte da produgdo. O grupo 3 criou uma histéria que aparenta nao
motivar quem esta assistindo, uma vez que a conclusao nao é convincente. O grupo
4 conseguiu construir uma narrativa breve, mas sem muito aprofundamento. O grupo
5, por ter listado afazeres, ndo conseguiu construir uma histéria capaz de atrair o
interlocutor. Por fim, o grupo 6, apesar de construir a narrativa, ndo produziu
desenvolvimento da historia que favorecesse uma conclusdo que atingisse o objetivo
de convencimento.

Quanto aos elementos utilizados para provocar emogao:
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Grafico 16 - Elementos que provocam emogao

Foram usados elementos que visam provocar a emogéo afim gerar uma a(;éo?
6 respostas

@ Minimamente
@ Parcialmente
Satisfatoriamente

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Observamos que 50% das produgdes apresentaram satisfatoriamente
elementos que visam provocar a emogao a fim gerar uma agao, sendo que 50%
atenderam parcialmente.

Em todos os textos, ha um apelo ao emocional. Alguns apresentam elementos
mais convincentes, como é o caso do grupo 1, por exemplo. Nele, a narrativa é
construida para que o interlocutor perceba que suas atitudes podem impactar outras
pessoas sem que ele perceba. Essa narrativa é construida através de elementos
que demonstram a emogao dos personagens € como isso os afeta, seja por meio da
descrigao durante a narragao do video ou pelas atitudes dos personagens. Ja outros
grupos, como é o caso do grupo 5, apesar de apresentar um apelo através de
indicagbes no modo imperativo, apontando para melhores maneiras de se conviver
socialmente, ndo traz elementos marcantes capazes de emocionar o interlocutor,
como de provocar emogado por meio da acdo de personagens ou acontecimentos,
por exemplo.

Quanto a clareza da mensagem, obtivemos os seguintes dados:
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Grafico 17 - Clareza da mensagem

A mensagem apresentada é clara?
6 respostas

@ Minimamente
@ Parcialmente
Satisfatoriamente

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Os dados nos mostraram que 66,7% das produgdes apresentam clareza de
forma parcial na mensagem, sendo que 33,3% atenderam satisfatoriamente a esse
quesito.

Somente os grupos 1 e 4 criaram uma narrativa com uma mensagem clara ao
final. Os demais grupos, apesar de apresentarem uma mensagem, falharam em
alguns aspectos, como no desenvolvimento ou na conclusdo, por exemplo. Dessa
forma, a mensagem apresentada por esses grupos nao estava clara em algum
momento do video, por isso atenderam de forma parcial.

Quanto a identificacdo de um elemento com foco no conflito na busca de uma

solugao, tivemos:



120

Grafico 18 - Elemento com foco no conflito na busca de uma solugao

Ha presenga de um antagonista ou uma dificuldade, conflito interno, sindrome do impostor, a fim
de atacar situagdes, dando mais foco no conflito para a busca de uma solugdo?

6 respostas

@ Minimamente
@ Parcialmente
Satisfatoriamente

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Nesta analise, vimos que 66,7% das produgdes apresentaram
satisfatoriamente um antagonista ou uma dificuldade, conflito interno, sindrome do
impostor, a fim de atacar situagdes, dando mais foco no conflito para a busca de
uma solugdo, o que ndo ocorreu com 33,3% das produgdes que atingiram
minimamente esse aspecto. E o caso, por exemplo, do grupo 5, que n&o apresentou
nenhuma dificuldade, personagem ou situacdo para dar desenvolvimento a um
conflito e apresentar uma solugéo.

Quanto a adequacgéo do texto ao publico alvo, pode ser observado o grafico
19.
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Grafico 19 - Adequacgao ao publico-alvo

O texto é adequado ao publico-alvo?
6 respostas

@ Minimamente
@ Parcialmente
Satisfatoriamente

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Observamos que 50% das producdes apresentam satisfatoriamente um texto
adequado ao publico-alvo, sendo que 33,3% atendeu parcialmente e 16,7%,
minimamente. Isso ocorre devido ao fato de as narrativas apresentadas serem
voltadas para a comunidade escolar e, dentre os contextos apresentados, 3 grupos
foram capazes de adequar ao publico-alvo. No entanto, alguns grupos nao
conseguiram atingir esse objetivo. O grupo 5, por exemplo, ndo se atentou para a
necessidade de construir uma narrativa a fim de atingir a comunidade escolar.
Outros, apesar dessa busca, construiram situagdes que nao envolveriam relagao
com o publico-alvo, como € o caso do grupo 2, que buscou tratar do convivio com os
amigos, sem apresentar um contexto completo para melhor entendimento.

Em relagdo a adequagao ao contexto comunicativo, tem-se o grafico 20:
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Grafico 20 - Adequacgao ao contexto comunicativo

As linguagens apresentadas sao adequadas ao contexto comunicativo?
6 respostas

@ Minimamente
@ Parcialmente
Satisfatoriamente

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Percebemos que 50% das producbdes apresentadas estdo parcialmente
adequadas ao contexto comunicativo, sendo que 33,3% atenderam
satisfatoriamente e 16,7%, minimamente.

O grupo 5, por exemplo, ndo conseguiu construir uma narrativa que
adequasse a linguagem a ser utilizada e fez listagem de a¢des de forma bem formal
e imperativa ao invés de construir uma linguagem proxima do interlocutor para
convencé-lo. O mesmo ocorreu no video produzido pelo grupo 6, enquanto nos
grupos 1, 2, 3 e 4 os grupos buscaram atentar a linguagem do publico-alvo, porém
0s grupos 3 e 4 usaram uma linguagem com um grau de informalidade que n&o
condiz com o esperado, tendo em vista que os interlocutores seriam toda a
comunidade escolar. Desta forma, consideramos que eles atingiram de forma parcial
a adequacgao ao contexto comunicativo.

Quanto ao uso de adjetivos ou de caracterizagbes demonstradas
multissemioticamente para exploracdo de especificidades dos personagens e do

produto/ideia, os resultados da analise podem ser conferidos no grafico 21.
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Grafico 21 - Uso de adjetivos ou de caracterizagdes demonstradas

multissemioticamente

0 uso dos adjetivos ou de caracterizagdes demonstradas multissemioticamente para exploragao
de especificidades dos personagens e do produto/...quadamente, auxiliando na construgao do texto?

6 respostas

@ Minimamente
@ Parcialmente
Satisfatoriamente

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Observamos que 66,7% das producdes apresentam satisfatoriamente o uso
dos adjetivos ou de caracterizagbes demonstradas multissemioticamente para
exploracdo de especificidades dos personagens e do produto/ideia, auxiliando na
construcdo do texto, sendo que 16,7% atenderam parcialmente e 16,7%,
minimamente.

Os grupos 1, 3, 4 e 6 atingiram satisfatoriamente a exploragdo das
especificidades dos personagens, do espaco e da ideia de forma adequada. Ja o
grupo 5, apesar de fazer uso de adjetivos, ndo o fez com o propdsito de caracterizar
personagens e/ou espacgo, por exemplo. O grupo 2 ndo fez uso de adjetivos, nem
explorou as especificidades dos personagens, do espaco e da ideia pretendida.

Ao analisarmos os dados referentes ao uso de elementos de referenciagao,

obtivemos:
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Grafico 22 - Uso de elementos de referenciagao

0 texto apresenta elementos de referenciagao para remeter ao produto/ a ideia ou ao
personagem?

6 respostas

@ Minimamente
@ Parcialmente
Satisfatoriamente

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

No grafico acima, observamos que 50% das produgdes apresentam
parcialmente elementos de referenciacdo para remeter ao produto/ a ideia ou ao
personagem, sendo que 33,3% atenderam minimamente e 16,7%, satisfatoriamente.

Os grupos 1 utilizou satisfatoriamente os elementos de referéncia para
remeter seja a um personagem ou a ideia pretendida, enquanto os grupos 3, 4 e 6,
apesar de fazerem uso de alguns elementos, ndo o fizeram em momentos que
poderiam ser usados e evitada a repeticdo exaustiva de termos. Ja os grupos 2 e 5
atingiram minimamente os resultados pelo fato de nao apresentarem, em nenhum
momento, elementos de referenciagao.

No que diz respeito ao uso de discursos diretos ou outras estratégia:
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Grafico 23 - Uso de discurso direto ou outras estratégias de introdugéo de

falas

S3o apresentados discursos diretos ou outras estratégias para introduzir as falas e os
pensamentos dos personagens?

6 respostas

@ Minimamente
@ Parcialmente
Satisfatoriamente

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Percebemos que 50% das produgdes apresentam satisfatoriamente discursos
diretos ou outras estratégias para introduzir as falas e os pensamentos dos
personagens, sendo que 50% atenderam minimamente.

Os grupos 1, 3 e 6 apresentaram adequadamente os discursos, fazendo uso
de travessoes, aspas e/ou de verbos dicendi durante a elaboragcao do planejamento.
Ja os grupos 2, 4 e 5 ndo indicaram adequadamente os discursos ou nao
apresentaram dialogos durante a produgéo.

Por fim, em relacdo ao uso de recursos que auxiliam na produgao de

significado, |é-se o grafico 24.
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Grafico 24 - Uso de recursos que auxiliam na produgao de significado

Sao utilizados adequadamente recursos como imagens, musicas, gestos, entre outros, que
auxiliam na producao de significado?

6 respostas

@ Minimamente
@ Parcialmente
Satisfatoriamente

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Observamos que 50% das produgdes apresentaram satisfatoriamente
recursos como imagens, musicas, gestos e legendas, que auxiliam na produgao de
significado. E o caso dos grupos 1, 3 e 4. Ja 33,3% atingiram minimamente o
esperado, visto que os grupos 5 e 6, apesar de apresentarem videos, néo
relacionaram as imagens a produgao criada ou apenas leram o texto na gravacgao.
Por fim, 16% das produg¢des se adequaram parcialmente, pois o grupo 2 buscou
relacionar o contexto com as imagens, mas nao conseguiu que este uso realmente
auxiliasse na produgéao de significado.

Os dados indicaram que aspectos relativos ao trabalho com elementos
diretamente apontados na chamada de producdo deveriam ser enfatizados na
intervencdo. Além disso, deveria haver destaque a compreensao da storytelling,
seus aspectos e sua estrutura, especialmente no que tange ao uso dos adjetivos e
dos elementos de referenciagao, além de reforgar e fixar os demais aspectos como
uso de imagens, sons, gestos, discursos e/ou estratégias de introdug¢ao de falas e/ou
pensamentos. Além disso, destacamos que, em relacado as questdes analisadas que
apresentam resultados satisfatérios em sua maioria, demonstram que os alunos ja
se apropriaram dessas questdoes e que elas nao precisam ser foco desta
intervencdo. Ja em relagcdo aqueles resultados que chamam atencdo para o
“‘minimamente” ou para o “parcialmente” devem ser foco da intervengao. Resultados,

como os descritos no quadro abaixo, resultaram em um maior foco nas questdes
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propostas no primeiro modulo, com énfase na storytelling e suas caracteristicas; no
segundo médulo, com foco no reconhecimento dos aspectos do género; no terceiro
modulo, com destaque nos recursos linguisticos e multimodais na storytelling; e, por
fim, no quarto médulo, com um estudo mais detalhado da storytelling, ou seja, em

que consiste essa atividade, suas técnicas, como desenvolver e seus elementos

especificos.
Quadro 6 - Resultados a serem destacados
PARAMETRO MINIMAMENTE PARCIALMENTE | TOTALIZANDO
Quanto a chamada de producéao 16,7% 50% 66,7%
Uso da storytelling como recurso 16,7% 33,3% 50%
persuasivo
Estrutura 33,3% 33,3% 66,6%
Demarcacéo de tempo 16,7% 33,3% 50%
Demarcacgéo de espago 16,7% 33,3% 50%
Demarcagao de personagem 16,7% 33,3% 50%
Quanto a atracao do texto 50% 16,7% 66,7%
Adequacéo ao publico-alvo 16,7% 33,3% 50%
Adequacéo ao contexto 16,7% 50% 66,7%
comunicativo
Uso de elementos de referenciagao 33,3% 50% 83%
Uso de discurso direto ou outras 50% 0% 50%
estratégias de introducao de falas
Uso de recursos que auxiliam na 33,3% 16,7% 50%
producao de significado
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Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Dessa forma, tal qual se espera em uma sequéncia didatica, a analise inicial
das produgdes foi pensada para ensejar o restante da intervencgao, as questdes que
seriam trabalhadas e a forma como seriam trabalhadas, a fim de promover o
desenvolvimento de conhecimentos dos estudantes.

Nesse sentido, tomamos como foco da intervengao aspectos como estrutura,
atracdo do texto de forma a provocar a identificagao do interlocutor com relagéo ao
objeto de persuasao, linguagem adequada ao contexto comunicativo, elementos de
referenciagao para remeter ao produto/ a ideia ou ao personagem, discursos diretos
ou outras estratégias para introduzir as falas e os pensamentos dos personagens, 0s
quais, ap6s analise, foram apresentados em sua maioria como “parcialmente” ou

“‘minimamente” durante a producéo inicial.

4.4. A STORYTELLING E SUAS CARACTERISTICAS: PARTINDO DO TEXTO

Durante esta parte da intervencdo, a qual teve duragdo de duas aulas
ininterruptas de 50 minutos cada, preparamos a sala de aula para a apresentacéo de
uma storytelling em video projetado. No primeiro momento, antes de os alunos
assistirem ao video, eles foram questionados a respeito de seus costumes.
Primeiramente, perguntamos se eles costumavam assistir a comerciais de TV.
Durante as respostas orais, o0 que mais nos chamou atencdo foram as falas de
alguns alunos que afirmaram n&o assistir TV e que, por isso, ndo assistiam a
comerciais de TV. Mediante a esta situacao, eles foram questionados sobre quais
seriam os meios de comunicacao a que eles costumavam ter acesso como forma de
entretenimento. A maioria respondeu que utilizava o celular ou o computador para
assistir a videos no Tik Tok, outros responderam que costumavam assistir a videos
no YouTube, Instagram e/ou Kwai. Poucos afirmaram assistir TV em algumas
ocasioes. Perguntamos aos alunos se, nessas redes sociais, nao aparecia nenhum
tipo de comercial/propaganda/anuncio. Eles responderam positivamente e citaram
seus favoritos. Foi um momento bastante interessante e descontraido, pois
desconheciamos uma parte das propagandas mencionadas por eles, mesmo sendo
algumas delas de marcas famosas. Isso, de certa forma, instigou os alunos, pois

eles néo acreditaram na possibilidade desse desconhecimento, ainda mais pelo fato
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de que tais propagandas, segundo eles, eram muito famosas em algumas dessas
redes sociais. Provavelmente, isso aconteceu porque ndo acessamos todas as redes
sociais citadas por eles.

Depois, pedimos a opinido deles a respeito do que € preciso para que essas
propagandas convencessem quem as estava assistindo a adquirir o produto ou
servico mencionado. De acordo com a maioria, seria “apresentar um bom motivo
para a pessoa”’. Também tivemos respostas como “apresentar uma boa imagem”,
“‘uma propaganda bem feita e mostrar a qualidade do produto”, “falar do produto e
fazer uma propaganda chamativa com frases motivadoras”, “falar coisas positivas
sobre a loja”, entre outros.

Quando questionados se eles ja tinham sido convencidos a comprar um
produto através de uma propaganda, poucos responderam que sim. Uma aluna fez
um relato mais detalhado para a turma a respeito da sua compra que, segundo ela,
ocorreu pelo fato de a propaganda ser muito bem feita e destacava a qualidade do
produto. Além disso, alguns alunos disseram ter sido instigados a comprar um album
de figurinhas através de uma propaganda que os instigou a torcer durante a Copa.

Esse momento foi bom para conhecer melhor a realidade dos alunos e
perceber parte do conhecimento que eles ja carregavam a respeito de propagandas.
Além disso, eles se sentiram a vontade para expor suas vivéncias e participaram da
aula com entusiasmo.

Em outro momento, iniciamos a apresentacdo de uma propaganda da
empresa Volkswagen, divulgada em 2012. Ao assistir ao video, os alunos ndo
demonstraram ja ter visto a propaganda anteriormente. Ao participarem das
atividades, eles conseguiram reconhecer a intengcéo principal do video, que era
divulgar uma nossa versdo de um carro da marca; foram capazes de identificar as
pessoas envolvidas na historia; a maioria percebeu a referéncia relacionada as
caracteristicas de um dos personagens da franquia do Star Wars. Ao acessarem o
link disponibilizado a respeito da franquia, eles afirmaram conhecer alguns filmes por
meio de familiares que eram fas e que, por isso, detinham conhecimento de parte do
que estava sendo apresentado ali. Eles também conseguiram descrever as agdes
dos personagens sem dificuldades, assim como identificar a intencédo deles em
executa-las. Quando solicitados que ouvissem novamente a musica de fundo do
video, eles perceberam que a sua utilizagdo também foi intencionalmente pensada

para fazer referéncia ao filme. Nesse momento, eles foram levados a perceber que
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ela gerava nostalgia no interlocutor, motivando ainda mais quem estava assistindo.
Os alunos também perceberam que, apesar de o video ndo apresentar linguagem
verbal, isso ndo faz dele menos atrativo ou inteligivel, tanto que uma aluna chegou a
comentar que, somente apds a pergunta, ela percebeu ndo haver linguagem verbal
no video.

Quando questionados a respeito da comparagao entre este video e o video da
Kombi, como essa pergunta vinha logo em sequéncia, eles responderam que, no
video da Kombi, havia linguagem verbal, pois a personagem narra a historia.
Ressaltamos que os alunos nao precisaram de maiores esclarecimentos a respeito
da linguagem, pois ja haviam estudado e compreendiam o conteudo, néo
precisando, assim, de maiores explicacées a respeito.

Em relagdo ao entendimento da mensagem que o anunciante queria transmitir
ao interlocutor e sobre o fato de o garoto conseguir atingir seus objetivos ou ndo, os
alunos conseguiram identificar o objetivo do garoto. No entanto, tiveram dificuldades
em perceber qual mensagem o anunciante queria passar. Dessa forma, precisamos
leva-los a refletir quanto as agdes do garoto na busca de conseguir mover coisas
com o poder da mente e que, ao final do video, ele foi capaz de realizar. Eles entéo
foram questionados se 0 mesmo nao poderia ocorrer com quem estava assistindo ao
video. Apds essa pergunta, eles perceberam que quem estava assistindo ao video
poderia desejar 0 carro e que issO ndo era impossivel, ou seja, que, assim como o
garoto foi capaz de atingir seu objetivo, o interlocutor também seria.

Por fim, ao perguntamos se, na opinido deles, a propaganda foi persuasiva,
eles disseram que sim. Questionamos também o que mais chamou a atencéo deles
na propaganda, e a maioria apresentou respostas relacionadas a referéncia feita a
franquia do Star Wars.

Vale ressaltar que a proposta inicial era levar os alunos até o laboratério de
informatica para a realizacdo das atividades. No entanto, por motivo de forga maior,
a sala de informatica foi reorganizada para receber alunos do Ensino Fundamental |
por terem acabado ficando sem sala de aula. Dessa forma, os computadores foram
inativados, o que impossibilitou seu uso. Para sanar esse problema, a direcéo
liberou o uso de aparelhos eletrbnicos durante as aulas de lingua portuguesa na
escola, e os alunos passaram a levar seus celulares, o que possibilitou todo o
trabalho. Aos alunos que nao dispunham de internet movel, possibilitamos o acesso

a rede. Nesse sentido, retomamos as reflexdes de Bull e Kajder (2004) a respeito da
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defasagem no ensino na escola ao que se refere ao numero estimado de
equipamentos disponiveis, o qual ja era precario e, com isso, o uso foi
impossibilitado, demonstrando ainda mais que a necessidade de adaptar os métodos
para a sala de aula requer reflexdo e planejamento. Embora tenha ocorrido
planejamento por parte das pesquisadoras, infelizmente, foi impossibilitado por parte
da gestdo, a qual necessitou das salas devido a alta demanda de alunos
matriculados.

Assim, durante esta etapa, embora tivéssemos alguns empecilhos quanto ao
manuseio dos materiais necessarios, foi possivel dar continuidade a intervencao e
as tarefas. Além disso, conseguimos concluir exitosamente a apresentagdo da
storytelling e suas caracteristicas, pois, através dos exemplares apresentados
durante este moddulo, os alunos foram capazes de perceber os aspectos
caracteristicos deste recurso, reconhecendo-os e percebendo suas funcgdes e efeitos

de sentido, quando necessario.

4.5. APRESENTANDO O GENERO: PARTINDO DA LEITURA

Nesta etapa, apresentamos aos alunos dois exemplares de textos para que
eles pudessem reconhecer alguns aspectos caracteristicos de uma storytelling, o
que durou 7 aulas.

Antes de iniciar a apresentacao dos exemplares, os alunos foram informados
a respeito da origem e da tematica dos videos ao serem publicados.

ApOs assistirem aos videos Chega de bullying e Lei da atragdo, perguntamos
aos alunos o que eles acharam deles, se eram interessantes, se eles ja haviam
vivenciado situagdes semelhantes, ou seja, inicialmente, foram feitos
guestionamentos a respeito da vivéncia deles em relacdo aos acontecimentos dos
videos. Nesse momento, os alunos apresentaram respostas que destacavam a
interpretacédo deles a respeito do que assistiram de acordo com o que era esperado.
Nesse contexto, foram dadas respostas satisfatorias e dentro do contexto
relacionado, visto que eles conseguiram identificar o objetivo de cada video e
afirmaram que cada um conseguiu, ao final, atingir quem estava assistindo,
proporcionando uma reflexao a respeito das agdes que poderiam ser praticadas.

Dessa forma, nas duas primeiras aulas, os alunos conseguiram identificar a

mensagem que cada video trouxe, a importadncia de aderirem a proposta
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apresentada em cada um, o que eles tinham em comum, o que os distinguia, assim
como a identificagdo dos elementos que contribuiram para a compreensio de cada
video na intengao de persuadir o interlocutor e atingir seu objetivo.

Nas duas aulas seguintes, foi preciso apresentar a plataforma Padlet aos
alunos para que eles fossem capazes de manusear o mural com as tarefas. Com o
compartiihamento da tela de um computador através de um retroprojetor,
apresentamos o site onde o ambiente é compartilhado, o seu /layout e como se dava
toda a sua funcionalidade. Os alunos também foram orientados a respeito das
funcionalidades do ambiente em versdo mobile, a qual foi utilizada durante a aula
para a realizacdo da tarefa. Apresentadas as ferramentas, eles foram orientados a
nao se identificarem na plataforma, escrevendo no modo andénimo para que
pudessem expor seus pensamentos e sentimentos sem constrangimentos.

No término desta atividade, nos sentamos em um grande circulo e, ao lermos
cada comentario com a turma, tivemos um momento de muito aprendizado. Os
alunos foram comentando sobre o que achavam de cada depoimento. Alguns
chegaram a se expor de forma mais exaltada, sendo necessario intervir com muito
dialogo a respeito das situagdes para que a conversa nao tomasse outro rumo. Ao
final, tivemos lagrimas, pois alguns alunos relataram coisas que aconteceram em
sala de aula que os magoaram de certa forma. Ao ouvir o depoimento de alguns
colegas e apos refletirem sobre se colocar no lugar do outro, todos os alunos se
comprometeram a evitar situagdes danosas ao convivio com os pares e a tomar
acdes para que elas nao voltassem a ocorrer. Dessa forma, a atividade cumpriu o
proposito de despertar nos alunos a vontade de se abrir e de escutar o outro,
motivando-o a ser empatico, visto que eles participaram ativamente das conversa,
expuseram questdes, opinaram, refletiram e discutiram a respeito do que os
incomodava e incomodava o outro de forma democratica.

Dando continuidade a sequéncia de atividades no dia seguinte, tivemos uma
aula em que projetamos novamente a tela de um dos videos assistidos no YouTube,
a fim de destacar as estratégias de otimizacdo do /layout para garantir acesso ao
conteudo e reter o publico no ambiente virtual em que o video foi publicado.

Durante essa aula, os alunos foram orientados sobre como colocar a funcéo
‘modo computador’” nos navegadores de seus celulares para que conseguissem
visualizar do mesmo modo que estava apresentado na atividade. Assim, foi possivel

que eles identificassem, durante a tarefa, os aspectos do layout e suas
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funcionalidades, além de compreenderem a importancia que desempenham durante
a interagao do interlocutor com a plataforma.

Por fim, durante as duas aulas seguintes, os alunos acessaram os videos pelo
celular para a realizagcdo das tarefas. Durante as tarefas, eles foram capazes de
identificar as personagens através de elementos n&o verbais. Perceberam que,
nesses casos, a linguagem verbal ndo era fundamental para a compreensao dos
textos; compreenderam que as expressodes faciais dos personagens contribuiram
para o entendimento deles, assim como para a caracterizagao da fungédo emotiva na
linguagem presente nos videos. Além disso, conseguiram perceber a demarcagéo
de tempo através de elementos verbais e nao verbais.

Em relagcdo a modalidade da linguagem empregada, em um primeiro
momento, os alunos né&o identificaram em um dos momentos em que se tratava de
uma linguagem coloquial e foram levados a perceber aspectos linguisticos
caracteristicos dessa modalidade que a evidenciava durante um dos videos.

Os alunos foram capazes de observar, em ambos os videos, que as
caracterizagdes demonstradas através de gestos, imagens e sons exploram as
caracteristicas dos personagens e da ideia apresentada. Nesse momento,
reforcamos quais seriam essas caracterizagdes e destacamos o uso de adjetivos
presentes nas legendas, os quais também caracterizam as consequéncias das
acdes de um dos personagens.

Quanto as questdes relacionadas a referenciacdo, os alunos demonstraram
uma certa dificuldade em identificar os termos que retomam outros. Foi preciso
colocar alguns exemplos no quadro para que eles compreendessem do que se
tratava e para, entédo, retomar as questdes propostas. Através dos exemplos, eles
perceberam do que se tratava e qual era a finalidade de se referenciar termos em
um texto. Passado esse momento, quando os alunos afirmaram compreender a
importancia da referenciacdo, retomamos as questdes propostas, e eles
conseguiram, enfim, fazer a identificacdo dos termos. A partir da observagao dos
termos e de suas relagbes, mediamos com os alunos a forma como a referenciagao
pode se dar em nossa lingua, guiando-os a percepg¢ao dos elementos (classes) que
podem tipicamente se encarregar de marcar essas relagoes.

Ao final desta etapa, os alunos também foram capazes de identificar que as

falas dos personagens dos videos foram apresentadas por meio do discurso direto.
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Nesse momento, tivemos a oportunidade de conversar sobre as diferentes formas de
manifestagdo do discurso, a depender do género textual.

Concluimos que, apesar de apresentarem uma certa dificuldade quanto a
identificacdo da modalidade da lingua e da referenciacdo, os alunos conseguiram
realizar as atividades apds a mediagdo e que, durante as aulas seguintes, e,
principalmente, durante a producgao final, esses aspectos deveriam ser melhor

observados, com vista a consolidagdo dos conhecimentos por parte dos alunos.

4.6. ASPECTOS MULTIMODAIS E LINGUISTICOS: PARTINDO DA EXPLORACAO
DO TEXTO

Esta etapa foi realizada durante 3 aulas. No primeiro momento, observamos e
fizemos uma leitura oral do texto “De onde vem?”. Os alunos exploraram os
aspectos multimodais e suas interpretagdes iniciais. Eles apontaram os aspectos
verbais e nao verbais, destacaram relagao presente entre a forma da escrita do titulo
com o nome produto, observaram aspectos que caracterizam a linguagem como
coloquial, relacionaram a imagem caracteristica do produto com um espremedor de
laranjas em formato de anjo, reforgando o nome caracteristico do produto a fim de
evidenciar sua qualidade, entre outros.

Ao responder as questbes propostas, observamos que os alunos foram
capazes de identificar a marca e o produto que estavam sendo promovidos;
reconheceram que, durante a divulgagdo do produto, houve um cuidado para que o
cliente se sentisse motivado a comprar o produto - nesse instante destacaram o
cuidado com a elaboragado da embalagem e o que foi escrito para convencer quem
estava lendo; reconheceram que a marca faz uso de um recurso para persuadir 0
consumidor, mas, quando questionados sobre como isso foi feito, ficaram
pensativos. Questionamos novamente como a marca buscava motivar o cliente, e os
alunos acrescentaram que o texto trouxe uma histéria. Lembramos a eles o que
disseram quando destacaram o tipo de linguagem utilizada e questionamos como
isso poderia interferir na venda do produto. Como resposta, eles disseram que a
linguagem coloquial é a linguagem usada pelas pessoas no seu dia a dia e que 0s
vendedores queriam atrair as pessoas com falas do seu cotidiano. Perguntamos
entdo se isso poderia aproximar o consumidor com a marca e motiva-lo a comprar o

produto. Os alunos confirmaram dizendo que isso faz com que o cliente perceba que
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a marca demonstra que se importa com a maneira como ele vive e fala, o que
contribui para a aproximacdo com o consumidor, fazendo com que ele adquira o
produto.

Quando questionados a respeito da intengdo do anunciante ao colocar a frase
presente no final do texto e o motivo de ela estar entre asteriscos, somente parte dos
alunos reconheceu a referéncia feita ao filme Tropa de Elite e que o fato de estar
entre asteriscos era por ser a fala de um dos personagens. Quem n&o soube
responder argumentou que nao viu o filme e que, por isso, ndo sabia que era uma
fala de destaque do filme, mas reconheceram que a intencdo era indicar que as
frutas que nao estavam boas nao fariam parte do produto e que isso impactaria na
qualidade do produto, visto que este seria de boa qualidade, pois s6 teria frutas
frescas.

Apos assistirem ao video O amor é recompensador (Love is Rewarding), os
alunos reconheceram que tanto ele quanto o texto lido buscam promover algo
através de uma histéria e que a storytelling foi usada como recurso persuasivo.

Quando questionados a respeito das divergéncias entre os dois textos, os
alunos disseram que, embora os dois sejam interessantes, o video € mais atrativo
por causa das imagens e dos acontecimentos, ou seja, eles foram capazes de
reconhecer que os aspectos multimodais tornaram o video mais dindmico. Além
disso, eles conseguiram identificar, através desses aspectos, o tempo e o0 espago
dos acontecimentos. Em relacdo a identificacdo do climax, a maioria dos alunos
conseguiu indicar o momento. Os alunos também chegaram a conclusdo de que a
ideia € promover uma alimentagao mais saudavel através de um video emotivo. Ele
reconheceu que, apesar de n&o apresentar discursos, era possivel perceber a
interacdo dos personagens através dos gestos, movimentos e atitudes
apresentados. Por fim, ao serem questionados em relagdo a musicalidade, eles
afirmaram que ela ajudava a construir o sentido da historia, mas foi preciso leva-los
a refletir a respeito do fato de ela ser fundamental em determinados momentos da
narrativa. Pedimos a eles que assistissem novamente e observassem como ela
estava sendo tocada no video. Eles disseram que a velocidade da musica ia ao
encontro dos acontecimentos, chegando em alguns instante até para chamar a
atencao do interlocutor para a cena ou até mesmo mudar o ritmo para demonstrar

situagoes tensas.
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Dessa forma, durante esta etapa, foi possivel perceber que os alunos, apesar
de estarem comecando a reconhecer os aspectos de um recurso novo, foram
capazes de, através das atividades propostas, explorar os aspectos multimodais da
storytelling, ou seja, identificaram os elementos multimodais evidenciando as
intencbes caracteristicas dos textos que contribuiram para a elaboragcdo de

significado por parte de quem o |é.

4.7. ASPECTOS CARACTERISTICOS ESPECIFICOS DA STORYTELLING:
PARTINDO DA LINGUAGEM

Nesta etapa, foram realizadas atividades durante 10 aulas. N6s retomamos
um video apresentado para trabalharmos aspectos caracteristicos e especificos da
storytelling. Reforgamos que o video da Kombi apresenta uma linguagem préxima,
buscando transmitir uma mensagem, carregada de emocgbes através da fala da
prépria personagem e questionamos qual tipo de linguagem era essa. Os alunos nao
tiveram dificuldade em apontar que se tratava de uma linguagem coloquial e
afirmaram que ela se adéqua ao contexto inserido, pois 0 video consegue se
aproximar de quem o assiste, através da emocdo transmitida pelas falas da
personagem que narra a historia.

Quando questionados a respeito do fato de a propaganda ser uma narrativa,
alguns alunos ficaram pensativos. Perguntamos se eles sabiam o que é uma
narrativa e uma aluna respondeu timidamente que era uma historia. Entao
questionamos novamente se o video da Kombi contava uma histdria, e eles
disseram que sim: a histéria da Kombi. Por fim, perguntamos novamente se
poderiamos dizer que nos videos que assistimos nas ultimas aulas eram narrativas,
e eles disseram que sim e que era possivel afirmar que tais propagandas eram
apresentadas através de narrativas.

A partir da transcricao da fala da personagem, os alunos foram capazes de
reconhecer quem narrava a histéria. Eles também conseguiram identificar quando se
passava a histéria, mas tiveram dificuldades em identificar os termos que
caracterizam a determinacado do tempo. Para que eles reconhecessem tais termos,
pedimos que lessem novamente a transcricdo, como se estivesse no passado. Feito
isso, questionamos a respeito do que mudou. Eles perceberam que uma parte dos

termos mudou, outras ndo. Pedimos que eles indicassem quais termos eram esses e
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eles apontaram alguns verbos no tempo presente. Reconhecida esta parte,
questionamos quanto ao tempo dos acontecimentos narrados. Nesse momento, um
aluno destacou que se tratava de coisas que ja aconteceram e que, por isso, O
tempo verbal seria o passado. Pedimos que eles identificassem quais tempos
evidenciavam isso, e o0s alunos solicitaram para assistir ao video novamente para
encontrarem. Assim, enquanto o video ia passando, eles foram destacando os
verbos que estavam no passado.

Em um segundo momento, os alunos assistiram ao video “Chega de bullying”
para tracar comparacdes com o filme da Kombi. Durante as atividades, eles foram
capazes de reconhecer a presenca ou nao de um narrador, de perceber se quem
narrava a historia participava ou ndo dos acontecimentos, se 0s personagens
dialogavam com o interlocutor e de que maneira esse dialogo acontecia. Eles
chegaram a conclusao de que, em um dos videos, o dialogo do narrador ficava mais
evidente por conta das perguntas feitas a quem estava assistindo. Pedimos que eles
apontassem alguns exemplos, apresentamos novamente os videos e, enquanto eles
iam passando, os alunos apontaram as falas interrogativas e imperativas que
evidenciaram uma conversa com o interlocutor.

Ja no que diz respeito a referenciacao, foi preciso intervir para que os alunos
compreendessem como os termos sado usados para referenciar outros. Lemos a
questdao proposta e eles ndo compreenderam a que o termo indicado fazia
referéncia. Questionamos a respeito do que se tratava o didlogo das garotas
presentes no video sobre bullying e os alunos responderam que era sobre uma tira
que uma das meninas fez. Lemos novamente a fala dela para que eles percebessem
a relacao do termo destacado com o assunto. Desta forma, eles perceberam que se
tratava da ideia transmitida pela menina na tira produzida, por fim, compreenderam
que o termo "aquela" fazia referéncia a ideia proposta. Para que eles
compreendessem melhor o que € uma referenciagao, escrevemos a seguinte frase
no quadro "Maria estava muito triste. Maria tinha chorado na escola, pois seus
colegas tinham batido na Maria.". Perguntamos se algo nessa frase parecia estranho
para eles. Respondendo a nossa pergunta, disseram que o termo "Maria" aparecia
varias vezes e que soava estranho. Pedimos que eles refizessem as frases e
obtivemos "Maria estava muito triste. Ela tinha chorado na escola, pois seus colegas

tinham batido nela.". Nesse momento, pedimos para que eles explicassem a razao
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das substituicbes, e eles perceberam que alguns termos podem substituir outros
para evitar repeticdes.

Dando continuidade as atividades, foi apresentado outro exemplo na questao
seguinte, a fim de observar se eles compreenderam e se conseguiriam identificar um
termo que fazia referéncia a outro. A interagdo com os alunos foi bastante
satisfatéria, pois percebemos que, ao terem certeza da resposta correta, os alunos
queriam responder rapidamente e de forma empolgante, antes que outro tivesse a
oportunidade de responder. Para consolidar, os alunos foram questionados sobre o
objetivo da utilizagdo dos termos destacados nas questdes anteriores, e eles
conseguiram responder, de forma efetiva, que o objetivo era referenciar outro termo
evitando a sua repeticdo. Além disso, propusemos que eles reescrevessem um
trecho, fazendo uso da referenciagao, evitando a repeticdo de termos e o resultado
foi bastante satisfatoério.

Os alunos também foram levados a perceber que, em videos como o do
bullying, apesar de nao apresentar termos que nomeiam as personagens e os locais,
por exemplo, & possivel perceber onde os fatos ocorrem e quem participa deles
através do cenario, dos sons e das legendas. Desta forma, eles foram capazes de
apontar os termos no video sobre o bullying, apesar de o video ndo apresenta-los.
Além disso, os alunos foram capazes de apontar termos como garotas, escola,
menina, sala de aula que sdo usados para nomear. Eles reconheceram que se
tratavam de substantivos e conseguiram apontar outros relacionados ao video da
Kombi. Quando questionamos sobre em que contexto os alunos achavam que
nomear esses termos seria necessario, eles ficaram pensativos. Entdo perguntamos
se, em narrativas escritas, isso aconteceria da mesma forma, eles disseram que
nao, pois nelas seria preciso escrevé-los. Dessa forma, eles chegaram a percepcgao
de que, a depender do contexto, € necessaria a nomeacado por meio de termos
especificos, pelo fato de a identificacdo de determinados elementos ser crucial para
a narrativa.

Quando questionados se ja ouviram falar nos termos substantivo, adjetivo,
verbo e conjuncao, a resposta foi positiva. Perguntamos qual deles era usado para
nomear seres € coisas e eles responderam prontamente "substantivo". Levamos trés
exemplares de gramatica para a sala de aula e os alunos puderam optar por
pesquisar nelas ou na internet sobre as classes de palavras listadas. A maioria

preferiu pesquisar pelo celular, segundo eles, era mais pratico, mas alguns alunos se
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interessaram e usaram a gramatica, outros usaram ambos. Ao longo da aula, eles
foram revezando e, ao final, apontaram suas reflexbes a respeito dos termos
pesquisados, da funcdo e do uso de cada um. Por fim, pedimos que eles
apresentassem alguns exemplos. Em relagdo aos substantivos, aos adjetivos e aos
verbos ndo apresentaram dificuldades, mas, quando falamos sobre conjungao,
precisamos desenvolver reflexdes com mais vagar para que eles consolidassem o
aprendizado. Para finalizar, eles listaram, com sucesso, os substantivos que
poderiam ser usados para indicar pessoas e coisas na narrativa da Kombi, caso ela
fosse produzida estritamente em um texto escrito. Os alunos foram instigados,
novamente, a refletir sobre o papel dos substantivos nas narrativas, na nomeacgao e
retomada de elementos importantes para a constituicao do texto.

Em outro momento, levamos para a sala de aula livros com narrativas escritas
(contos e romances) e pedimos que eles observassem os discursos presentes nelas.
Depois retomamos os videos assistidos e pedimos que eles apontassem as
diferencas entre as narrativas assistidas e as lidas. Eles observaram que, em
algumas narrativas escritas, as falas foram indicadas por travessao ou pelo uso de
aspas enquanto nos videos assistidos se dava pelos sons das falas dos
personagens. Perguntamos se as falas presentes nas narrativas eram marcadas
apenas pelo uso dos travessdes ou das aspas e os alunos disseram que nao, que
além dessas pontuagbes as falas eram introduzidas por termos como "disse",
"gritou”, "falou", mas nao souberam apontar como chamamos esses termos.
Transcrevemos um pequeno dialogo presente em uma das narrativas no quadro e
pedimos que eles apontassem como era introduzida a fala de um dos personagens.
Eles conseguiram observar a presenca do termo "disse" seguido de dois pontos,
tendo na sequéncia a fala introduzida por dois pontos. Nesse instante, ressaltamos
que termos como "disse", "falou", "exclamou" e "gritou", por exemplo, os quais sao
usados para introduzir o discurso, se referindo ao modo como nosso interlocutor se
expressa por meio de palavras ou pensamentos, sendo chamados de "verbos de
elocucao" ou "verbos dicendi" e que eles sdo geralmente seguidos por pontuacao
como o uso de dois pontos, virgulas e travessdes, com a fala na sequéncia ou antes
indicada entre aspas ou por travessao. Além disso, questionamos se, apesar de os
discursos presentes nos videos nao serem marcados dessa forma, eles séo

marcados de formas diferentes e eles disseram que sim, pois através das falas das
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personagens, das pausas e das trocas de turno é possivel perceber quem esta
falando.

Em relagdo a manutencgao da voz e a sonoridade, os alunos foram capazes de
perceber que, em determinados videos, a posicdo da camera ajuda na percepgao de
quem esta falando. Inicialmente, eles ndo entenderam a questao relacionada a isso,
entdo foi preciso mostrar parte do video da Kombi novamente e questionar como
eles sabiam que era a Kombi quem narrava a histéria. Eles disseram que ela
comega narrando o video, aparece a estrada e ela, em seguida, buzinando. Eles,
entdo, perceberam que a posi¢ao da camera mostrando a rua e o veiculo deixavam
isso evidente, ou seja, a posigdo da camera, a sequéncia de imagens e 0s sons,
segundo eles, seriam relevantes. Também foram capazes de perceber que a
sonoridade tem um papel fundamental para marcar o discurso, visto que ajudava na
percepcao de quem estava falando em textos multimodais.

Nesse instante, aproveitamos para levar os alunos a refletirem sobre o fato de
que, em algumas storytellings, a sonoridade nao apresenta o mesmo valor, visto que
ha uso de balbes de fala. Pedimos que citassem algum exemplo de histérias com
uso de baldes de fala e um dos alunos contou que, no Instagram, existem varios
perfis que contam histérias através de imagens com uso de baldes de fala.
Aproveitamos e questionamos se a sonoridade tem 0 mesmo valor nesses casos, e
eles disseram que nao, pois tratam apenas de imagens ou fotos sem sons, mas que,
mesmo assim, seria possivel perceber quem fala. Dessa forma, os alunos
constataram que ha diferentes formas de marcar o discurso.

Apos esse momento, pedimos a eles que refletissem a respeito da produgao
da storytelling que eles criaram. Perguntamos de que forma o tempo e o0 espago
ficaram evidentes. Alguns disseram que foi através da escrita, outros disseram que
foi através das cenas, alguns disseram ndo lembrar, mas que poderiam colocar isso
escrito ou mostrar através de imagens e sons, por exemplo.

Na sequéncia, eles também foram levados a perceber que os discursos
apresentam termos que caracterizam o0s espacgos e personagens. Pedimos a eles
gue observassem novamente os textos e indicassem esses termos. Os alunos,
entdo, destacaram alguns adjetivos ditos pelos personagens. Perguntamos
novamente se seria possivel indicarmos outros que caracterizam os ambientes e os
personagens sem que eles fossem ditos e eles disseram que sim. Eles afirmaram

ser possivel observar as imagens, caracteriza-las e citaram alguns adjetivos
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relacionados a elas. Dessa forma, eles perceberam que, embora alguns textos
multimodais nao coloquem especificamente um nome para marcar as
caracteristicas, € possivel percebé-las através da representacéo das imagens e do
modo como os personagens agem, por exemplo. Quando perguntamos que nome
damos aos termos usados para caracterizar seres e lugares nas narrativas, os
alunos demonstraram conhecimento acerca da definicdo de adjetivo. Ao final,
reforcamos que a apresentacdao de caracteristicas € algo que esta presente nas
narrativas, e isso independe do género ou da forma como é veiculado.

Apos esse momento, pedimos novamente que os alunos refletissem a
respeito da produgado da storytelling que eles criaram. Perguntamos: “de que forma
as caracteristicas dos personagens, tempo e espaco ficam evidentes? O que poderia
fazer para que essas caracteristicas se tornem ainda mais evidentes?”

Alguns disseram que, através das atitudes dos personagens que criaram, era
possivel perceber suas caracteristicas; outros, que teriam que construir os locais
para que pudessem indicar suas caracteristicas, pois ndo chegaram a pensar sobre
isso antes e nem sobre o tempo.

Em relagcdo as questdes relacionadas as narrativas escritas, os alunos foram
capazes de perceber quando as histdrias aconteceram, quais foram os termos
usados para demarcar o tempo, assim como onde se passava a histéria. Em relacao
a identificacdo da diferenga entre a demarcagao do espago nos textos verbais e nas
storytellings apresentadas, os alunos reconheceram que, no texto verbal, a
demarcacgao do espacgo se deu através do uso de termos que se referem ao local
onde os fatos aconteceram. Pedimos aos alunos que indicassem tais termos e eles
apresentaram corretamente, no entanto, quando questionados a respeito do nome
que damos a esses termos, eles exitaram. Apds selecionarmos alguns exemplos das
narrativas, pedimos que eles pesquisassem na internet seu uso e fungado. Eles
disseram que se tratava de advérbios, pois estes sdo usados para demarcar lugares
no espacgo. A partir da analise do uso e da fungdo de um advérbio, os alunos foram
capazes de indicar outros. Nesse momento, também aproveitamos para esclarecer
que, além dos advérbios, os adjuntos adverbiais também podem ser utilizados para
demarcar lugar no espago, sendo estes formados, por vezes, por uma preposicao e
um nome. Levamos os alunos a refletirem sobre a forma como podem ocorrer em
narrativas e como sao importantes para a constituicdo delas. Pedimos, entdo, que

eles buscassem alguns exemplos nas narrativas lidas, e as respostas foram
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satisfatérias. Em relagdo a forma de demarcagao de espaco nas storytellings, eles
afirmaram que esta se dava por meio das cenas apresentadas. Ao final,
apresentamos uma breve introdugdo acerca da definigdo de advérbio e de seus
tipos. Por questdes de tempo de aplicacdo da intervencdo e do que observamos
quanto as questdes conduzidas durante a intervengao, focamos na nogao espacial
do advérbio na narrativa. Dessa forma, levamos os alunos a reconhecerem que a
demarcacao de espago é importante para que o interlocutor perceba onde a histéria

acontece, possibilitando melhor entendimento do que se passa com os personagens.

4.8. PROPOSTA DE PRODUGAO FINAL: PARTINDO DA ESCRITA

Nesta etapa, os alunos colocaram em pratica os conhecimentos adquiridos
nas etapas anteriores. Eles retomaram o enunciado das producdes iniciais e 0s
textos produzidos por eles. Considerando a proposta de Bull e Kajder (2004),
durante esse momento, propusemos aos alunos um novo planejamento da produgao
textual. Eles elaboraram e revisaram roteiros antes da edigao final das storytelling
durante 8 aulas na escola. Vale ressaltar que, em alguns momentos, os alunos
editaram os videos em casa, além disso, tivemos momentos de orientagao através
do WhatsApp, o que impossibilita medir com exatidao a duracéo da aplicagao dessa
etapa. Nas duas primeiras aulas, os grupos analisaram o0 que produziram
anteriormente e alguns decidiram reestruturar o texto; ja outros preferiram refazer e
partir de outro ponto de vista. Todos os alunos receberam novas folhas de
planejamento para anotagdes, sugestdes e produgado da produgao final. Alguns
grupos se organizaram e dividiram as tarefas de cada um - quem ficaria responsavel
por escrever, quem iria gravar, quem traria os figurinos, quem organizaria a
edicdo/gravacao, por exemplo.

Nas duas aulas seguintes, os alunos escreveram a primeira versdo dos
textos. Conforme eles terminavam, entregavam o planejamento e, ao fazermos uma
leitura breve, ja era possivel perceber alguns aspectos que estavam faltando nas
narrativas, o que possibilitou um trabalho de revisdo de texto pautado nas
discussoes que haviam sido empreendidas em sala de aula. Guiamos de forma que
eles reconhecessem o0 que havia sido estudado em sala, a partir de pontos
determinados, e, assim, os aspectos que trabalhamos a respeito da storytelling.

Alguns grupos retornaram os textos para fazer alguns ajustes. Orientamos também
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para que assistissem novamente aos videos apresentados em sala para que
comparassem o texto verbal deles com o que eles iriam produzir. Também foi pedido
qgue observassem no planejamento que estavam fazendo se a proposta apresentada
seria compativel com os aplicativos de edi¢gao que iriam utilizar. Inicialmente, a ideia
era apresentar alguns aplicativos de edigcdo aos alunos, mas percebi que eles
dominavam bem essa parte e ndo era preciso intervir.

Toda a retomada e mesmo a leitura do planejamento, deixava claro que os
alunos demonstravam conhecimentos acerca do género e da storytelling. No
entanto, no que tange a criatividade (provocativa de interagdo e persuasao), foi
ainda preciso apontar algumas coisas que poderiam ser melhoradas nas produgdes,
como por exemplo, apresentacdao de um desfecho chamativo e que provocasse uma
acao efetiva por parte de quem estivesse assistindo. Pedimos aos alunos que
fizessem a releitura de seus textos, a fim de instiga-los a analisarem a estrutura
composicional da storytelling e da materialidade linguistica para que eles refletissem
a respeito dos aspectos que poderiam ser melhorados e ampliados na busca de
atingir o proposito comunicativo da produgdo. Pedimos também que eles
apontassem quais seriam os aspectos que deveriam conter em suas producgdes e
oralmente eles foram destacando o que estudamos ao longo das aulas. Feito esse
levantamento, os alunos retomaram seus textos para efetuar tais melhorias. Ao
longo da aula, eles nos buscavam, a fim de confirmar se o que estavam produzindo
estava dentro do esperado e para questionar se faltava alguma coisa. O que era
necessario apontar era discutido juntamente com os alunos em grupo. Em poucos
casos, foi preciso apontar que o tempo, apesar de indicado, ficou um pouco confuso
pela quantidade de cenas. Em outros, o local n&o estava claro e os alunos disseram
que iriam apontar através das imagens. A reescrita do planejamento durou em torno
de duas aulas.

Nas duas aulas seguintes, os alunos comegaram a fazer as gravagbes e
edicoes dos videos. Eles nos enviaram os videos pelo WhatsApp e fizemos o
feedback através deste mesmo aplicativo, pois a explicagdo por meio da gravando
de tela com a passagem do video, possibilitou dar mais clareza para os alunos
entenderem o que precisava ser alterado, o que ficou diferente do esperado ou até
mesmo o que divergiu da proposta escrita por eles. Um grupo precisou de mais
tempo para refazer o video, pois produziu algo totalmente diferente do que entregou

por escrito no planejamento, o que gerou necessidade de refacgao.
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Precisamos de mais uma aula para alguns alunos fazerem os ajustes finais
em sala de aula de acordo com o feedback dado.

Por fim, na ultima aula, fizemos a apresentacdo dos videos através dos
grupos de WhatsApp da comunidade escolar. Infelizmente, por problemas pessoais,
a realizagdo da amostra dos videos nao ocorreu, mas pretendemos apresentar os
videos no inicio do ano letivo de 2023, a fim de proporcionar um momento de
acolhimento dos alunos e propor a comunidade escolar uma conscientizagao acerca
de se colocar no lugar do outro e, também, refletir sobre o papel de cada um na sala
de aula e na vida em sociedade.

Feita a descricdo, em linhas gerais, das etapas da intervengao, passaremos a

tratar da analise de dados da producao final a seguir.

4.9 ANALISE COMPARATIVA ENTRE A PRODUGCAO INICIAL E A PRODUGCAO
FINAL

Nesta segado, apresentamos os resultados da comparagao dos parametros
analisados na producao inicial e na produgao final.

Como sera possivel observar, os grupos obtiveram uma melhora consideravel
se compararmos os resultados das analises feitas através do quadro de parametros

de correcao. Observando o quadro a seguir, € possivel constatar isso:
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Grafico 25 - Atende aos parametros definidos na chamada de produgao

Atende aos parametros definidos na chamada de producgao de
texto?

B Minimamente [l Parcialmente [ Satisfatoriamente [l NZo se aplica

N

—

Producao Inicial Producéo Final

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Para este momento da analise, observamos exatamente o que esta disposto
na chamada de produgcdo e apenas o grupo 3 que nao apresentou uma
conclusao/situagao final. Por essa razdo, consideramos que ele atingiu parcialmente
0s parametros propostos, enquanto os demais atingiram de forma satisfatéria.

Através do grafico 25, observamos que houve uma melhoria significativa em
relacdo a este parametro, visto que a quantidade de grupos que atingiram
satisfatoriamente ao que foi pedido foi bastante consideravel, apresentando apenas
o grupo 3 com resultado parcial. Vale ressaltar que consideramos de forma parcial
por ndo apresentar uma conclusao que favorecesse a identificacdo do interlocutor ao
final.

Em relac&o a utilizagdo da storytelling como recurso persuasivo, obtivemos os

seguintes dados:
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Grafico 26 - O storytelling é utilizado como recurso persuasivo?

O storytelling é utilizado como recurso persuasivo?

B Minimamente [l Parcialmente [ Satisfatoriamente [l No se aplica

[Ne]

Producao Inicial Producéo Final

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Como ¢é possivel observar, todos os grupos utilizaram da storytelling como
recurso persuasivo durante as producgdes. Desta forma, trés das producdes que
antes foram consideradas minimas e/ou parciais, apos a realizagao das atividades
propostas, foram capazes de atingir com éxito um resultado satisfatério em relagéo a
utilizagao desse recurso.

Considerando a estrutura, notamos, através do grafico a seguir, que quatro

grupos atingiram satisfatoriamente e dois, parcialmente:



147

Grafico 27 - Apresenta uma estrutura

Apresenta uma estrutura: introduc¢éao / situacéao inicial,
desenvolvimento / complicag¢ao, climax, conclusao / situagao

B Minimamente [l Parcialmente [ Satisfatoriamente [l NZo se aplica

-

Producao Inicial Producéo Final

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Os grupos que atingiram parcialmente a apresentacao de uma estrutura foram
0os grupos 3 e 6, dos quais um ndo especificou algumas situagbes durante a
narragao e o outro nao apresentou uma conclusao/situagao final, respectivamente.

Desta forma, este grafico também demonstra melhorias, visto que o numero
de grupos que atingiram resultados satisfatérios dobrou e os minimos deixaram de
existir.

Em relagdo a demarcacgao de tempo, observamos que:
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Grafico 28 - Demarcagéo de tempo

A demarcacéao de tempo fica clara, seja por elementos
linguisticos ou semioticos? A demarcacao de tempo fica clara,

B Minimamente [l Parcialmente [ Satisfatoriamente [l NZo se aplica

Producao Inicial Producéo Final

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Todos os grupos foram claros durante as demarcagbes de tempo nas
producdes finais, seja por meio de elementos linguisticos ou semidticos.
Comparando com as producdes iniciais, este € um resultado bastante favoravel,
dado que na producéo inicial, tivemos uma produgdo com resultados minimos e
duas parciais. Neste caso, trata-se de um elemento prototipico do recurso da
storytelling, o qual foi ressaltado durante as etapas de intervengdo. A importancia da
demarcacgao do tempo na narrativa, seu valor para esse tipo textual e as formas de
demarcacgao, seja por meio da lingua ou das linguagens, foram enfatizados nas
aulas. Isso ficou claro, por exemplo, na exploracdo dos aspectos de leitura e,
também, nas etapas de producdo de texto. Por meio do anuncio da Kombi, por
exemplo, foi possivel discutir com os estudantes as formas de se marcar o tempo
por meio dos adverbializagdo, tempos verbais, uso de conjungdes e, ainda, de
estratégias multissemidticas, com escolhas sonoras (voz de idosa escolhida
propositadamente para a narrativa), a metafora do carro percorrendo uma linha
temporal de vida, a retomada de imagens para contar histérias e marcar agdes

passadas. Reflexdes desse tipo certamente ajudaram os estudantes na percepgéao e
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consolidagdo de conhecimentos linguisticos caros a narrativa, como da marcagéao de
tempo.
Ainda neste mesmo caminho, no que concerne a demarcagcdo de espaco,

também fica evidente a melhoria:

Grafico 29 - Demarcacao de espaco

A demarcacéao de espaco fica clara, seja por elementos
linguisticos ou semioticos?

B Minimamente [l Parcialmente [ Satisfatoriamente [l NZo se aplica

Producao Inicial Producao Final

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Como podemos ver, enquanto na produgao inicial tinhamos um grupo com
resultado minimo e dois parciais, na producdo final obtivemos resultados
satisfatérios. Como exposto no caderno pedagogico, ao abordarmos os advérbios,
pudemos dar énfase maior ao papel deles na demarcacao linguistica do espacgo e
comparar usos deles em textos escritos e multissemioticos. Foi interessante notar
que os alunos perceberam sua importancia para situar a narrativa. Ao aborda-los,
pudemos refletir sobre suas formas de ocorréncia, manifestacdo, posicdo em que
aparecem nas oragdes, invariabilidade quanto a forma. E, ainda, sua diferente forma
de manifestacdo no texto multissemiotico, visto que, no planejamento da produgao
textual, uma dada manifestagao verbal de espaco por meio de um advérbio ou
adjunto adverbial ocorria, depois, na produgao, por vezes, de maneira visual, tendo

em vista o género escolhido para exploragao nesta intervencgao.
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O mesmo ocorreu durante a demarcagao de personagens:

Grafico 30 - Demarcacgéao de personagens

A demarcacéao de personagens fica clara, seja por elementos
linguisticos ou semioticos?

B Minimamente [l Parcialmente [ Satisfatoriamente [l NZo se aplica

Producao Inicial Producao Final

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Através dos resultados, podemos observar que trés dos grupos que
inicialmente mostraram ter dificuldades em apresentar a demarcagdo de
personagens de forma clara obtiveram éxito na producdo final. Tal resultado
certamente logrou éxito pelo fato de que se pode observar o papel das escolhas
linguisticas e multissemidticas de atribuicdo de nomes dos personagens nos
planejamento das produgdes e se pode refletir sobre sua forma de manifestagéo no
texto multissemiotico. Nos momentos de leitura dos textos, isso também foi
explorado, ao se questionar a importancia dos personagens nos acontecimentos da
narrativa. Nesse sentido, os alunos foram levados a refletir sobre quem efetivamente
produziu as acdes, qual a importancia de identificar quem produziu essas acgoes,
quem as vivenciou, qual o papel de cada um na narrativa, ou seja, quem era o
personagem principal (protagonista), quem era o personagem contrario ao
protagonista (vildo), quem sdo os conhecidos como coadjuvantes (secundarios).
Assim, eles puderam observar a importadncia da demarcacao desses elementos e

como fazer uso deles de maneira efetiva.
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De forma semelhante, os resultados do grafico a seguir, também demonstram
resultados satisfatérios:

Grafico 31 - O texto atrai o interlocutor

O texto atrai o leitor, de forma a provocar a identificacao dele
com relagao ao objeto de persuasao?

B Minimamente [l Parcialmente [ Satisfatoriamente [l NZo se aplica

[Ne]

-

Producao Inicial Producao Final

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Através dele, é possivel perceber que, durante a producéo inicial, os alunos
demonstraram bastante dificuldade em atrair o leitor de forma a provocar a
identificacdo dele com relacdo ao objeto de persuasédo, enquanto na producéo final,
cinco dos grupos obtiveram resultados satisfatérios e um, resultado parcial. Quanto a
producao final, por ndo apresentar uma conclusao favoravel a convencer o leitor em
relagdo ao objetivo, o grupo 3 acabou deixando de atrair, ao final, um pouco a
atencao do interlocutor, pois deixou a entender que os personagens que praticaram
atos ruins sdo punidos, mas nao refletem sobre seus atos. Ou seja, apesar de ter
apresentado uma consequéncia, no desfecho, o video nao trouxe nenhuma reflexao
que promovesse a identificagdo do interlocutor com o final de forma eficaz, pois o
gue se esperava € que 0s personagens que praticaram tais atos nao fossem apenas
punidos, mas que fossem levados a refletir sobre o ocorrido e que agdes poderiam

ser tomadas a partir de tal reflexdo, a fim de que houvesse essa identificagdo'.

'2 Para melhor compreens&o da analise da intervengéo, disponibilizamos em uma pasta no drive para
visualizar as produgodes. Cligue aqui para acessa-las.


https://drive.google.com/drive/folders/1MAluPkuba7pUvwM7pTqek6GAsFceLkdO?usp=sharing
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Quanto a utilizagdo de elementos que visam provocar a emogao a fim de
gerar uma agao, vejamos o grafico 9:

Grafico 32 - Uso de elementos que visam provocar emogao

Foram usados elementos que visam provocar a emoc¢ao a fim
gerar uma agao?

B Minimamente [l Parcialmente [ Satisfatoriamente [l NZo se aplica

Producao Inicial Producao Final

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Metade dos grupos que apresentaram resultados parciais na produgao inicial,
passaram a apresentar resultados satisfatérios na producgao final.
Em relagcdo a clareza da mensagem apresentada, os resultados também

foram bastante consideraveis:
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Gréfico 33 - Clareza da mensagem

A mensagem apresentada é clara?

B Minimamente [l Parcialmente [ Satisfatoriamente [l No se aplica

w

N

—

Producao Inicial Producéo Final

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Observamos que, de quatro grupos com resultados parciais da produgéo
inicial, trés passaram a satisfatério na produgao final.

Quanto a presenga de um antagonista ou uma dificuldade, conflito interno,
sindrome do impostor, a fim de atacar situagdes, dando mais foco no conflito para a

busca de uma solugao, podemos observar o grafico 34.
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Grafico 34 - Presenga de um antagonista ou uma dificuldade, conflito interno,
sindrome do impostor a fim de atacar situacdées, dando mais foco no conflito para a

busca de uma solugao

Ha presenc¢a de um antagonista ou uma dificuldade, conflito
interno, sindrome do impostor, a fim de atacar situa¢ées, dando

B Minimamente [l Parcialmente [ Satisfatoriamente [l NZo se aplica

Producao Inicial Producao Final

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Todos os grupos atingiram resultados satisfatorios na produgao final, até
mesmo os dois que, na producgao inicial, apresentaram resultados minimos.

Em relagdo a adequagao ao publico-alvo, observamos avangos:
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Grafico 35 - Adequacao ao publico-alvo

O texto é adequado ao publico-alvo?

B Minimamente [l Parcialmente [ Satisfatoriamente [l NZo se aplica

Producao Inicial Producao Final

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

A comparagdo entre os dados da producdo inicial e final, relativa ao
publico-alvo, demonstra que o trabalho realizado trouxe éxito, visto que metade dos
grupos havia apresentado resultados minimos e/ou parciais e ao final apresentaram
resultados satisfatérios.

Ja em relagao a linguagem, obtivemos ganhos:
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Grafico 36 - Adequacgao da linguagem ao contexto

As linguagens apresentadas sdao adequadas ao contexto
comunicativo?

B Minimamente [l Parcialmente [ Satisfatoriamente [l NZo se aplica

N

—_

Producao Inicial Producao Final

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

O resultado do grafico mostra que, na produgao inicial, um grupo apresentou
resultados minimos e trés grupos resultados parciais, ou seja, seis grupos nao
demonstraram resultados satisfatérios na producgao final, o resultado foi o oposto,
seis grupos apresentaram resultados satisfatérios demonstrando éxito em relagao as
atividades propostas. Vale ressaltar que os grupos 1 e 6, apesar de apresentarem a
linguagem adequada durante a elaboragdo do planejamento do texto, ao
transcreverem as legendas nos videos, ndo se atentaram ao fato de que os videos
seriam apresentados em uma mostra na escola e apresentaram uma linguagem
escrita informal, usando de abreviaturas e redugdes de palavras tipicas de um uso
informal da lingua.

Observamos também que uso de adjetivos ou de caracterizagdes
demonstradas multissemioticamente para a exploracdo de especificidades dos
personagens e do produto/ideia também foi realizado adequadamente nas

producdes finais:
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Grafico 37 - Uso de adjetivos ou de caracterizagdes demonstradas

multissemioticamente

O uso dos adjetivos ou de caracterizacdes demonstradas
multissemioticamente para exploracao de especificidades dos personagens
e do produto/ideia é feito adequadamente, auxiliando na construgéo do

B Minimamente [l Parciaimente [ Satisfatoriamente [l N&o se aplica

Producéo Inicial Producéo Final

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Assim como mostra o grafico, os dois grupos que apresentaram resultados
minimos e parciais passaram a ter resultados satisfatérios também quanto ao uso de
adjetivos e caracterizagbes. Nota-se que a exploragédo desse elemento como sendo
crucial em narrativas e, portanto, de destaque nas storytellings, ajudou os
estudantes a se apropriarem do uso da adjetivacdo. Na producgdo final, a
caracterizacao ocorreu por meio de elementos graficos principalmente por meio da
fala e, em alguns casos, se manifestaram por meio das legendas. Durante a etapa
de planejamento, esses elementos ocorreram como adjetivos no texto verbal e os
alunos foram convidados a refletirem sobre seus usos. Foram levados a observar
que se tratava de uma classe de palavras que servia para caracterizar seres e
coisas. A partir disso, questionamos como o uso de adjetivos ou de caracterizagdes
demonstradas nos videos assistidos serviram para explorar as especificidades dos

personagens, do produto ou da ideia apresentados. Dessa forma, os alunos
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puderam observar que o uso de adjetivos ajuda o interlocutor a se inteirar de
informagdes importantes a respeito dos personagens, dos produtos, das ideias,
sendo essa funcéao relevante para a narrativa.

No que concerne a adequacado ao uso de elementos de referenciacédo para
remeter ao produto/ideia/personagem, obtivemos:

Grafico 38 - Uso de elementos de referenciagao

O texto apresenta adequadamente elementos de referenciacao
para remeter ao produto/ a ideia ou ao personagem?

B Minimamente [l Parcialmente [ Satisfatoriamente [l NZo se aplica

N

—_

Producao Inicial Producao Final

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Enquanto na produgao inicial apenas um grupo atingiu resultado satisfatorio,
na producao final esse dado quadruplicou, resultando em melhor adequacédo dos
elementos, visto que, na produgéo inicial, cinco dos grupos apresentaram resultados
minimos e/ou parciais. Ressaltamos que os grupos 3 e 4 usaram repetidas vezes o
nome de um dos personagens durante o video, o que tornou o audio um pouco
cansativo devido as repeticdbes, mas nada que atrapalhasse ou modificasse o
entendimento do contexto. Por esta razdo, obtivemos esse resultado. Durante a
intervencao, a partir da leitura de diversas storytellings, os alunos haviam sido

convidados a refletir e a sistematizar sobre a existéncia de elementos de
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referenciagdo que ajudavam na consecugao da narrativa, permitindo maior fluidez no
texto.
Acerca da utilizacdo de discursos diretos ou outras estratégias para introduzir
falas e/ou pensamentos de personagens, obtivemos:
Grafico 39 - Apresentagao de discursos diretos ou outras estratégias para

introduzir falas e/ou pensamentos

Sao apresentados discursos diretos ou outras estratégias para
introduzir as falas e/ou os pensamentos dos personagens?

B Minimamente [l Parcialmente [ Satisfatoriamente [l NZo se aplica

Producao Inicial Producao Final

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Por meio dos dados, observamos que metade dos grupos, durante a
producéo inicial, atingiu minimamente os resultados, o que ndo ocorreu na produgao
final, dado que todos os grupos atingiram resultados satisfatorios. Nesse sentido, ter
levado os alunos a refletirem sobre o discurso direto e reportado em narrativas
verbais e, também, em visuais, por meio da exploragédo das formas de fazé-lo em
narrativas impressas e orais, pode ter contribuido para este dado.

N&o obstante, os grupos também obtiveram um bom resultado em relagéao a
utilizacao de recursos como imagens, musica, gestos, entre outros que auxiliam na

producgao de sentido:
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Grafico 40 - Uso de recursos como imagens, musicas, gestos e legendas

Séo utilizados adequadamente recursos como imagens,
musicas, gestos, entre outros, que auxiliam na producao de

B Minimamente [l Parcialmente [ Satisfatoriamente [l NZo se aplica

N

—_

Producao Inicial Producao Final

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Desta forma, deixamos de ter dois grupos com resultados minimos e
obtivemos cinco resultados satisfatérios com apenas um resultado parcial.
Destacamos que os grupos 3 e 6 usaram imagens estaticas como recursos para
auxiliar na produgédo. A partir delas, podemos perceber que a utilizagdo das imagens
pelo grupo 6 considerou a utilizagdo dos mesmos personagens e a busca por
imagens mais proximas dos acontecimentos marcados, enquanto o grupo 3
selecionou imagens com personagens aleatérios em diferentes ambientes, o que
pode confundir o interlocutor. Desta forma, apesar de construir a cena com imagens
estaticas, a utilizagdo delas pelo grupo 6 nao trouxe prejuizos para o entendimento
do contexto. Ja o grupo 3 n&o considerou a disposicdo das imagens em tela, assim
como nao se atentou a utilizagdo de imagens semelhantes como forma de
referenciar, nem ao menos fez uso dos mesmos personagens para manter a coesao,
podendo confundir o interlocutor. Assim, entendemos que o grupo 3 atingiu

parcialmente este parametro.
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Feitas tais consideracbes e analises, podemos concluir que as atividades
propostas resultaram no desenvolvimento de novas habilidades e na constru¢ao de
conhecimentos dos alunos, visto que eles passaram a dominar a utilizagao de
elementos que antes ndo dominavam. Isso fica bastante evidente ao visualizarmos
os resultados demonstrados acima. Através deles, € possivel observar que os
resultados obtidos nas producdes finais foram, em sua maioria, satisfatérios,
revelando os ganhos que os alunos tiveram nesse processo de aprendizado do uso
da storytelling e do reconhecimento da relevancia de seus elementos linguisticos e
semioticos. Podemos, ainda, considerar que o ensino dos elementos linguisticos
como adjetivagdo, nomeacédo, as formas de demarcacgao linguistica de tempos e
espaco e tipos de discurso - conteudos tipicos da AL -, quando trabalhados de forma
contextualizada, promovem apropriagdo de sua relevancia e funcionalidade nos
géneros e enriquece, amplifica sua visdo quanto as formas de manifestagdo em

textos multimodais.
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5 CONCLUSAO

De forma alinhada com a pedagogia dos multiletramentos (ROJO, 2012) e
com a proposi¢cao da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) quanto a exploragao
dos multiletramentos na escola, este trabalho buscou incentivar praticas de leitura,
producdo de texto e analise linguistica/semiética de propagandas que exploraram,
COMO recurso persuasivo, a storytelling. Para tanto, explorou o carater de formagao
multiletrada que exige o desenvolvimento de habilidades para lidar com a
multissemiose dos textos em atividades de leitura e produgdo, abordando a AL/S a
partir deles. Assim, esta pesquisa, de cunho interventivo em sala de aula de lingua
portuguesa, teve como objetivo geral promover o desenvolvimento de habilidades de
leitura, producao de texto e analise linguistica por meio de um trabalho envolvendo a
exploracéo de pecas publicitarias e propagandas através do recurso da storytelling
em uma turma de 6° ano, almejando explorar o uso de recursos linguisticos e
semioticos imprescindiveis a construcao da storytelling como um recurso persuasivo
em propagandas, a fim de desenvolver os conhecimentos linguisticos e semioticos
dos estudantes com relagao as caracteristicas prototipicas desse recurso.

A storytelling, conforme Maddalena (2018), Bull e Kajder (2004), trata-se de
um recurso que é utilizado com frequéncia para persuadir o interlocutor, seja por
meio de palavras ou recursos audiovisuais promovendo uma ideia, um negocio, um
produto ou servigco com carater persuasivo. Levar os alunos a reconhecer e a utilizar
essa estratégia se mostrou proficuo na aula de LP.

Ao abordar a storytelling em um contexto de ensino de LP, entender que os
aspectos linguisticos e semidticos nao ocorrem aleatoriamente em um texto foi
crucial. De acordo com Mendonga (2007) e Sigiliano (2021), os géneros e tipos
textuais apresentam formas linguisticas mais ou menos esperadas. Nesse contexto,
a observacao de conhecimentos que os estudantes traziam quanto ao recurso
narrativo da storytelling - como forma de conhecer a maneira como as atividades a
serem aplicadas em sala de aula poderiam potencialmente ser exploradas - se
mostrou relevante. Para tanto, foi valido usar da SD (DOLZ; NOVERRAZ;
SCHNEUWLY, 2004; PONTARA; CRISTOVAO, 2017; MAGALHAES; CRISTOVAO,
2018) como maneira de explorar a AL (GOMES; SOUZA, 2015). Portanto, foram
estabelecidas etapas de intervencdo, as quais visavam, primeiramente, a

apresentacao da proposta junto com a coleta de dados por meio de um questionario,
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a fim de conhecer melhor a realidade dos alunos, suas habilidades quanto ao uso
das tecnologias e suas necessidades. Segundo, a busca, através de uma roda de
conversa, dos conhecimentos prévios dos alunos quanto a storytelling e aos
aspectos caracteristicos do género propaganda, a fim de possibilitar uma melhor
relacdo do aluno com o que seria abordado. Terceiro, a apresentacdo de uma
proposta de producédo inicial de uma propaganda que se valesse do recurso da
storytelling juntamente com uma tematica que envolveu a conscientizagdo sobre se
colocar no lugar do outro e também refletir sobre o papel de cada um na sala de aula
e na vida em sociedade. Esta etapa foi dividida em trés modulos, os quais visavam,
respectivamente, a leitura e a compreensdo de uma propaganda que se utiliza da
storytelling como estratégia persuasiva com o objetivo de levar os alunos a se
apropriarem melhor desse recurso como elemento persuasivo; a exploragao dos
elementos que compdem a propaganda, assim como os suportes utilizados para sua
divulgacao, a identificagcdo do publico-alvo, a intengdo comunicativa e a estrutura, a
fim de que os alunos consolidassem alguns conhecimentos sobre a forma de
composi¢cao das propagandas, observando a maneira como os textos modelares
foram compostos, em que contextos comunicativos se inseriram, OS recursos
linguisticos de que se valeram e a forma como eles foram usados para gerar os
efeitos de sentido pretendidos; a abordagem dos aspectos multimodais da
storytelling, a maneira como a mensagem € apresentada e transmitida, assim como
as ferramentas de edicdo da storytelling. Nesse momento, ocorreu um estudo
detalhado a respeito do uso dos recursos linguisticos em prol da construgdo da
storytelling na propaganda, a fim de levar os alunos a perceberem que os textos
apresentavam elementos multimodais como cores, imagens, formas especificas de
disposicdo da escrita e das imagens, sonoridade, formatacdo e outras, ou seja,
linguagens que evidenciavam a inteng&o caracteristica do texto e contribuiam para a
elaboracgao de significado por parte de quem o 1€; ao estudo detalhado da storytelling
a respeito do que consiste essa atividade, suas técnicas, como desenvolver e seus
elementos especificos na busca fazer com que os alunos observassem os aspectos
caracteristicos especificos da storytelling, percebessem sua fungdo e
compreendessem o0s recursos linguisticos e semidticos utilizados para a construgéo
da narrativa. Nesse momento, buscou-se, também, fazer com que os alunos os
compreendessem e o0s relacionassem como caracteristicas especificas deste

recurso para que se tornassem capazes de usar tais recursos em suas producoes, a
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servico da constituicdo de uma narrativa com o intuito de persuadir o interlocutor.
Quarto, a retomada dos aspectos trabalhados, para reforcar as reflexdes a respeito
dos elementos basicos da estrutura composicional da storytelling e promover o
posicionamento dos alunos perante a tematica apresentada e propor a produgao
textual final.

Ao longo do texto, buscamos apresentar questdes tedricas relacionadas aos
conceitos dos multiletramentos e o papel da escola, da storytelling e seus aspectos
caracteristicos, da pratica de analise linguistica e da multimodalidade a servigo da
producédo de sentidos. Todos eles ensejaram as agdes da intervengdo, a qual se
pautou teoricamente nas discussdes apresentadas no referencial e na metodologia.

Constatamos, a partir da anadlise dos dados, que todos os alunos tinham
acesso a algum tipo de ferramenta tecnolégica e no decorrer das aulas percebemos
que a maioria ndo apresentavam grande dificuldade para manusea-las. Apds essa
analise, fizemos um levantamento dos conhecimentos prévios dos alunos no que diz
respeito as propagandas e a storytelling como recurso persuasivo através de uma
roda de conversa. Assim, pudemos conhecer suas experiéncias a respeito do
contato com propagandas e storytellings. Com intuito de analisar o progresso dos
estudantes quanto aos conhecimentos de uso da storytelling e de seus aspectos
linguisticos e semidticos prototipicos, propusemos uma produgao de texto inicial. A
partir da analise desse instrumento, feita através de pardmetros de correcdo das
produgdes de texto do género propaganda através da storytelling, observamos as
habilidades e as necessidades dos alunos que ampararam a elaboracao das etapas
da intervencao. Por fim, propusemos uma producdo textual final para os alunos e
tragamos uma analise comparativa desta com a producéo inicial.

Através da comparacgao dos resultados obtidos de ambas produgdes por meio
da analise dos parametros de correcido, percebemos uma melhora consideravel na
producao final em relacdo a producéo inicial. Desta forma, consideramos que as
atividades propostas proporcionaram aos alunos o desenvolvimento de novas
habilidades e novos conhecimentos. Percebemos que os grupos passaram a ser
capazes de fazer uso claro das demarcagcdes como, por exemplo, as de tempo, de
espaco e de discurso por meio de elementos linguisticos e semidticos, ou seja, as
atividades propostas ajudaram os alunos na reflexdo e na consolidagdo no que
concerne aos conhecimentos linguisticos caros a narrativa. A partir da analise de

parametros prototipicos de uma storytelling, foi possivel constatar o progresso dos
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alunos no que tange ao conhecimento do recurso, de seu uso social e dos
elementos linguisticos que tipicamente o compdem. Além disso, eles aprenderam a
orquestrar diversas semioses além aprenderem a manusear diferentes recursos
tecnologicos. Assim, concluimos que a intervengao teve um resultado positivo, ndo
s6 em relacdo as atividades elaboradas e aplicadas, mas também no que se refere
ao convivio dos alunos no ambiente escolar de forma exitosa, observado pela forma
como passaram a se relacionar. Tal éxito se deve ao cuidado com a formagao dos
alunos, ao considerarmos a empatia como tema para o acolhimento. A escolha da
tematica influenciou de forma bastante positiva na produg¢ao dos textos, o que fez
com que os alunos participassem ativamente das etapas de producdo. Assim, o
processo de editoragdo e de circulagdo impactou de forma bastante positiva os
alunos e a familia, tendo em vista os feedbacks positivos recebidos pela comunidade
escolar.

Diante do que foi desenvolvido, podemos considerar que o uso do recurso da
storytelling como estratégia persuasiva em propagandas pode contribuir
significativamente para a pratica da analise linguistica no Ensino Fundamental I, de
modo que os alunos, através da utilizacdo dos recursos e da compreensio de sua
funcdo, desenvolvam seus conhecimentos linguisticos e proficiéncia produtora de
textos multimodais, o que pode auxiliar em sua atuag¢ao cidada de forma critica,
significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais.

Dessa forma, tendo em vista os diferentes recursos semioticos que
contribuiram para potencializar a producao final e considerando que a exploragao da
AL/S do recurso da storytelling em sala de aula seja algo inovador, espera-se que,
com base nos resultados apresentados, na analise dos dados e no levantamento do
referencial bibliograficos para a elaboracdo da proposta de intervengado, este
trabalho possa servir como base de estudo ou ponto de partida de forma a contribuir
com a formacédo de outros professores, para que estes possam, através das
experiéncias aqui relatadas, tragar caminhos para o tratamento da multimodalidade

em suas salas de aula.
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