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RESUMO

O Centro de Ciéncias da Universidade Federal de Juiz de Fora possui uma estrutura
que visa divulgar a ciéncia, atendendo o publico geral de forma gratuita, com
espacos de exposicbes que mesclam aspectos da ludicidade, da educacéo e da
difusdo da ciéncia. O lazer presente no espaco dialoga com outras praticas sociais,
além do trabalho e da educacéao, tais como a politica, a economia, a linguagem, a
saude, a arte e a ciéncia, podendo ter uma conotacido critica e, at¢é mesmo,
transformadora junto ao individuo. Posto isso, este trabalho visa discutir de que
maneiras o lazer se faz presente junto as agdes educativas do Centro de Ciéncias
da UFJF sob o viés de formacado dos mediadores pela universidade. O trabalho, de
natureza qualitativa e exploratéria, se pautou numa revisdo bibliografica, uma
entrevista semiestruturada com o gestor do espago e os questionarios para os
mediadores. A justificativa deste trabalho se pauta em um viés critico sobre como o
lazer é tratado como um fator separado a educacéao, além da minha experiéncia no
Centro de Ciéncias como bolsista. Em linhas gerais, se percebe que o lazer atua
como recurso didatico pedagdgico que agrega significados a educagéao, embora,
nem sempre haja uma valorizagao, reconhecimento e treinamento para a presencga
deste fendbmeno sociocultural.

Palavras-chave: Centro de ciéncias da UFJF, educacgao, lazer, agdes educativas.
ABSTRACT

The Centro de Ciéncias da Universidade Federal Juiz de Fora has a structure that
aims to disseminate science serving the general public free of charge, with exhibition
spaces that mix aspects of playfulness and education with the dissemination of
science. The leisure present in the location dialogues with other fields, in addition to
work and education, such as politics, economics, language, health, art, science and
nature. Thus, leisure is a human need, and may have a critical and even '
transformative connotation for the individual. According to Delors (2018), it is
preferable to identify leisure activities as integrative actions of the pillars that form
knowledge. Therefore, this work includes discussing how leisure is present along with
the educational actions of the Centro de Ciéncias da UFJF under the bias of training
of mediators by the university.

Key-words: Centro de Ciéncias da UFJF, education, leisure, educational actions.
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1 INTRODUCAO

Educar é um ato politico-pedagogico (FREIRE, 2005), que exemplifica o
formato de trabalho dos mediadores no Centro de Ciéncias. De acordo com o autor,
€ politico por ser uma agdo carregada de intencionalidades, as mesmas que
reproduzem o sistema vigente ou para transforma-lo, e pedagdgico visto que
envolve os processos de ensino-aprendizagem que nao so instruem, como também
levam outras aprendizagens ao préprio profissional, onde, no espago do Centro,
seriam os mediadores.

Um dos principais objetivos do Centro de Ciéncias da UFJF, de acordo com o
proprio site, inclui divulgar a ciéncia para a populagdo cativando os visitantes,
demonstrando como as diferentes areas do saber estdo presentes no cotidiano de
todos nos. A estrutura do espago pretende atingir esse objetivo por meio de
exposicoes, oficinas, sessbes do planetario e o observatério astronémico, que
contam com o guiamento de bolsistas e professores de diversos cursos da prépria
faculdade.

Como se observa, o Centro de Ciéncias da UFJF é vinculado a difuséo e
popularizagdo da ciéncia, por intermédio de um conjunto de iniciativas ligadas a
educacgao, algo capaz de evidenciar o porqué do proprio publico escolar ser tao
estratégico, quando se navega pelo site oficial da organizagdo. L&, no sitio
eletrénico, ha, inclusive, locais especificos de agendamento para esse segmento. E,
até como forma de atingir os seus objetivos, o centro langa mao de um conjunto de
acdes educativas, isto €, um rol de praticas didatico-pedagdgicas capazes de,
mediante a especificidade do espago, de sua exposi¢cao e seu publico, concitar os
visitantes a refletirem criticamente sobre a sua realidade, inclusive descortinando
novos horizontes em torno de seu cotidiano.

Todavia, Lopes (2014, p.106) assinala que as acdes educativas destinadas a
criancas, e levadas a efeito em espagos, como museus, muitas vezes
desconsideram o olhar infantil, haja vista que s&o concebidas por adultos, sem a
participacdo das criancas, o que configura numa espécie de auséncia desse sujeito
nesses ambientes. Ou, sob outros termos, a reprodugdo de uma ldogica

didatico-pedagodgica centrada nos conteudos, na figura do adulto (geralmente, o
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educador) e que, quase sempre “didatiza” o lazer (ANJOS JUNIOR, 2021), ao
elenca-lo como um instrumento, uma ferramenta para se conseguir fins nobres
associados a educacao.

Alias, tal agdo retoma o processo de hierarquizacdo de praticas culturais,
tratado por Gomes (2014), o que faz com que o lazer, novamente, seja entendido
nao s6 como um fendmeno sociocultural subalterno (em relagdo ao trabalho e a
educacao), como também se vé clivado pelo paradigma da recreacdo, em que a
ludicidade é orientada por um sujeito, por intermédio de praticas repetitivas, além de
serem pouco contextualizadas as singularidades de cada pessoa e/ou de cada
grupo.

Dessa forma, €& importante ainda ressaltar a consideravel contribuicdo do
mediador no quesito da visitagdo e de que maneira o expositor ira trabalhar para
além da exposicdo, de forma a construir e estabelecer um didlogo com seus

visitantes (MORAES, 2007). Porém, na realidade, o autor afirma que:

“[...] na maior parte desse tipo de museus, 0 maximo
gue se consegue € que acontegca um dialogo entre o
especialista que comunica a ideia cientifica e um
visitante razoavelmente versado nestes temas. Mas o
visitante comum obtém, no maximo, um pouco de
diversao” (MORAES, 2007 p. 22)

Nota-se que, na obra de Moraes (2007, p. 22), em que pese a reflexao se dar
em torno de museus, parece haver uma énfase na transferéncia de saberes
cientificos quando da relagdao mediador-visitante. Focalizo a atengao nesse aspecto
com objetivo de exemplificar uma opinido banalizada de que a educagéao e o lazer,
sob a o6tica da pesquisa supracitada, nao trabalham de maneira conjunta, ou seja, se
nao houver a educagao, ira ter, ao menos (e por exclusio), a diversao.

Esse pensamento comum de oposicdo entre lazer e educagdo € bem
retratado por Gomes (2014), pois, em sua obra, a autora afirma que ha tradicéo
epistémica vigente que contrapbe o lazer ao trabalho. Antes, a pesquisadora
considera que o lazer € uma necessidade humana e uma dimensao da cultura, como
sustenta:

“[...] o lazer como necessidade humana e dimensé&o
da cultura constituida na articulaggo de trés
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elementos fundamentais: a ludicidade, as
manifestagcdes culturais e o tempo/espaco social.
Enquanto uma necessidade humana fundamental, o
lazer pode ser satisfeito de multiplas formas, segundo
os valores e interesses dos sujeitos, grupos e
instituicbes em cada contexto histérico, social e
cultural.” (GOMES, 2014 p.3)

Essa percepgao permite se abrir para singularidades culturais de diferentes
contextos antes que considerar formas unicas de organizagao do lazer.

Portanto, o objetivo geral sera discutir como o lazer se faz presente junto as
acOes educativas do Centro de Ciéncias da UFJF sob o viés de formagédo dos
mediadores pela prépria universidade. E nos objetivos especificos, iremos identificar
a dimensao do entendimento da educacgao presente nas agdes educativas do Centro
de Ciéncias por parte dos gestores e mediadores e compreender de que forma o
lazer se faz presente em documentos relativos a gestao do Centro de Ciéncias.

A justificativa deste trabalho se pauta em um viés critico sobre como o lazer é
tratado como um fator separado a educacado dentro do espago, além da minha
experiéncia no Centro de Ciéncias como bolsista. Acredito que o lazer atua como um
recurso didatico pedagogico que agrega a educagao dentro do espago e, por isso,
viso explicitar de que forma isso ocorre e analisar se € a mesma visao que 0s
gestores e mediadores utilizam para fazer a mediagéo das visitas.

A metodologia utilizada neste trabalho € de natureza basica, pois visa gerar
conhecimentos uteis para avango do tema, mas sem uma aplicagao pratica prevista.
Quanto aos objetivos, a pesquisa foi exploratoria, feita uma pesquisa bibliografica
para obter uma base tedrica sobre o assunto abordado e depois foi feita uma
pesquisa de campo através de uma entrevista com o diretor e aplicagdo de
questionarios com os mediadores.

A abordagem foi de viés qualitativo, pois a pesquisa busca compreender e
interpretar a educacao nao formal que ocorre dentro dos centros de ciéncias e qual é
a percepcao dos mediadores e gestores do espaco em relagdo ao reconhecimento
do lazer dentro desse estabelecimento, onde os envolvidos participam do
compartilhamento de experiéncias e abrangem as interagbes socioculturais que

podem culminar na aprendizagem por meio das ag¢des educativas.



Feitas essas consideragdes, evidencia-se a divisdo deste trabalho apos esta
introducdo: o primeiro capitulo tedrico sera destinado a tecer consideragdes sobre 0
lazer. O segundo capitulo tedrico procura problematizar a educacdo e o lazer no
Centro de Ciéncias. Na sequéncia, procura-se apresentar o Centro de Ciéncias da
Universidade Federal de Juiz de Fora. No item 4, serdao apresentadas as
consideragdes metodologicas, para, na sequéncia, salientarmos a analise de dados,
dividida em 11 tépicos para melhor entendimento dos resultados. A guisa de

conclusao, sdo expostas as consideragdes finais.



2 LAZER: Algumas consideragoes

A conceituacao do lazer € um assunto frequentemente debatido e discutido
por aqueles que se dedicam ao seu estudo. No entanto, ainda n&o existe um
consenso claro sobre a sua definicdo. Esse fato revela a complexidade intrinseca do
lazer como objeto de estudo. Nesse contexto, serdo apresentados e discutidos
alguns conceitos que exercem maior influéncia no campo de estudos sobre o lazer
nos dias atuais.

Nota-se que, em alguns estudos, o lazer € visto como um resultado e um
tempo de prazer pessoal com base no mito da felicidade (SOARES, 2019). Esse tipo
de analise conceitua o lazer como “nao-trabalho”, um tempo livre ou desocupado
dedicado a diversdo, a recuperagdo de energias, a fuga das tensdes e ao
esquecimento dos problemas que permeiam a vida cotidiana. Para alguns, uma
perda de tempo, sendo configurado como uma futilidade, marcado como alvo de

valores preconceituosos (GOMES, 2008), como se observa a seguir:.

“[...] o lazer é um conjunto de ocupagdes que o
individuo se entrega de livre vontade, seja para
repousar, divertir-se, recrear-se, ou para desenvolver
sua informacéao / formagao desinteressada. As praticas
de lazer acontecem apdés desembaracar-se das
obrigagdes profissionais, familiares e sociais, portanto
sao voluntarias e livres, nelas o homem exerce sua
capacidade criadora.” (DUMAZEDIER, 1976, p.34).

Prosseguindo, outros estudos mais atuais apresentam um valor mais
significativo para o lazer presente na vida do individuo. O estudo de Gomes (2014),
sobretudo, defende que o lazer se trata de uma necessidade humana, além de ser
compreendido como uma manifestacdo cultural. Gomes e Elizalde (2012)
consideram que o lazer impulsiona o individuo na busca de sua esséncia, isso
porque 0 mesmo € levado a conectar-se com sua realidade social, cultural e
histdrica, o que exige um posicionamento pessoal frente a sua realidade e as demais
pessoas.

Dessa forma, o lazer auxilia ao abrir espago cotidianamente para o

reconhecimento social e cultural dentro da realidade individual de cada um, o que



adquire valor para esse sujeito e o possibilita de vivenciar o lazer com uma atitude
prépria e de carater transformacional.

Quando se trata de definir o lazer, € importante mencionar inicialmente o
conceito proposto pelo socidlogo francés Joffre Dumazedier na década de 1970.
Esse conceito teve uma enorme repercussao na area e ainda hoje é amplamente
referenciado nos estudos sobre o lazer, abrangendo diversas areas do
conhecimento.

Continuando a reflexdo sobre a compreensado de lazer por Dumazedier,
pode-se observar um destaque para as fungdes do lazer, que sdo: divertimento,
repouso e desenvolvimento pessoal. Requixa (1980) compartilha das ideias de
Dumazedier ao afirmar que o lazer € uma ocupacdo que promove a recuperagao
psicossomatica, além do desenvolvimento pessoal e social dos individuos,
possuindo um carater de escolha livre e nao obrigatéria.

No entanto, outro estudioso da area apresenta uma visao diferente dos
autores mencionados anteriormente. Para Marcellino (1995, p.31), o lazer deve ser

estudado sob uma perspectiva social e ser considerado como:

“cultura - compreendida em seu sentido mais amplo -
vivenciada (praticada ou desfrutada) no tempo
disponivel. O aspecto definidor é o carater
desinteressado dessa vivéncia. Nao se busca, pelo
menos fundamentalmente, outra recompensa além da
satisfacao proporcionada pela situagao. A
disponibilidade de tempo significa a possibilidade de
escolha pela atividade contemplativa” (MARCELLINO,
1995, p. 31).

Ao analisarmos esse conceito, podemos perceber que € fundamental
compreender o lazer dentro de um contexto especifico. E necessario considerar as
complexas tramas culturais que o permeiam, conforme afirmado por Gomes e Faria
(2005). O lazer, como fendmeno historicamente constituido, deve ser pensado a
partir de um contexto social especifico, dai a importancia de compreendé-lo como
uma dimensdo da cultura. Esse entendimento enfoca o lazer em sua totalidade e
complexidade contemporéanea, orientando as proposi¢cdes que serao apresentadas

neste estudo.



Segundo Isayama (2002), considerar o lazer como uma dimensao da cultura
implica reconhecer que as experiéncias de cada individuo sdo impulsionadas por
significados. O lazer, portanto, se torna uma possibilidade de expresséo, significacéo
e ressignificagdo das vivéncias, podendo se constituir como um espago para
questionar as contradicdes presentes em nosso meio sociocultural. O lazer pode
representar uma oportunidade de questionamento e resisténcia a ordem social
injusta e excludente que prevalece em nossa realidade, sendo um espaco
privilegiado para vivenciar conteudos culturais de maneira critica e criativa. Ele traz
consigo diversas possibilidades de aprendizado, estimulo a criatividade, discussé&o e
reflexdo critica para pessoas de todas as idades e classes sociais, sendo, portanto,
um elemento fundamental para melhorar a qualidade de vida dos individuos.

No entanto, o fenébmeno do lazer ndo pode ser caracterizado como algo
pacifico, ingénuo ou inocente, uma vez que surge a partir de uma clara tensao entre
classes sociais e envolve uma complexa dindmica de controle/resisténcia e
adequacao/subversdo (MELO, 2003). Portanto, pensar no lazer de forma abrangente
nao significa ignorar a possibilidade de que ele possa ser utilizado como uma
estratégia de manipulacdo e controle social. Além disso, o lazer pode ser vivenciado
como uma forma de escapismo dos problemas e como uma compensacao pelas
frustracdes do cotidiano, adquirindo uma conotacgao alienante e sendo visto apenas
como diversdo e entretenimento a ser consumido e ditado pelos padrdées impostos
pela midia.

E importante lembrar que, segundo Marcellino (1995), muitas pessoas
enfrentam dificuldades em seu acesso e apropriagdo dos conteudos culturais,
principalmente devido a restricdes econémicas. Ao vivenciar o lazer, podem surgir
despesas relacionadas a transporte, alimentagdo e compra de ingressos (no caso de
eventos), entre outros. Essas dificuldades decorrem de um conjunto de variaveis,
que tém como pano de fundo as limitacbes econdmicas, resultando em restricoes
tanto na quantidade quanto na qualidade da participagéo.

Considerar o lazer como um direito social significa entender que ele deve ser
uma pratica inclusiva, acessivel a todos, e ndo um privilégio reservado a poucos. O

lazer € um bem essencial para o bem-estar dos cidadaos. Refletir sobre o lazer
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dessa maneira implica na responsabilidade do Estado em criar e implementar
politicas publicas que garantam o direito dos cidad&os a vivencia-lo, de acordo com
suas necessidades sociais, pois o0 lazer é um elemento fundamental para a
cidadania (MARCELLINO, 1995).

Ao compreendermos o lazer como um fendbmeno complexo, que apresenta
aspectos multiplos e contraditérios, torna-se necessario investiga-lo de forma mais
aprofundada e repensar as visdbes estabelecidas em nossa sociedade
contemporanea. Nesse sentido, a sistematizacdo de conhecimentos e a realizagao
de pesquisas em diversas areas do conhecimento, incluindo o turismo, que abordem
a tematica de maneira contextualizada e abrangente, podem contribuir para uma

nova compreensao deste fenbmeno.

2.1 Notas sobre o lazer e educagao

Ao buscar compreender a ressignificagado do lazer nos dias atuais, também é
importante considerar as transformacdes que ocorreram no mundo contemporaneo.
Vivemos em uma era em que as informag¢des chegam até nds instantaneamente, os
prazos estdo cada vez mais curtos e todos esperam respostas rapidas e praticas. O
mundo em que vivemos € caracterizado pela fluidez (BAUMAN, 1960), onde as
respostas predefinidas ndo mais atendem as expectativas. Como a tecnologia
acelerou o avanco cientifico, a forma de comunicagdo e o sistema educacional
também precisaram se adaptar a esse contexto (ALVES, GOMES e REZENDE,
2005).

Nesse contexto social, ainda compreendemos que a escola tem a importante
responsabilidade de formacdo humana, mas, sem ajuda, pode nao conseguir
cumprir esse papel. Com a quantidade de informagbes provenientes de diversas
fontes, os sistemas educacionais tém dificuldade em filtra-las, o que abre espacgo
para projetos educativos, entre os quais podemos mencionar as contribuicdes do
lazer como uma agao socioeducativa.

Também devemos considerar, por meio das praticas educativas (ALVES,
GOMES E REZENDE, 2005), que o individuo passa pelo processo de humanizagao,

que se materializa no corpo e se concretiza ao ser inserido no mundo da cultura. Em
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outras palavras, € importante compreender que o processo educativo vai além do
sistema formal de ensino, pois cada individuo, dentro de seu contexto social,
constréi sua proépria realidade pessoal e unica. Nesse processo de formacgao, €
fundamental destacar o papel desempenhado pelos meios de comunicacgao, pelo
lazer e por outras dimensdes e instituicdes sociais, como a familia, a igreja, a escola

e o trabalho. Como afirmou Freire (1981):

"Como ponto de partida para transformar a realidade, a
analise e a compreensao critica do ser humano sobre si
mesmo e sobre o seu contexto, como existentes no
mundo e com o mundo, deixando gravadas as suas
marcas distintivas, o seu pensar, o seu criar, 0 seu agir,
os seus valores" (FREIRE, 1981, p. 14).

Dessa forma, as vivéncias proporcionadas pelo lazer tém um potencial
significativo para enriquecer as praticas educativas, indo além da logica tradicional.
Elas podem ampliar a compreensao de nés mesmos € do mundo em que vivemos
por meio de uma aprendizagem transformadora natural, e ndo como algo externo,
obrigatério e imposto pelo sistema.

A relacao entre o lazer e a educacdo € um tema relevante e amplamente
discutido no campo educacional. O lazer pode desempenhar um papel fundamental
na formacdo integral dos individuos, contribuindo para o desenvolvimento de
habilidades, competéncias e valores. Por sua vez, a educagao pode proporcionar
uma reflexdo critica sobre as praticas de lazer e promover uma vivéncia mais
significativa e enriquecedora.

Diversos estudiosos tém abordado essa relagao entre lazer e educagao. Para
Dumazedier (1962), o lazer € uma oportunidade para a expressao livre e espontanea
das pessoas, permitindo a vivéncia de atividades prazerosas e contribuindo para o
desenvolvimento pessoal e social. Nesse sentido, o lazer pode ser visto como um
complemento a educacao nao formal, proporcionando experiéncias enriquecedoras
que vao além do ambiente académico. Ja Marcellino (1987) defende que o lazer
pode ser um espaco propicio para o enriquecimento cultural e o desenvolvimento de
uma consciéncia critica em relacao a diversidade cultural.

No campo da psicologia da educacgao, Vygotsky (1987) ressalta a importancia
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das interagcbes sociais e das experiéncias de brincadeiras e jogos no
desenvolvimento cognitivo e afetivo das criangcas. O lazer proporciona contextos
informais nos quais as criangas possam experimentar, explorar e construir
conhecimentos de forma ativa e prazerosa.

No contexto educacional, o lazer pode ser integrado as praticas pedagadgicas,
enriquecendo o processo de ensino-aprendizagem. O uso de atividades ludicas,
recreativas e culturais no curriculo escolar pode tornar o ambiente educativo mais
atrativo e estimulante, despertando o interesse e a motivacdo dos estudantes.

Como ja manifesto, € importante destacar que a relagdo entre lazer e
educacao nao se limita apenas ao ambiente escolar. O lazer também desempenha
um papel relevante na educacao extra escolar, por meio de experiéncias educativas
que ocorrem fora do contexto das proprias escolas. Organizagdes sociais, como
clubes, associagbes, museus e centros culturais, oferecem oportunidades de
aprendizado por meio de atividades de lazer, como workshops, excursdes, eventos
esportivos e culturais.

Contudo, é necessario considerar que a relacido entre lazer e educagao pode
apresentar desafios e contradicbes. O acesso ao lazer e as experiéncias educativas
nem sempre € igualmente distribuido, como diz Marcellino (1995), sendo
influenciado por questdes socioecondmicas, culturais e geograficas. E fundamental
que sejam desenvolvidas politicas publicas que garantam a democratizagdo do
acesso ao lazer e a educagdo, promovendo a inclusdo e a igualdade de
oportunidades para todos os cidadaos.

Em suma, a relacao entre lazer e educacao é complexa e multidimensional. O
lazer pode ser um recurso didatico pedagdgico valioso para a promogao da
aprendizagem, do desenvolvimento pessoal e social, bem como para a reflexdo
critica sobre as praticas de lazer. Integrar o lazer nas praticas educativas, tanto no
contexto escolar como fora dele, pode enriquecer o processo educativo,
proporcionando experiéncias significativas e estimulantes para os individuos.

O lazer desempenha um papel crucial na educacido, proporcionando
beneficios significativos para o desenvolvimento dos individuos. A relagdo entre os

dois fendmenos pode ser compreendida por meio da importancia do lazer como uma
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expressao da cultura. Nesse sentido, o lazer contribui para a formacao cultural dos
individuos, estimulando a criatividade, a reflexdo critica e a ampliagdo de
conhecimentos sobre si mesmos e sobre 0 mundo em que vivem.

O lazer como expressao da cultura permite que os individuos tenham acesso
a diferentes manifestacdes culturais, tais como musica, arte, danca, teatro, literatura,
esportes, entre outras formas de expressdo (GOMES, 2004). Essas experiéncias
culturais no contexto do lazer proporcionam uma compreensao mais profunda e
abrangente das diversidades culturais existentes, ampliando a visdao de mundo e
promovendo a tolerancia e o respeito pela diversidade. Através da cultura, os alunos
tém a oportunidade de ampliar seu repertorio cultural, desenvolver habilidades
socioemocionais, promover a compreensao intercultural e estimular a reflexao critica
sobre o mundo ao seu redor, através da apreciagdo e analise de obras de arte,
literatura e outras expressdes culturais, os alunos sao encorajados a questionar,
interpretar e refletir sobre diferentes perspectivas, valores e significados. Isso os
capacita a desenvolver habilidades de pensamento critico, analise e argumentagao,
essenciais para a formagdo de cidadaos autbnomos e participativos (FREITAS,
2003).

Nesse contexto, o lazer pode ainda proporcionar uma aprendizagem mais
contextualizada, que vai além do conhecimento tedrico, permitindo a aplicacéo
pratica e o desenvolvimento de habilidades socioemocionais.

Além disso, o lazer proporciona um espago propicio para a socializacao e a
interagdo entre os individuos. Ao participar de atividades de lazer em grupo, como
jogos, esportes coletivos ou eventos culturais, os individuos tém a oportunidade de
desenvolver habilidades sociais, como trabalho em equipe, respeito mutuo,
cooperagao e empatia. Essas habilidades sociais sdo essenciais para uma educagao
integral, que visa nao apenas o desenvolvimento cognitivo, mas também o
desenvolvimento socioemocional dos individuos.

Assim, a integracao do lazer na educagao é fundamental para uma formagéao
mais completa e significativa dos individuos (ALVES, GOMES e REZENDE, 2005).
Por meio do lazer, os estudantes tém a oportunidade de vivenciar e explorar a

cultura de forma ludica, desenvolver habilidades e talentos, estimular a criatividade e
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promover a interacdo social. A valorizagdo do lazer como expressdo da cultura
enriquece o0 processo educativo, contribuindo para uma educagdo mais integral,
contextualizada e inclusiva.

E importante ressaltar que a cultura ndo deve ser vista como um mero adendo
a educagdo, mas sim como um elemento intrinseco e integrado ao processo
educativo. A cultura permeia todas as areas do conhecimento, podendo ser
integrada aos curriculos escolares de forma transversal, enriquecendo as praticas
pedagogicas e promovendo uma educagdo mais significativa e contextualizada
dentro das diretrizes de lazer (FREIRE, 2011).

Em resumo, a busca pela cultura através do lazer e da educagao contribui
para os mesmos ao ampliar o repertério cultural dos alunos, desenvolver habilidades
socioemocionais, promover a compreensao intercultural e estimular a reflexao
critica. Sua integracdo na educagao proporciona uma formagdo mais abrangente,
inclusiva e enriquecedora, preparando os alunos para uma participagdo ativa na

sociedade globalizada e diversa.
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3 EDUCAGAO E LAZER EM CENTRO DE CIENCIAS

Uma pesquisa realizada por Coelho, Breda e Brotto (2016) investigou as
principais motivagdes dos professores ao levarem os alunos para visitas em centros
de ciéncias. O estudo foi realizado em um centro de ciéncias localizado na Grande
Vitdria, no estado do Espirito Santo. A pesquisa é relevante para este trabalho, pois
destaca a importancia de compartilhar experiéncias e cultura em um ambiente
educativo que integra o lazer e a educagéo.

A educacdo e o lazer desempenham papéis fundamentais nos Centros de
Ciéncias, locais que visam promover a interagdo entre a ciéncia e o publico em
geral. Os Centros de Ciéncias oferecem uma variedade de atividades educativas e
ludicas que tém como objetivo despertar o interesse pela ciéncia, estimular a
curiosidade, promover a aprendizagem experiencial e proporcionar momentos de
diversdo (COELHO, BREDA e BROTTO, 2016).

E importante destacar também a contribuicdo significativa do mediador
durante as visitas aos centros de ciéncias. O expositor tem a responsabilidade n&o
apenas de fazer a exposi¢cao, mas também de estabelecer um didlogo genuino com
os visitantes (MORAES, 2007). No entanto, o autor ressalta que, na realidade,
muitas vezes o dialogo se restringe a especialistas que comunicam ideias cientificas
para visitantes com algum conhecimento prévio sobre o assunto. Para a maioria dos
visitantes, a experiéncia acaba sendo superficial.

Essa abordagem ressalta o processo de hierarquizacao das praticas culturais
discutido por Gomes (2014), que evidencia como o lazer é frequentemente visto
como subalterno em relagdo ao trabalho e a educagédo. Além disso, o lazer muitas
vezes é reduzido ao paradigma da recreagao, onde a ludicidade é orientada por
praticas repetitivas e pouco contextualizadas as singularidades de cada individuo e
grupo.

Essas perspectivas ressaltam a importancia de integrar a educacéo e o lazer
nos Centros de Ciéncias de forma mais abrangente. E fundamental promover
atividades educativas que vao além da mera exposigao de conteudos, estimulando a
participagédo ativa dos visitantes, o dialogo efetivo e a construgdo de conhecimento

de forma significativa. A educagao e o lazer devem caminhar juntos, proporcionando
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experiéncias enriquecedoras que despertem o interesse pela ciéncia e promovam
um aprendizado prazeroso e duradouro.

A educagdo em Centros de Ciéncias vai além da transmissdo de
conhecimentos cientificos. Esses espagos séo projetados para envolver os visitantes
de forma ativa e interativa, proporcionando experiéncias praticas e ludicas. Através
de exposi¢des, experimentos, oficinas, jogos e demonstragdes, os visitantes s&o
encorajados a explorar, questionar e descobrir conceitos cientificos de forma
participativa.

De acordo com Falk e Dierking (1992), pesquisadores que estudaram o papel
dos museus de ciéncia e Centros de Ciéncias, a experiéncia educativa nesses
ambientes é baseada em quatro principios fundamentais: a motivacdo pessoal, a
relevancia pessoal, a participacédo ativa e a interagdo social. Esses principios s&o
incorporados nas atividades oferecidas pelos Centros de Ciéncias, que buscam
despertar o interesse dos Vvisitantes, criar conexdes pessoais com o0s temas
cientificos, encorajar a participacao ativa e proporcionar oportunidades de interacao
e discussdo com outros visitantes e com os profissionais do centro.

Além da dimensdo educativa, o lazer também desempenha um papel
importante nos Centros de Ciéncias. O lazer, entendido como uma atividade de
descanso, entretenimento e prazer, pode complementar a experiéncia educativa ao
torna-la mais atrativa e envolvente. O lazer no contexto dos Centros de Ciéncias
pode ser proporcionado por meio de atividades recreativas, como areas de jogos
interativos, espacos para relaxamento e espacos ao ar livre.

A integracdo do lazer nos Centros de Ciéncias é essencial para atrair e
envolver um publico diversificado, especialmente criangas e jovens. O lazer permite
que os visitantes se divirtam enquanto aprendem, tornando a experiéncia mais
agradavel e significativa. Dessa forma, o lazer pode estimular o interesse pela
ciéncia, despertar a curiosidade e promover a motivagao dos visitantes para explorar
e descobrir conceitos cientificos de maneira mais descontraida.

Por isso, é possivel concluir que a interacdo entre educacido e lazer nos
Centros de Ciéncias n&o ocorre de forma isolada, mas, sim, de maneira integrada e

complementar. Assim como Gomes, Alves e Rezende (2005) afirmaram:
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“Nas publicagbes de Faria (2000 e 2002), a partir do
didlogo com o brincar, encontramos discussdes sobre
intervengdes estabelecidas pelos sujeitos nos tempos e
nos espagos escolares e na interpretacédo destes como
construgcdo de saberes, de tensdo e de producédo de
cultura.” (GOMES, ALVES, REZENDE, 2005)

As atividades educativas e recreativas sado projetadas de forma a promover
uma experiéncia holistica, na qual o aprendizado e a diversao estao interligados. Os
visitantes tém a oportunidade de adquirir conhecimentos cientificos, desenvolver
habilidades e competéncias, ao mesmo tempo em que se divertem e desfrutam do
lazer proporcionado pelos Centros de Ciéncias.

Em suma, a combinagdo de educagdo e lazer nos Centros de Ciéncias é
fundamental para criar um ambiente estimulante e envolvente, onde os visitantes
tém a oportunidade de explorar a ciéncia de maneira interativa, participativa e
divertida. Essa abordagem proporciona uma experiéncia educativa mais efetiva,
promovendo o interesse pela ciéncia, o desenvolvimento de habilidades e a

construgcédo de conhecimento de forma prazerosa.

3.1 O Centro de Ciéncias da Universidade Federal de Juiz De Fora

O Centro de Ciéncias da Universidade Federal de Juiz de Fora (UFJF) é um
espaco dedicado a popularizagédo e divulgagao cientifica. Localizado no campus da
UFJF, em Juiz de Fora, Minas Gerais, o centro oferece uma série de atividades
educativas e ludicas para o publico em geral, especialmente criangas e jovens.

O Centro de Ciéncias da UFJF tem como objetivo principal promover a
aproximacao entre a ciéncia e a sociedade, buscando despertar o interesse pela
ciéncia, estimular a curiosidade e proporcionar experiéncias praticas e interativas. O
centro oferece exposicoes permanentes e temporarias, experimentos, oficinas,
palestras, cursos e eventos cientificos, todos voltados para a divulgagao cientifica e
educacgao nao formal.

Uma das atragbes principais do centro € o Museu de Ciéncias Naturais
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(MCN), que apresenta uma colecdo de animais taxidermizados, fosseis e outros
objetos relacionados a histéria natural. O MCN oferece uma oportunidade Unica para
os visitantes explorarem e aprenderem sobre a biodiversidade, a evolugdo e a
historia da Terra.

Além disso, o Centro de Ciéncias da UFJF conta com diversos laboratérios e
espacos tematicos, nos quais os visitantes podem realizar experimentos e participar
de atividades praticas relacionadas a diferentes areas cientificas, como fisica,
quimica, biologia e astronomia. Essas atividades praticas proporcionam uma
experiéncia de aprendizado mais significativa e envolvente.

O Centro também promove agbes de extensao universitaria, envolvendo
estudantes e professores da UFJF no desenvolvimento e execug¢ao das atividades.
Essa integracao entre a universidade e a comunidade é fundamental para fortalecer
a relagao entre a ciéncia e a sociedade, estimulando a troca de conhecimentos e o
engajamento dos estudantes na popularizagao cientifica.

A localizacado do Centro de Ciéncias da UFJF no campus universitario permite
que os visitantes tenham acesso ndo apenas as exposi¢des e atividades do centro,
mas também as demais instalagdes da universidade, como bibliotecas, laboratorios
e espagos culturais. Isso contribui para uma experiéncia mais completa e
enriquecedora, ampliando as possibilidades de aprendizado e interacdo com a
ciéncia.

O Centro de Ciéncias da UFJF desempenha um papel importante na
promogao da cultura cientifica e na formacao de cidadaos criticos e conscientes. Ao
proporcionar um ambiente interativo e acessivel, o centro estimula a curiosidade, o
pensamento cientifico e a reflexdo sobre questbes relacionadas a ciéncia e
tecnologia.

Em resumo, o Centro de Ciéncias da UFJF é um espaco dedicado a
popularizagao cientifica, promovendo a aproximacao entre a ciéncia e a sociedade
por meio de exposigdes, atividades praticas e eventos. Com uma proposta educativa
e ludica, o centro contribui para despertar o interesse pela ciéncia, estimular a
curiosidade e proporcionar experiéncias enriquecedoras relacionadas ao

conhecimento cientifico.
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Alguns dos principais objetivos podem incluir a divulgagéo cientifica de forma
acessivel e compreensivel para o publico em geral. Isso envolve a apresentacao de
conceitos cientificos de maneira ludica e interativa, despertando o interesse e a
curiosidade das pessoas em relagao a ciéncia; Estimular o interesse pela ciéncia em
criangas, jovens e adultos. Através de exposigdes, experimentos, oficinas e
atividades educativas, o objetivo é mostrar como a ciéncia esta presente em nosso
dia a dia e como ela pode ser fascinante. Apresenta uma proposta que pode
complementar o ensino formal realizado nas escolas. As atividades oferecidas pelo
centro permitem que os visitantes explorem conceitos cientificos de forma pratica e
interativa, estimulando o pensamento critico e a investigacao cientifica.

Em relacdo a comunidade, o Centro de Ciéncias oferece inclusdo e
democratizagdo do conhecimento cientifico, tornando-o acessivel a todos os
segmentos da sociedade. Isso pode incluir o desenvolvimento de atividades
direcionadas a diferentes faixas etarias, grupos especificos e pessoas com
necessidades especiais; Representa um espago de interagéo entre a universidade e
a comunidade. Além de proporcionar experiéncias enriquecedoras aos visitantes, o
centro também promove a integragdo de estudantes e professores da UFJF no
desenvolvimento e execucdo das atividades, contribuindo para a formacéao
académica e a troca de conhecimentos.

Esses sdo apenas alguns exemplos de objetivos que um Centro de Ciéncias
da UFJF pode ter. E importante ressaltar que cada centro pode ter uma abordagem
especifica e desenvolver projetos e programas de acordo com suas caracteristicas e
contextos locais.

Entendemos que o Centro de Ciéncias da Universidade Federal de Juiz de
Fora (UFJF) estabelece uma relagdo importante entre o lazer e a educagao,
buscando integrar esses dois aspectos no contexto das atividades desenvolvidas,
ainda que o lazer ndo seja plenamente percebido em alguns momentos no espaco.
Essa integragdo, como se vera mais pormenorizadamente adiante, visa promover
uma experiéncia educativa ludica e estimulante para os visitantes, combinando
aprendizado e diverséo.

No ambito da educacgado, o centro tem como objetivo principal promover a
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popularizagdo da ciéncia e despertar o interesse dos visitantes pela aprendizagem
cientifica. Como explica o Professor e Diretor do espacgo, através de exposicoes
interativas, experimentos praticos, oficinas e palestras, o centro proporciona um
ambiente propicio para a construgdo do conhecimento cientifico. As atividades
educativas sao projetadas de forma a envolver os visitantes, estimulando o
pensamento critico, a criatividade e a curiosidade. Os agendamentos se d&o pela
plataforma do proéprio site, onde conseguimos aprender mais sobre o local.

Para a visita de escolas e grupos o agendamento é feito pelo préprio site do
Centro de Ciéncias. O numero de visitantes é 20 e no maximo 40, sendo 5 o numero
maximo de acompanhantes. Ao fazer o agendamento, ha a possibilidade de escolher
o turno da visita (manh3, tarde ou noite) e selecionar as 2 oficinas que a escola tem
interesse em fazer parte. No site também tem o horario de visitagdo e o calendario
de funcionamento do espaco. A divisdo da visita fica da seguinte forma: 1 hora em
cada oficina e, depois, 1 hora de planetario ou observatorio.

Além disso, o Centro de Ciéncias da UFJF também atua como um espacgo de
educacao, complementando o ensino realizado nas escolas. As visitas ao centro
oferecem aos alunos e professores a oportunidade de explorar conceitos cientificos
de maneira pratica e interativa, fora do ambiente tradicional de sala de aula. Isso
proporciona uma experiéncia enriquecedora, onde o aprendizado € mais significativo
e contextualizado.

Quanto ao lazer, o centro busca oferecer momentos de entretenimento
gratuito e diversédo durante as visitas. Com exposi¢des interativas, jogos, atividades
recreativas e espacos de relaxamento, o centro cria um ambiente descontraido e
atrativo, que torna a visita mais agradavel e estimulante para os visitantes de todas
as idades. O lazer complementa as atividades educativas, proporcionando
momentos de relaxamento e descontragdo, ao mesmo tempo em que contribui para
a assimilacao e retencdo do conhecimento.

Dessa forma, o Centro de Ciéncias da UFJF procura estabelecer uma relagao
sinérgica entre o lazer e a educacéao, tendo em vista que esse conceito esta bem
especificado para a sociedade. Através da integracdo desses dois aspectos,

busca-se criar uma experiéncia completa e enriquecedora para os Vvisitantes,
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estimulando o interesse pela ciéncia, promovendo a aprendizagem de forma
prazerosa e despertando a curiosidade sobre o mundo cientifico.

Essa abordagem integrada entre lazer e educagao permite que o Centro de
Ciéncias da UFJF cumpra sua missao de aproximar a ciéncia da sociedade,
tornando-a acessivel, interessante e divertida para todos. Ao combinar elementos de
lazer e educagao, o centro proporciona um ambiente estimulante e cativante, onde
os visitantes podem explorar, descobrir e aprender de maneira envolvente e
memoravel.

Dessa forma, iremos avaliar como esse conceito do Centro de Ciéncias ser
um espaco de divulgacao cientifica através do lazer é visto pelos mediadores e

gestores do local.
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4 CONSIDERAGOES METODOLOGICAS

Este trabalho € de natureza exploratéria com viés qualitativo. Tem como
suporte tedrico uma pesquisa bibliografica que define os conceitos de lazer, de
educacdo, de agdes educativas e aborda analise de documentos de regimento do
préprio Centro de Ciéncias. Os estudos trazidos dialogam com o objetivo de
compreender a educacado nao formal que ocorre dentro dos centros de ciéncias,
onde os envolvidos participam do compartilhamento de experiéncias e abrangem as
interagbes socioculturais que podem culminar na aprendizagem. Os temas
fundamentais que abrangem a feitura deste trabalho sdo o lazer e a educagéo, os
centros de ciéncias e suas estruturas e o Centro de Ciéncias da Universidade
Federal de Juiz de Fora (UFJF).

Para definir o lazer, utilizar-se-a o estudo de Gomes (2014), sobretudo
quando a autora defende que o lazer se trata de uma necessidade humana, além de
ser compreendido como uma manifestacao cultural. E, ainda, o aporte de Marcellino
(1987), quando propde-se a refletir sobre o lazer como elemento pedagdégico de
significacdo, defendendo a importadncia da relagcdo de lazer-escola-processo
educativo.

Ja para debater a educacao e visitas em centros de ciéncias, € utilizado o
estudo de Coelho, Breda e Brotto (2016), que fizeram uma pesquisa em um centro
de ciéncias da Grande Vitoria, no estado do Espirito Santo, intitulado “Atividades em
um centro de ciéncias: motivos estabelecidos por educadores, suas concepgdes e
articulagdes com a escola”. O trabalho investiga as principais motivagdes que os
professores teriam ao levar os alunos para fazer uma visitagdo em centros de
ciéncias. O assunto & muito pertinente para este trabalho, visto que ha a defesa de
uma formagdo individual do ser humano baseada em compartiihamento de
experiéncias e cultura em um espaco de agdes educativas, que trabalha o lazer e a
educacao de forma conjunta.

Por fim, os trabalhos concernentes ao Centro de Ciéncias da UFJF utilizados
sdo os seguintes: a tese de mestrado da autora Leocardio (2015), em que se estuda
a estruturacédo do Centro de Ciéncias e apresenta uma leitura sobre os impactos que

0 espago causa na sociedade, assim como a entrevista feita de forma presencial
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com o diretor do espaco.

Além da pesquisa bibliografica, optou-se por realizar uma entrevista
semiestruturada no dia 31/05/2023 com o diretor do espag¢o, Marco Anténio Escher,
com vistas a compreender a visao institucional entre lazer e educagéo. Além disso,
optou-se por aplicar um questionario a 27 mediadores, inicialmente de forma online
do periodo de 17/05/2023 a 16/06/2023 para captacado de resultados. Porém, pelo
baixo retorno de respostas, optou-se por captar os dados de forma presencial nos
dias 20/06/2023 e 22/06/2023. As areas dos mediadores se dividem entre os cursos
de Biologia, Quimica, Engenharia Civil, Engenharia Elétrica, Ciéncia da
Computagao, Geografia, Historia, Turismo, Fisica, Matematica, Artes, Design e
Comunicacdo. Aqui, esperava-se compreender se os mediadores visualizavam a
presenca do lazer em suas praticas, se receberam formacao para o lazer e se
percebiam, junto ao publico, a presengca da ludicidade, de novas emocgbes e
sentidos durante as visitas.

Dessa forma, a analise de dados se da pela divisao de 11 subitens essenciais
para melhor compreensao da coleta de dados, que se consistem em qual a
motivagdo para o trabalho, o que os mediadores entendem como o objetivo do
centro, a formagcdo dos mediadores que abrange o acesso as disciplinas que
envolvem a tematica de lazer, o treinamento dos bolsistas, as ferramentas de
atendimento ao publico, presencga de ludicidade nas visitas, os problemas durante as
visitas, o contexto sociocultural e motivagcdes dos visitantes, as melhorias no Centro

de Ciéncias e o entendimento do turismo e do lazer no Centro de Ciéncias.
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5 ANALISE DE DADOS

Através de exposicOes interativas, experimentos praticos, oficinas e palestras,
0 centro proporciona um ambiente propicio para a construcdo do conhecimento
cientifico. As atividades educativas sao projetadas de forma a envolver os visitantes,

estimulando o pensamento critico, a criatividade e a curiosidade.

5.1 Motivagao para o trabalho

A primeira preocupagao da pesquisadora foi apreender a motivacdo dos
mediadores para executar seus trabalhos no dia a dia, para compreender o incentivo
dos mediadores.

Com base nos dados apresentados no grafico 1, podemos observar que a
principal motivagdo dos participantes para trabalhar no Centro de Ciéncias é o
desenvolvimento de habilidades. Essa resposta foi selecionada por 10 dos 26
participantes, o que indica um reconhecimento da importancia dessa oportunidade
para o aprimoramento de suas competéncias.

E importante observarmos que a maioria dos participantes estdo em um curso
da faculdade que envolve a profissionalizacdo na area de educagao, o que esclarece

as opgdes em desenvolver as habilidades.

Gréfico 1 Trabalho no Centro

Trabalho no centro de ciéncias

B Cesenvalver habilidadss
M Divulgacaon

Bemonstrar pf pliblicas

diversos

Cesenvalver habilidades
B zfinidade o/ ciéncias

Fonte: o autor (2023)
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Além disso, a divulgacdo cientifica também foi apontada como um motivo
relevante, sendo mencionada por 5 participantes. Isso sugere que esses individuos
valorizam a possibilidade de compartilhar conhecimento cientifico com o publico e
contribuir para a disseminagao da ciéncia, o que contribui para o objetivo do Centro
de Ciéncias, assim como desenvolver as habilidades dos bolsistas.

Outros motivos mencionados incluem a oportunidade de demonstrar para o
publico diversos experimentos e fenbmenos cientificos (4 respostas) e a afinidade
com as ciéncias (4 respostas). Essas respostas destacam o interesse e a paixao dos
participantes pela area cientifica, o que influenciou sua escolha de trabalhar no
Centro de Ciéncias. E interessante notar que a resposta "desenvolver habilidades"
foi mencionada duas vezes, o que pode indicar uma duplicacdo ou repeticido da
resposta pelos participantes. Nesse caso, é importante considerar que a motivagéo
para o desenvolvimento de habilidades € uma prioridade para os envolvidos no
Centro de Ciéncias.

Esses dados revelam que os participantes valorizam a oportunidade de
trabalhar no Centro de Ciéncias por meio do desenvolvimento de habilidades e pela
oportunidade de divulgagcdo e compartilhamento do conhecimento cientifico. Esses
aspectos demonstram a importancia do Centro de Ciéncias como um espaco de

aprendizado, crescimento e engajamento com a ciéncia.

5.2 Objetivos do Centro de Ciéncias

Ja a questao 2, procurou entender a percepgcao dos mediadores em relagao
aos objetivos do Centro de Ciéncias, por mais que o préprio site informe o objetivo
do espaco, é importante ver de cada mediador qual € o entendimento do trabalho.

Ao analisar os dados sobre o objetivo do Centro de Ciéncias, podemos
observar uma clara tendéncia em relagao as respostas dos participantes. A opgéao
mais selecionada, com 17 respostas, foi "Divulgacédo". Isso indica que os
participantes veem o objetivo principal do Centro de Ciéncias como a disseminagao

e divulgacao do conhecimento cientifico para a comunidade em geral.
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Grafico 2 Objetivo do centro
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Fonte: o autor (2023)

Em seguida, temos a opgado "Aproximar a comunidade das ciéncias", que
obteve 4 respostas. Isso sugere que os participantes reconhecem a importancia do
Centro de Ciéncias em estabelecer uma ponte entre a comunidade e as areas
cientificas, promovendo a interacao e o interesse pelo conhecimento cientifico.

A opgao "Difundir conhecimento" recebeu 3 respostas, indicando que os
participantes reconhecem a importancia do Centro de Ciéncias em compartilhar
informacdes e promover a educagao cientifica. A opcédo "Implementar conteudos"
também recebeu 3 respostas, mostrando que os participantes consideram o Centro
de Ciéncias como um ambiente para implementagao de conteudos educacionais
relacionados as ciéncias.

Em resumo, os resultados revelam que os participantes percebem o objetivo
do Centro de Ciéncias como sendo principalmente a divulgagdo do conhecimento
cientifico, o que pode suscitar uma hierarquizagcédo de saberes, ao legitimar a ciéncia
como algo mais importante do que sentidos e experiéncias outras vividas no local,
igualmente relevantes para os visitantes. Tal hierarquizagéo pode, ainda, tecer riscos
para a percepgao da presenca no local. Logo, Marcellino (1987) defende que o lazer
pode ser um espaco propicio para o enriquecimento cultural e o desenvolvimento de
uma consciéncia critica, ndo seria interessante nao se fechar a questées do contexto

mais amplo? Ou, em outros termos, antes que divulgar e difundir a ciéncia, néo
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poderia o Centro de Ciéncias ser um grande laboratério de aprendizagem e
problematizagao da realidade?

Isso destaca a importancia desse espagco como um local de acesso publico
ao conhecimento cientifico de forma ludica, aproximando a comunidade das ciéncias
e promovendo a educacgao cientifica de forma mais ampla. Essa compreensao dos
participantes pode ser utilizada para direcionar esfor¢cos e recursos na melhoria e
aprimoramento das atividades desenvolvidas pelo Centro de Ciéncias, visando

atingir de maneira mais efetiva os objetivos identificados pelos participantes.

5.3 Formacao dos mediadores

Ja a questdo de numero 3 procurava compreender a formagao dos
mediadores para atuar com a educacao.

Ao analisar os dados sobre a formagao na graduagao dos participantes em
relagdo ao acesso a disciplinas especificas sobre metodologias de ensino, didatica
do ensino e psicologia da educagao, observamos o seguinte: Dos 26 participantes, 8
afirmaram ter tido acesso a uma disciplina especifica sobre metodologias de ensino;
Outros 7 participantes mencionaram ter tido acesso a uma disciplina especifica
sobre pratica de ensino; Além disso, 2 participantes relataram ter tido acesso a
disciplinas especificas nas areas de quimica, matematica e biologia; No entanto, a
maioria dos participantes, totalizando 12, afirmou nao ter tido acesso a disciplinas

especificas sobre esses temas durante sua formagao na graduacgao.

Gréfico 3 Acesso a disciplinas
Acesso a disciplinas
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Fonte: o autor (2023)
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Esses dados sugerem uma variagdo no curriculo e na oferta de disciplinas
relacionadas a metodologias de ensino, didatica do ensino e psicologia da educagao
nos cursos da Universidade Federal de Juiz de Fora que envolvem formacao na area
de educagdo. Embora um numero significativo de participantes tenha mencionado
ter tido acesso a disciplinas especificas, a maioria nao teve essa oportunidade em
sua formagao académica.

Essa variagcdo no curriculo expressa esse vacuo dentro do processo de
formacdo e profissionalizagdo dos alunos do ensino disciplinar pela propria
Universidade (SANTOS, 2017). Tal disparidade na formagédo pode influenciar a
preparagao dos estudantes para lidar com questdes educacionais e a integragao
entre educacao e lazer. Aqueles que tiveram acesso a disciplinas especificas podem
estar mais preparados para utilizar metodologias de ensino adequadas,
compreender as necessidades educacionais dos alunos e explorar de forma mais
efetiva as relagdes de lazer no contexto educacional.

Volta-se aqui no papel estratégico do mediador. Se a formacéao, por vezes,
apresenta lacunas, como estabelecer um dialogo mais horizontal com os visitantes
(MORAES, 2007). Assim, ha risco de que, para a maioria dos visitantes, a
experiéncia acabe sendo apenas uma forma de se obter instrugdes.

Por outro lado, os participantes que ndo tiveram acesso a disciplinas
especificas podem encontrar mais dificuldades em integrar esses conceitos em suas
praticas profissionais. Isso destaca a importdncia de uma revisao curricular e da
inclusdo de disciplinas que abordam metodologias de ensino, didatica do ensino e
psicologia da educacao, a fim de preparar os estudantes de forma mais abrangente
e proporcionar uma base soélida para a integragao entre educacao e lazer.

Esses resultados podem servir como exemplo de como a area do turismo
pode trabalhar em conjunto com as agdes educativas dentro do Centro de Ciéncias,
tendo apoio dos estudantes de Turismo, podendo oferecer uma visdo mais ampla e
preparando-o0s para promover a relacao entre o lazer e a educacao de maneira mais

eficiente e significativa.

29



5.4 Formagao para o lazer

Especificamente quanto ao lazer, dos 26 participantes pesquisados, apenas 5
afirmaram ter tido acesso a disciplinas que problematizam o fenédmeno do lazer
durante sua formagdo na graduagdo. Entre esses participantes, as disciplinas
mencionadas foram Sociologia, Etnografia, Fundamentos de Arquitetura e Matérias
de Ensino. No entanto, a maioria dos 21 participantes respondeu que nao teve

acesso a disciplinas desse tipo durante sua formacao.

Grafico 4 Disciplinas e fenémeno do lazer
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Esses dados sugerem que existe uma lacuna na abordagem do tema do lazer
no curriculo dos cursos da Universidade Federal de Juiz de Fora de formacao de
profissionais da area de educacgdo. A auséncia de disciplinas que problematizam o
fendbmeno do lazer pode limitar a compreensao dos estudantes sobre a importancia
e as diversas dimensdes do lazer. Logo, pergunta-se: sera que, com a auséncia de
uma formagdo para o lazer, a abordagem ali ndo estaria eivada de praticas
tradicionais, como o0 recreacionismo, isto €&, atividades ludicas repetitivas e
tradicionais, sempre manejada pelos mediadores em tempos especificos? Haveria
legitimidade para experiéncias de lazer outras por parte dos visitantes, como o
brincar, o sorrir, ou o jogar?

Essa falta de exposigcao a disciplinas especificas sobre o lazer pode impactar

a formacao dos estudantes, uma vez que o lazer desempenha um papel crucial no
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processo educativo, ndo apenas como uma atividade de descanso e recreagao, mas
também como uma oportunidade de aprendizado e desenvolvimento pessoal.
Portanto, € importante considerar a inclusdo de disciplinas que abordem o tema do
lazer de forma mais aprofundada, proporcionando aos estudantes uma compreensao
abrangente do assunto.

Esses resultados indicam a necessidade de revisao e atualizag&o do curriculo
dos cursos de formacgdo dos profissionais da educagdo, a fim de incorporar
disciplinas que explorem o fenbmeno do lazer de maneira mais abrangente. Essas
disciplinas podem contribuir para uma formagédo mais completa e enriquecedora dos
estudantes, preparando-os melhor para lidar com as demandas e desafios do
mercado de educagdo, onde o lazer desempenha um papel fundamental em juncéo
com o processo educativo.

Considerando esses dados, recomenda-se que a universidade avalie a
possibilidade de incluir disciplinas voltadas para o estudo do lazer no curriculo dos
cursos da area de educacéao, de forma a proporcionar uma formagao mais completa
e abrangente aos estudantes. Além disso, € importante promover a conscientizagéo
sobre a importancia do lazer no contexto do processo de formagéo e buscar meios
de integrar o lazer de forma mais significativa nas praticas educacionais e atividades

extracurriculares oferecidas aos estudantes.

5.5 Treinamento dos mediadores

Quanto ao treinamento dos mediadores, de acordo com o grafico 5, a maioria
dos participantes (13) afirmou ter recebido treinamentos/orientagdes sobre o trabalho
de mediacao no Centro de Ciéncias da UFJF com muita frequéncia. Isso indica que
a instituicdo valoriza a preparagao e capacitacdo dos mediadores, reconhecendo a
importancia dessa atividade para proporcionar uma experiéncia educativa de

qualidade aos visitantes.
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Gréfico 5 Treinamento
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Por outro lado, 9 participantes afirmaram ter recebido
treinamentos/orientacbes sobre mediagdao raramente, o que pode indicar uma
necessidade de maior investimento nesse aspecto. E importante ressaltar que uma
formacao continua e consistente dos mediadores é fundamental para garantir que
eles possam desempenhar seu papel de forma eficiente, transmitindo
conhecimentos de maneira clara e envolvente.

A auséncia de participantes que responderam ter recebido treinamento de
mediagao apenas uma vez ou que nunca tiveram treinamento € positiva, pois indica
que a maioria dos mediadores recebeu algum tipo de preparagao para realizar suas
atividades. No entanto, é interessante notar que 3 participantes indicaram que nao
houve uma frequéncia regular no treinamento, pois ndo foi passado diariamente.
Isso pode indicar uma necessidade de melhorar a consisténcia e regularidade
desses treinamentos, garantindo que os mediadores estejam sempre atualizados e
preparados para lidar com diferentes publicos e situagdes.

Em geral, os dados sugerem que o Centro de Ciéncias da UFJF valoriza a
preparagao e formagdo dos mediadores, mas também indica a importancia de
investir em treinamentos regulares e continuos para garantir a qualidade das
atividades de mediacdo oferecidas aos Vvisitantes. Esses treinamentos sao

essenciais para que os mediadores possam desempenhar seu papel de maneira
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eficiente, enriquecendo a experiéncia educativa dos visitantes do Centro de

Ciéncias.

5.6 Ferramentas para atendimento ao publico

Grafico 6 Ferramentas de atendimento ao publico
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Os dados obtidos mostram que a grande maioria dos participantes (23 de um
total de 26) utiliza algum meio, recurso ou ferramenta para tornar a experiéncia da
visita mais vivaz e divertida para os visitantes. Isso indica que ha uma preocupacao
em proporcionar uma experiéncia enriquecedora e memoravel aos Vvisitantes,
buscando tornar a visita mais atrativa e interessante.

No entanto, é importante ressaltar que ainda existem 3 participantes que nao
utilizam nenhum recurso para tornar a visita mais vivaz. Essa minoria pode
representar uma oportunidade de melhoria, uma vez que a incorporacao de meios e
recursos para tornar a experiéncia da visita mais divertida pode contribuir para
aumentar o interesse e a satisfagao dos visitantes.

Esses dados sugerem que a maioria dos participantes reconhece a
importancia de proporcionar uma experiéncia de visita envolvente e ludica, o que
pode contribuir para uma maior valorizagdo do local e uma percepg¢éo mais positiva
por parte dos visitantes. E possivel que essas estratégias tenham um impacto

significativo na promocao do lazer educativo e no engajamento dos visitantes,
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agregando valor ao processo de aprendizagem e tornando-o mais atrativo e
prazeroso.

Essas informacbes podem servir como base para a implementacédo de acdes
que visem aprimorar a experiéncia da visita, buscando estratégias inovadoras e
criativas para tornar o ambiente mais acolhedor e estimulante. Além disso, é
interessante analisar os recursos utilizados pelos participantes que responderam
"sim" a essa pergunta, a fim de identificar boas praticas que podem ser
compartilhadas e replicadas para melhorar a experiéncia de outros visitantes.

Em disciplinas do curso de Turismo da Universidade Federal de Juiz de Fora,
a adogado de recursos que tornam a visita mais vivaz e divertida pode ser uma
oportunidade para promover a relacdo entre educacido e lazer. O aprendizado
decorrente da feitura dessas disciplinas pode aumentar a sinergia entre os
fendmenos. A integracdo de atividades ludicas e educativas pode enriquecer o
processo de aprendizagem dos estudantes, tornando-o mais dindmico e envolvente,

além de proporcionar uma experiéncia mais completa aos visitantes do local.

5.7 Presenca da ludicidade nas visitas

Sobre a presenca de aspectos ligados a ludicidade nas visitas, os dados
obtidos revelam as diferentes estratégias utilizadas para conhecer previamente o
contexto sociocultural dos grupos que visitam o Centro de Ciéncias. Observa-se que
as dindmicas foram a opcdo mais mencionada, com 12 respostas, seguidas das

outras opg¢des, também com 12 respostas.
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Gréfico 7 Ferramentas utilizadas
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A utilizacdo de dindmicas € uma abordagem eficaz para envolver os grupos
visitantes e obter informacgdes sobre seus contextos socioculturais. Essas dinamicas
podem incluir atividades interativas, discussdes em grupo, troca de experiéncias e
outros métodos participativos que permitem aos visitantes compartilhar suas
perspectivas e vivéncias.

Além disso, outras opgdes foram mencionadas pelos participantes, indicando
a diversidade de métodos e ferramentas utilizados para conhecer o contexto
sociocultural dos grupos. E interessante destacar que jogos, teatro, videos e quiz
também foram mencionados, embora em menor quantidade.

Essa variedade de abordagens demonstra o esforco em compreender as
caracteristicas e peculiaridades dos grupos visitantes, a fim de proporcionar uma
experiéncia mais personalizada e adequada as suas necessidades. Compreender o
contexto sociocultural dos visitantes € fundamental para estabelecer uma conexao
significativa e promover um aprendizado mais relevante e contextualizado.

Esses resultados indicam a importancia dada pelo Centro de Ciéncias em
entender e valorizar a diversidade dos grupos visitantes, reconhecendo que suas
experiéncias prévias e bagagens culturais influenciam na forma como eles percebem
e interagem com as atividades oferecidas.

Com base nesses dados, € possivel concluir que o Centro de Ciéncias adota

uma abordagem abrangente para conhecer o contexto sociocultural dos grupos
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visitantes, utilizando uma variedade de métodos e ferramentas, como dinamicas,
jogos, teatro, videos e quiz. Essa diversidade de abordagens permite uma
compreensao mais completa dos visitantes, possibilitando a criagado de experiéncias
educacionais mais enriquecedoras e significativas. Ha de considerar, contudo, se o
uso dessas “ferramentas” ndo traria um viés muito instrumental do lazer, isto &,
estimular os sentidos, sem, contudo, oportunizar manifestacbées espontaneas do

lazer por parte dos visitantes.

5.8 Problemas durante a visita

Os dados do grafico 8 revelam que a maioria dos participantes (24 de um total
de 26) identificou problemas durante as visitas de escolas no Centro de Ciéncias.
Isso indica que existem questbes ou desafios que afetam a experiéncia dessas
visitas. E importante destacar a importancia de identificar e abordar esses
problemas, pois eles podem ter um impacto negativo na qualidade da educacgéo e do

lazer proporcionados aos estudantes durante as visitas.

Grafico 8 Problemas na visitagdo
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Ao identificar os problemas especificos mencionados pelos participantes, é
possivel tomar medidas para resolvé-los e melhorar a experiéncia das visitas de
escolas no Centro de Ciéncias. Essas melhorias podem incluir a revisdo dos

procedimentos de agendamento e organizagao das visitas, o aprimoramento das
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atividades e recursos oferecidos aos estudantes, bem como o aperfeicoamento da
comunicagao e interagao entre os responsaveis pela visita e os participantes.

E importante considerar os problemas identificados como oportunidades de
melhoria, buscando sempre proporcionar experiéncias educacionais e de lazer de
qualidade aos estudantes que visitam o Centro de Ciéncias. Além disso, é
recomendavel realizar avaliagbes periddicas para verificar se as medidas
implementadas foram eficazes na solugdo dos problemas e na satisfagdo dos
visitantes.

Esses dados reforcam a importancia de uma abordagem continua de
aprimoramento e busca por exceléncia no contexto do Centro de Ciéncias da
Universidade Federal de Juiz de Fora, visando oferecer experiéncias enriquecedoras
e satisfatorias aos estudantes que participam das visitas escolares.

Ao analisar os dados fornecidos sobre os problemas identificados durante as
visitas das escolas no Centro de Ciéncias, tal como visualizado no grafico 9,

podemos observar algumas tendéncias interessantes.

Grafico 9 Identificagdo dos problemas
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Primeiramente, € notavel que a maioria dos respondentes identificou o
desinteresse como um dos principais problemas. Cerca de 16 dos 45 participantes

mencionaram este aspecto. Isso pode indicar que os alunos das escolas visitantes
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nao estdo completamente engajados ou motivados durante a visita, o que pode
afetar sua experiéncia de aprendizado.

Retomo as ponderagdes sobre a responsabilidade do mediador nesse
momento de desinteresse dos alunos, também, tendo em vista que a apresentagao
para a escola vai depender de inumeros fatores sobre a prépria visita, como por
exemplo, a idade dos alunos ou o nivel de entendimento daquela escola de forma
especifica vai interferir na mediacdo. O mediador também deve ser capaz de “ler’ e
dialogar com seus mediados (LOPES, 2014) para uma melhor experiéncia e
aprendizado.

Outro problema comumente mencionado € a postura passiva dos professores
durante as visitas. Novamente, cerca de 16 participantes apontaram essa questao.
Isso sugere que os professores podem nao estar desempenhando um papel ativo na
facilitacdo do aprendizado dos alunos durante a visita ao Centro de Ciéncias. E
importante que os educadores estejam envolvidos e estimulem a participagdo dos
alunos, de modo a maximizar os beneficios educacionais dessa experiéncia.

Por outro lado, é importante visualizarmos que o Centro de Ciéncias, ao estar
recebendo a escola é visto como uma espécie de “anfitrido”, entdo € necessario que
os mediadores se apropriem do papel de “rosto” ou “voz” da instituicdo e fagam essa
aproximacado do publico com o espago (LOPES, 2014). Nesse caso, vemos a
oportunidade onde a mediagdo também pode se ampliar para os docentes, quando
convidados a interagir no dialogo.

Outros problemas mencionados incluem a falta de disciplina durante as visitas
(citada por 3 participantes) e o tempo de visita curto (também mencionado por 3
participantes). Esses aspectos podem afetar a qualidade e a efetividade da
experiéncia de aprendizado no Centro de Ciéncias. E necessario garantir a disciplina
e permitir um tempo adequado para que os alunos explorem e absorvam as
informagdes oferecidas.

Além disso, 5 participantes mencionaram outros problemas nao
especificados. Essa categoria pode abranger uma variedade de questdes adicionais
que ndo foram especificamente mencionadas na pesquisa.E importante ressaltar

que 2 dos participantes responderam "Nao" a pergunta sobre a identificacao de
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problemas durante as visitas. Isso pode indicar que esses individuos nao
perceberam ou nao consideraram haver problemas significativos durante as visitas
das escolas ao Centro de Ciéncias.

Com base nesses dados, € evidente que existem alguns desafios a serem
enfrentados para melhorar a experiéncia das escolas durante as visitas ao Centro de
Ciéncias. E importante abordar o desinteresse dos alunos, envolver os professores
de forma mais ativa, garantir a disciplina adequada e proporcionar um tempo de
visita suficiente. Essas questdes podem ser abordadas por meio do desenvolvimento
de estratégias e atividades educacionais mais envolventes, além de uma melhor

comunicacao e coordenacao entre o Centro de Ciéncias e as escolas visitantes.

5.9 O contexto sociocultural e motivagoes dos visitantes

Os dados do grafico 10 revelam que a maioria dos participantes (12 de 26)
busca conhecer previamente o contexto sociocultural dos grupos que visitam o
centro de ciéncias. Essa atitude demonstra uma preocupagao em compreender as
caracteristicas e particularidades dos visitantes, o que pode contribuir para uma
experiéncia mais enriquecedora e personalizada.

Grafico 10 Conhecimento prévio sociocultural
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Fonte: o autor (2023)

Por outro lado, 6 participantes afirmaram que n&o procuram conhecer o
contexto sociocultural dos grupos, enquanto 8 responderam que o fazem apenas as

vezes. Esses resultados sugerem uma diversidade de abordagens adotadas pelos

39



profissionais envolvidos no centro de ciéncias, destacando a importancia de se
pensar em estratégias para promover uma compreensdao mais aprofundada do
publico atendido.

Considerar o contexto sociocultural dos grupos pode ajudar a adaptar as
atividades e conteudos oferecidos, tornando-os mais relevantes e significativos para
os visitantes. Portanto, é recomendado que sejam incentivadas praticas que
valorizem a pesquisa prévia e o entendimento do publico, buscando uma maior
conexao entre os objetivos educacionais do centro de ciéncias e as necessidades e
expectativas dos visitantes.

Conforme o grafico 11, os meios utilizados para conhecer previamente o
contexto sociocultural dos grupos que visitam o Centro de Ciéncias sé&o
interessantes. Observamos que a maioria dos participantes (17) afirmou utilizar a
conversa com os professores visitantes como forma de obter informagdes sobre o
contexto sociocultural dos grupos. Isso indica uma pratica efetiva de dialogo e troca
de informagdes com os professores, permitindo que o Centro de Ciéncias se prepare

adequadamente para receber e atender as necessidades especificas dos grupos.

Gréfico 11 Ferramentas para conhecimento sociocultural
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Além disso, cinco participantes mencionaram a pesquisa na internet como um
meio de conhecer o contexto sociocultural dos grupos antecipadamente. Isso sugere

uma busca por informacdes online para compreender melhor a origem, as
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caracteristicas e as peculiaridades dos visitantes, o que pode contribuir para a
adaptacao do Centro de Ciéncias as expectativas e interesses desses grupos.

Por outro lado, o fato de nenhum participante mencionar a aplicacdo de
questionario prévio pode indicar uma lacuna nessa pratica. A aplicagdo de
questionarios antes da visita pode ser uma estratégia eficaz para coletar
informagdes mais detalhadas sobre os grupos, suas expectativas, conhecimentos
prévios e interesses especificos. Esses dados poderiam ser utilizados para planejar
atividades mais adequadas e personalizadas, proporcionando uma experiéncia ainda
mais enriquecedora para os visitantes.

Além dos meios mencionados, oito participantes indicaram outras formas de
conhecer o contexto sociocultural dos grupos. Infelizmente, essas respostas néo
foram especificadas, o que impossibilita uma analise mais detalhada dessas outras
abordagens. Seria interessante investigar essas alternativas em estudos futuros, a
fim de identificar praticas inovadoras e eficazes que possam ser compartilhadas e
aplicadas no contexto do Centro de Ciéncias.

Em suma, os resultados sugerem que a conversa com os professores
visitantes e a pesquisa na internet sdo meios comumente utilizados para conhecer
previamente o contexto sociocultural dos grupos que visitam o Centro de Ciéncias.
No entanto, a auséncia da aplicacdo de questionarios prévios indica uma
oportunidade de aprimoramento, pois essa abordagem pode fornecer informagdes
mais detalhadas e especificas. Recomenda-se que o Centro de Ciéncias considere a
implementagdo desse meétodo, além de explorar outras formas de conhecer o
contexto sociocultural dos grupos, buscando oferecer experiéncias ainda mais
personalizadas e significativas.

A partir dos dados coletados e visualizados no grafico 12, sobre a parte do
centro de ciéncias que o0s grupos mais se interessam, podemos observar as
seguintes informagdes: Fisica e Quimica foram mencionadas por igual numero de
pessoas, com 6 individuos cada. Isso indica um interesse equilibrado nessas areas,
possivelmente devido ao apelo cientifico e experimental que envolvem; Planetario e
Observatorio receberam o maior numero de mengdes, com 10 individuos cada. Isso

sugere um interesse significativo em astronomia e exploragdo do universo,
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possivelmente devido ao aspecto fascinante e desconhecido do espaco;
Arqueologia, Matematica, Malacologia e Infraestrutura receberam um numero menor
de mengdes, com 1 a 3 individuos cada. Esses resultados podem indicar um
interesse menos pronunciado nessas areas especificas, possivelmente devido a
uma preferéncia por assuntos mais relacionados a ciéncia natural e a exploragéao

espacial.

Gréafico 12 Interesse do grupo pelas ciéncias
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Fonte: o autor (2023)

Esses dados revelam uma diversidade de interesses entre os grupos em
relacdo as diferentes partes do centro de ciéncias. E importante considerar essas
preferéncias ao planejar atividades e exposigbes, a fim de garantir que as
necessidades e expectativas do publico sejam atendidas. Além disso, essas
informagdes podem ajudar a identificar areas que precisam de maior divulgagao ou
aprimoramento para despertar um interesse mais amplo e aprofundado em

determinados temas cientificos.

5.10 Melhorias no Centro de Ciéncias
A pesquisa procurou também compreender que melhorias os mediadores
elencam para a otimizacado da experiéncia vivenciada naquele espaco. Os resultados

estao no Grafico 13:
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Grafico 13 Melhorias no centro de ciéncias
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Fonte: o autor (2023)

Com base nos dados coletados, podemos observar que a maioria dos

participantes (22 de 26 pessoas) expressou opinides sobre melhorias que poderiam

ser feitas na experiéncia do Centro de Ciéncias. Essas sugestdes sao valiosas, pois

refletem as

percepgdes dos visitantes e fornecem insights importantes para o

aprimoramento do local.

As principais sugestdes mencionadas pelos participantes incluem:

A)

Mais tempo de visita: Trés pessoas destacaram a necessidade de ter
mais tempo disponivel durante a visita ao Centro de Ciéncias. Isso
sugere que os visitantes desejam ter a oportunidade de explorar mais
profundamente as exposig¢des e participar de atividades interativas.

Visitagdo noturna: Duas pessoas mencionaram a possibilidade de
visitas noturnas ao Centro de Ciéncias. Essa sugestdo indica o
interesse em experiéncias diferenciadas, aproveitando o ambiente do
centro em um contexto noturno.

Logistica: Duas pessoas apontaram melhorias na logistica do centro,
indicando a necessidade de organizagao eficiente, facilidade de acesso
e disponibilidade de recursos adequados durante a visita.

Divulgac&o: Uma pessoa mencionou a importancia de uma divulgagao
mais ampla do Centro de Ciéncias. Isso sugere que acbes de

marketing e comunicagdo podem ser aprimoradas para alcangar um
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publico mais amplo e aumentar a conscientizagcado sobre as atividades
oferecidas.

Linguagem: Uma pessoa sugeriu melhorias na linguagem utilizada nas
exposicbes e materiais informativos do Centro de Ciéncias. Essa
sugestdo indica a importancia de tornar as informagdes mais
acessiveis, claras e compreensiveis para os visitantes.

Visitas adaptaveis: Uma pessoa mencionou a importancia de oferecer
visitas adaptaveis, que possam atender a diferentes publicos, como
pessoas com deficiéncia ou necessidades especificas. Isso destaca a

necessidade de inclusdo e acessibilidade no Centro de Ciéncias.

G) Variagdo de conteudo: Trés pessoas destacaram a importancia de ter

H)

uma maior variagdo de conteudo nas exposi¢cdes e atividades
oferecidas. Isso sugere que os visitantes desejam ser surpreendidos e
ter experiéncias diferentes a cada visita.

Poucos mediadores: Trés pessoas apontaram a falta de mediadores
ou guias durante a visita ao Centro de Ciéncias. Essa sugestao indica
a importédncia de ter profissionais disponiveis para fornecer
informacoes, tirar duvidas e facilitar a interacdo dos visitantes com as
exposicoes.

Interacdo: Quatro pessoas destacaram a importancia da interagcao
durante a visita ao Centro de Ciéncias. Isso sugere que os visitantes
desejam participar ativamente das atividades e ter experiéncias

praticas durante a visita.

E importante considerar essas sugestdes para melhorar a experiéncia do
Centro de Ciéncias. O aumento do tempo de visita, a oferta de visitas noturnas, a
melhoria na logistica, aprimoramentos na divulgagao, linguagem acessivel, visitas
adaptaveis, variagcdo de conteudo, presenca de mediadores e énfase na interacao
podem contribuir para tornar a experiéncia do centro mais envolvente, educativa e
satisfatéria para os visitantes.

Vale ressaltar que as opinides de melhora dentro do espago foram do ponto

de vista dos mediadores, levando em consideragdao os termos de gestdo da
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visitagdo. Para adquirir uma opinido mais focada na visita em si sobre os
experimentos, as oficinas e outros atributos do local, seria indicado o préprio Centro
de Ciéncias desenvolver um questionario de pesquisa de satisfacdo do publico.
Dessa maneira, sera possivel que o centro entenda qual é a verdadeira opinido
sobre 0 espaco, seus atributos e a forma que os mesmos estdo sendo geridos.
Esses resultados podem fornecer subsidios valiosos para aprimorar as
estratégias e praticas do Centro de Ciéncias, visando atender as expectativas e
necessidades dos visitantes, promovendo assim um ambiente de aprendizagem e

lazer mais enriquecedor.

5.11 O turismo e o lazer no Centro de Ciéncias
A pesquisa procurou ainda compreender as percepg¢des dos mediadores em
relagcao ao turismo e o Centro de Ciéncias da UFJF. Os resultados encontram-se no
Grafico 14:
Grafico 14 Favorecimento a pratica do turismo pelo centro
Favorecimento a pratica do
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Fonte: o autor (2023)

Com base nos dados obtidos, verificamos que a maioria dos participantes (23
de 26 pessoas) acredita que o Centro de Ciéncias favorece a pratica do turismo em
Juiz de Fora. Isso indica que essa instituigdo desempenha um papel significativo no
contexto do turismo local.

Essa percepcao positiva em relacdo ao Centro de Ciéncias pode ser atribuida

a diversos fatores. O Centro de Ciéncias provavelmente oferece oportunidades de

45



aprendizado e lazer relacionadas a ciéncia, o que atrai tanto os moradores locais
quanto os turistas. Além disso, o Centro de Ciéncias pode ser um ponto de
referéncia na cidade, atraindo visitantes interessados em explorar as exposicoes e
atividades oferecidas.

Os resultados mostram uma falta de participantes que discordam que o
Centro de Ciéncias favoreca a pratica do turismo em Juiz de Fora, com nenhum
respondente selecionando "N&o". Isso pode indicar uma percepgao geralmente
positiva sobre a contribuicdo do Centro de Ciéncias para a promocao do turismo
local.

No entanto, trés participantes indicaram que a resposta seria "As vezes". Isso
sugere que eles podem ter uma visdo mais equilibrada, considerando que o impacto
do Centro de Ciéncias no turismo pode variar dependendo de fatores como a época
do ano, eventos especificos ou programas oferecidos. E importante explorar essas
respostas adicionais para entender melhor os motivos pelos quais algumas pessoas
tém essa visao mais ambigua.

No geral, os resultados indicam que o Centro de Ciéncias € percebido como
um fator positivo para a pratica do turismo em Juiz de Fora. Essa percepgao pode
ser explorada para promover ainda mais a colaboragao entre o Centro de Ciéncias e
o setor de turismo local, a fim de impulsionar o desenvolvimento econdmico e
cultural da regido.

Mas, e o papel dos estudantes de turismo no Centro de Ciéncias? A pesquisa

procurou saber também, como se perceber no grafico 15:

Gréfico 15 Contribuicdo do estudante de turismo as visitagbes
Contribuicao do estudante de
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Fonte: o autor (2023)

A grande maioria dos participantes (24 de 26 pessoas) acredita que um
estudante de turismo poderia contribuir com a experiéncia do visitante do Centro de
Ciéncias. Essa percepcéao € extremamente positiva, pois indica o reconhecimento do
potencial dos estudantes de turismo em agregar valor a visita dos visitantes.

Em relagdo a forma como os estudantes poderiam contribuir, foram
apresentadas varias sugestdes. A opgdo mais selecionada pelos participantes foi
"Exposi¢cdes mais atrativas", com 7 pessoas destacando essa possibilidade. Isso
sugere que os estudantes de turismo poderiam utilizar seu conhecimento e
criatividade para tornar as exposicoes mais interessantes e envolventes,
proporcionando uma experiéncia mais cativante aos visitantes.

Outras formas mencionadas pelos participantes incluem: "Guia de visitantes"
e "Logistica", com 7 e 10 pessoas, respectivamente. Essas sugestdes indicam que
os estudantes de turismo poderiam atuar como guias durante as visitas, fornecendo
informagdes e orientagcdes aos visitantes, bem como otimizando a organizagao e a
logistica do Centro de Ciéncias para garantir uma experiéncia mais fluida e
agradavel.

Por fim, a opg&o de "Divulgagao" foi mencionada por 2 pessoas. Isso sugere
que os estudantes de turismo poderiam contribuir na divulgacdo do Centro de
Ciéncias, promovendo suas atividades e atraindo um maior publico interessado.

Esses dados demonstram que os estudantes de turismo possuem um
potencial significativo para contribuir com a experiéncia do visitante do Centro de
Ciéncias. Suas habilidades e conhecimentos podem ser aplicados de diversas
maneiras, desde a melhoria das exposi¢des até o acompanhamento e orientagao
dos visitantes. Essa contribuigdo pode resultar em um enriquecimento da
experiéncia dos visitantes, tornando a visita ao Centro de Ciéncias mais educativa,
atraente e memoravel.

Com base nesses resultados, € recomendado que a universidade e o Centro
de Ciéncias considerem a integracao dos estudantes de turismo em suas atividades
e projetos. Promover parcerias e oferecer oportunidades para que os estudantes

apliguem seus conhecimentos e habilidades pode trazer beneficios tanto para os
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visitantes quanto para a formacgao dos proprios estudantes, que terdo a oportunidade

de vivenciar na pratica o que estao aprendendo em sala de aula.

Grafico 16 Elementos de lazer nas visitagbes
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Fonte: o autor (2023)

Com base nos dados coletados, foi perguntado aos 26 participantes se eles
identificaram elementos do lazer durante o processo de visita de grupos ao Centro
de Ciéncias. Dos entrevistados, a maioria, 23 pessoas, respondeu afirmativamente.

Quando questionados sobre em quais momentos identificaram elementos do
lazer durante a visita, as respostas foram diversas. A participacado dos visitantes foi
mencionada por 8 pessoas como um momento de lazer. Isso indica que os visitantes
tém a oportunidade de interagir ativamente com as atividades e experimentos do
Centro de Ciéncias, o que pode gerar uma experiéncia ludica e prazerosa.

Nove pessoas mencionaram explicitamente o lazer como um elemento
presente durante a visita. Isso sugere que os participantes perceberam momentos
de descontracdo, entretenimento e diversdo ao explorar as exposi¢coes e participar
das atividades oferecidas pelo Centro de Ciéncias.

Seis pessoas relataram que identificaram elementos de aprendizado durante
a visita. Essa resposta indica que, para esses participantes, o lazer e a educacgao
estao interligados, pois consideraram que o processo de aprendizagem ocorreu de
forma prazerosa e divertida.

Os dados permitem retomar aos estudos de Melo (2003) que busca
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questionar a tese de que o lazer é fenbmeno ingénuo. Antes, por via do lazer, se
nota uma dindmica complexa de controle/resisténcia e adequagao/subversao
(MELO, 2003). Isso porque, por mais que o Centro de Ciéncias enfatiza estar
comprometido com a difusdo da ciéncias, o lazer ali se faz permanentemente, em
tempos/espagos sociais construidos pelos préoprios sujeitos (GOMES, 2014), muitas
vezes alheio aos proprios anseios institucionais da organizagéo.

Além disso, dois participantes mencionaram a realizagéo de dindmicas como
momentos de lazer durante a visita. Essas dindmicas podem ter proporcionado
interagcbes sociais, trabalho em equipe e desafios, o que contribui para uma
experiéncia de lazer enriquecedora.

Esses resultados sugerem que a visita ao Centro de Ciéncias proporciona
oportunidades para que os visitantes experimentem momentos de lazer, além de
promover a aprendizagem e o0 engajamento com atividades cientificas. Essa
combinacado de lazer e educacédo pode ser benéfica para os visitantes, tornando o
processo de aprendizagem mais envolvente e significativo.

No entanto, é importante considerar que os resultados sdo baseados nas
percepcdes dos participantes e podem variar de acordo com as experiéncias
individuais de cada visitante. Portanto, recomenda-se realizar pesquisas mais
aprofundadas e questionarios de pesquisa de satisfacdo para obter uma
compreensao mais abrangente dos efeitos do lazer durante as visitas ao Centro de
Ciéncias. Essas informagdes podem contribuir para aprimorar as atividades

oferecidas e maximizar os beneficios educacionais e de lazer para os visitantes.
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6 CONSIDERAGOES FINAIS

Ao longo deste estudo, exploramos a relagdo entre lazer e educacéo no
contexto do Centro de Ciéncias da Universidade Federal de Juiz de Fora (UFJF).
Fica evidente que o centro desempenha um papel fundamental na promociao do
aprendizado cientifico de forma Iudica e interativa, integrando elementos de
diversédo, entretenimento e conhecimento.

O Centro de Ciéncias da UFJF busca aproximar a ciéncia e a sociedade por
meio da popularizagao cientifica. Através de exposi¢oes, experimentos, oficinas e
atividades educativas, os visitantes sao convidados a explorar e experimentar
conceitos cientificos de maneira pratica e envolvente. Essa abordagem permite que
a aprendizagem seja significativa, despertando a curiosidade, estimulando o
pensamento critico e promovendo uma compreensao mais profunda da ciéncia.

Além disso, a integracao do lazer e da educagao no Centro de Ciéncias cria
um ambiente propicio para o desenvolvimento integral dos visitantes. O lazer
proporciona momentos de descontragdo, relaxamento e entretenimento durante as
visitas, tornando a experiéncia mais agradavel e estimulante. Ao combinar
elementos de diversdo com a aprendizagem, o centro cria um espago onde 0s
visitantes podem se envolver ativamente no processo de descoberta e exploragao
cientifica.

Essa abordagem inovadora do Centro de Ciéncias da UFJF ndo apenas
estimula o interesse pela ciéncia, mas também contribui para o desenvolvimento de
habilidades cognitivas, emocionais e sociais dos visitantes. Através da interagéo
com experimentos, jogos e atividades praticas, os visitantes sdo encorajados a
pensar criticamente, resolver problemas, trabalhar em equipe e se expressar de
maneira criativa.

E importante ressaltar que o Centro de Ciéncias da UFJF também
desempenha um papel relevante na educagdao nao formal. Ao complementar o
ensino formal realizado nas escolas, o centro oferece uma abordagem diferenciada
de aprendizado, que estimula a curiosidade e a autonomia dos visitantes. Essa
educacao nao formal permite que os individuos desenvolvam habilidades além do

curriculo tradicional, proporcionando uma formag¢ao mais abrangente e integral.
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No entanto, € fundamental destacar que o sucesso da integracéo entre lazer e
educacao no Centro de Ciéncias da UFJF depende de uma abordagem cuidadosa e
eficaz. E necessario que as atividades sejam planejadas e executadas de maneira
apropriada, considerando as necessidades e caracteristicas do publico-alvo. Os
mediadores desempenham um papel essencial nesse processo, auxiliando na
construcdo de um didlogo significativo com os visitantes e enriquecendo a
experiéncia educativa.

Por fim, o Centro de Ciéncias da UFJF representa um exemplo inspirador de
como o lazer e a educagdo podem se integrar de maneira eficaz e enriquecedora.
Ao promover a aprendizagem cientifica por meio de experiéncias ludicas e
interativas, o centro estimula o interesse pela ciéncia, desenvolve habilidades e
contribui para a formacao integral dos visitantes. Através dessa abordagem, o
Centro de Ciéncias da UFJF desempenha um papel relevante na aproximacao entre

a ciéncia, a sociedade e o processo educativo.
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APENDICE

Entrevista

Entrevista

O presente questionario foi desenvolvido por Juliana Louise Correia Athayde, aluna do
curso de Turismo da Universidade Federal de Juiz de Fora com o intuito de coletar
dados sobre a gestao do Centro de Ciéncias e compreensao dos tépicos de agdes
educativas no espago para agregar a etapa nal do Trabalho de Conclusao de Curso.
Todas as informacgdes e dados recolhidos sao confidenciais e anénimos.

Qualquer duvida, coloco-me a disposicdo nos meios abaixo:

E-mail: juli.athayde@hotmail.com

Cel.: (32) 98850-5011

* lnAiantan ramniiivad ~AiankiaA~
IUIvalco 1cyuiicu yucotuulli

1. Qual é a sua escala de trabalho dentro do Centro de Ciéncias? *

2. Por que vocé escolheu trabalhar no Centro de Ciéncias? *

3. Qual é o objetivo do de Ciéncias? *

4. Durante sua formacgao na graduacao ou pés-graduacao, vocé teve acesso a

disciplinas especificas sobre metodologias de ensino e/ou didatica do ensino e/ou
psicologia da educacgao? Se sim, quais? *
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10.

11.

12.

13.

Durante sua formag&o na graduacgéo ou pos-graduacéo, vocé teve acesso a
disciplinas que problematizam o fenébmeno do lazer? Se sim, quais? *

Na sua opinido, qual € a parte do centro de ciéncias que 0s grupos mais se
interessam? Por que vocé acha isso? *

Vocé orienta os bolsistas a utilizarem algum meio, recurso, ferramenta para tornar a
experiéncia da visita mais vivaz, mais divertida para os visitantes? Se sim, quais? *

Vocé orienta os bolsistas a procurarem conhecer previamente o contexto
sociocultural dos grupos que visitam o centro de ciéncias? Se sim, de que forma vocé
faz isso? *

Vocé identifica problemas durante a visita de escolas no Centro de Ciéncias? Se sim,
quais? *

Em sua opinido, o que vocé acredita que poderia melhorar na experiéncia do Centro
de Ciéncias?*

Vocé acredita que o Centro de Ciéncias favorece a pratica do turismo em Juiz de
Fora? Por qué? *

Na sua percepcao, um estudante de turismo poderia contribuir com a experiéncia do
visitante do Centro de Ciéncias? Se sim, de que forma? *

Por fim, vocé identifica elementos do lazer durante o processo da visita de grupos ao
Centro de Ciéncias? Se sim, em que momentos? *

This content is neither created nor endorsed by Google.

Google Forms

Questionario - bolsistas

Questionario

Gostaria de convidar vocé a participar como voluntario (a) do presente questionario! O
mesmo foi desenvolvido por Juliana Louise Correia Athayde, aluna do curso de Turismo
da Universidade Federal de Juiz de Fora com o intuito de coletar dados sobre a gestao
do Centro de Ciéncias e compreensao dos topicos de acdes educativas no espaco para
agregar a etapa nal do Trabalho de Conclusao de Curso, tendo como titulo "DILEMA E
POSSIBILIDADES DO LAZER E DA EDUCACAO NO CENTRO DE CIENCIAS DA
UNIVERSIDADE FEDERAL DE JUIZ DE FORA (UFJF)."

Todas as informagdes e dados recolhidos sdo con denciais e anénimos.

Qualquer duvida, coloco-me a disposi¢ao nos meios abaixo:

E-mail: juliana.athayde@estudante.ufjf.br

Cel.: (32) 98850-5011

A~ An ramiirad AL AnkiA
IUILAlTS 1TYUIITU UTOLUUII
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1. Declaro estar de acordo com a realizagao da pesquisa no ambito desta instituicéo,
desde que aprovada pelo Departamento de Turismo da Universidade Federal de Juiz
de Fora. *
Mark only one oval.

Concordo

Discordo

1 - Qual é a sua escala de trabalho dentro do Centro de Ciéncias? (Ex.: 20h
semanais) *

2 - Por que vocé escolheu trabalhar no Centro de Ciéncias? *
3 - Qual é o objetivo do Centro de Ciéncias? *

4 - Durante sua formagao na graduacgéao, vocé teve acesso a alguma disciplina
especifica sobre metodologias de ensino e/ou didatica do ensino e/ou psicologia da
educacao? Se sim, qual? *

5 - Durante sua formagao na graduacéo, vocé teve acesso a disciplinas que
problematizam o fenébmeno do lazer? Se sim, qual? *

6 - Ao entrar no Centro de Ciéncias da UFJF, vocé teve treinamentos/orientacdes
sobre o trabalho de mediagcéo? Se sim, com qual frequéncia? *
Mark only one oval.
Sim, com muita frequéncia
Sim, raramente
Sim, apenas uma vez
Nao, foi passado no dia a dia
N&o, nunca tive treinamento
Other:

7 - Vocé utiliza algum meio, recurso, ferramenta para tornar a experiéncia da
visita mais vivaz, mais divertida para os visitantes? Se sua resposta for SIM,
passe para a proxima pergunta. Se for NAO, pule para a quest&o 9. *
Mark only one oval.
Sim
Nao
8 - Quais das opcdes abaixo vocé utiliza para deixar a experiéncia mais vivaz?
Check all that apply.
Jogos
Dinémicas
Quiz
Teatro
Videos
Outras opgdes
9 - Vocé identifica problemas durante a visita de escolas no Centro de Ciéncias?
Se sua resposta for SIM, passe para a préxima quest&o. Se sua resposta for NAO,
pule para a questédo 11. *
Mark only one oval.
Sim
Nao
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10 - Quais sdo os problemas que vocé identifica durante a visita das escolas no
Centro de Ciéncias?
Check all that apply.
Disciplina
Desinteresse
Postura passiva dos professores
Tempo de visita curto
Outros
11 - Vocé procura conhecer previamente o contexto sociocultural dos grupos que
visitam o centro de ciéncias? Se sua resposta for SIM, passe para a proxima
questdo. Se for NAO, pule para a questéo 13. *
Mark only one oval.
Sim
Nao
As vezes
12 - Quais meios abaixo vocé utiliza para conhecer previamente o contexto
sociocultural dos grupos que visitam o Centro de Ciéncias?
Check all that apply.
Pesquisa na internet
Aplicacdo de questionario prévio
Conversa com os professores visitantes
Outras
13 - Na sua opinido, qual é a parte do centro de ciéncias que 0s grupos mais se
interessam? Por que vocé acha isso? *

14 - Em sua opinido, o que vocé acredita que poderia melhorar na experiéncia do
Centro de Ciéncias? *

15 - Vocé acredita que o Centro de Ciéncias favorece a pratica do turismo em Juiz de
Fora? *
Mark only one oval.
Sim
Nao
As vezes
16 - Na sua percepc¢ao, um estudante de turismo poderia contribuir com a
experiéncia do visitante do Centro de Ciéncias? Se sim, de que forma? *

17 - Por fim, vocé identifica elementos do lazer durante o processo da visita de grupos

ao Centro de Ciéncias? Se sim, em que momentos? *
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18 - Deixe aqui seu comentario/opiniao.
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