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RESUMO

O curta-metragem “Procura-se” foi criado a partir de inquietagbes e pesquisas
utilizando a técnica de stop-motion e animacgdes em 2D. Uma forma de representar
uma mente que enfrenta obstaculos e tenta por algum motivo achar respostas em
meio ao caos. O memorial a seguir apresenta o processo de criagdo, produgéo e

finalizagao do curta-metragem.

PALAVRAS-CHAVES: Stop-motion, Cinema universitario, Animacao, Animagao

2D



ABSTRATC

The short film Procura-se was created based on concerns and research using
the stop-motion technique and 2D animations. A way of representing a mind that
faces obstacles and tries for some reason to find answers in the midst of chaos.
The following memorial tells a little about his process of creation, production and

finalization of the short film.

PALAVRAS-CHAVES: Stop-motion, animation, animation 2d, cinema,

academic film.
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1 INTRODUGAO

Logo de cara, preciso compartilhar que irei conduzir as explicagdes tedricas
desse projeto em formato de diario ou como uma grande carta aberta. Percebo que
existem muitos caminhos para se produzir um texto e foi nesse formato que me
senti mais confortavel, para assim ser o mais sincera possivel com as explicacées
e histérias desse memorial, ja que irei expor muito de mim no decorrer desse

processo.

Dia 1: “Eu quero e vou fazer uma animagdo”

A possibilidade de fazer da universidade uma ponte que me impulsiona para
meus objetivos mais distantes, vai de encontro com o0 meu amor desde pequena
que tenho pela animagado. Como mulher, negra, pobre e vindo de origem periférica,
sempre de forma velado me foi imposto um destino tragado, onde em alguns
momentos ndo se € permitido sonhar. Por isso sempre usei o desenho para: voltar
no tempo pela minha vo, retratar a vida boémia do meu avd, inventar um menino
gue soO entende as estrelas e até criar uma grande industria da musica de pombos
funkeiros. Pois sempre vi na animagao uma maneira bonita de falar do impossivel,
fazer ele estar na sua frente, criar a histéria mais longe da sua realidade e ainda
sim a fazer ficar perto. Em um segundo, ou 24 frames!, vocé pode mudar de
planeta, cor, tamanho, forma, o que quiser e como quiser. Mas o0 que sempre me
encantou nesse universo é conseguir dialogar com o dificil e delicado para um o
publico mais ingénuo e despretensioso e conseguir alcancgar feridas e sentimentos

que poucos de forma leve e sultil.



Quando se estuda com mais profundidade sobre o processo de criar um filme
desse género, percebe-se 0 quanto € pretensioso e complicado a sua execugao. E
isso ja foi um gatilho para surgir paranoias e insegurancas de criar algo novo do
zero. Mas decidi que tentaria fazer mesmo assim. Em um dos trabalhos para o
curso, escolhi fazer um curta-metragem em stop-motion, Tarde dos Girassois
(2018) e por ter sido um processo que me encontrei durante o processo pensei

“Eu quero e vou fazer uma animacao”.

Figura 1: Tarde com os girassois (2018)

2. STOP-MOTION E REFERENCIAS:

Para compreender melhor como funciona o processo de criagcdo de uma

animagao em stop-motion, estudei sobre seu surgimento e histéria para assim

perceber como artistas e diretores exploraram e conduzem essa técnica até hoje.

2.1 TRUCAGEM E STOP-MOTION



A técnica do stop-motion surgiu como técnica de produgao audiovisual a partir de
descobertas de artificios que sO6 podem ser criados através do dispositivo
cinematografico. Ela foi descoberta através de eventos acidentais como a
substituigdo por parada de acdo (LUCENA, 2005:41): quando o travamento da
camera causa o efeito de objetos desaparecerem de forma inesperada da vista do
espectador ou acontecer a substituicdo repentina de um objeto por outro
completamente distinto assim que a pelicula retorna ao seu movimento ininterrupto.
Esses artificios realizados diretamente na camera - geralmente referidos como
“trucagem” em portugués - deram origem aos chamados ftrickfilms,
curtas-metragens que tem seu apelo centrado em efeitos criados com uso do
dispositivo cinematografico e das estratégias utilizadas tanto no teatro - uso de
alcapoes, espelhos, perspectiva forgada etc - quanto no vaudeville - habilidade
motora e fisica, truques de magica ao vivo etc.

A popularizacdo da fantasia e encantamento no cinema tem como grande
destaque as obras do magico e ilusionista francés Georges Méliés, que
apresentavam grandes espetaculos visuais ilusbes combinando cenas quadro a
quadro com atores, objetos estaticos ou em movimento. Suas obras utilizando
truques cinematograficos se estendem do final do séc. XIX, com L'auberge

ensorcelée, de 1896 (LUCENA, 2005:43) até o final da década de 1910.

Mas o que realmente caracteriza o stop-motion como técnica expressiva de criagao
audiovisual € seu potencial para criar universos com seus proprios personagens
criados a partir de objetos inanimados. O primeiro filme em stop-motion com

personagem animado é Humorous Phases of Funny Faces, de 1906'. Neste

' existe o registro esta da primazia: certas fontes, inclusive o IMDB, listam Matches:
An Appeal - filme inglés de 1899 no qual um boneco criado a partir de palitos de



curta-metragem, animacao de recortes € utilizada para conferir movimentos para

um personagem e seu c3o.

Desde as primeiras trucagens cinematograficas e produgdes em stop motion, a
técnica, essencialmente, ndo se transformou durante mais de 125 anos. Durante os
anos, novos materiais, novos métodos de registro de imagem e experimentagdes
com controle automatizado de movimento passaram a ser empregadas para
agilizar a realizagdo e permitir maior controle criativo sobre o material produzido.
Entretanto, as imperfeicbes, o movimento erratico dos objetos e personagens
continuam a ser apreciadas tanto nas grandes telas do cinema quanto em
propagandas, videoclipes e desenhos animados da televisdo. Apesar dos avangos
tecnoldgicos e dos efeitos visuais hiper-realistas serem predominantes dentro do
mercado atual, a estranheza e magia que sé acontece na stop-motion continua a
maravilhar os espectadores: as texturas e falhas aparentes, os movimentos com
seu fluxo Unico, a exploragcdo com os materiais e objetos que despertam para a
vida. O trabalho manual do animador oferece uma sensibilidade Unica a obra, e
esse diferencial ainda encanta um grande publico, temos o exemplo de Pinéquio
(2022), uma histéria antiga, ja conhecida mas que ganha um novo olhar com
Guillermo del Toro na diregédo, conquistando inumeros elogios e aclamagao por

parte da critica.

fésforo faz apelos em favor ao exército britAnico - e seu autor Arthur
Melbourne-Cooper como 0s pioneiros nessa técnica.



Figura 2: Frame do filme Pinoéquio (2022)

2.2 REFERENCIAS VISUAIS

Dia 8: “Todo dia, um filme”

Conforme analisava os filmes mais importantes dessa linha do tempo, anotava
ideias e técnicas para ter um material visual de referéncias robusto, que pudesse
me auxiliar na criagdo do meu curta-metragem. Estando atenta para ndo me
prender em apenas uma vertente, buscando explorar e resgatar minha paixao pelo
cinema, desse modo, fui atras de filmes que me fizeram apaixonar pelo cinema,
ilustradores e artistas visuais que fossem inspiragcdes e mesmo que indiretamente
fomentassem a criatividade e vontade de idealizar o projeto.

No universo da animagdo a Disney e seus estudios sdo uns dos mais
conhecidos por essa industria. Seus filmes que a mais de um século trazem
principalmente princesas como protagonistas fazem sucesso pelo mundo inteiro e
passam de geracdes para geragdes e encantam criangas e adultos até nos dias
atuais. 2009 foi o ano que de forma tardia, tivemos a primeira representacao de
uma princesa negra, em A Princesa e o Sapo, que conta a historia de Diana,
jovem, negra, trabalhadora, muito carismatica, sensivel e madura. Sempre me

recordarei do sentimento de alegria de ir ao cinema ver esse filme, da roupa que



usei e de como meus olhos brilharam de finalmente poder ter uma princesa para
chamar de minha nas brincadeiras da escola. Sendo assim, este filme sempre
estara atrelado em minha memoria como um lembrete que tenho como objetivo
pessoal nos meus trabalhos ndo esquecer dos “meus” e da importancia de se

enxergar em um lugar.

Figura 3: A princesa e o sapo (2009)

Outros filmes que me marcaram durante essa busca foram: Homem-Aranha no
Aranhaverso (2018), pelo seu visual deslumbrante e misturas ousadas de varios
estilos de animagéao. Enerst & Celestine (2012), que honestamente € um dos meus
estilos de animacdo que mais me identifico, tornando o filme minha animacéao
favorita dentre todas. /llha dos Cachorros (2018) e O Fantastico Senhor Raposo
(2009), dois filmes com uma qualidade surreal, encantadora e que imprimem muito
bem a marca e estética do Wes Anderson como diretor.

Sobre diretores, Kaho Yoshida é uma diretora de cinema que foca em
stop-motion e animagdo com midia mista. Nasceu em Toquio mas hoje reside no
Canada, onde estudou sobre sua area. A diretora incitou desejos que influenciaram

diretamente em meu trabalho, a stop-motion mesclada com elementos de



animagao 2D. Kaho faz isso com maestria, qualidade e muito bom-humor em suas

obras e publicidades.

Figura 4: Alguns frames de trabalhos da Kaho Yosida (@kahoanimation)

E Felicia Chiao que atualmente é a minha maior referéncia visual e inspiracdo no
universo das artes. Com um traco de extrema delicadeza, cores pastéis e texturas
em aquarelas, Felicia trata de assuntos obscuros de forma leve e sutil. Uma de
suas obras (figura 5) € a responsavel pelo inicio do que viria a se tornar o

Procura-se, curta-metragem desenvolvido neste projeto.

Figura 5: llustragdo Sem Titulo - Felicia Chiao (@feliciachiao)

3. CURTA-METRAGEM: Procura-se

Dia 11: “Acho que tenho uma ideia!”



Meu plano inicial para o projeto de conclusdo do curso era a ideia de um
desenho animado em 2D chamado Memodrias de Linda, e foi idealizado na matéria
de Produgcado do curso de Cinema, ministrada pela Alessandra Brum. Porém em
2020 com o inicio da pandemia e vivenciando o abalo significativo derivado de
algumas questdes de saude mental que enfrento. Como o tema principal da histéria
envolvia falar sobre minha avo, esse assunto se tornou mais complicado nos meus
dias frageis, diante dessa fragilidade, entendi que deveria pensar em novas
alternativas para a conclusao do curso.

Busquei palavras chaves baseadas em como me sentia nos ultimos meses,
alguns sentimentos que eram mais latentes, e conflitos internos que gostaria de
expor e falar. No isolamento social onde ficar em casa era essencial, comecei a
sentir esse espaco além do bem material, iniciei um processo de criar associagcdes
de como meu cérebro era dividido por comodos da mesma forma que a estrutura
de uma casa, e que cada pedacgo/espago escondia muito de mim. A premissa
central do Procura-se era esta: encontrar nesta casa o que tanto procuro. E para
iSso eu teria que entender cada obstaculo entre os comodos.

Gostaria de tracar um paralelo com a realidade, e para isso preciso trazer um
contexto pessoal sobre mim. Disse que essa dissertagao teria momentos pessoais
e esse € um deles. Desde muito nova recebi o laudo de depressdo, doenga
presente na minha familia a anos. Com o passar do tempo e por falta de
tratamento adquirir novos transtornos como ansiedade e sindrome do panico.Eu
até brinco que metade do meu cérebro € doenca e o resto € amor e eles brigam
entre si para ver quem ganha, pois sinceramente em diversos momentos da vida
existe de verdade uma guerra aqui dentro. Consequentemente isso sempre afetou

muito as minhas produg¢des da universidade, a forma que adquiri aprendizado, e



claro em muitos momentos minha vida social. Nao seria diferente no processo
desse curta-metragem. Por isso, parte da tematica do Procura-se é falar de forma
indireta e abstrata sobre essas doengas que dizem muito sobre mim e ainda mais
nesses anos pandémicos.

A ideia parte das cenas sempre separadas por cobmodos, onde em cada cémodo
uma unica agao acontece, remetendo as sensagdes ou sentimentos que essas
doengas me causam. Criei o roteiro pensando em uma noite comum na qual
estivesse vendo um filme de comédia romantica, encaminhasse-me a cozinha atras
de comida, tentasse dormir e relaxar, até chegar ao ponto de desistir e aceitar a
noite perdida. Durante este processo foi divertido entender um pouco mais de mim,
analisar os detalhes e por que sinto algumas coisas, percebi que vivo buscando em
caixinhas memorias, histérias, momentos que me remetem ao amor, e quando nao
acho, €& angustiante. Por isso batizei o curra com o nome “Procura-se”, pois o
motivo da minha mente funcionar como funciona, € viver nessa eterna procura por
algo.

Quando pensei no que seria esse algo e como retrata-lo, pensei na falta de
felicidade, afeto, realizacbes ou calma, mas nada disso seria tdo cliché e tao
verdadeiro quanto o amor. No filme, existe apenas uma personagem e a unica
busca dela é por achar o amor no meio da sua bagunca.

Queria que a atmosfera do filme fosse de calmaria e a0 mesmo tempo passasse
um pouco de como pode ser magica a animagao, por isso escolhi nao trabalhar
apenas com a stop-motion mas também em trazer elementos em 2D e 3D para o
curta. O 2D na criagao do rosto da personagem e principalmente nos intervalos de
uma cena e outra através de gifs ilustrados, e 0 3D na composi¢ao do cenario, para

simular o céu, passagem de tempo e localizagao.



3.1 SINOPSE

Uma personagem sonha com o amor e tenta o reencontrar nos detalhes de sua
casa. S6 que para achar esse sentimento ela encontra diversos obstaculos e passa

pelo seus medos e angustias a cada comodo.

3.2 ARGUMENTO

Em uma casa isolada de tudo, uma jovem negra vive mais uma noite comum.
Um fim de um filme de romance desperta nela uma procura por algo indefinido.
Através dessa busca tenta encontrar em seus habitos e espacos um lugar de
conforto mas nao é tao facil. Com obstaculos e situacbes que fogem do seu
controle, tornando essa busca inalcangavel.

Uma stop-motion que que mistura efeitos visuais e sonoros, tem como seu
intuito ser um curta-metragem expositivo sobre sentimentos e emogdes

incontrolaveis.



3.3 ROTEIRO

Procura-se
Monique Oliveira



CENA PLANO IMAGEM SOM

1 Aberto Noite - Vista casa aberta Som ambiente televiséo

de longe

2 Detalhe Noite - Sala, cozinha, quarto e Som ambiente televiséao
banheiro. vai aumentando

Passando pelos objetivos
principais (caixa, fogao, Jjanela,
plantas/escada)

3 Aberto Personagem sentada no sofd na Som da televisdo com
frente da televisdo vé os final de foco nas falas finais do
um filme filmes

3.1 Fechado Mostra personagem com olhinhos “Fim”
cheio d'adgua mas semblante feliz

3.2 Fechado Personagem muda seu semblante Masica de créditos de
para duavida filmes

2D: Surgem ? na tela

3.3 Aberto Personagem comecga procurar algo

desconhecido
Vai até uma prateleira e pega
uma caixa de papeldo

3.4 Sentada no chdo comeca a olhar
cada item

3.5 Detalhe Caixa vista de cima com varios
objetos dentro, como fotos,
desenhos, colar, incenso - no
fundo uma pedrinha brilhante
(Brilho em 2D)

3.6 Close Personagem d& um leve sorriso
ao achar essa pedrinha quebrada

4 2D Gif desenhado na tela - fundo V.0 - Audio gravado
escuro

Personagem vendo uma casa cheia
de &4gua do mar.

"Eu gqueria contar o
mundo pra ele, mas ele
nunca dquis ouvir.. ai eu
sbé quis o amanhd logo”




Aberto

Cozinha

Personagem segue sua procura,
abre porta dos armarios ndo acha
nada, senta na mesa

Som de passos e porta
abrindo e fechando

Médio Come uma macd, come um doce, e Tic Tac
comeca a comer muitas coisas sem
parar
2D: Reldbgio ao fundo passa o
tempo rapido
Close Boca e olhos cansados Tic tac comeca a ficar
bem lento
Detalhe
Personagem encontra mais uma
pedrinha quebrada Dbrilhante no
ultimo pedago de bolo
2D V.0
Gif
“Na alegria e na
Personagem vendo uma casa com O tristeza, pobreza e
telhado cheio de cores. riqueza, saude e
doenca..mas serd mesmo
que alguém vai me
querer..assim?”
Aberto Quarto
Personagem cansada deita na
cama - pela Jjanela vemos um
amanhecer
Fechado Vista de cima
A personagem comeca a afundar
na cama, como se entrasse num
ttnel e fecha os olhos
Fechado 2D: Abstracgdes comegam a puxar
o corpinho dela aos poucos e mas
logo preenchem a tela - mais um
pedaco de pedra surge
Fechado Personagem abre os olhinhos

assusta e salta da cama




7 2D Gif V.0
Personagem dentro da casa Audio “a qualquer
lotada e ela estd gigante momento tudo pode
simplesmente explodir,
eu posso explodir..”

8 Aberto Dia - Banheiro Barulho de dia
nascendo

Ja numa banheira, deitada,
personagem respira olhando as
plantinhas (lugar lindo)

8. Detalhe Plantinhas balancam e sorriem Barulhos fofos tipo
como se elas falassem
uma lingua sé dela

8. Enquanto relaxa percebe as Barulhos fofos mais

plantinhas se aproximando frequentem

8. Muitas plantas aparecem na Barulho segue mais

tela, frequente e insuportavel
se jogam na banheira, tudo vira
muito
8 Close Personagem olha desesperada Siléncio
para camera
9 2d Gif V.0
A casa vazia Audio “E lidar com a
falta, gquem ensina?”
10 Aberto Dia - Telhado
Personagem estd no telhado na
casa, s6 olhando a vista (mar e
céu Dbonito)- Fora da casa tudo
parece calmo
10. Detalhe Mdo da ©personagem segura as
pedrinhas mas falta um pedaco -
elas formam algo semelhante ao
coracao
10. Médio Personagem aberta a m&ozinha Som de mar

bem forte com as pedras, suspira e
levanta de volta pra casa.




10.3 Aberta Vemos algo brilhante de longe -
como se o pedaco que ela procura
jamais val encontrar

3.4 OBSERVAGOES

Para criacédo do roteiro coloquei no papel de maneira superficial as doengas que
me afetam e que agdes eram mais comuns entre elas.

A cozinha conta sobre como lido algumas vezes com a ansiedade, que costuma
ser através da comida, sinto um bem-estar forte vindo da alimentag&o, para mim &
uma forma de aliviar desejos e vontades de outros aspectos da vida, me ajuda a
preencher vazios.

No quarto, tento trazer um pouco da depresséo, ao ato de nao sair da cama,
afundar e perder a nogdo do tempo, de sentir que algo de alguma forma te leva
para baixo. E perceber que até dormindo, nossa mente ndo para. Uma inspiragao
para o visual dessa cena, foi o clipe do cantor Stromae da musica “quand c'est ?”
(2015).

O banheiro seria a ultima tentativa de alcancar essa calmaria e encontrar o que
procuro, mas a Sindrome do Panico sempre me afetou nos momentos que menos
esperava, a sensagao de sufocamento e falta de ar foram representadas pelas
plantinhas que pouco a pouco vao se aproximando e tomando conta de todo o
espago.

Por fim quis fechar o filme com a personagem no telhado, como se fosse uma
folga desses espagos, um momento de respiro como se fundo existisse uma

possibilidade de sair dessa casa e ver o mundo de fora sobre outra perspectiva




mas é uma ilha, no meio do mar, longe de tudo e ndo tem como encontrar refugios.

Assim como nossa mente.

4. CRIAGAO: PERSONAGENS & STORYBOARD

Dia 23: Desenhar!
Finalmente vinha a parte divertida desse projeto: desenhar, rabiscar, pensar
visualmente nas coisas. Tirar da mente as ideias e ver se tudo funcionaria na

pratica.

4.1 PERSONAGEM

Comecei pela criagdo da personagem, o que nao foi muito dificil ja que era s6
fazer uma mini Moni. Em algumas ilustragdes minhas antigas onde acabei por me
retratar em algumas situagdes ou sentimentos e isso me ajudou na construcao do

viria ser a personagem.

AN o

Figura 6, 7 e 8: llustragbes Riso Leve (2020 - 2022)



Baseado nessas e outras ilustracbes, esbocei 0 que viria ser a personagem

principal:

Figura 9: Esbogo personagem principal - Procura-se (2022)



A ideia era retratar caracteristicas minhas que prevaleceram durante a
pandemia: cabelo sempre preso em um coque, meu moletom amarelo e meu ténis

favorito. E o resultado para o filme foi esse:

Figura 10 e 11: Imagens tiradas no processo de gravagéo.

Optei por pela personagem ter essa estética ndo tdo infantilizada como no
esbocgo porque senti a necessidade de ser realista com a linha do tempo na qual o
roteiro foi pensado. E outro motivo foi a ideia de inserir os elementos do rosto como
olhos, sobrancelhas e boca atras do 2D. Assim conseguindo estabelecer uma

unidade visual com a proposta do curta e abranger outros estilos de animagao.



4.2 STORYBOARD
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5. EQUIPE E ORCAMENTO

Dia 45: Como vou pagar tudo isso?

Estar em um set de filmagem sempre me trouxe calafrios. Correria pra la e pra
ca, gente tensa, muitas horas em pé e muitas vezes diarias longas e cansativas.
Por isso, sempre disse aos amigos que era apaixonada pela pré-produgao, o setor
das ideias e organizagdes ou pela pds-produgdo que normalmente envolve um
trabalho mais calmo e em alguns casos até mesmo individual, dependendo da
funcdo. E quando se trata de stop-motion estava com um receio maior ainda, pois
nas gravacoes seriam milhares de fotos e mexer com delicadeza no personagem
frame por frame, sendo um processo totalmente novo para mim.

Uma coisa que aprendi durante todo curso foi escolher muito bem as pessoas
com as quais queremos trabalhar. A Alessandra, professora do curso de Cinema,
sempre comentava sobre separar amigos e trabalho e realmente ela tem muita
razado no que diz, mas tive muita sorte pois justo as pessoas com as quais me
sentia bem e confiava no ambito profissional, eram amigos de extrema importancia

durante minha graduacéo e vida

5.1 EQUIPE

Nome Funcéao

Monique Oliveira Direcao, Roteiro e Montagem

Luana Souza Direcao de Arte




Caio Deziderio Diregao de Fotografia

Pedro Baapz Design de Som
Lucas Melo Assistente de Arte
Rodrigo Schmier Animacéao 3D

Sinto que é importante falar de forma breve sobre o por qué de cada escolha.
Além de ja ter tido a sorte de trabalhar com cada um durante a universidade,
também tenho uma admiracao particular por todos.

Luana Souza, é uma das mentes mais bonitas que ja vi trabalhar, € charmosa e
delicada na maneira que cria e coloca muita intensidade em tudo que faz. Caio,
nao s6 me transmite uma paz, mas uma seriedade em sua arte que deixa o todo
mundo encantado, e mesmo animagao de longe n&o ser algo que ele trabalha no
dia a dia, ndo exitou em nada a participagao no projeto. Ja Pedro € uma admiragao
maluca, torna tudo extremamente divertido, tive a sorte de ver diversos filmes,
projetos e ideias que participou e minha cabega fica impressionada com o jeito que
a dele funciona. Lucas Melo foi presente de ultima hora, artistica impecavel, ajudou
na construgcdo da personagem e trouxe vida para o projeto, além de ser excelente
maquiador e ilustrador. E por fim, Rodrigo que é absurdo, talentoso e surreal
quando se trata de animagdo, motion graphics e 3D, tive a oportunidade de

trabalhar com ele como minha dupla aqui em Sao Paulo e foi um presente.

5.2 ORCAMENTO
Em varios momentos ouvi dizer que o cinema é caro, mas que animagao podia

ser mais ainda e isso me assustou. Um dos motivos de ter chamado pouquissimas



pessoas para o filme era saber a impossibilidade de conseguir pagar todas de
forma justa.
Fiz um levantamento de quanto poderia investir no filme e assim cheguei de

comum acordos no valores para cada um dos membros:

Membro Diaria Valor Total
Luana Souza R$200,00 R$ 400,00
Caio Deziderio R$ 200,00 R$ 400,00
Pedro Baapz - R$ 400,00
Valor total R$ 1.200,00

Gastos gerais:

Direcao de Arte R$ 419,90
Transporte SP - JF R$ 450,00
Locomocgéo R$ 233,48
Comida R$ 183,80
Valor total R$ 1.287,60

Tenho total ciéncia que esse valor é simbdlico e de longe ndo € o que gostaria
de investir no filme e na remuneragao da equipe, mas me comprometi inscrever o
curta finalizado em editais, festivais e todo valor que for conquistado sera

redistribuido entre os membros.



6. DIREGAO DE ARTE

A Direcao de Arte ficou sob o comando da Luana Souza como disse acima, um
dos meus objetivos com o Procura-se trazer um pouco de oportunidade para que a
gente tivesse liberdade criativa e se identificasse de forma profissional com o curta.
Em meio as reunides com a Luana, fizemos essas ilustracbes de como eu tinha
imaginado os ambientes e cores, mas ela teve autonomia para fazer algo com o

qual tivesse a personalidade e estilo de trabalho dela também.

Figura 10: Esbogo cenario casa



Figura 11: Esbogo cenario internos

E com maestria e pouco recurso a Luana Souza, de forma remota e individual

fez toda a construgao dos cenario para chegar nesse resultado:



Figura 12: Resultado casa

Figura 13: Resultado da sala



Figura 14: Resultado da cozinha

Figura 15: Resultado do banheiro



Figura 16: Resultado quarto

Em uma de nossas conversas, contei para Luana Souza a minha vontade de
conseguir trazer objetos para casa que fossem feitos de materiais diferentes dos
usuais. E para responder esse pedido tivemos varios objetos feitos de forma
criativa: A vassoura da cozinha foi feita com uma escova de dente, a banheira € um
potinho de margarina, o sofa feito de esponja de lavar louga e entre outros.

Buscamos referéncias de elementos que fossem comuns e de identificagdo com
brasileiros, como o filtro de barro, a cadeira de plastico, botijao de gas e varias
plantas espalhadas pela casa inteira, mas sem perder a harmonia com itens que

demonstravam a personalidade da personagem.

Figura 17: Paleta de cores



7. DIRECAO DE FOTOGRAFIA

Conversas com o Caio Deziderio, responsavel pela fotografia do -curta,
ventilaram a possibilidade de usarmos apenas uma camera e pouca variagao de
planos em algumas cenas, pois sabiamos que teriamos uma quantidade grande de
fotos (frames) em um periodo curto de tempo.

Sua escolha foi trabalhar com duas cameras, uma Canon 6D e uma Fuji X100T.
A Canon 6D foi utilizada para a maior parte do curta, s6 trocamos quando existiu a
necessidade de imagens com certa proximidade com a personagem, em planos
fechados.

Em alguns momentos foi feito o uso do fundo verde para que na pds-producgao a
escolha do fundo e o controle das transicdes de dia para noite tivessem uma

autonomia estética e mais possibilidades para criar.

Figura 17: Frame do curta Procura-se (sem tratamento) feito com a Canon 6D



Figura 18: Frame do curta Procura-se (sem tratamento) feito com a Fuji x100t

8 GRAVAGOES

Dia 88: Viagem para Juiz Fora!

Atualmente sou moradora de S&do Paulo e a Luana Souza de Mogi Guagu, no
interior de Sao Paulo. Por isso, durante o processo da pré-produ¢cao pensamos
juntas onde seria o lugar mais viavel para as gravacgdes. Apesar do cenario e
personagens serem de confeccdo propria da equipe, chegamos a conclusao de
que transportar os materiais para Juiz de Fora nos traria uma seguranga maior e
mais agilidade para ter acesso a equipamentos ou locais de gravagao. A principio
cogitei a gravacado no estudio Almeida Fleming do proprio curso de cinema, mas
por conta do cronograma e datas que podiamos gravar, nao foi possivel.

Na realizacdo do processo de filmagens duraram trés dias, um para teste de
cenario e luz e os outros dois para gravar. O set de gravacgodes foi na casa do Caio
Deziderio: ele criou a estrutura e iluminagdo para as cenas e, em paralelo, Luana

montava cada cenario.



O fator cansaco foi nosso maior desafio, pois a técnica do stop-motion exige
movimentos repetidos e cautelosos e se torna um processo exaustivo. A
movimentagdo do personagem também foi um fator de limitagdo. Como era a
primeira vez que teria que movimentar um boneco articulado, alguns movimentos e
acdes tiveram que ser adaptadas, como consequéncia planos e ideias iniciais
foram modificadas para nao atrapalhar nossa ordem do dia. Ndo posso deixar de
citar o Vinicius (também aluno do curso de cinema), que esteve presente na cidade
durante as gravacbes e ajudou em diversos momentos, tanto na iluminagao,
quanto na producgao.

E no mais, s6 alegria! Rimos em diversos momentos, pausas para o cafézinho e os
almocgos foram mais que especiais para matar a saudade e conversar sobre a vida.

Conto sobre isso pois vejo que foi essa sintonia entre a equipe

8. POS PRODUGAO

Dia 103: Ih! Agora complicou.
Aqui, irei contar os processos desta etapa que corresponde a montagem,
animacgao 2D e 3D, e som, sendo detalhados neste capitulo. De longe o mais

complicado.

8.1 - MONTAGEM E & ANIMAGOES 2D E 3D

Fiquei responsavel por juntar todas as fotos e transforma-las de fato em um

filme. Estudei para entender como funciona o processo da stop-motion e assim fiz.



Todas as cenas separadas e montadas para dar continuidade ao filme e comecar a
insercao das animagdes frame a frame bidimensionais de cada cena.

Como mencionado no roteiro, nos intervalos entre uma cena e outra entrara um
gif feito de ilustragbes em 2D, acompanhados de audios do meu arquivo pessoal.
Esses audios foram gravados em momentos de crises minhas durante os ultimos
anos, pois foi me indicado como um do exercicio dentre os tratamentos
psicologicos que fago. Através deles consigo entender melhor o que sinto, os
motivos que me fizeram ficar mal e ver a evolugao de como lidar com as doencas.

Apesar de serem audios extensos e em muitos momentos intimos, selecionei
partes na qual me sinto confortavel de ouvir sem engatilhar novas crises. E
algumas frases ditas e selecionadas explicam de forma indireta a sensagao que

quero representar na proxima cena.

Figura 19: llustragéo (inacabada) para representar a cena 4.



Figura 19: llustragdo (inacabada) para representar a cena 6.

Figura 20: llustragédo (inacabada) para representar a cena 08.



Figura 21: llustragao (inacabada) para representar a cena 10.

Com o curto espago de tempo e para conseguir fazer a entrega do memorial
desse projeto, considerei fazer a pds-produgdo com um pouco mais de calma. Ja
que em meios as tentativas visuais que optei até entdo ndo alcangaram o objetivo
esperado.

Tenho em minhas metas terminar toda a montagem e animagédo 2D para o
Rodrigo e Pedro Pedro Baapz até dia 15 de Fevereiro de 2023 e assim eles

conseguirem com tempo habil finalizar o curta-metragem.

8.2 SOM

Apesar de ainda estar em processo de finalizagcdo, em minhas reuniées com o
Pedro Baapz, o deixei livre para a construcdo da atmosfera sonora do

curta-metragem. Ha apenas alguns pedidos e sinalizagdes de sons e clima que



imaginei no roteiro, mas ele tem liberdade para imaginar e contribuir com suas
ideias para o resultado final.

Optei por nao criar nenhum tipo de narragéo ou falas da personagem durante o
filme, para contribuir com a interpretagdo da histéria para cada um ser unica. Com
excecao nos interludios das cenas como mencionei no capitulo anterior. A forma e
tratamento que esses audios irdo ser incluidos, ficara por conta da criatividade e
planejamento do Pedro.

O Som é crucial para o tom do Procura-se: ele guiara o espectador para

embarcar em uma proposta na qual apesar das misturas estéticas, a historia é real.

9. CONCLUSAO

“Procura-se”, assim como todo meu percurso pela UFJF, foi desafiador, divertido
e me ensinou muito. Expor-me e falar de assuntos tao latentes na minha trajetéria
nao foi tranquilo. Tenho uma apego gigante por essa caminhada e sinto que me
despedir dela trouxe um peso que nao esperava que fosse me afetar tanto. A
passagem pela universidade mudou minha vida, apresentou-me novas
oportunidades e o direito de sonhar. Ser artista no Brasil € uma montanha-russa:
trabalhar com cinema e principalmente com animagao tem suas lutas e me
encontrar nesse lugar como mulher, preta, vinda de origem periférica e de classe
social pobre foi ressignificar toda uma ideia de vida que me foi imposta desde cedo.
Deu oportunidade de retornar esse estudo e trabalho para minha familia, ter
conquistas profissionais e uma estabilidade financeira para ajudar as pessoas ao
meu redor e o melhor, a sensacao de que consigo fazer com amor e capacidade o

meu trabalho.



Ter ideias que normalmente nao tiraria do papel, misturar técnicas, ver se algo
funciona ou nado na pratica e o direito de acerto e erro foram os fatores que mais
me motivaram a dar continuidade ao projeto. A liberdade de poder colocar um
pouco de ti e ainda trabalhar com pessoas que s&o tdo boas e melhores que vocé
tornou a criagao do filme mais leve. Essa relacédo de troca e confianca foi a parte
que mais me deixou grata, ja que a pressao em fazer perfeito por hora, deixou de
existir.

Por fim, torco para que “Procura-se” seja um filme que eu leve com carinho

comigo e pense que “Sim, demos um jeito” de fechar um ciclo.
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