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As cidades monotonas, inertes, contém, na verdade,
as sementes de sua propria destruicdo e um pouco
mais. Mas as cidades vivas, diversificadas e intensas
contém as sementes de sua propria regeneracéo,
com energia de sobra para os problemas e as
necessidades de fora delas (Jacobs, 1961, p. 295).



RESUMO

Diante dos desafios enfrentados pela cidade contemporénea e da constante
necessidade de melhorar a qualidade do espacgo urbano, as estratégias colaborativas
e de inovacao social tém sido intensificadas. Essas técnicas visam alcancar melhorias
por meio de processos criativos, autbnomos e com a participagao ativa da populagao.
A proposta do projeto de mobiliario urbano open source é permitir, por meio de uma
rede colaborativa formada por cidadaos, a inspiragdo e o apoio a (re)ativagdo de
espacgos urbanos por meio da construgao de mobiliarios urbanos personalizados, de
facil execucao, facil replicagao e de baixo custo. O objetivo desta pesquisa € identificar
e compreender as contribuicbes estratégicas do mobiliario urbano open source na
formulacao coletiva do espaco urbano e extrair aspectos do seu processo através de
quatro casos de referéncia que exemplificam as praticas inovadoras e
desmembramentos do seu desenvolvimento. Para tal, realizou-se uma revisao de
literatura que discutiu a construcéo do espacgo publico contemporaneo, enfatizando os
conceitos, caracteristicas e aplicagdes da tipologia. A analise do desenvolvimento da
tipologia, embasada em referéncias tedricas, paradigmaticas e estratégicas, revelou
novas possibilidades e uma abordagem inovadora na relagdo entre o mobiliario
urbano open source e a formulagao coletiva do espaco urbano. Esta pesquisa conclui
que a estratégia de mobiliario urbano open source deve ser aprimorada com a
disseminagao da pratica, do aprimoramento colaborativo e da promocgao da
apropriagao por parte da populagdo usuaria, das organizagdes publicas e privadas e

coletivos.

Palavras-chave: Mobiliario urbano. Open source. Espago publico.



ABSTRACT

Faced with the challenges faced by the contemporary city and the constant need
to improve the quality of urban space, collaborative and social innovation strategies
have been intensified. These techniques aim to achieve improvements through
creative, autonomous processes and with the active participation of the population.
The proposal of the open source urban furniture project is to allow, through a
collaborative network formed by citizens, inspiration and support for the (re)activation
of urban spaces through the construction of personalized urban furniture, easy to
execute, easy to replicate and low cost. The objective of this research is to identify and
understand the strategic contributions of open source urban furniture in the collective
formulation of urban space and extract aspects of its process through four reference
cases that exemplify the innovative practices and dismemberments of its development.
To this end, a literature review was carried out that discussed the construction of
contemporary public space, emphasizing the concepts, characteristics and
applications of the typology. The analysis of the development of the typology, based
on theoretical, paradigmatic and strategic references, revealed new possibilities and
an innovative approach in the relationship between open source urban furniture and
the collective formulation of urban space. This research concludes that the open
source urban furniture strategy must be improved with the dissemination of practice,
collaborative improvement and the promotion of appropriation by the user population,

public and private organizations and collectives.

Keywords: Urban furniture. Open source. Public spaces.
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1 INTRODUGAO

A cidade é composta por diversos tipos de espagos, cada um com suas proprias
caracteristicas e fungdes. No entanto, os espacos publicos desempenham um papel
fundamental ao fornecer elementos que atendam as necessidades da populagao e
proporcionem uma melhor qualidade de vida urbana e acolhimento as pessoas. Como
afirmou Carmona (1985), esses espagos sdo considerados como parte constituinte
dos elementos da urbanidade. Assim, contribuem com a interagdo social, o senso de
pertencimento e a identidade coletiva, além de permitir o encontro de diferentes
grupos sociais e a expressao da diversidade cultural presente na cidade.

O mobiliario urbano, por sua vez, € um elemento essencial na transformacao
do espaco urbano. Ele induz novas formas de apropriagao e reflete as diferentes
percepgdes dos usuarios, permitindo novos usos e fungdes e possibilitando novas
estratégias de intervengado na cidade. Em outras palavras, o mobiliario urbano nao &
apenas um objeto decorativo na cidade, mas um agente ativo na transformacao do
espaco urbano, capaz de influenciar a maneira como as pessoas interagem e utilizam
0 espaco publico.

Nesse sentido, a ampliacdo da definicdo de mobiliario urbano proposta por
Creus (1996) introduz a terminologia "elementos urbanos" como um meio de realcar
a importancia da integragdo destes elementos na paisagem urbana, bem como na
compreensao por parte dos cidadaos. A definicdo fundamental do termo "mobiliario"
revela sua estreita associagdo com a ideia de aprimorar o conforto nos espacos
publicos, alcancado por meio de elementos como informacgdes, assentos, iluminacao
e protegdo, resultando na criagdo de ambientes mais habitaveis. Uffelen (2010)
esclarece que a raiz etimoldgica do termo remonta a palavra francesa "fournir", que
significa "fornecer". Em contrapartida, Colchete Filho (2003) amplia ainda mais essa
definicdo, abarcando todos os elementos que constituem o espago publico,
independentemente de serem estruturais, funcionais, artisticos ou simbdlicos. Este
enfoque conceitual, enfatizado pelo autor, transcende a simples nocdo de
funcionalidade, destacando a riqueza e a diversidade pertencentes ao mobiliario
urbano e seu impacto na qualidade de vida urbana.

Portanto, o mobilidrio urbano desempenha um papel fundamental na
configuracdo do espago publico, proporcionando conforto e atendendo as
necessidades da populagdo. Além disso, pode influenciar transformacdes no espaco
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urbano, permitindo novas formas de apropriacéo, refletindo as percepcdes dos
usuarios, introduzindo novos usos e fungbes e abrindo possibilidades para novas
estratégias de intervencdo. Compreender o conceito de mobiliario urbano em sua
amplitude € essencial para a produgdo de projetos eficientes e adequados as
necessidades da cidade e de seus habitantes.

A crescente conscientizacdo sobre a importancia do mobiliario urbano,
conforme enfatizado por Mourthé (1998), torna evidente a necessidade de valorizar e
dar identidade ao espaco publico, contribuindo para sua qualidade. Esses elementos,
embora de uso publico, sdo muitas vezes impostos aos usuarios, podendo levar a ma
utilizagao ou néao utilizacao, afetando tanto o espaco publico quanto a populacgao local.

A cidade contemporanea ¢€ caracterizada pela diversidade cultural,
complexidade social, avangos tecnolégicos e a demanda por sustentabilidade
ambiental. Essas caracteristicas impdem desafios a gestao urbana, que deve garantir
a eficiéncia e qualidade dos servigos publicos, a segurancga e a qualidade de vida dos
cidaddos. Neste contexto, o mobiliario urbano pode fornecer solugcbes praticas e
eficazes para as necessidades do espaco publico, tais como assentos confortaveis,
iluminacao adequada, sinalizagao, pontos de coleta seletiva de residuos, entre outros.
Também pode servir como ferramenta de promogao da cultura, da arte e do lazer,
proporcionando espacgos publicos agradaveis e acolhedores para a populagao.

No entanto, a implementacdo e manutencdo do mobiliario urbano enfrentam
desafios, como a necessidade de considerar a diversidade de usos e usuarios do
espaco publico, o equilibrio entre a estética e a funcionalidade, a escolha de materiais
e tecnologias sustentaveis e duraveis, e a garantia da acessibilidade para todas as
pessoas. O planejamento e a gestdo adequada do mobiliario urbano sado essenciais
para superar esses desafios e garantir sua contribuicdo para o desenvolvimento
urbano sustentavel e a qualidade de vida dos cidad&os na cidade contemporanea.

Conforme apontado por Gehl (2013), a oferta de op¢des de permanéncia para
diferentes grupos de pessoas é fundamental para criar um espago urbano significativo
e promover uma cidade mais vibrante. O autor destaca a falta de preocupacédo com a
localizagdo, o design e os materiais dos mobiliarios urbanos, enfatizando a
importancia de elementos flexiveis que possam se adaptar a diferentes situacoes
espaciais. Portanto, € necessario que o mobiliario urbano se adapte as novas
demandas e mudangas no espago urbano contemporaneo para incentivar € manter a

apropriacao do espaco.
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Diante dos desafios que emergem do crescimento e desenvolvimento das
cidades, o espago urbano tornou-se progressivamente mais complexo nos ambitos do
planejamento urbano, da sustentabilidade ambiental, da economia e da dimensé&o
social. Diante da escassez de solugcbes satisfatérias e eficazes por parte das
autoridades, emergem agdes coletivas, participativas e colaborativas com o objetivo
de construir um espacgo urbano de qualidade, criativo e centrado na populagéo.

Nesse contexto, Menezes (2021) destaca a importédncia da cocriagdo como
uma abordagem colaborativa para a resolugao de problemas relacionados ao espago
urbano. Essa abordagem envolve a participagdo ativa de diferentes grupos de
interesse, como moradores, usuarios, profissionais e governos, na definicdo de
solucdes para questdes especificas. Por permitir que as pessoas compartilhem suas
perspectivas e conhecimentos, a criagdo conjunta pode gerar um processo de valor
reciproco e continuo, em que cada um dos envolvidos contribui com suas habilidades
e conhecimentos para encontrar solugbes que atendam as necessidades da
comunidade.

Além disso, a cocriagao pode gerar aprendizagem e adaptagéo socioespacial.
Ao envolver pessoas de diferentes areas e perspectivas na tomada de decisdes sobre
0 espaco urbano, esse olhar pode levar a uma compreensdo mais profunda e
abrangente das necessidades e desafios locais. Ela também pode ajudar a
desenvolver solugdes mais adequadas e sustentaveis para os problemas urbanos,
contribuindo para a melhoria da qualidade de vida da populacao e para a construcao
de um espacgo urbano mais inclusivo e democratico. Com isso, surge como uma
importante alternativa para enfrentar os desafios presentes e futuros da cidade
contemporanea.

Como destacado por Raymond (1999, p. 93), a cultura de open source, que
permite redistribuicdo, evolugao e modificagdo, encontrou sua origem na década de
1970, em brinquedos e demos, evoluindo para ferramentas de internet nos anos 1980
e, posteriormente, incorporando-se a sistemas operacionais na década de 1990. Essa
abordagem influenciou a arquitetura e urbanismo, trazendo novas filosofias de
produgdo do espaco urbano. Diversos campos demonstram, atualmente, uma
variedade de praticas de open source, refletindo a flexibilidade e adaptabilidade desse
conceito. Por exemplo, na arquitetura, a Wikihouse oferece projetos de habitagdes
sustentaveis e acessiveis, permitindo que as pessoas construam suas préprias casas.

No design, a Opendesk promove a colaboragao entre designers e fabricantes locais,
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fornecendo modveis personalizaveis de open source. Isso evidencia a crescente
tendéncia em diregdo a produgdo acessivel e democratica com base no
compartilhamento de conhecimento.

No contexto da industria de software, lideres como Bob Young, presidente e
CEO da Red Hat, promovem a disponibilizagao de ferramentas de open source para
permitir maior liberdade e inovagao, tanto para fabricantes quanto para consumidores,
sem prejudicar a concorréncia com empresas que mantém o controle. Eles enfatizam,
ainda, as contribui¢cdes substanciais que o open source oferece para a computacgao,
apoiando projetos e facilitando o acesso dos usuarios (DiBona; Ockman; Stone, 1999,
p. 12).

A tipologia do mobiliario urbano open source destaca-se ndo apenas por suas
premissas, mas também pelo seu processo projetual que envolve uma sequéncia bem
definida de etapas. Como destacado por Bonsiepe (p. 92, 2012), esse processo
oferece uma visao estruturalista, enfatizando a importancia de etapas comuns em
varias disciplinas de design. Nesse contexto, assim como na investigagao cientifica,
em que uma hipotese cientifica é formulada, no projeto, o briefing define os requisitos
funcionais, tecnoldgicos, econdmicos, sociais e culturais. Isso se relaciona
diretamente ao contexto da produgao de mobiliario urbano open source, em que ha
analise da situacao, visando identificar as necessidades da comunidade e avaliar o
ambiente urbano. Os objetivos, por sua vez, incluem a criagdo de mobiliario acessivel,
sustentavel e adaptavel, refletindo uma énfase em recursos locais e na fabricagao
descentralizada.

A etapa de geragao de ideias, no projeto de mobiliario urbano open source,
esta alinhada com a concepgao de diferentes designs personalizaveis para atender
as preferéncias dos usuarios. O desenvolvimento de conceitos se traduz na criacéo
de protdtipos, enquanto o teste e a avaliagao visam garantir que o mobiliario atenda
as necessidades da comunidade. O refinamento do mobiliario ocorre com base no
feedback dos usuarios e a implementacido envolve a fabricacdo descentralizada em
cooperagao com a comunidade. A avaliagdo continua pos-implementagao garante a
eficacia do mobiliario urbano open source, alinhando-se com a ideia de design
participativo, cuja ideia propde que os proprios membros da comunidade contribuam
para a criagéo e personalizagao dos produtos. Em resumo, a metodologia de Bonsiepe
(2012) encontra paralelos notaveis no processo de produgdo do mobiliario urbano

open source, enfatizando a importancia da estrutura, da participacédo e da adaptacao
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as necessidades reais. Ambos buscam promover a acessibilidade e a colaboragdo em
design.

Com o objetivo de promover a criagao coletiva e destacar o papel fundamental
do usuario, o mobiliario urbano open source, tema central da dissertacdo,
complementa a tipologia e € parte integrante das estratégias de urbanismo desse tipo.
Resumindo, essa abordagem propde a criagao colaborativa e participativa do projeto,
envolvendo diversos atores, desde profissionais e especialistas até o proprio usuario,
de modo a compartilhar para permitir acesso e execucgao facilitada por qualquer
interessado.

A questdo central da pesquisa concentra-se na analise dos efeitos e
potencialidades do mobiliario urbano open source na promog¢ao da participacio ativa
no processo de criagao, adaptacao e construgcao de elementos urbanos, por meio de
uma dinamica de cocriagao. Busca-se compreender como essa proposta colaborativa
pode transformar a relagdo das pessoas com o espago publico, permitindo que
influenciem diretamente na configuragdo e no uso dos ambientes urbanos,
contribuindo para cidades mais inclusivas, sustentaveis e adaptadas as necessidades
da comunidade. No entanto, a viabilidade e durabilidade dessa abordagem no
ambiente construido sdo questionadas devido a escassez de projetos efetivamente
implementados, o que dificulta a avaliagao precisa de sua eficacia e sustentabilidade
ao longo do tempo.

A adogdo do termo "open source" ao longo da dissertacdo € uma escolha
conceitual e terminolégica fundamentada na necessidade de alinhamento com
padrdes internacionais de linguagem e na clareza de comunicagao académica. O
termo é reconhecido na literatura e na industria como uma abordagem que nao se
limita apenas a disponibilizagdo do cddigo-fonte, mas também enfatiza os principios
de transparéncia, colaboragao e compartilhamento de conhecimento. Esses principios
sao essenciais para a compreensao da natureza participativa e colaborativa do
mobiliario urbano abordado na pesquisa. Portanto, sua adocédo contribui para a
precisdo conceitual e a clareza de comunicacao ao descrever e discutir o mobiliario
urbano desse tipo.

A pergunta que orienta esta pesquisa é: "como o mobiliario urbano open source
influencia a configuracdo e a qualidade dos espagos publicos, promovendo a
participacao ativa da populacéo e contribuindo para a criacdo de ambientes urbanos

mais inclusivos, democraticos e adaptaveis as necessidades contemporaneas?" Essa
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pergunta norteia a investigacao sobre o papel transformador do mobiliario urbano
open source na construgdo de espacgos publicos mais dinamicos e orientados pela
participagdo cidada. No entanto, para compreender completamente a dinamica,
também é fundamental analisar os desafios associados a essa tipologia.

Além disso, é necessario considerar os desafios praticos que surgem no seu
desenvolvimento e na sua implementagdo. Embora possa prometer facilidades na
construgdo dos mobiliarios urbanos, muitas vezes enfrenta desafios significativos em
termos de efetividade na execucao pratica do processo e no desenvolvimento do
produto. A pesquisa se propde a investigar esses obstaculos e identificar estratégias
para supera-los.

Portanto, esta pesquisa busca examinar o potencial transformador do mobiliario
urbano open source, abordar as complexidades praticas e as consideragdes
envolvidas em sua implementacao, a fim de oferecer uma visdao abrangente sobre
como essa abordagem pode contribuir para o desenvolvimento de ambientes urbanos
mais adaptaveis as necessidades contemporaneas.

A adocéo do mobiliario urbano open source em escala internacional reflete uma
tendéncia global em diregdo a praticas urbanisticas mais colaborativas e
participativas. Essa tendéncia decorre da percepg¢ao compartilhada por varias cidades
ao redor do mundo de desafios urbanos comuns, como a melhoria da qualidade de
vida, a promogao da sustentabilidade ambiental e a inclusdo social. Nesse contexto,
ele emerge como uma abordagem inovadora que possibilita a participagéo ativa das
comunidades locais na concepgao e adaptagcdo de seus espagos urbanos,
promovendo um senso de pertencimento e corresponsabilidade comunitaria. Essa
tendéncia global também €& impulsionada pelo crescente acesso a tecnologias e
plataformas digitais, que facilitam a comunicacéo e a colaboracéo entre os cidadaos
e as autoridades locais em todo o mundo.

A adogao do mobiliario urbano open source nao apenas reflete a busca por
solucdes criativas e sustentaveis para os desafios urbanos contemporaneos, mas
também representa uma mudanga mais abrangente na maneira como as cidades séo
planejadas, construidas e vivenciadas por seus habitantes. Nesse sentido, em varios
paises, projetos semelhantes tém prosperado, capacitando as comunidades para
influenciar seus ambientes urbanos de forma criativa e inclusiva. No Brasil, ha uma
crescente conscientizagdo sobre a sua importdncia como uma ferramenta de

transformacao urbana. Grupos colaborativos tém buscado inovagdes para enfrentar
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desafios urbanos, aproximando cidadaos, design urbano e espagos publicos,
alinhados com as necessidades contemporaneas.

Apesar desse avango, ainda ha uma lacuna na avaliagédo pratica da eficacia
desses processos e produtos, juntamente com desafios relacionados a aceitagdo e
adocédo por parte das autoridades publicas. A superagédo dessas questbes é
fundamental para o sucesso da disseminagao do urbanismo colaborativo e do design
aberto nas cidades brasileiras.

Identificam-se possibilidades de aceitacdo das autoridades para intervengdes
urbanas temporarias, o que pode servir de catalisador para a adogao de novas
estratégias criativas de intervengdo urbana. Exemplos como o projeto Ruas
Completas, que segue os principios do Urbanismo Tatico, evidenciam essa tendéncia.

Iniciado em 2017, pelo instituto de pesquisa WRI Brasil e a Frente Nacional de
Prefeitos (FNP), o projeto promove o desenvolvimento e implantacdo de politicas
urbanas inovadoras (WRI Brasil, 2018]. A parceria com universidades, como ocorreu
em Juiz de Fora, demonstra o interesse das autoridades em trabalhar
colaborativamente. Em 2019, a Prefeitura de Juiz de Fora, em parceria com a
Universidade Federal de Juiz de Fora (UFJF), realizou uma intervengao temporaria na
rua Marechal Deodoro, localizada no centro da cidade. Essa intervencao conectou
duas galerias comerciais, transformando a rua em um espaco de convivéncia com
mobiliario urbano, plantas e pintura viaria. A acdo, que durou 30 dias e incluiu
atividades culturais, foi bem recebida pela populagdo e pelos lojistas locais,
evidenciando a possibilidade de aceitacdo e sucesso de iniciativas urbanas
temporarias (WRI Brasil, 2019).

Esses projetos de intervengdo urbana temporaria ndo apenas transformam o
espaco fisico, mas também promovem uma mudanc¢a de mentalidade, mostrando que
€ possivel realizar mudangas positivas de forma rapida e acessivel. Essas
experiéncias podem influenciar a forma como as autoridades e a populagdo encaram
a construgéo e o uso do espago urbano, abrindo caminho para abordagens mais
participativas e colaborativas no planejamento das cidades.

Na pesquisa, os referenciais tedricos que direcionam as analises comegam
com a fase de concepgao do projeto. Sanders e Stappers (2008) exploram a relagéao
entre cocriagdo e codesign, evidenciando a participagdo do usuario e os desafios
associados. Na fase de design aberto (open design), Avital (2011) e Binnekamp, Van

Gunsteren e Van Loon (2006) discutem a importancia da participagdo do usuario e a
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relagdo com o open source. Boisseau, Omhover e Bouchard (2018) abordam fatores
que tornam o design aberto acessivel. Quanto ao acesso e compartiihamento do open
source, Laurent (2004) e Sa (2015) destacam a substituicdo dos direitos autorais,
enquanto Bradley (2015) explora a relagdo com o movimento dos comuns e Raymond
(1999) aborda a pratica em diversos campos disciplinares.

Espera-se que o trabalho fomente discussdes acerca de novas formas
autbnomas e acessiveis de construgdo do espacgo publico, bem como investigagbes
sobre o desenvolvimento de uma nova tipologia que reflita sobre as contribuigdes,

reflexos e desafios em diferentes contextos e demandas de espacos publicos.

1.1 OBJETO DE ESTUDO E JUSTIFICATIVA

A pesquisa sobre o mobilidrio urbano consiste em abordar o foco de
investigagdo do nucleo de pesquisa Agora/CNPQ, da Universidade Federal de Juiz de
Fora - MG, e evidenciar uma abordagem contemporanea de transformacdo de
espacos urbanos dentro de aspectos inovadores que tratam o processo da criagao,
disponibilizacdo e execucdo. Esta pesquisa se dedica a isso, trazendo
desmembramentos em fungdo da autoria de projeto e o dominio publico. Ela
concentra-se especificamente no mobiliario urbano open source, caracterizado pela
capacidade de permitir a utilizacdo, modificacao e reutilizagao gratuitas, por meio da
disponibilizagao de informacgdes de projeto.

A implantacdo do mobiliario urbano é atribuicdo de dérgaos publicos, sendo
gerenciada por profissionais selecionados via licitacdo e fabricada por empresas
especializadas, seguindo critérios predefinidos em catalogos. Esse trabalho surge da
necessidade de empregar abordagens criativas e inovadoras com o propésito de
desenvolver espacgos publicos dinadmicos e colaborativos, alinhados com o contexto
local e as demandas dos usuarios, visando aprimorar a acessibilidade no ambito do
projeto e design urbano.

Como apresentado, o mobiliario urbano open source apresenta inovagcées em
design e construgcado, promovendo a cocriacdo e a participacdo de profissionais e
usuarios no processo de concepgao e execugao. Além disso, democratiza 0 acesso
ao mobiliario, tornando-o disponivel para diversas demandas e contextos por meio do
compartilhamento de projetos com orientacdo de especialistas. Isso favorece a

inclusdo de grupos sociais diversos, tornando os espacos publicos mais democraticos
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e acessiveis. Sua natureza aberta permite a evolugdo continua de estratégias e
projetos por meio de contribuigdes de diversos usuarios e profissionais, ampliando as
possibilidades de design e construgao.

A abordagem do mobiliario urbano open source estimula a criagdo de novas
tipologias que atendam as necessidades dos usuarios e espagos publicos, tornando-
0s mais atrativos e adaptaveis. Além disso, promove discussdes sobre o papel do
mobiliario urbano nos espagos publicos, incentivando abordagens inovadoras e
parcerias colaborativas.

Assim, esta nova proposta de tipologia apresenta vantagens no ambito
urbanistico, promovendo a atratividade da cidade, adaptabilidade em diferentes
contextos, construgéo agil e redugéo de custos. Também estimula espacgos publicos
mais dindmicos, versateis e propicios a atividades e eventos que promovam a
interagao social.

Ademais, estimula investimentos direcionados as necessidades dos usuarios e
oferece uma opgéo econdmica para projetos urbanos. Seu impacto institucional reside
em fomentar discussdes sobre o mobiliario urbano, estimular abordagens projetuais
contemporaneas e promover parcerias entre profissionais, usuarios e instituicoes,
tornando o espaco urbano mais participativo e democratico.

Em sintese, a abordagem do mobiliario urbano open source pode contribuir
substancialmente para o avangco do desenvolvimento urbano e a melhoria da
qualidade de vida nas cidades, no entanto, ao mesmo tempo, aponta para novos
desafios e questionamentos a serem elucidados e discutidas no ambito da pesquisa

e da pratica urbanistica.

1.2 OBJETIVOS DA PESQUISA

1.2.1 Objetivo geral

O objetivo principal desta pesquisa consiste em analisar de forma critica as
vantagens e beneficios da adocdo de mobiliario urbano open source nos espacos
publicos urbanos, avaliando seu potencial impacto na melhoria desses espagos. A

pesquisa visa compreender como a implementacdo desse tipo de mobiliario pode
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contribuir para os espacos publicos, promovendo maior envolvimento da comunidade

local, economia de custos, estimulo a inovagao e personalizagéo.

1.2.2 Objetivos especificos

Para se alcancgar o objetivo geral, busca-se com a investigagdo responder aos

seguintes itens:

e Analisar as contribuicbes do desenvolvimento da tipologia por meio da

compreensao dos conceitos constituintes;

Este objetivo implica em examinar as contribuigdes provenientes do
desenvolvimento da tipologia, compreendendo os fundamentos e principios

essenciais no processo.

e Compreender e apresentar o processo de desenvolvimento da tipologia;

Este objetivo visa compreender o processo de desenvolvimento da tipologia em
estudo, incluindo a analise das etapas, metodologias e abordagens utilizadas. Além
disso, busca-se identificar desafios e oportunidades encontrados ao longo desse
processo. A compreensao detalhada do processo é essencial para garantir a eficiéncia

e a qualidade do desenvolvimento da tipologia.

e Identificar as caracteristicas e compreender a pratica por meio da analise de

casos de referéncia.

Este objetivo visa identificar as caracteristicas distintivas da tipologia em estudo
e compreender como tem ocorrido na pratica. Para atingir esse objetivo, € necessario
realizar uma analise de casos de referéncia relevantes, nos quais a tipologia tenha
sido desenvolvida e/ou implementada. Essa analise desempenha um papel
fundamental no esclarecimento dos elementos-chave, na identificagao das questbes

praticas enfrentadas e nas possiveis adapta¢des necessarias.
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Os objetivos especificos permitem uma analise do desenvolvimento da tipologia
de mobiliario urbano open source, proporcionando uma compreensao de suas
contribuicdes, do processo envolvido e dos aspectos unicos da pratica. Através da
revisdo de literatura, do estudo do processo e da analise de casos de referéncia, €
possivel obter um conhecimento critico sobre a tipologia em estudo, incluindo seus
beneficios e como ela é aplicada no campo pratico.

Esses objetivos especificos fornecem respostas a questao de pesquisa "quais
sdo as contribuigbes da tipologia de mobiliario urbano open source na construgéo e
melhoria dos espacos publicos?". Ao realizar a revisao de literatura, explorar o
processo de desenvolvimento e analisar casos de referéncia, é possivel identificar e
descrever as contribuigcdes dessa tipologia na constru¢do e melhoria dos espagos

publicos.

1.3 METODOLOGIA

A pesquisa foi subdividida em cinco etapas com o propdsito de abordar o vasto
campo do mobiliario urbano e do espaco publico, com um enfoque especifico no open
source. Além disso, esta pesquisa tem como objetivo explorar conceitos relacionados
a tematica, tanto no contexto disciplinar do urbanismo quanto no ambito do projeto e
design. Dessa forma, realizou-se uma analise do processo do mobiliario urbano open
source, desde a sua concepgao até a disponibilizagdo para a sua construcéo,
modificagdo ou aprimoramento. Esse estudo foi possivel gragas a identificagéo e
compreensao dos conceitos fundamentais que constituem essa categoria de
mobiliario urbano, bem como das premissas que norteiam seu desenvolvimento e
utilizagao.

A pesquisa em questao adota uma abordagem qualitativa e exploratoria, pois
fornece uma estrutura apropriada para a investigagao, compreensao e categorizagao
dessa tematica complexa e em constante evolugdo. Adicionalmente, contribui para a
geracao de novas ideias e teorias que podem ser aplicadas na concepgao e
concretizacao de espagos urbanos mais inovadores e colaborativos. De acordo com
Minayo (2007):

Este tipo de método que tem fundamento tedrico, além de permitir
desvelar processos sociais ainda pouco conhecidos referentes a
grupos particulares, propicia a construgcdo de novas abordagens,
revisdo e criagcdo de novos conceitos e categorias durante a
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investigacdo. Caracteriza-se pela empiria e pela sistematizacao
progressiva de conhecimento até a compreenséao da légica interna do
grupo ou do processo em estudo. Por isso, € também utilizado para a
elaboracdo de novas hipoteses, construcdo de indicadores
qualitativos, variaveis e tipologias (Minayo, 2007, p. 57).
Assim, esta pesquisa adotou uma metodologia e uma abordagem que permite
uma exploragao do mobiliario urbano open source, enriquecendo a compreensao do
urbanismo e do design e contribuindo para o avango do conhecimento na area. Essa

metodologia foi estruturada conforme apresentado no quadro metodolégico (Figura 1):
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Figura 1- Quadro Metodolégico
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Fonte: Elaborado pela autora (2022).
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O ponto de partida deste estudo envolve a etapa de iniciagdo, na qual foi
elaborado o planejamento para conduzir a pesquisa e 0s aspectos essenciais que
nortearam a pesquisa. Durante essa etapa, organizaram-se o objetivo geral, os
objetivos especificos e definido o objeto de estudo, a questdo de pesquisa, além de
definir os elementos auxiliares que nortearam a pesquisa. Assim foram estabelecidos
a utilizacdo da Revisédo Narrativa, o Mapeamento exploratério, a Revisao Bibliografica
de Literatura e a Revisao Sistematica de Literatura (RSL).

Além disso, essa etapa envolveu a identificagdo das palavras-chave a serem
aplicadas na Revisado Sistematica de Literatura (RSL), bem como a formulagédo das
questdes de pesquisa que orientaram essa fase de investigagdo de maneira mais
precisa e focada. Nesse contexto, foram estabelecidos dois questionamentos
fundamentais para direcionar a RSL.:

Q1: Existe uma base substancial de estudos que abordam o conceito de open
source no contexto do mobiliario urbano ou do espaco publico?

Q2: Quais sao as diferentes abordagens e enfoques encontrados nos trabalhos
que exploram esse conceito?

Essas perguntas desempenham um papel central na delimitagdo do escopo da
pesquisa e na identificacao das lacunas existentes na literatura, contribuindo para uma
abordagem mais precisa e esclarecedora da tematica em questéo.

Esses elementos fundamentais proporcionaram a base para o desenvolvimento
sequencial das diferentes etapas da pesquisa, que foram estruturadas da seguinte

maneira.

e Etapal - Etapa preliminar

Com o propdsito de adquirir uma compreensao do tema central desta pesquisa,
que se concentra no mobiliario urbano open source no contexto do espago publico e
da cidade, conduziu-se a Revisdo Narrativa, que, embora nao sistematica, assume
um papel de destaque. Esta etapa se configura como um marco fundamental, no
sentido de estabelecer uma aproximacéo inicial com o tema em quest&do, permitindo
a identificagdo do contexto contemporaneo em que ele se insere.

Destacaram-se as contribuicbes de autores como Carmona (1985), Creus
(1996), Uffelen (2010), Colchete Filho (2003), Mourthé (1998), Gehl (2013), Menezes
(2021), Raymond (1999), DiBona; Ockman; Stone (1999) e Bonsiepe (2012), que
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enfatizaram a importancia dos espacgos publicos e do mobiliario urbano na qualidade
de vida urbana. Os autores ressaltaram a necessidade de integracdo dos elementos
urbanos na paisagem, a valoriza¢ao e identidade do espacgo publico e a participagao
ativa da populagdo na criagdo de ambientes inclusivos e adaptaveis. Além disso,
evidenciaram a influéncia da cultura do open source na arquitetura e urbanismo, bem
como a importancia da metodologia de design participativo e adaptativo na produgao
de mobiliario urbano. Estes autores embasaram a introducdo da dissertagao,
proporcionando fundamentos conceituais para a analise do mobiliario urbano open
source e sua interagao com 0s espacgos publicos urbanos.

A Revisao Narrativa estabeleceu a estrutura tedrica da dissertagéo, permitiu o
desenvolvimento da contextualizacdo da pesquisa na Introdugcdo e auxiliou na
definigdo dos termos a serem utilizados. Para esta investigagao efetuou-se uma busca
através de trabalhos cientificos, recursos online, entre outros. Foram identificadas
publica¢des relevantes provenientes de organizagdes sem fins lucrativos, plataformas
que disponibilizam projetos de mobiliario urbano open source, bem como propostas
provenientes de eventos especializados e concursos.

Nesse contexto, adotou-se o método de analise documental, caracterizado pela
avaliacao de documentos iconograficos e de comunicagdao de massa, contemplando
conteudo informativo de grande relevancia para a pesquisa. A analise se concentrou
nos projetos de mobilidario urbano, nas informagdes disponiveis e no processo de
acesso a esses documentos.

Essa revisdo desempenhou um papel importante ao propiciar insights e
contextualizar os principais fundamentos essenciais para uma compreensao do tema
e da abordagem da pesquisa. Isso, por sua vez, serviu como um alicerce para a
posterior contextualizacdo, delineada no capitulo 3 da dissertacdo. Essa
contextualizac&o direcionou a estrutura da discussao, abrangendo temas que variam
de uma perspectiva macro, centrada no espago publico contemporaneo e,
posteriormente, focando na interse¢cao entre o mobiliario urbano e o espacgo publico.
Além disso, enfatizou a crescente tendéncia de intervengdes urbanas colaborativas
em menor escala, resultando no entendimento de materializagdes especificas que
contribuem para a consolidagao do topico do mobiliario urbano open source.

Nesse contexto, no capitulo 4, introduziu-se a abordagem do Movimento Do it
Yourself (DIY) como foco central do tema. Essa apresentagdo foi seguida pela

caracterizagao da tipologia do mobiliario urbano open source e pela compreensao de
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sua aplicacao pratica, ilustrada por meio do mapeamento de projetos previamente
concebidos e/ou executados. Por fim, a pesquisa buscou aprofundar a compreensao
do processo de desenvolvimento.

Apos a estruturacdo do corpo tedrico da pesquisa, visando compreender a
totalidade do contexto e a dinamica do tema, a Revisao Bibliografica de Literatura,
destacada na secgéo subsequente, desempenhou um papel complementar importante.
Essa revisdo sistematizou a logica estabelecida por meio de estudos, pesquisas e
descobertas de autores que exploram essa area de estudo.

O mapeamento exploratério foi empregado com o propésito de identificar os
exemplos de mobiliario urbano open source, tanto no contexto brasileiro quanto
internacional, com o intuito de construir uma base de dados empiricos que enriquecera
a pesquisa. Essa abordagem envolveu a coleta de informagdes sobre projetos de
mobiliario urbano open source, incluindo suas informacdes gerais e as caracteristicas-

chave de suas estratégias, abrangendo tanto o ambito nacional como o internacional.

e Etapa ll - Revisdes Especificas

A segunda etapa da pesquisa compreendeu revisdes de literatura, que
incluiram tanto a Revisao Bibliografica quanto a Revisdo Sistematica de Literatura. O
objetivo principal dessa fase foi aprofundar a compreenséo dos conceitos e teorias
pertinentes ao estudo, fundamentando-se em contribuicdes de autores e pesquisas
anteriores. Diversos recursos foram consultados, abrangendo uma ampla gama de
fontes, incluindo livros, artigos cientificos e dissertagdes, a fim de construir um
referencial tedrico que estabelecesse conexdes entre os autores e correlacionasse-os
as tematicas envolvidas. Isso deu origem a dois componentes distintos do referencial
tedrico: o referencial tedrico geral, que aborda conceitos amplos e sua interligacéao, e
o referencial tedrico especifico, que se concentra nas descobertas e observacoes de
autores relacionadas aos conceitos subjacentes ao desenvolvimento do mobiliario
urbano open source.

A Revisao Bibliografica teve o propdsito de aprimorar o arcabouco tedérico da
pesquisa, além de complementar a estrutura previamente estabelecida pela Revisao
Narrativa. Essa revisdo ocorreu em duas etapas distintas.

No primeiro momento, a énfase recaiu sobre a construg¢ao do referencial tedrico

geral, explorando autores que tratavam de tematicas mais amplas, fornecendo uma
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base para a compreensao das questdes gerais relacionadas ao mobiliario urbano
open source. Dentre os autores destacados estao Jacobs (1961), Gehl (2013), Sansao
Fontes (2011), Colchete Filho, Costa, Giese, Jesus e Costa (2020), Mourthé (1998),
Montenegro (2014), Colchete Filho (2008), Sanders e Stappers (2008), e Aguas
(2012). Estes autores se dedicaram a temas como diversidade, inclusao, participagao
cidada, tecnologia, sustentabilidade, flexibilidade, seguranga e acessibilidade nos
espacos publicos contemporaneos. Eles enfatizam a importancia de envolver os
usuarios no processo de criagao e design, por meio da cocriagado e codesign, para
garantir solu¢gdes mais adequadas e adaptadas as necessidades da comunidade.
Essas contribuicdes foram essenciais para compreender as transformagdes no
espaco publico contemporaneo, impulsionadas por novos usos, funcdes e demandas,
convergindo para torna-los mais inclusivos, participativos, tecnologicamente
integrados, sustentaveis, flexiveis, seguros e acessiveis.

Além disso, autores como Rogers (2001), Sansao Fontes (2011), Sa (2015),
Nogueira (2017), Fontes; Pina; Paiva (2021), Brenner (2016), Portinari, Nogueira
(2016), Eboli (2019), e Heemann e Santiago (2015) também contribuiram com insights
relevantes sobre a transformacao urbana, a democratizagdo dos espacos publicos e
as complexidades do urbanismo contemporaneo. Por sua vez, autores como Jacobs
(1961), Florida (2012), Raymond (1999), Stallman (1999), Dougherty (2012) e
Anderson (2012) enfatizaram temas como participagdo comunitaria, atragéo da classe
criativa, transparéncia e colaboracgao, ética do software livre, criatividade e fabricagao
digital e democratizagao da fabricacao e inovagao, respectivamente.

No segundo momento, a atengao foi direcionada a constru¢ao do referencial
tedrico especifico, envolvendo autores que enfatizaram os conceitos mais especificos
que compdem o desenvolvimento do tema. Autores como Finn (2014), Creus (1996)
e Mourthé (1998) destacaram-se ao explorar o urbanismo DIY, a participagao cidada
e as intervencdes urbanas temporarias. Isso possibilitou uma analise fundamentada
sobre questdes especificas relacionadas ao mobiliario urbano open source. Ainda,
autores como Sanders e Stappers (2008), Avital (2011), Binnekamp, Van Gunsteren
e Van Loon (2006) e Boisseau, Omhover e Bouchard (2018) contribuiram com estudos
sobre codesign, cocriagcdo e design aberto, examinando a colaboragdo entre
designers e nao especialistas, a disponibilizagado publica de projetos digitais e os

fatores que influenciam a democratizagao do design.
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Essas pesquisas permitiram uma analise fundamentada sobre questbes
especificas relacionadas ao mobiliario urbano open source. Autores como Laurent
(2004), Sa (2015), Bradley (2015) e Raymond (1999) enfatizaram o movimento do
open source, seu licenciamento, a democratizacdo do design e o potencial
transformador no contexto urbano. Nesse momento da revisdo, a pesquisa
aprofundou a compreensdo do processo do mobiliario urbano open source,
investigando os conceitos do codesign e cocriagao, o design aberto, bem como open
source. Cada um desses componentes contribuiu para uma visdo mais abrangente e
aprofundada da evolugdo da tipologia, preparando o terreno para as fases
subsequentes da pesquisa, que envolveram a correlagédo com o desenvolvimento da
tipologia e uma analise critica dos casos de referéncia.

A realizacdo da Revisdo Sistematica de Literatura de literatura (RSL) se
mostrou essencial para estabelecer um panorama sobre o estado atual do
conhecimento cientifico sobre a tematica. Esse processo metodolégico compreendeu
diversas etapas, desde a selegado de bases de dados até a busca por artigos utilizando
descritores especificos. Em seguida, procedeu-se com uma analise dos titulos,
resumos e leituras completas dos artigos identificados. Apds essa triagem, foi possivel
identificar e selecionar quatro trabalhos-chave que se destacaram como contribuicées
significativas para a pesquisa em questao. Esses trabalhos abordaram a relagao entre
open source, produgao colaborativa e design urbano, destacando a democratizagéo
do acesso a ferramentas e processos de producdo, bem como a participagao ativa
dos cidadaos na criagao de espagos urbanos.

Dessa forma, a RSL forneceu uma base para a compreensao do campo do
mobiliario urbano open source, identificacdo de lacunas no conhecimento, suas
tendéncias e desafios, preparando o terreno para investigagbes posteriores sobre as
vantagens e beneficios do uso do open source no desenvolvimento de mobiliario

urbano em espacos publicos.

e Etapa lll - Analises das Revisoes

Nesta etapa da pesquisa, foi realizada a anadlise critica do conteudo das
revisdes de literatura, uma etapa essencial para a estruturagdo do estado da arte.
Durante essa etapa, foram compreendidos e organizados os pilares fundamentais que

sustentam o mobiliario urbano open source, com o propdsito de revelar a légica
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subjacente a essa pratica inovadora. Especificamente, investigou-se a relagao entre
0s conceitos que permeiam as distintas fases do desenvolvimento do mobiliario
urbano open source. Isso envolveu a analise do processo de concepgdo, a
compreensao da loégica que orienta o design e a consideragdo dos aspectos relativos
ao acesso e compartilhamento dessas criagdes urbanas.

Nesta etapa, as constatacdes de autores que deram énfase sobre as diferentes
fases do desenvolvimento do mobiliario urbano open source serviram como critérios
de analise. Além disso, essas constatacdes foram aplicadas para a formulagao de
questdes especificas que direcionaram a analise da amostra selecionada. Cada um
desses elementos contribuiu para uma compreensao das estratégias e da evolugao
da tipologia. Essa compreenséo foi de suma importancia na preparagao para as fases
subsequentes da pesquisa, nas quais realizou-se uma analise critica dos casos de
referéncia. Essa analise critica contribui para a ampliagdo do conhecimento no campo,

enriquecendo 0 campo académico e as praticas relacionadas a esse topico inovador.

e Etapa IV — Anadlise do mapeamento e definicao dos casos Referéncia

A quarta etapa incorporou a analise do mapeamento exploratério e a definigao
dos casos de referéncia. Nessa etapa, foi conduzida uma investigacdo para reunir
informagdes adicionais e identificar as estratégias, semelhangas e distingdes e
compreender as tendéncias relacionadas a pratica. Nesta etapa, o mapeamento é
sintetizado na forma de quadro para permitir a visdo geral dos exemplos e praticas
encontrados.

Em seguida, foi empregado o método de casos referéncia para definir a selegao
dos mobiliarios urbanos de open source, considerando diferentes estratégias e
variagdes. De acordo com Fonseca (2009, p. [73]), o termo "caso referéncia" foi
introduzido por Rosangela Cavallazzi em sua tese de doutorado e se diferencia do
conceito de "estudo de caso". No caso referéncia, uma situagao é selecionada como
base empirica para fundamentar a pesquisa teérica em desenvolvimento. A descricao
detalhada dos elementos desse exemplo busca comprovar a hipotese proposta e
serve como representante que sustenta a investigagao sobre o tema (Fonseca, 2009,
p. [49]).

A pesquisa foi delimitada a partir de exemplares de mobiliarios urbanos que

adotam a estratégia de open source em todo o processo, desde a fase de criagéo,
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planejamento e compartilhamento até o usuario. O recorte se deu pela categorizagao
de assentos, e a escolha dos exemplos baseou-se em especificidades que variam
conforme a iniciativa, como a forma de compartilhamento das informacdes de projeto,
o desenvolvimento e as taticas adotadas.

A justificativa para a definicao dos assentos como categoria focal reside na sua
centralidade no cenario urbano, representando elementos fundamentais no design e
na experiéncia coletiva do espaco publico. Ao desempenharem uma fung¢ao central na
configuragdo dos ambientes urbanos, s&o intrinsecos a dinamica social,
proporcionando locais de descanso, interagao e reflexdo. A analise direcionada a essa
categoria especifica possibilita compreender como a implementagcao da estratégia
repercute na concepcao, funcionamento e aceitacdo desses elementos urbanos.

A escolha dos exemplos especificos baseia-se em critérios distintos, incluindo
a forma de compartihamento das informagdes de projeto, o desenvolvimento
tecnolégico e as estratégias especificas de implementagcdo. Essa abordagem visa
capturar a diversidade de praticas e abordagens existentes no ambito dos assentos
de open source, contribuindo para uma analise abrangente e contextualizada.

A consideragao do local e contexto, embora ndo seja o foco central da
investigacao, destaca a validagao da disseminacéao da tipologia. Ao reconhecer essas
variaveis como limites da analise, a pesquisa mantém uma perspectiva mais objetiva
e comparativa, concentrando-se nas caracteristicas intrinsecas desse tipo de assento
em si, enquanto utiliza o contexto como elemento de validacdo e contextualizacao.
Esta abordagem proporciona uma compreensao das implicagdes praticas e da
viabilidade dessas técnicas em diversos contextos urbanos.

Foram escolhidos quatro casos de referéncia para analise (Figura 2), sendo
dois internacionais e dois nacionais. O primeiro caso foi o projeto WikiNamoradeira,
da organizacao AssaltoCultural, em parceria com o Atelié ReMatéria, no Largo do
Arouche, em Sao Paulo, Brasil, que foi desenvolvido a partir das propostas de
Wikipragca, com o apoio e financiamento da Prefeitura de Sdo Paulo e demonstra
sucesso em termos funcionais, de durabilidade e aceitagdo pela populagdo. O
conceito de Wikipraga refere-se a um método participativo de envolvimento de
diferentes publicos em um processo que € simultaneamente aberto, abrangendo
acgdes e processos colaborativos (Wikipraga [2012]).

O segundo caso é o projeto Growrooms dos arquitetos Husum e Lindholm e

do laboratério de inovagao Space10, na Dinamarca, que foi adaptado para a proposta



33

de design de open source, funcionando como incentivo para a criagédo de outro
exemplar com variedade de configuragdes. O terceiro € o projeto Bench Trapezoid,
da organizagao sem fins lucrativos Befter Block, dos Estados Unidos, que atualmente
existe e tem seu processo consolidado, contendo diversos projetos e em crescimento
por meio da colaboragao de profissionais, parcerias e patrocinios. O quarto caso é o
projeto Sambalancgo, vencedor do concurso COLAB Cidade, em Goias, Brasil, que é
uma iniciativa de inspiragao e apoio as comunidades e organizagdes para a melhoria

autébnoma do espaco urbano.



Figura 2 - Mobiliarios a serem analisados

Caso referéncia 1

Wikinamoradeira, Sdo Paulo (2015)
Assalto Cultural e Atelié@ Rematéria

Fonte: ALONSO, Fabian. WikiNamoradeira do Arouche. 2015.
Disponivel em: https:/'www.fabian-alonso.com/wikinamoradeira.
Acesso em: 23 mai. 2023,

Caso referéncia 2

Growroom, Dinamarca (2016)
Space10 e os arquitetos Husum & Lindholm

Fonte: Disponivel por Space10 (2023)

Caso referéncia 3

Sambalancgo, Goias (2021)
Designer Pedro Caetano

Fonte: CIDADE, Colab (org.). E-book Colab Cidade. 2021. E-book.
Disponivel em: hitps:/iwww.colabcidade.comiebook.html. Acesso em:
15 mai. 2023.

Caso referéncia 4

Bench Trapezoid, Estados Unidos (S. d.)
Better Block Foundation e Project for Public Spaces (PPS)

Fonte: BLOCK, Better; SPACES, Project For Public. Trapezoid
Bench. [S. d]. Disponivel em: https://’www.betterblock.org/product-
pageltrapezoid-bench. Acesso em: 10 mai. 2023.

Fonte: Elaborado pela autora (2023).
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e EtapaV - Anadlise dos Casos de Referéncia e discussoées dos resultados

Na quinta etapa, a pesquisa adentrou em na analise descritiva e analitica dos
casos de referéncia previamente identificados, o que proporcionou uma exploracao
das praticas e resultados associados ao mobiliario urbano open source. Dessa forma,
a coleta de informacdes relacionadas a amostra selecionada foi realizada incluindo
elementos como fotografias, referéncias bibliograficas, noticias, arquivos digitais e
descrigdes dos projetos. Além disso, foram destacados os contextos locais nos quais
esses mobiliarios urbanos ja foram inseridos.

A analise dos casos obedeceu a critérios preestabelecidos, fundamentados nos
referenciais teoricos previamente abordados na revisdo bibliografica. Tais critérios
foram compreendidos como fundamentais dentro do escopo do desenvolvimento da
tipologia do mobiliario urbano open source. Além disso, as analises foram orientadas
por meio da formulacdo de questdes de pesquisa especificas, a fim de proporcionar
uma abordagem analitica e critica.

Para facilitar a organizagédo e sistematizacdo das informag¢des coletadas, cada
caso foi estruturado em fichas descritivas (Quadro 1) e em fichas analiticas (Figura 3).
Esse método possibilitou a criagcdo de um registro sistematico dos elementos-chave

de cada caso, auxiliando no tratamento apropriado dos resultados.



Quadro 1 - Modelo de ficha descritiva

Fonte: Elaborado pela autora (2022).
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Figura 3 - Modelo de ficha analitica

Nome do mobilidrio urbano
Localizacdo (data)

Concepcao através do codesign e cocriacao
1 - Quem sac os codesigners?

2 - Ferramentas utilizadas na ideagio

3 - Ha registro de adaptacio, execucio efou
criagao?

Imagens 4 - Ha o envolvimento de inddstrias ou
universidades?
0 processo do design aberto
1- Ha dispeniblizacio piblica e o
2 - Hé disponiblilizacio de arguive digital? Qual o
formata?
. 3- 0 projeto & recanfigurdvel e extensivel? Coma?
Atores envolvidos:
Aplicagdes do projeto:
4 - Aborda que: ds i s 7
Aspectos de design Aspectos fisicos Informagdes T e
Previsso de Quantidade de Meio desenvol lvimento?

afabricago? Ha uso de

7~ Abrange a cultura do design aberto?
[nomenclatura, padroes e etc)

Abordagens Incorparagia Arquivos

st e ene P e & - Como sdo o5 elementos visuals? Intultivos?
elemento:
9- O projela possul volumes parametrizados?
Acesso e compartilhamento através do cédigo aberto (open source)
1 - Como é disponibilizado o arquive modificivel?
| magens 2 - Possul licenga? Qual o tpo de permissdo

concedida?

3 - Ha fimanclamenta?

Fonte: Elaborado pela autora (2023), baseado nas constatacbes de Sanders e Stappers
(2008), Avital (2011), Binnekamp, Van Gunsteren e Van Loon (2006), Boisseau, Omhover e
Bouchard (2018), Laurent (2004), Sa (2015), Bradley (2015), Raymond (1999) (1999).

A ficha descritiva e analitica dos casos de referéncia possui informagdes sobre
diferentes aspectos dos mobiliarios urbanos selecionados, com o objetivo de fornecer
uma visao geral de cada caso. Essas informagdes sdo essenciais para compreender
a concepgao, caracteristicas e potencialidades dos projetos.

Os aspectos gerais incluem informagdes sobre o ano de criacdo, atores
envolvidos e aplicagbdes do projeto. Esses detalhes situam o contexto temporal, os
responsaveis pelo desenvolvimento do mobiliario e as diferentes formas de aplicacéo
em espagos urbanos. Essas informagbdes ajudam a entender a evolugdo e as
influéncias dos mobiliarios ao longo do tempo, bem como as diversas possibilidades
de uso.

Os aspectos de design englobam informagdes como previsao de rearranjos,

caracteristicas multifuncionais e abordagens envolvidas. Esses aspectos destacam a
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flexibilidade e a adaptabilidade dos mobiliarios, permitindo a sua reconfiguracéo e
acomodacéo a diferentes necessidades e contextos. A previsao de rearranjos indica
a possibilidade de modificar a disposicéo e a interagao dos elementos do mobiliario.
As caracteristicas multifuncionais demonstram a capacidade de atender a diferentes
propositos e fungdes. As abordagens envolvidas referem-se aos conceitos e principios
de design adotados no desenvolvimento do mobiliario.

Os aspectos fisicos fornecem informacdes sobre a quantidade aproximada de
pecas, materiais sugeridos e a incorporagao de novos elementos. Esses detalhes sdo
relevantes para compreender a viabilidade de produgao em escala, a durabilidade e a
estabilidade dos mobiliarios, bem como a possibilidade de customizacao e expansao.
A quantidade de pegas indica o escopo do projeto e a complexidade da fabricagéo.
Os materiais sugeridos influenciam nas caracteristicas estéticas, funcionais e
sustentaveis do mobiliario. A incorporagao de novos elementos evidencia a abertura
para contribuicbes e modificagdes por parte dos usuarios.

Os aspectos de compartiihamento envolvem informacdes sobre o meio de
compartilhamento, as informacgdes fornecidas e os arquivos disponibilizados. Esses
detalhes s&o cruciais para compreender a acessibilidade e a disseminagcdo do
conhecimento relacionado aos mobiliarios. O meio de compartilhamento pode variar,
incluindo plataformas online, eventos, workshops, entre outros. As informacdes
fornecidas podem abranger tutoriais, guias de montagem, documentagéo técnica,
relatos de experiéncia, entre outros. Os arquivos disponibilizados podem incluir
desenhos técnicos, modelos 3D, especificacdes e listas de materiais, facilitando a
replicacao e adaptacéo dos mobiliarios.

A sintese analitica sobre a concepcédo dos mobiliarios urbanos baseia-se nos
conceitos de codesign e cocriagao, o processo baseia-se no design aberto, e 0 acesso
e compartilhamento baseia-se no open source. Essa anadlise visa avaliar a
participagdo dos usuarios no desenvolvimento dos mobiliarios, a colaboragao entre
diferentes atores, a abertura para melhorias e contribuicbes externas, bem como a
democratizagdo do conhecimento e a acessibilidade aos projetos. Além disso,
consideragdes gerais sao feitas para identificar tendéncias, desafios e oportunidades

na area.
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1.4 ESTRUTURA DA DISSERTAGAO

Neste trabalho de dissertacdo, a estrutura é organizada em sete capitulos
distintos, sendo quatro deles os principais, cada um explorando diferentes aspectos
relacionados ao mobiliario urbano open source. Estes capitulos principais abordam
elementos essenciais do topico e fornecem uma base para a compreensao do
assunto. Os capitulos subsequentes detalham os casos de referéncia selecionados
que enriqguecem a analise, oferecendo exemplos praticos e contextualizados das
praticas em questao. Isso permitira uma investigacao da aplicagdo, seus impactos nos

espacos urbanos e na participagao da populagao.

e Capitulo 1 - INTRODUGAO

Neste capitulo inicial, a énfase recai sobre a relevancia dos espagos publicos
e do mobiliario urbano nas cidades, destacando seu impacto na interacdo das
pessoas, no conforto e em aspectos estruturais, funcionais, artisticos e simbdlicos.
Aborda-se o tema com foco na cocriagao, open source e participacdo da comunidade
como meios para aprimorar o espago urbano, incluindo o mobiliario urbano open
source como uma alternativa para a criagao colaborativa e autbnoma. Em sequéncia,

sdo apresentados o objeto de estudo, justificativa, objetivos e metodologia.

e Capitulo 2 - ESTADO DA ARTE

Este capitulo visa a apresentacéo da literatura, consolidando as descobertas e
tendéncias atuais nas pesquisas relacionadas ao mobiliario urbano open source. O
processo de revisao incluiu uma Revisdo Narrativa, que contextualizou a evolugao
histérica e os cenarios contemporaneos do mobiliario urbano, micro intervencdes
urbanas e espago publico. Essa abordagem propiciou uma visdo ampla e
contextualizada da tematica, contribuindo significativamente para a configuracao da
introducdo e estabelecendo um espectro abrangente de topicos tematicos,
promovendo, assim, uma analise interdisciplinar.

A Revisao Bibliografica foi conduzida com uma metodologia, abrangendo a

identificacdo e a analise critica de autores que se dedicam as tematicas subjacentes



40

desta dissertacao. A investigacédo bibliografica abarcou uma diversidade de fontes,
como livros, artigos cientificos e dissertagbes, originarias de distintas disciplinas,
enriquecendo a base teodrica de maneira interdisciplinar.

A etapa da Revisdo Sistematica de Literatura (RSL) desempenhou um papel
fundamental ao explorar, resumir e analisar as pesquisas mais recentes relacionadas
ao mobilidrio urbano open source. Com critérios de selegdo definidos, a RSL
possibilitou uma compreensao holistica das contribuicdes ja existentes, identificando
areas de caréncia de conhecimento e orientando pesquisas futuras neste campo

interdisciplinar.

e Capitulo 3 - O ESPACO PUBLICO CONTEMPORANEO

Neste capitulo, aborda-se o conteudo tedrico que explora as evolugdes nos
espacos publicos contemporaneos. Destacam-se elementos como diversidade,
participagdo cidada, integracdo de tecnologia, sustentabilidade, flexibilidade e
colaboracdo na concepg¢ao desses ambientes urbanos. Examina-se também a
importancia do mobiliario urbano e como ele influencia os espacgos publicos atuais,
com énfase em iniciativas colaborativas de menor escala destinadas a aprimorar
esses locais e fomentar a participacdo da comunidade. Além disso, identifica-se
movimentos que podem ser considerados precursores do conceito de mobiliario
urbano open source e discutindo suas influéncias fundamentais no desenvolvimento
dessa tipologia. Esses movimentos realgcam valores como a participagdo comunitaria,
a colaboracao, a transparéncia, a criatividade e a personalizagdo, com o proposito de

promover espacos urbanos inclusivos e voltados para as necessidades das pessoas.

e Capitulo 4 — O MOVIMENTO DO IT YOURSELF (DIY) E O MOBILIARIO
URBANO

O Capitulo 4 desta dissertagdo desdobra-se em uma investigagéo do panorama
envolvendo o mobiliario urbano open source. Inicialmente, é realizada uma exploragao
da relagéo intrinseca entre esse movimento e o conceito de DIY, que desempenha um
papel fundamental na compreensao da tematica do mobiliario urbano open source.
Aprofundando-se ainda mais, a analise incide sobre as caracteristicas e premissas

essenciais desse tipo de mobiliario, estabelecendo compara¢gées com o mobiliario
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urbano tradicional. Ademais, o capitulo identifica os pilares que fundamentam a logica
de desenvolvimento e pratica do mobiliario urbano open source, ao mesmo tempo em
que destaca as implicagbes dessa abordagem no contexto urbano.

Além disso, este capitulo procede com um mapeamento das referéncias
previamente concebidas e/ou concretizadas. Tal mapeamento permite a identificagao
de diferentes estratégias e tendéncias que permeiam a pratica e criagao do mobiliario.
Posteriormente, o capitulo explora a relacao entre as fases de seu desenvolvimento e
0s conceitos ja existentes, estabelecendo conexdes que enriquecem a compreensao
desse fendmeno complexo. Este capitulo tem o propdsito de fornecer uma viséo
completa e fundamentada dele, destacando sua evolugdo, caracteristicas distintivas

e implicagdes nas esferas urbanas e criativas.

e Capitulo 5 — ANALISE DOS RESULTADOS

Este capitulo é dedicado a analise dos quatro exemplos de mobiliarios urbanos
classificados como assentos. As analises abrangem caracteristicas, desenvolvimento,
limitacbes e implicacbes inerentes a esses projetos. Fichas de analise sao
apresentadas para fornecer uma representacgao grafica e concisa dos exemplos, além

de resumir as analises criticas em fichas individuais.

e Capitulo 6 — DISCUSSAO DOS RESULTADOS E O PROCESSO DE
PRODUGAO DA TIPOLOGIA

Neste capitulo, sdo discutidas as analises e questdes mais relevantes em cada
uma das referéncias destacadas, identificando inovagcbes com base nas fases de

desenvolvimento conectadas aos conceitos subjacentes.

e Capitulo 7 — CONSIDERAGOES FINAIS

No capitulo final, retoma-se as ideias e questdes de todos os capitulos, bem
como os elementos auxiliares da pesquisa, com o objetivo de articular as questdes
destacadas ao longo do estudo. Isso resulta em um entendimento critico e abrangente

sobre a questao central da pesquisa.
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2 ESTADO DA ARTE

Neste capitulo, o objetivo é explorar o contexto do mobiliario urbano open
source no ambito urbanistico, utilizando como base uma revisdo da literatura
existente. Esse processo visa ndo apenas obter uma visdo ampla, mas também
adentrar nas questdes especificas relacionadas a esse tema em constante evolugao.
A busca por esse objetivo central € conduzida em trés etapas distintas. Primeiramente,
realiza-se uma Revisdo Narrativa, descrevendo o panorama geral do mobiliario
urbano no espacgo publico e suas micro intervencdes como estratégias eficazes. Em
seguida, a etapa da Revisao Bibliografica coleta informacdes relevantes de diversas
fontes, abrangendo tépicos que estruturam o conceito, incluindo identificagdo de
exemplos representativos e a sintese das principais descobertas. A terceira, a Reviséo
Sistematica de literatura (RSL), emprega uma busca estruturada para focalizar
especificamente nas questdes criticas do tema, resultando em uma sintese objetiva
das evidéncias disponiveis em pesquisas anteriores.

O termo "estado da arte", amplamente adotado na pesquisa académica, implica
uma exploracdo do conhecimento ja consolidado em uma area de estudo. Nesse
sentido, o conjunto de revisdes de literatura realizadas aborda os conceitos, teorias e
praticas fundamentais relacionados ao campo, destacando ndo apenas os avangos
recentes, mas também as contribuigdes valiosas de pesquisadores e profissionais que
moldaram o desenvolvimento desse campo em constante expansdo. Para o
entendimento das conexdes entre os elementos auxiliares da pesquisa, estruturou-se

o seguinte Quadro 2.
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Quadro 2 — Conexao entre os elementos auxiliares da pesquisa
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2.1 REVISAO NARRATIVA

A Revisdo Narrativa foi conduzida com base em uma abordagem historica e
contextual, buscando autores relevantes que abordam o tema do mobiliario urbano, o
espaco publico e micro intervengdes na contemporaneidade. Essa revisao permitiu
estruturar a introdugao do trabalho, fornecendo uma visdo panoramica do tema, seu
contexto e sua compreensao em relagao ao espaco publico contemporaneo. Assim,
resultou na formulagdo de uma estrutura de tdpicos tematicos abrangente do
referencial tedrico, que permite uma analise interdisciplinar da pesquisa sobre o
mobiliario urbano open source, incorporando varias perspectivas e considerando
elementos essenciais que afetam sua implementacgao e impacto nos espacos publicos
urbanos.

Destacou-se a importancia dos espacgos publicos na vida urbana, com base nas
contribuicdes de Carmona (1985), que enfatiza seu papel primordial na promocéao da
interacao social, senso de pertencimento e expressao da diversidade cultural. Além
disso, Creus (1996) foi citado, ressaltando o papel fundamental do mobiliario urbano
na transformacéo dos espacos publicos, influenciando novas formas de apropriacao
e refletindo as percepgdes dos usuarios. Outros autores, como Uffelen (2010) e
Colchete Filho (2003), expandiram a definicado de mobiliario urbano, destacando sua
estreita associagdo com o conforto nos espagos publicos e abrangendo todos os
elementos que os compdem.

O mobiliario urbano foi caracterizado como um agente ativo na transformacao
do espaco urbano, influenciando a interacdo das pessoas e o uso desses locais. A
introducdo também ressaltou a importancia de considerar a diversidade de usos e
usuarios, equilibrar estética e funcionalidade e promover a sustentabilidade na
implementagdo e manutengao do mobiliario urbano.

Além disso, enfatizou-se a capacidade do mobiliario urbano de melhorar a
identidade, valorizagcdo e qualidade do espaco publico, bem como de promover a
inclusdo social. Gehl (2013) salientou a importancia de elementos flexiveis nos
mobiliarios urbanos para incentivar a apropriacao da cidade, adaptando-se as novas
demandas e mudangas no ambiente urbano contemporaneo.

Menezes (2021) defendeu a cocriagdo como resposta aos desafios do

crescimento urbano e resolucdo de problemas urbanos, contribuindo para solucdes
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mais adequadas e sustentaveis. Raymond (1999) introduziu o conceito de open
source como uma abordagem que permite a mudancga das praticas na arquitetura e
urbanismo, promovendo uma producdo mais acessivel e democratica. DiBona;
Ockman; Stone (1999) evidenciaram a promog¢éo da liberdade e inovagao por meio
de ferramentas de open source. Por fim, Bonsiepe (2012) destacou a metodologia que
enfatiza a importancia da estrutura, participacdo e adaptacédo as necessidades reais
no desenvolvimento de projetos.

A justificativa para a estruturac&o das discussdes nos capitulos e se¢des reside
na intrinseca natureza do mobiliario urbano open source, bem como em suas
profundas conexdes com o espago publico e os principios colaborativos subjacentes.
Essa abordagem estrutural foi escolhida com o intuito de proporcionar uma exploragao
coerente e progressiva das diversas facetas do mobiliario urbano open source e sua
relevancia nos contextos urbanos contemporaneos.

A estrutura tematica, conforme representada no Quadro 3, foi adotada para
fornecer uma estrutura coerente permitindo ao leitor acompanhar a evolugcido do
conceito de mobiliario urbano open source, desde o contexto mais amplo do espaco
publico até a compreensao do seu processo de concepgao e implementagao. Dessa
forma, a estrutura reflete as varias dimensdes interligadas desse tema e sua

relevancia nos contextos urbanos contemporaneos.
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Quadro 3 — Estrutura tematica

Tema

Justificativa

O espaco publico contemporaneo

Analise do contexto em que o mobiliario urbano open source ¢é inserido,
destacando as necessidades e desafios atuais na criagdo de espacgos

publicos funcionais e inclusivos.

Mobiliario urbano e espaco publico

Exploracdo da relagao entre o mobiliario urbano e o espaco publico,
enfatizando como o design de mobiliario impacta a dindmica e a

usabilidade dos espacos publicos urbanos.

Micro intervencdes urbanas

colaborativas

Foco na influéncia das intervencdes de pequena escala e colaborativas
no ambiente urbano, evidenciando como essas acdes podem afetar a

percepcao e a funcionalidade dos espacgos publicos.

Materializagbes para o mobiliario

urbano open source

Discusséo sobre as formas fisicas e manifestagdes do mobiliario urbano
open source, considerando como as materializagcoes refletem os

principios do open source e podem ser adaptadas de maneira flexivel.

O Movimento Do it Yourself (DIY) e o

mobiliario urbano

Analise da influéncia do movimento DI/Y na concepcgao, construcéo e
personalizagdo do mobiliario urbano, realgcando como a participacéo

ativa das comunidades pode moldar os espacos publicos.

Mobiliario urbano open source

Exploragdo do préprio conceito de mobiliario urbano open source,
apontando sua relevancia na promocao da colaboragao, acessibilidade

€ inovacéao na criagao de espacos publicos.

Mapeamento de mobiliarios urbanos

open source

Discusséao sobre a importancia de identificar e documentar iniciativas de
mobiliario urbano open source existentes, fornecendo um panorama

abrangente das praticas e projetos relevantes.

A concepgao através do codesign e
cocriacdo; O processo do design
aberto (Open design); O acesso e
compartilhamento através do open

source (open source)

Abordagem das etapas criticas no desenvolvimento de mobiliario urbano
open source, ressaltando o processo de codesign, cocriagdo, design
aberto e os principios de open source que promovem a colaboracao e a

difusdo de conhecimento.

Fonte: A autora (2023).
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2.2 REVISAO BIBLIOGRAFICA DE LITERATURA

A revisao bibliografica de literatura foi conduzida através da revisao narrativa,
englobando a identificagéo e analise de diversos autores cujas contribuicdes abordam
consideragdes e constatacdes relacionadas as tematicas que compdem a base tedrica
desta dissertacado. A pesquisa bibliografica desempenhou um papel fundamental ao
estabelecer uma base tedrica, sustentando o desenvolvimento do presente estudo.
Ela estabeleceu conexdes interdisciplinares e enriqueceu a compreensao das
complexas relagdes subjacentes a pesquisa.

Neste processo de reviséo bibliografica, foram consultados diferentes tipos de
literatura, incluindo livros, artigos cientificos e dissertacoes. Essas fontes provém de
diversas disciplinas e campos do conhecimento, oferecendo uma visao multifacetada
das questdes em foco. A selegédo dessas fontes permitiu a integragéo de perspectivas
variadas, enriquecendo, assim, a base tedrica que sustenta esta pesquisa. A
abordagem adotada viabilizou um entendimento dos conceitos, teorias, praticas e
temas intrinsecos a tematica da dissertagao.

No primeiro capitulo da revisdo bibliografica, intitulado "O Espago Publico
Contemporaneo", autores como Jacobs (1961), Gehl (2013) e Sanséo Fontes (2011)
contribuiram significativamente para a compreensao das transformagdes nos espacos
publicos contemporaneos, destacando a vitalidade, a colaboragao entre cidadaos e
urbanistas e os principios-chave de adaptacao e transformacdo desses ambientes
urbanos. Jacobs (1961) ressaltou a importancia da diversidade e adaptabilidade
desses locais como fundamentais para a vitalidade das areas urbanas. Também
defendeu o envolvimento ativo da comunidade no planejamento e no design. Gehl
(2013) enfatizou a colaboragédo entre cidadaos e urbanistas na criagdo de espagos
publicos atrativos.

Em 2022, ele ressaltou que as pessoas fazem melhores cidades do que os
planejadores, incentivando a mudanga do foco da mobilidade de carros para os locais
de convivéncia. Ele também evidenciou a importancia de aprender com experiéncias
globais para criar espagos publicos mais humanos e acolhedores. Sansédo Fontes
(2011) apresenta cinco conceitos-chave na abordagem do espago publico:
dinamismo, reversibilidade, flexibilidade, imprevisibilidade e conexdo. Esses

principios refletem a necessidade de adaptabilidade, permitindo respostas dindmicas
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aos desafios urbanos em constante evolugdo. Tais caracteristicas promovem o
potencial transformador do espago publico, enfatizando a importancia de sua
mutabilidade, preservacao historica, capacidade de adaptacao, resposta a mudancas
culturais e promogao de relagdes e interagcdes na cidade.

No contexto do mobiliario urbano e do espacgo publico, autores como Colchete
Filho, Costa, Giese, Jesus e Costa (2020), Mourthé (1998), Montenegro (2014),
Colchete Filho (2008), Sanders e Stappers (2008) e Aguas (2012) ofereceram
perspectivas significativas sobre a relevancia desses elementos na construgcdo da
identidade urbana, na promogao de experiéncias cidadas enriquecedoras e na
fomentacao de espacos publicos inclusivos e atrativos. Colchete Filho, Costa, Giese,
Jesus e Costa (2020) destacaram que o mobiliario urbano ndo é meramente funcional,
desempenhando um papel vital na construcao da identidade urbana e na experiéncia
dos cidadaos, enfatizando a importancia do design cuidadoso e da integracao desses
elementos para criar espagos acolhedores que promovam a interagao social.

Mourthé (1998) refletiu sobre a influéncia das mudancgas no estilo de vida e das
inovagdes tecnoldgicas na evolugdo do mobiliario urbano, reconhecendo a crescente
necessidade de conectividade e interacdo com a tecnologia na vida urbana
contemporanea. Montenegro (2014) realgou a importancia de equilibrar estética,
funcionalidade e simplicidade no design do mobiliario urbano para torna-lo acessivel
a todos e promover a apropriagao dos espacos publicos pelos cidadidos. Colchete
Filho (2008) apontou para a inclusdo do mobilidrio urbano em programas de
requalificagdo urbana, mas também alertou sobre a concentragdo empresarial que
pode limitar a diversidade e a inovacdo no design. Sanders e Stappers (2008)
introduziram os conceitos de cocriagdo e codesign, promovendo a participagao
democratica e resultando em solugdes mais sustentaveis, enquanto Aguas (2012)
destacou o papel critico do designer na coordenacgao e facilitacdo desses processos
colaborativos, garantindo uma comunicagdo bidirecional para resultados mais
adequados aos usuarios.

No contexto das micro intervengdes urbanas colaborativas, autores como
Rogers (2001), Sansao Fontes (2011), Nogueira (2017), Fontes; Pina; Paiva (2021),
Brenner (2016), Nogueira e Portinari (2016), Eboli (2019) e Heemann e Santiago
(2015) contribuiram significativamente para a compreensédo da transformacéo e
aprimoramento dos espacgos publicos urbanos. Rogers (2001) enfatizou a negligéncia

desses locais devido ao crescimento desordenado das cidades e a importancia de
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equilibrar o desenvolvimento individualista com a qualidade de vida urbana. Sansao
Fontes (2011) introduziu o conceito de "intervengdes temporarias", destacando a
importancia de agdes efémeras para envolver a comunidade. Nogueira (2017) ressalta
que as intervengdes urbanas colaborativas, apesar de inovadoras, podem reproduzir
dindmicas de poder e exclus&o, alertando para a necessidade de uma abordagem
mais critica e participativa na sua implementacao.

Além disso, o Urbanismo Tatico, abordado por Fontes, Pina e Paiva (2021) e
Brenner (2016), concentra-se nas intervengdes de curto prazo e baixo custo para
ativar espagos urbanos, promovendo a participagao cidada, a apropriagao coletiva
desses locais €, ao mesmo tempo, desafiando o paradigma neoliberal, requerendo
uma reavaliagdo profunda das instituicdes publicas e considerando desafios mais
amplos e integrados na busca por espagos urbanos inclusivos e colaborativos.
Nogueira e Portinari (2016) e Eboli (2019) abordam criticas ao urbanismo tatico e
intervengdes urbanas colaborativas, alertando para os riscos de reproducgao de poder,
exclusao e gentrificagdo e enfatizando a necessidade de uma analise critica e reflexiva
sobre as praticas urbanas contemporaneas. Ainda, Heemann e Santiago (2015)
abordaram o Placemaking, promovendo ambientes vibrantes e inclusivos por meio da
participacdo da comunidade.

Em relagao as materializagdes do mobiliario urbano open source, autores como
Jacobs (1961), Florida (2012), Raymond (1999), Stallman (1999), Dougherty (2012) e
Anderson (2012) desempenham papéis essenciais, contribuindo com uma variedade
de perspectivas e principios que fundamentam esse conceito inovador. Jacobs (1961)
enfatiza a importancia da participagdo das comunidades locais na concepg¢ao dos
espacgos urbanos, reconhecendo o valor do conhecimento local para moldar o
mobiliario urbano. Ja Flérida (2012) aponta a relevancia da presenga de uma classe
criativa nas cidades, que valoriza a abertura, colaboracdo e participacdo na
configuracdo dos ambientes urbanos, sugerindo que essa classe pode contribuir para
designs inovadores e unicos de mobiliario urbano open source.

Raymond (1999) defende a transparéncia e colaboracéo, valores que ressoam
no mobiliario urbano open source, promovendo o compartiihamento publico de
projetos e informacgdes detalhadas. Stallman (1999), embora associado ao movimento
do software livre, realga questdes éticas relacionadas a liberdade de software, que se
traduzem em preocupacgdes sobre os direitos dos usuarios, acessibilidade e incluséo

no contexto do mobiliario urbano open source. Ainda, Dougherty (2012) aborda o
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impacto do Movimento Maker na democratizagdo da fabricagdo e inovagao, a
importancia da colaboragao e do compartilhamento de designs na comunidade Maker.
Segundo Anderson (2012), a democratizagdo promovida pelo Movimento Maker, que
capacita pequenos empreendedores e inventores por meio de ferramentas de
fabricagao digital e o cultivo de normas culturais que promovem o compartilhamento
€ a colaboracéo.

No capitulo subsequente, que se concentra especificamente no tema da
intersecao entre o movimento "Do it Yourself' (DIY) e o mobiliario urbano, destacando
a abordagem "Bottom-up", autores como Finn (2014), Creus (1996) e Mourthé (1998)
ofereceram insights essenciais. Finn (2014) mostrou o potencial do movimento DIY
para fomentar a criacdo e personalizacdo de mobiliario urbano por parte das
comunidades locais, enfatizando a participagdo ativa da comunidade na
transformacao do ambiente urbano. Creus (1996) enfatizou a importancia dos
conceitos inter-relacionados de funcionalidade, racionalidade e emotividade na
producdo de elementos urbanos, ressaltando a necessidade de atender as
necessidades da populacdo, viabilidade econbmica e técnica, bem como a
capacidade de evocar emocbes e sentimentos nos usuarios. Mourthé (1998)
evidenciou a importancia da integracdo do mobiliario urbano com o entorno natural,
resisténcia, durabilidade, padronizagao, estética e implantagdo. Esses autores
sublinharam a importancia da colaboragao, personalizacido e compartiihamento de
conhecimento, impulsionando a inovagao e democratizagédo do design e do mobiliario
urbano, permitindo que os cidadaos sejam coautores ativos do espago urbano.

Dentro desse contexto, varias tematicas interconectadas, incluindo "Bottom-
up", "Design colaborativo", "Compartilhamento”, "Fabricagdo Digital", e "Faga vocé
mesmo" foram identificadas em relacdo ao mobiliario urbano open source. Essas
tematicas representam abordagens e valores fundamentais para a concepcao e
implementacdo bem-sucedida do mobiliario urbano desse tipo. O primeiro aponta a
importancia da participacdo e contribuicdo da comunidade local na criagdo de
solugdes para o espacgo urbano, enquanto o segundo enfatiza a co-criagdo entre
diferentes atores, incluindo designers, autoridades locais e cidadaos.

Ja o terceiro refere-se a pratica de disponibilizar designs e informacgdes de
forma aberta e acessivel, promovendo a replicabilidade e adaptacdo do mobiliario
urbano. Os quarto e quinto destacam a utilizagdo de tecnologias e processos que

permitem a producdo descentralizada e personalizada de elementos urbanos,
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empoderando as comunidades a moldarem seus proprios espagos publicos. Essas
tematicas, juntamente com as interpretagcdes derivadas do mapeamento exploratério
das fontes identificadas, contribuem para a compreensao das bases que sustentam o
conceito.

No capitulo abordado, foram apresentados diversos conceitos relacionados ao
desenvolvimento de mobiliario urbano open source. Esses se desdobram nas etapas
de concepcédo, processo de desenvolvimento, acesso e compartilhamento. Autores
que contribuiram para a compreensao desses temas, fornecendo insights valiosos.

Primeiramente, Sanders e Stappers (2008) destacaram a importancia do
Codesign e da Cocriagao. Eles enfatizaram a necessidade de colaboragcédo entre
designers e nao especialistas, desafiando a tradicional divisdo de papéis. Segundo
eles, os usuarios podem desempenhar diferentes niveis de criatividade, desde a
simples execucgao de tarefas até a cocriagcao de ideias inovadoras.

Avital (2011) introduziu o conceito de Open Design, que envolve a
disponibilizagdo publica de projetos digitais adaptaveis pelos consumidores. Isso
promove a reconfigurabilidade, coloca o usuario no centro do processo e abre portas
para a inovagao. O autor dividiu esse conceito em quatro camadas interdependentes,
cada uma desempenhando um papel vital na criagcdo de uma cultura de design aberto
€ na promog¢ao da colaboracgao.

Binnekamp, Van Gunsteren e Van Loon (2006) abordaram o Open Design no
contexto de projetos multi-stakeholder, em que varias partes interessadas
desempenham papeéis ativos no processo de design. Eles mostraram quatro
paradigmas essenciais que incluem o ponto de vista do Ator e a A¢ao Coletiva para
abordar os desafios do design colaborativo.

Boisseau, Omhover e Bouchard (2018) mencionaram fatores que influenciaram
a democratizagao do design open source, incluindo a fabricacao digital, a digitalizacao
do processo de design e o surgimento de estruturas alternativas de design, como Fab
Labs, Makerspaces, hackerspaces e techshop.

Laurent (2004) explorou a filosofia, enfatizando a importéancia de renunciar aos
direitos autorais para permitir o acesso livre, a modificagdo e a redistribuicdo do
programa. Ele destacou as diferencas entre o open source e o licenciamento
tradicional de direitos autorais.

Sa (2015) abordou a difusdo do conhecimento livre e a participagdo cidada,

enfatizando licengas como Copyleff e Creative Commons, que permitem o
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compartilhamento e a adaptagdo de conteudo com respeito aos créditos ao autor
original. Enquanto isso, Bradley (2015) relacionou o movimento dos bens comuns
digitais, ressaltando a colaboragéo e o desenvolvimento colaborativo. Anteriormente,
Raymond (1999) enfatizou as implicagdes do seu uso, como a reducdo de custos, a
disseminagao e a mitigagao de riscos, além de protecao contra falhas e a atragao de
financiamento para o produto.

Todos esses autores ofereceram uma base tedrica para entender a intersecéo
entre os conceitos de Codesign, Cocriagado, Open design e Open source no contexto
do desenvolvimento do mobiliario urbano open source. Essas abordagens
colaborativas e inclusivas sao fundamentais para a criagao de solugdes de design que
atendam as necessidades das comunidades locais e promovam a inovagao constante.

A revisao bibliografica conduzida neste estudo estabeleceu um enquadramento
conceitual interconectado, abrangendo diversas dimensdes que fundamentam a
compreensao das tematicas relacionadas ao mobiliario urbano open source. Os
autores contribuiram com perspectivas criticas e praticas, permitindo entendimento
holistico das complexas interagcdes entre os espacos publicos contemporaneos, o
mobiliario urbano, os movimentos colaborativos, as estratégias de design participativo,
e a filosofia do open source. A coeséo e integracdo de conceitos-chave, juntamente
com a compreensao dos principios do tema, promovem a criagdo de solugbes de
design inclusivas, inovadoras e adaptaveis as necessidades mutaveis das
comunidades urbanas, envolvendo ativamente os cidadaos na configuragao de seus
ambientes urbanos. Portanto, esta revisdo bibliografica desempenha um papel
fundamental na definicdo das bases tedricas da dissertacdo e na orientagdo das
investigacdes futuras para uma compreensao mais profunda e da aplicagao eficaz do

mobiliario urbano open source em contextos urbanos contemporaneos.
2.3 REVISAO SISTEMATICA DE LITERATURA (RSL)

A realizagdo de uma Revisao Sistematica de Literatura da literatura (RSL)
desempenha um papel importante na pesquisa sobre mobiliario urbano open source.
Essa etapa metodoldgica proporciona uma base que complementa a compreensao do
estado da arte, as lacunas de conhecimento e os principais temas relacionados a
tematica em questdo. Dessa maneira, essa € uma estratégia central que permite

explorar e identificar o nivel de conhecimento disponivel e as diferentes escalas que
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o tema abrange. Assim ela proporciona uma analise abrangente dos trabalhos
académicos e artigos cientificos realizando uma sintese geral.

Ao estabelecer critérios claros para a selecdo de artigos, a RSL permite o
entendimento do que ha sobre o estudo a partir de fontes confiaveis e relevantes para
que seja analisado de que forma pode-se contribuir e complementar o conhecimento
existente e direcionar a pesquisas futuras sobre o tema.

No caso da pesquisa sobre o mobiliario urbano open source, a RSL tem
multiplos propositos. Primeiramente, ela identifica o escopo e o nivel de
aprofundamento dessa abordagem na literatura existente. Isso ajuda a entender se a
tematica € amplamente discutida ou se ainda € emergente. Além disso, ela ajuda a
mapear as diferentes areas que compdem o campo, como o Urbanismo Open source,
Urbanismo Temporario, Processo Participativo, Planejamento e Cidades de Open
source, e Ferramentas de Fabricacdo. De forma geral, a RSL fornece a base para a
construcdo do referencial tedrico, que é necessario para o direcionamento da
pesquisa e o desenvolvimento de analises posteriores.

O seu objetivo esta alinhado ao objetivo geral da dissertagdo de adquirir um
conhecimento aprofundado e enfatizar as contribuicbes que emergem ao utilizar um
processo de desenvolvimento de mobiliario urbano open source no espacgo publico.
Desse modo, desempenha uma fungao fundamental ao cumprir esse objetivo geral,
pois visa compreender e sintetizar o estado atual do conhecimento na area,
identificando estudos, abordagens e perspectivas relevantes.

Ao mapear estudos que tratam do conceito de open source aplicado a
mobiliario urbano, a revisdo cria um conhecimento preliminar sobre como essa
abordagem tem sido explorada e suas potenciais implicagdes no espacgo publico. Além
disso, auxilia na identificagdo das contribuigcdes e abordagens existentes na literatura.
Essa andlise € necessaria para enfatizar as varias maneiras pelas quais essa
perspectiva pode impactar positivamente o espaco publico.

A dissertagao, por sua vez, concentra-se em entender e destacar as vantagens
e beneficios decorrentes da adogcdo de um processo do seu desenvolvimento em
espacos publicos. Enquanto a RSL fornece uma base de conhecimento preliminar que
fortalece a exploracao dos beneficios especificos no contexto do espaco publico. Os
resultados da Revisdo Sistematica de Literatura contribuirdo para fundamentar as

discussdes sobre as vantagens da colaboragéo, personalizagao, inovagao e economia
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de custos associadas em espacgos publicos, alinhando-se perfeitamente com o
objetivo geral da dissertagao.

Para realizar a busca bibliografica na pesquisa, foram selecionadas as bases
de dados conhecidas como Periddicos Capes e Scopus, utilizando-se a combinagao

dos descritores “Mobiliario Urbano”, “Urbanismo” e “Open source”, respectivamente

em portugués e inglés (Quadro 4):

Tabela 1- Quantitativo de publicagdes identificadas

Descritores Capes Scopus
1 Mobiliario urbano and open source 0 0
2 Street furniture and open source 8 4
3 Mobiliario urbano and open source 1 1
4 Urbanismo de open source 0 0
5 Open source urbanism 7 5
6 Urbanismo and open source 8 1
7 Urbanism and open source 54 23

Fonte: Elaborada pela autora (2023).

O processo de triagem dos trabalhos foi conduzido seguindo o método que
incluiu a analise dos titulos, a avaliacdo dos resumos e, por fim, uma leitura completa
dos artigos que manifestaram uma conexdo direta com o tema e estavam em
conformidade com as diretrizes estabelecidas na busca. Essa abordagem visava
assegurar a identificacdo de trabalhos que contribuissem para a pesquisa em
andamento.

Durante a fase de triagem, observou-se que a maioria dos trabalhos néo se
vinculava de maneira imediata a tematica central da pesquisa, mas, em vez disso,
explorava o conceito de open source em contextos que abrangiam desde a
acessibilidade a recursos tecnoldgicos relacionados a infraestrutura até estratégias de
urbanismo e métodos amplos de transformacédo do espacgo urbano. Este resultado
sublinha a amplitude e a multidisciplinaridade do conceito, que transcende as

fronteiras de uma unica disciplina ou area de estudo.
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Posteriormente, na etapa de selegéo, quatro trabalhos-chave (Quadro 4) foram
escolhidos com base em sua pertinéncia e contribuicdo a pesquisa. As informacgdes
pertinentes, incluindo o ano de publicagdo, titulo do estudo, autor, abordagem
identificada e local de publicagdo, foram destacadas. Essas informacgdes sao
apresentadas de maneira organizada na tabela subsequente, proporcionando uma
visao clara dos estudos selecionados e sua importancia para a pesquisa.

A triagem e a selegéo dos trabalhos enfatizam o rigor metodologico adotado na
pesquisa. Além disso, essa sele¢cao assegura que apenas os estudos mais relevantes
e alinhados com os objetivos da pesquisa sejam considerados, contribuindo para uma
investigacao precisa e fundamentada. Isso, por sua vez, fortalece a base tedrica da
dissertagao, aprofundando a compreensio do tema e promovendo avangcos no campo

do mobiliario urbano open source.
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Quadro 4 - Trabalhos selecionados

2012 | Personal Fabrication: Fab | Ladera, T. D. Fabricacdo digital | Nexus Netw J A revolugdo da fabricagdo digital democratiza o acesso global a ferramentas e processos,
Labs as Platforms for transformando o papel de profissionais e incentivando a participacdo ativa. Plataformas
Citizen-Based Innovation, inovadoras e Fab Labs permitem que qualquer pessoa crie e desenvolva projetos, explorando
from Microcontrollers to suas habilidades criativas. A combinacéo da fabricacao digital, movimento D/Y e acesso online
Cities capacita as pessoas a expandir suas habilidades técnicas.

2015 | Open-source urbanism: Bradley, K. Urbanismo Open Footprint — Delft architecture Ressalta a tendéncia de profissionais e grupos de cidaddos em buscar a resisténcia e
Creating, multiplying and source theory journal democratizacdo da cidade, através da criagdo e preservacdo de bens comuns urbanos. O
managing urban conceito de "urbanismo D/Y" &€ mencionado, relacionando-o a produgdo colaborativa de bens
commons comuns e a distribuicdo equitativa de poder e recursos. Essa abordagem visa promover uma

gestado mais justa e inclusiva dos espacos urbanos, incentivando o engajamento dos cidad&os
em seu desenvolvimento.

2015 | Open-ended urbanisms: De la Llata, S. | Planejamento Urban Design International Explora a relagéo entre espagos insurgentes e sistemas urbanos de open source, destacando
Space-making processes urbano de open como ambos sao construidos de forma social e material através de processos informais e néo
in the protest source hierarquicos. Os sistemas urbanos de open source se assemelham a sistemas de informacao,
encampment of the sujeitos a transformagdes e entradas externas continuas. Reconhece-se o potencial do open
Indignados movement in source para simplificar o planejamento participativo, embora o "planejamento wiki" enfrente
Barcelona desafios que requerem estratégias de governanga, coordenagao e equidade para uma gestéao

colaborativa eficaz dos espacos urbanos.

2018 | Open source in urban Garcia, S. M. | Processo de open | Archnet-lJAR: International Discute como o conceito de open source, junto com o movimento DIY e o uso de impressoras
planning and architecture: | P. source Journal of Architectural 3D, esta influenciando o design e o papel dos designers. Isso resultou em mudancgas na gestéao
Experiences and Research dos direitos autorais e no compartilhamento flexivel de ideias e recursos. O autor apresenta seis
guidelines from traditional caracteristicas do open source aplicaveis a arquitetura e urbanismo. Sao discutidas diretrizes,
cultures, participatory como o designer atuando como lider de uma comunidade, o compartilhamento aberto de
processes and computer informagbes e a adaptagcao as peculiaridades locais. O texto destaca o surgimento de
science organizagdes informais, um novo modelo econémico e a importancia da colaboragdo e

adaptacéo.

Fonte: a autora (2023)
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A seguir, foram organizadas as principais referéncias e classificadas de acordo
com a natureza dos trabalhos. Embora ja haja iniciativas de aplicagdo e estudo do
conceito open source em escala urbana, a RSL indicou que esse tema ainda é pouco
difundido no &mbito do mobiliario urbano, mas representa um campo emergente a ser
investigado.

Observa-se que na tematica do Urbanismo Open source e Urbanismo
Temporario ha uma predominancia de estudos mais aprofundados em livros e teses,
com destaque a partir de 1990 na primeira; enquanto na segunda, ha trabalhos mais
recentes. Quanto ao Processo Participativo, ha uma perspectiva tanto de trabalhos
antigos quanto atuais, o que indica uma discussao recorrente ao longo dos anos e
sinaliza estratégias com particularidades que variam de acordo com o contexto da
época. Na tematica do Planejamento e Cidades de Open source, ha uma abordagem
mais recente em forma de artigos a partir de 2010, o que indica uma discussdo em
novas vertentes. Por outro lado, a tematica Ferramentas de Fabricacdo se faz
presente apenas em trabalhos mais antigos, o que revela uma visao histoérica mais
densa.

Como o mobiliario urbano open source envolve nao apenas a fase de criagao,
mas também o processo de desenvolvimento e execugao, é fundamental discutir as
varias tematicas que compdem essa tipologia, tais como projeto, design, colaboracéo
e compartilhamento. Essas sdo importantes porque elas levantam questdes criticas
relacionadas aos pilares que sustentam essa visdo. Por exemplo, a colaboragao pode
ser vista como um elemento chave, pois envolve a participagao de diversos atores e
a troca de conhecimento para a criagdo de um objeto compartiihado. O
compartilhamento, por sua vez, pode ser considerado um pilar importante, pois
incentiva o uso comunitario, promovendo a sustentabilidade e a economia
compartilhada. Em resumo, para entender plenamente a tipologia, € preciso examinar
cada um desses pilares e como eles se inter-relacionam para criar solugdes urbanas
inovadoras e colaborativas.

Os trabalhos selecionados sao apresentados na sequéncia e trazem as
principais reflexdes dos trabalhos selecionados.

De acordo com Ladera (2012), a revolugdo da fabricagcdo digital esta
democratizando o acesso global a novas ferramentas e processos por meio de
plataformas on-line de open source. Isso esta transformando o papel de arquitetos,

engenheiros e designers, que precisam se adaptar aos novos modelos de producgéo.
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O autor enfatiza a importancia de plataformas de fabricagdo inovadoras para apoiar
esses profissionais.

No estudo sobre a origem das cidades e o papel das ferramentas e da
produtividade em sua evolugao, as cidades sao reconhecidas como a maior conquista
da humanidade. Para promover o desenvolvimento de cidades inteligentes, é
fundamental que os cidaddos se tornem participantes ativos e conscientes na
construgcdo, apoiados por infraestruturas que gerem sinergias entre eles e sua
realidade. Através de plataformas de software e hardware interconectadas, as
pessoas podem se unir a outros com interesses semelhantes, transformando seu
papel de usuarios e consumidores da cidade em "prossumidores”.

Esse novo paradigma de produgéo depende da colaboragao e das redes para
disseminar o conhecimento, em que os individuos se tornam ativos na criacéo e no
desenvolvimento de solugbes para suas necessidades urbanas. Ao se tornarem
“prossumidores”, eles se engajam em processos colaborativos e constroem redes de
cooperagao para disseminar conhecimentos e ideias. Essa mudanga de perspectiva
€ impulsionada pelo uso de tecnologias digitais e pela conectividade, que permitem
aos cidadaos se reunirem virtualmente e contribuirem ativamente para o
desenvolvimento de suas cidades. Estes tém a capacidade de compartilhar
experiéncias, recursos e informacbdes valiosas por meio dessas plataformas
interconectadas, o que promove a inovacgao, a criatividade e a melhoria do ambiente
urbano.

A acessibilidade crescente as ferramentas esta gerando uma nova dindmica na
geracdo e compartilhamento de conhecimento. Os Fab Labs, equipados com
maquinas controladas por computador, permitem que individuos executem projetos
de forma autdbnoma. Essa abordagem de fabricagao pessoal esta baseada em novos
métodos de produgado fisica e no avango de ferramentas acessiveis, levando a
manufatura ao ambito pessoal. Essa tendéncia permite que qualquer pessoa,
independentemente do conhecimento prévio, crie objetos fisicos e desenvolva
projetos nos Fab Labs. Esses espacos democratizam a capacidade de producao,
possibilitando que os individuos transformem suas ideias em realidade. Essa
mudang¢a na concepgao tradicional de producdo promove a participacdo ativa e
criativa dos individuos.

Além disso, o autor destaca a relagdo entre essas transformacdes e o

movimento DIY em diferentes espacgos. A fabricagdo pessoal € impulsionada pelo
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acesso as tecnologias acessiveis as massas, como computadores pessoais, fablets,
telefones celulares e a internet. As capacidades técnicas sao aprimoradas por meio
de conteudo online e de acesso a ferramentas de producdo, que podem ser baixadas
e montadas em ambientes domésticos. Em suma, o autor ressalta que a fabricacéo
digital, aliada ao movimento DI/Y e ao acesso a tecnologias e informagdes online, esta
capacitando as pessoas a explorar suas habilidades criativas e técnicas.

De acordo com Bradley (2015), ha uma tendéncia crescente em que arquitetos,
urbanistas e pessoas comuns exploram estratégias de resisténcia e democratizagao
da cidade. Isso se evidencia na criagao e preservagao de comuns urbanos, que sao
definidos pela forma como os cidadaos os utilizam. Além disso, tem havido um
ressurgimento das taticas DIY, em que grupos se apropriam e transformam
temporariamente espacos privados ou publicos em comuns urbanos.

Essa abordagem esta diretamente ligada ao conceito de "urbanismo DIY". O
estudo argumenta que a produgao de bens comuns urbanos pode ser compreendida
como parte de um movimento mais amplo de "producao por pares baseada em bens
comuns" de open source. Em outras palavras, trata-se de uma forma de producéo que
busca uma distribuicdo mais equitativa de poder, conhecimento e meios de producgao.
E importante salientar que os modos de producédo de open source n3o sdo exclusivos
de hackers e grupos da sociedade civil, mas também podem ser adotados por
autoridades publicas.

Portanto, os bens comuns urbanos e os grupos que utilizam taticas de open
source nao devem ser interpretados apenas como manifestagdes de "antiestatismo",
mas como métodos benéficos e Uteis também para as autoridades publicas. Esse
enfoque colaborativo e participativo na producao e gestdo dos espagos urbanos tem
o0 potencial de promover uma distribuigdo mais justa de poder, conhecimento e
recursos, além de fomentar a inclusdo de diversas perspectivas na tomada de
decisdes. Dessa forma, os bens comuns urbanos surgem como uma maneira eficaz
de democratizar a cidade e engajar os cidadaos em seu desenvolvimento.

O autor ressalta que o conceito de producdo de pares baseada em bens
comuns foi pouco aplicado ao espago urbano, apesar de argumentos de autores
serem passiveis de extensao a esse contexto. Ele ilustra como o espacgo urbano pode
ser produzido por pares, utilizando taticas de open source. O resultado sao bens
comuns espaciais que sao colaborativamente projetados para atender necessidades

e desejos, em vez de gerar lucro e autogeridos pelos usuarios, em vez de serem
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propriedade de entidades publicas ou privadas. Essa abordagem também esta
associada ao movimento "Faca vocé mesmo" ou a cultura Maker.

O autor descreve as caracteristicas da produgao por pares de open source ou
baseada em bens comuns da seguinte forma:

e Com base em contribuiges: os participantes contribuem com habilidades e
tempo para construir, desenvolver protétipos, cultivar, comunicar e documentar
o trabalho em um wiki, por exemplo, sem a necessidade de contribuicdo
reciproca;

e (Cddigo transparente: o projeto possui informagdes acessiveis digitalmente,
permitindo a cépia, o uso e o desenvolvimento por outros;

e Conduzido como pares: existem iniciadores e mediadores que incentivam a
colaboracao e a coproducgao por parte de outros;

e Baseado em uma ética de compartilhamento: os iniciadores oficiais garantem
que o uso e o desenvolvimento permanegcam como bens comuns, sem
reivindicar a propriedade privada.

Essas caracteristicas ressaltam a natureza colaborativa e aberta da produgao
por pares baseada em bens comuns, destacando a importancia do compartilhamento
de recursos, conhecimentos e esforgos para criar e manter os bens comuns urbanos.

De acordo com De La Llata (2015), ha um debate em torno de dois conceitos-
chave: espacgos insurgentes e sistemas urbanos de open source. A nogao de espagos
insurgentes refere-se a forma como o espago urbano pode ser construido social e
materialmente por meio de processos urbanos informais, que surgem de maneira
espontanea e nao hierarquica. Ja os sistemas urbanos de open source sao entendidos
como sistemas semelhantes a sistemas de informacao, que sao construidos por meio
do fluxo continuo de entradas externas e permanecem sujeitos a transformagdes
constantes.

Ambos os conceitos compartilham a caracteristica de operar por meio de
processos sociais € materiais organicos, ou seja, surgem de interagdes espontaneas
entre os atores urbanos. A literatura existente sobre sistemas e planejamento urbano
de open source ainda é incipiente, mas as abordagens existentes salientam o
potencial do open source para simplificar o planejamento participativo e torna-lo mais
acessivel.

No entanto, a ideia de "planejamento wiki", que envolve a colaboragao aberta

e continua de diferentes atores na construgao do espaco urbano, apresenta diversos
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desafios. Um espaco urbano wiki ndo seria apenas um sistema de open source, mas
também um sistema aberto em si, com a participagdo e influéncia de multiplos
agentes. Isso requer o desenvolvimento de estratégias para lidar com questdes de
governanga, coordenagao e equidade, a fim de garantir uma abordagem colaborativa
e eficaz na construcao e gestao dos espacgos urbanos.

Para Garcia (2018), o conceito de open source, juntamente com o movimento
DIY e o uso crescente de impressoras 3D, esta influenciando as técnicas de design e
0 papel dos designers. Esse movimento comegou na area de Tecnologia da
Informagao e Comunicacao (TIC) e se espalhou para varias disciplinas e para a vida
cotidiana devido ao avango das comunicagdes e ao aumento das trocas de
informagdes. Isso resultou em uma revolugdo na gestdo dos direitos autorais, com o
surgimento de novas permissdes, como as licengcas Creative Commons, que
expandem o conceito tradicional de Copyright.

Além do software, o conceito de open source também influencia os processos
de projeto, com iniciativas colaborativas surgindo para permitir o compartilhamento
flexivel de ideias e recursos. A difusdo e reutilizacdo de projetos arquitetdbnicos
também se tornaram mais comuns, tornando as inovagdes de design mais acessiveis,
embora sejam necessarios mecanismos de adaptacédo ao contexto.

O autor discute as caracteristicas da filosofia de open source e sua relagdo com
a arquitetura e o urbanismo, mencionando seis caracteristicas principais:

e Redistribuicdo gratuita: relacionada as novas formas de acesso e distribuicdo
de projetos arquitetdnicos e urbanisticos. Destaca que em culturas tradicionais
o0 conhecimento era compartilhado livremente, e essa mudanga pode ter um
impacto significativo no papel e nos ganhos dos profissionais de design
contemporaneos;

e Inclusdo do cédigo-fonte: direcionado ao open source, tanto o resultado final
quanto o codigo original sao distribuidos. Assim sugere que, na arquitetura, os
processos de construcao tradicionais estavam ligados a mitos, rituais ou tabus,
que podem ser comparados a um "cddigo-fonte";

e Permisséo de trabalhos derivados: permite que os membros da comunidade
modifiquem livremente as estruturas ou planos originais. Isso pode gerar
debates sobre direitos intelectuais, mas também possibilita a melhoria

progressiva dos resultados originais;
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e N&o discriminagdo: possibilita que qualquer pessoa possa contribuir,
independentemente de seu cargo, profissdo ou grau académico. Isso pode
levar a integracdo da visdo do usuario e ao trabalho colaborativo das
comunidades organizadas;

e Licenca que nao restringe outros softwares: destaca que os direitos intelectuais
convencionais podem coexistir com as estratégias de open source na
arquitetura e no urbanismo. Isso permite a manuteng¢ao de modelos de design
proprietarios em paralelo com as técnicas de open source;

e Neutralidade em termos de tecnologia: propde que seja viabilizado em
diferentes sistemas tecnoldgicos avangados ou modos tradicionais. Isso implica
que as estratégias devem ser aplicaveis tanto a tecnologias modernas quanto
a métodos construtivos tradicionais.

O autor discute diretrizes para o futuro da arquitetura e do urbanismo,
considerando a filosofia de open source (Open source - OS) como uma abordagem
apropriada. Ele menciona duas fontes de referéncia: estratégias em culturas
tradicionais e experiéncias em campos relacionados a ciéncia da computac¢ao. O autor
sugere varias orientagdes:

e O designer atua como lider de uma comunidade de desenvolvedores e
estabelece sistemas de controle para o trabalho em open source;

e Projetos isolados podem ser mantidos com equipes reduzidas, ao mesmo
tempo em que se integram a modelos de open source;

e O compartilhamento aberto de informagdes e a criacdo de estruturas
adaptativas sado enfatizados em vez de resultados finais. Os usuarios podem
adaptar livremente essas estruturas;

e E necessario desenvolver novas técnicas de design cientifico para a arquitetura
e o0 urbanismo baseados em open source;

e Estratégias adaptativas devem ser implementadas levando em consideragéo
as peculiaridades locais, usando sistemas BIM para compartilhar informacgdes
eficientemente;

e O conhecimento livremente compartilhado pode resultar no surgimento de
organizacbes educativas informais, enquanto as instituicdes formais podem

perder poder;
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e A arquitetura de open source pode ser uma oportunidade de negocio e a
viabilidade econdmica dos designers pode depender de sua capacidade de se
adaptar e redefinir seus papéis;

e Essas diretrizes exploram as possibilidades e os desafios do uso de open
source na arquitetura e no urbanismo, enfatizando a colaboragédo, o

compartilhamento e a adaptacao as necessidades locais.

Essas diretrizes buscam explorar as possibilidades e os desafios do uso da
filosofia de open source na arquitetura e no urbanismo, salientando a importancia da
colaboragao, compartilhamento e adaptagao as demandas locais.

Os autores selecionados abordam a producao colaborativa e participativa no
contexto de arquitetura, urbanismo e design, relacionando-a ao conceito de open
source e ao movimento DIY. Cada autor apresenta abordagens especificas,
convergindo na importancia da democratizagao do acesso a ferramentas e processos
de produgéo, assim como na participagao cidada na constru¢ao e gestao dos espacgos
urbanos. Destacam a necessidade de promover uma abordagem colaborativa,
participativa e aberta nesses campos.

Os trabalhos selecionados indicam que estamos presenciando uma
transformacao significativa nos campos da arquitetura, urbanismo e design devido a
revolucao da fabricacao digital e a proliferagdo das abordagens de open source e do
movimento DIY. Essas transformacgdes tém o potencial de democratizar o acesso a
ferramentas, processos de produgado e informacgdes, permitindo que os cidadaos
participem ativamente na criagcédo e gestao dos espacos urbanos.

Como tendéncias identificadas observa-se que a fabricacdo digital, juntamente
com o movimento, estd democratizando a capacidade de produzir objetos fisicos e
projetos, capacitando a populacao a transformar suas ideias em realidade. A filosofia
de open source esta ganhando espaco na arquitetura e no urbanismo, permitindo o
compartilhamento de projetos, recursos e conhecimentos. Isso promove uma
perspectiva colaborativa e participativa na criacdo e administracdo de espacos
urbanos. As plataformas digitais estdo permitindo que os cidaddaos se tornem
"prossumidores”, ou seja, participantes ativos na criagdo e desenvolvimento de
solucdes para suas necessidades urbanas. Isso aumenta a participacdo cidada na

construcéo de cidades inteligentes e sustentaveis.
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Também, o conceito de bens comuns urbanos esta emergindo como uma
abordagem poderosa para democratizar a cidade. Os cidadaos, arquitetos e designers
estao se unindo para transformar espacos privados ou publicos em comuns urbanos,
promovendo uma distribuicdo mais justa de poder, conhecimento e recursos. A nogéao
de espacos insurgentes e sistemas urbanos de open source ressalta a importancia
dos processos organicos e colaborativos na construgéo do espago urbano. Isso requer
a implementacdo de estratégias de gerenciamento, coordenagdo e gestdo para
assegurar a eficacia.

Apesar de tendéncias positivas, existem lacunas no conhecimento destacadas
nos trabalhos selecionados. A aplicacdo pratica de open source e produgao
colaborativa em arquitetura e urbanismo precisa de mais exploracdo. A criacdo de
espacgos urbanos nessa perspectiva envolve desafios complexos de governanga,
coordenacdo e equidade. A influéncia econbémica em profissionais de design e
arquitetura, bem como instituicdes formais, ainda carece de discussao completa. A
adaptacdo de abordagens de open source a contextos culturais especificos ndo é
abordada de forma abrangente.

As lacunas identificadas sugerem areas essenciais para futuras pesquisas no
campo do mobiliario urbano open source. A falta de exploracéo da implementacao de
conceitos e producdo colaborativa na arquitetura e urbanismo, juntamente com os
desafios da criacdo de espagos urbanos, justificam estudos especificos sobre
mobiliario urbano. Analisar o impacto econémico dessas abordagens em profissionais
de design e instituigdes preencheria uma lacuna critica.

O objetivo de compreender as vantagens e impactos positivos do uso de
mobiliario urbano open source no espacgo publico aborda essas lacunas. Isso requer
a exploragdo da implementagéo pratica dessa abordagem diante dos desafios da
producao colaborativa, resultando em beneficios para a populacao, profissionais de
design e instituicdes formais. Além disso, uma compreensao aprofundada de como
essas abordagens podem ser culturalmente adaptadas fortaleceria a pesquisa,

preenchendo lacunas na especificagado de ajustes para diferentes contextos.
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2.4 PRINCIPAIS CONTRIBUICOES DOS AUTORES

Nesta secdo, as contribuigdes dos autores da revisao bibliografica, que se
dividiram em Revisdo Narrativa, Revisdo Bibliografica de Literatura e Reviséo
Sistematica (RSL), foram sintetizadas e apresentadas com o propédsito de
proporcionar o entendimento do estado da arte do tema do mobiliario urbano open
source. Por meio dessa abordagem, o estado da arte foi estruturado e organizado com
base nas diversas perspectivas e descobertas dos autores e forneceram uma
compreensao do cenario atual em relagcao ao tema abordado.

Neste contexto, a pesquisa realizada foi capaz de consolidar e apresentar as
principais tendéncias, deficiéncias e contribuicdes da literatura existente. A Revisao
Narrativa realgou a énfase na vital importancia dos espacgos publicos na qualidade de
vida urbana, sublinhando o papel ativo desempenhado pelo mobiliario urbano na
reconfiguragdo desses locais. A ampliacdo do conceito para incluir "elementos
urbanos" foi enfatizada, reconhecendo o impacto desses elementos na interagao das
pessoas com o espaco publico.

A Revisdo Bibliografica de Literatura destacou a imprescindibilidade de
transformar os espagos publicos contemporadneos em ambientes inclusivos,
participativos, tecnologicamente integrados, sustentaveis, flexiveis, seguros e
acessiveis. Isso inclui a promog¢ao da diversidade, participag¢ao cidada, adaptagcao as
mudangas sociais e culturais, bem como a colaboragdo ativa entre usuarios e
planejadores urbanos. Salientou-se o papel vital de estratégias temporarias e ageis
na revitalizagao desses lugares, visando torna-los funcionais, atrativos e capazes de
atender as necessidades em constante evolugdo da comunidade.

Adicionalmente, enfatizou-se a importancia do mobiliario urbano na construcéo
da identidade cultural e visual desses locais. Aspectos estéticos, simbdlicos e
funcionais foram apontados como cruciais no design, com o intuito de fomentar a
interacdo e a apropriagdo dos espacos publicos pelos cidadaos. A evolugao do
mobiliario urbano para atender as demandas contemporaneas, incorporando
elementos tecnolégicos, flexibilidade e adaptacdo, também foi realgada. A
colaboracdo e a participagdo da comunidade na cocriagdo e no codesign foram
indicadas como caminhos para a criacdo de espagos publicos mais inclusivos e

funcionais.
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A Revisao Sistematica de Literatura revelou que o Urbanismo de Open source
esta em crescimento e influenciando significativamente o design de mobiliario urbano.
A democratizagéo da producgao, impulsionada pela revolugao da fabricagao digital e o
movimento DIY, esta transformando a dindmica da arquitetura e do urbanismo. Isso
possibilita que qualquer individuo participe ativamente na criacdo de objetos fisicos e
na gestdo do espaco urbano. A filosofia de open source também promove a
participagéo cidada na constru¢ao de cidades inteligentes e sustentaveis, encorajando
a colaboracao e o compartilhamento de recursos. A criacdo de bens comuns urbanos
€ vista como uma forma eficaz de democratizar a cidade e equilibrar o poder e os
recursos. Entretanto, desafios complexos, como a governanca de espagos urbanos

desse tipo e a adaptacao cultural, ainda precisam ser abordados.



Quadro 1 - Sintese da revisao de literatura

Autores chave

Principais tépicos-chavme e contribuicoes

Revisao Carmona (1985), Creus (1996), Uffelen (2010), | Enfase na importancia dos espacos publicos para a gmualidade de vida nas cidades, ressalta que o mobilidrio urbano desempenha um papel ativo na
Narrativa Colchete Filho (2003), Mourthé (1998), Gehl tranmmsformacao desses espagos. Ampliacao da definicdo de mobiliario urbano para abranger "elementos urbanos" e destaque para sua influéncia na interagéao
(2013), Menezes (2021), Raymond (1999), das pessoas com o espago publico. Os autorems enfatizam que o mobiliario urbano nao é apenas decorativo, mas um agente ativo na transformagamo do espaco,
DiBona; Ockman; Stone (1999), Bonsiepe permitindo novas formas de apropriacao e refletindo as diferentes percepc¢des dos usuamrios.
(2012)
Revisao Jacobs (1961), Gehl (2013), Sansao Fontes Necessidade de transformar os espacgos publicos contemmmporaneos em ambientes inclusivos, participativos, tecnologicamente integrados, sustentaveis,
bibliografica | (2011) flexmiveis, seguros e acessiveis. Promoc¢ao da diversidade, a participacao cidada, a adaptacdo as mumdangas sociais e culturais, e a colaboragao ativa entre

de literatura

usuarios e planejadores urbanos. Estramtégias temporarias e ageis desempenham uma fungéo importante na revitalizacdo desses espacgos, resultando em locais
funcionais, atrativos e capazes de atender as demandas em constante mevolu¢ado da comunidade.

Colchete Filho, Costa, Giese, Jesus e Costa
(2020), Mourthé (1998), Montenegro (2014),
Colchete Filho (2008), Sanders e Stappers
(2008), Aguas (2012)

Enfase na importancia do mobiliario urbano como um componente vital nma construcdo da identidade cultural e visual dos espacos urbanos. Ressalta a
necessidade de consmiderar aspectos estéticos, simbdlicos e funcionais no design de mobiliario urbano para promover a immnteragao e a apropriagdo dos espagos
publicos pelos cidaddos. Também enfatiza a evolugdo do mobilimario urbano para atender as demandas contemporaneas, incluindo elementos tecnolégicos,
flexibilidmade e adaptagéo. A colaboragao e a participacdo da comunidade na cocriacao e codesign sdo destacadas como caminhos para criar espacos publicos
mais inclusivos e funcionais.m

M

Rogers (2001), Sansao Fontes (2011), Sa
(2015), Nogueira (2017), Fontes; Pina; Paiva
(2021), Brenner (2016), Nogueira e Portinari
(2016), Eboli (2019), Heemann e Santiago
(2015)

Smalienta-se a necessidade de repensar o planejamento urbano devido ao crescimento desordenado e a mnegligéncia do espago publico, o que tem levado a
polarizacao social. A transformacao enfatiza a valomrizagdo dos espacos publicos como locais de encontros e interagbes sociais, demandando abordagmens
integradas que promovam a inclusao e a participagdo comunitaria. Interveng¢des urbanas cmolaborativas temporarias buscam melhorar esses espacos. O uso de
principios do software livrme e conceitos de urbanismo colaborativo, como P2P, DIY e DIWO, visa ampliar a participacao e ma transformacao das areas urbanas.
O urbanismo tatico e o Placemaking destacaram-se commo abordagens inovadoras que promovem espagos publicos mais inclusivos e personalizados. A emscala
de projeto de mobiliario urbano open source permite experimentacao e cocriacdo. O Placemmaking valoriza a participagcdo comunitaria e busca criar espagos
vibrantes e significativos.m

Jacobs (1961), Florida (2012), Raymond
(1999), Stallman (1999), Dougherty (2012),
Anderson (2012)

Destaque param trés movimentos como materializagbes importantes para o desenvolvimento do mobiliario urbanom open source: o Movimento Bottom-up, que
enfatiza a participagdo comunitaria no planejamento urbamno; o Movimento Open Source, promovendo transparéncia e colaboragdo na disponibilizagao de
pmrojetos e informacgdes; e 0 Movimento Maker, focado na criatividade, fabricagao digital e colabmoragdo comunitaria. Cada um desses movimentos contribui para
a criagdo de espagos urbanos maims inclusivos, adaptaveis e centrados nas pessoas, essenciais para o mobiliario urbano open msource. A integragdo dessas
abordagens € necessaria para o desenvolvimento continuo domm conceito.

Finn (2014), Creus (1996), Mourthé (1998)

Exploragdao do movimento "Faga Vocé Mesmo" (DI/Y) e seu impacto no mobiliario urbano, destacando a abordagem "Bottom-up" que envolve a participacao ativa
da comunidade na melhoria do ambiente urbano.

Sanders e Stappers (2008), Avital (2011),
Binnekamp, Van Gunsteren e Van Loon (2006),
Boisseau, Omhover e Bouchard (2018),
Laurent (2004), S& (2015), Bradley (2015),
Raymond (1999)

Exploragao das abordagens de codesign e cocriagdo no design, que desafiam a divisao tradicional de papéis no processo de design, permitindo que os usuarios
desempenhem papéis ativos na geracgao de ideias. Ele destaca a diversidade de papéis que o0s usuarios podem assumir com base em suas habilidades, motivacdes
e interesses. Além disso, introduz o conceito de Open design, promovendo a disponibilizagao publica de projetos digitais para adaptagéo pelos consumidores em
quatro camadas interdependentes, promovendo uma cultura de design aberto e colaborativo. Isso tem implicagdes significativas na democratizagdo do design e
no desenvolvimento de produtos centrados no usuario. Também explora os conceitos de open source, licenciamento de software e design aberto, destacando sua
importancia na promogao da colaboragao, compartilhamento de conhecimento e participagao cidada, especialmente na transformagao das praticas de produgao
do espaco urbano e na criagdo de mobilidrio urbano colaborativo e adaptavel.

Revisao
Sistematica
de
Literatura
(RSL)

Ladera (2012), Bradley (2015), De La Llata
(2015), Garcia (2018)

Os resultados encontrados enfatizam o crescimento do Urbanismo de Open source e sua influéncia no design de mobiliario urbano. A democratizagéo da produgao,
impulsionada pela revolugido da fabricagao digital e o movimento DIY, esta transformando a dindmica da arquitetura e do urbanismo, permitindo que qualquer
pessoa participe ativamente na criacdo de objetos fisicos e na gestdo do espago urbano. A filosofia de open source também promove a participagao cidada na
construcdo de cidades inteligentes e sustentaveis, encorajando a colaboragdo e o compartilhamento de recursos. A criagdo de bens comuns urbanos é vista como
uma forma eficaz de democratizar a cidade e equilibrar o poder e os recursos. No entanto, desafios complexos, como a governanga de espagos urbanos de open
source e a adaptacgao cultural, ainda precisam ser abordados. Esses resultados apontam para oportunidades significativas de pesquisa futura, incluindo o impacto
econdmico e a adaptacao cultural das abordagens de open source na arquitetura e no urbanismo.

Fonte: A autora (2023)
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3 O ESPACO PUBLICO CONTEMPORANEO

No contexto das transformacgdes sociais e espaciais em curso, 0s espacos
publicos passam por mudangas profundas, impulsionadas pela emergéncia de novos
usos, funcdes e demandas. Essas modificacdes sao reflexos das dindmicas sociais,
culturais, tecnoldgicas e politicas da sociedade contemporéanea, e embora variem em
diferentes contextos, convergem para a necessidade de tornar os ambientes publicos
mais inclusivos, participativos, tecnologicamente integrados, sustentaveis, flexiveis,
seguros e acessiveis.

Uma das tendéncias marcantes € a valorizag¢ao da pluralidade e da diversidade.
Reconhece-se cada vez mais a importancia de acolher e de representar a
multiplicidade de identidades, culturas e perspectivas na configuracdo dos espagos
publicos. Esforgos estdo sendo direcionados para a criagdo de ambientes inclusivos
que atendam as demandas de toda a sociedade, como o projeto de revitalizagdo de
pragas que inclui espagos de convivio para diferentes grupos sociais.

Outro exemplo € a promocado da participacdo cidada. Os individuos estao
sendo cada vez mais envolvidos na tomada de decisdes relacionadas ao ambiente
publico, como no planejamento urbano e no design de areas comuns. Isso garante
que as vozes da comunidade sejam ouvidas, como visto em consultas publicas para
a criagao de parques acessiveis a todos.

A tecnologia e a conectividade desempenham um papel fundamental na
contemporaneidade. Com o avango tecnoldgico e a disseminagcao de dispositivos
moveis, as interacdes no espago publico mudaram. As pessoas agora interagem de
maneiras diferentes, compartilham informagdes e acessam servicos de forma mais
conectada, a exemplo de aplicativos que facilitam a interagdo com monumentos
histéricos em parques publicos.

A sustentabilidade e a resiliéncia sdo elementos-chave. Projetos focados em
eficiéncia energética, uso de recursos renovaveis e adaptagdo as mudangas
climaticas estdo se tornando mais comuns. Espacos publicos contemporaneos
buscam ser ecologicamente responsaveis e preparados para o futuro, como no caso
da criacdo de parques com sistemas de captagdo de agua da chuva e de energia

solar.
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Outra tendéncia importante é a valorizagdo da efemeridade e da flexibilidade.
Intervengbes temporarias e espagos flexiveis estdo sendo mais apreciados,
permitindo adaptacdes rapidas de acordo com as demandas da comunidade, a
exemplo de eventos culturais temporarios em pracas publicas.

A cultura do encontro é promovida através da criagdo de locais que incentivam
a interagao entre as pessoas, fortalecendo a coesao social e 0 senso de comunidade,
como na revitalizagédo de calgaddes para incentivar a convivéncia entre os moradores.

Por fim, a seguranga e a acessibilidade sdo pilares inegociaveis. Projetos e
intervengdes garantem a seguranca de todos os usuarios e a acessibilidade para
pessoas com deficiéncia e idosos, como na implementagao de rampas e sinalizagao
adequada em parques e pracas publicas.

Diante desse cenario em constante evolucéo e da diversidade de usuarios dos
ambientes publicos, torna-se imperativo incluir novos elementos que os tornem
democraticos e plurais, permitindo adaptacdes fisicas que viabilizem novas atividades
e que complementem as fungdes ja existentes. Essas estratégias sdo essenciais para
atender as demandas contemporaneas, redefinir os espagos publicos e evitar sua
obsolescéncia, enquanto garantem o "direito a cidade" a populagcédo. Nesse contexto,
a visao de Jacobs (1961) sobre a importancia da diversidade de usos e interacao
social nesses ambientes continua relevante, enfatizando que a variedade é essencial
para a vitalidade urbana.

A autora também reconhecia que o0s espacos publicos precisavam ser
adaptaveis e flexiveis para acomodar as mudancas sociais € as novas demandas da
comunidade. Ela defendia a ideia de que os seres que vivem e usam esses locais tém
um conhecimento profundo sobre suas necessidades e devem participar ativamente
das decisOes sobre seu uso e design.

Autores contemporaneos, como Gehl (2013), reforcam a importancia da
colaboracdo entre usuarios e planejadores urbanos na criagao de espacgos publicos
funcionais e atrativos. Uma abordagem centrada nas pessoas envolve ativamente os
usuarios no processo de projeto e de revitalizagado, garantindo que as exigéncias da
comunidade sejam atendidas. Observar o comportamento nesses locais e utilizar
essas observacdes como base para decisbes de projeto sdo estratégias
fundamentais. O autor destaca que os individuos costumam fazer melhores cidades

do que os planejadores, mostrando que quando elas tém que decidir por si mesmas,
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fazem cidades para promover encontros e socializagao, criando pontos de encontro
em uma escala humana muito boa (Habitability, 2022).

Gehl ressalta que € importante mudar o foco e a conversa de mobilidade de
carros para falar sobre os lugares onde a vida deve acontecer, comparando a
movimentagao urbana de carros aos corredores de uma casa. Ele aponta que, assim
como os locais importantes de uma casa sao os quartos, as salas e as cozinhas, os
espacgos publicos sdo essenciais para a vida urbana, mas muitas vezes sao
negligenciados em detrimento da mobilidade automotiva. Portanto, é fundamental
criar ambientes publicos agradaveis e acolhedores, que funcionem como as "salas de
estar" das cidades, onde as pessoas possam se encontrar e interagir de forma
significativa (Habitability, 2022).

Para revitalizar e dinamizar o espago publico, estratégias temporarias
baseadas em iniciativas colaborativas tém sido promovidas. Essas abordagens ageis
buscam realizar mudangas praticas na estrutura do espaco publico com base nos
interesses locais e contam com a colaboracgao de profissionais, especialistas, coletivos
e populagdo em geral. Gehl ressalta a relevancia de aprender com experiéncias de
diversas cidades ao redor do mundo, destacando que qualquer problema de
planejamento urbano ja foi resolvido em algum lugar e que é essencial descobrir onde
e como foi resolvido (Habitability, 2022). Essas iniciativas proporcionam novas
maneiras de interagir com a cidade e fomentam a criatividade na transformagéo do
espaco publico, algo fundamental para criar cidades mais humanas e acolhedoras.

Sansao Fontes (2011, p. 137) argumenta que esse tipo de abordagem do
espaco publico auxilia em diversos aspectos do projeto urbano. A autora sistematiza
cinco conceitos de urbanistas que se traduzem em principios ou estratégias de
intervengcdo nos espagos construidos da cidade contemporanea: dinamismo,
reversibilidade, flexibilidade, imprevisibilidade e conexao. Esses elementos refletem a
necessidade de adaptabilidade e de respostas dindmicas aos desafios urbanos,
permitindo a criagado de espacgos publicos que atendam as demandas em constante
evolugao da populagao.

Essas cinco caracteristicas estdo presentes em diferentes intervencdes e
contextos urbanos, e sao condi¢cdes da efemeridade presente no conceito de espago
publico na contemporaneidade, reafirmando a potencialidade transformadora das
diversas formas de atuagao na cidade. A estratégia do dinamismo, por exemplo, esta

relacionada com a mutabilidade do espaco publico e com a sua capacidade de se
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adaptar a diferentes usos e demandas. A reversibilidade, por sua vez, destaca a
importancia da preservagao da memoria e da historia do local, além de valorizar o
patriménio construido. Ja a flexibilidade e a imprevisibilidade apontam para a
necessidade de locais que possam se adaptar e responder as mudancgas sociais e
culturais. Finalmente, a conexao enfatiza a importancia das relagbes entre diferentes
areas e programas da cidade, favorecendo a articulagdo e a interagdo entre seus
habitantes.

Dessa forma, as transformagdes no espaco publico contemporaneo refletem
uma série de marcos que destacam a inevitabilidade de tornar esses locais mais
inclusivos, participativos, tecnologicamente integrados, sustentaveis, flexiveis,
propicios a encontros, seguros e acessiveis. Essas mudancas demandam estratégias
dindmicas e colaborativas, incluindo intervencdes temporarias e a colaboracéo ativa
da comunidade. A seguir, as subsecbes exploram a interse¢do entre o mobiliario
urbano e o espacgo publico, examinam micro intervengdes urbanas colaborativas e

ressaltam os precedentes essenciais para o mobiliario urbano Open source.
3.1 MOBILIARIO URBANO E ESPACO PUBLICO

O mobiliario urbano € um tema que tem sido abordado por diversos autores e
normas técnicas, que oferecem diferentes definigdes e perspectivas sobre sua fungao
e importancia nos espagos urbanos. Esses conceitos geralmente estdo relacionados
a infraestrutura, a funcionalidade e a estética, mas vao além desses aspectos mais
palpaveis.

Segundo Colchete Filho, Costa, Giese, Jesus e Costa (2020), os mobiliarios
urbanos sao elementos que compdem a paisagem urbana e que desempenham um
papel fundamental na transformacao dos ambientes em marcos identitarios e visuais.
Eles sdo capazes de refletir a cultura local, a histéria da cidade e os valores da
comunidade. Por meio de um design cuidadoso e integrado, podem contribuir para a
criacdo de uma identidade unica e caracteristica de um determinado local.

Além disso, os mobiliarios urbanos tém um impacto direto na experiéncia das
pessoas, ja que influenciam a forma como os individuos interagem e se relacionam
com a cidade. Quando bem projetados e colocados estrategicamente, podem criar
espacos acolhedores, funcionais e agradaveis, que estimulem a interagao social, o

lazer e o convivio comunitario. Nesse sentido, a relacdo e a integracdo desses
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elementos com o desenho urbano sdo fundamentais. Eles devem ser pensados em
conjunto com outros elementos do ambiente, como a arquitetura dos edificios, a
disposigcao dos espagos publicos e a paisagem circundante. Essa integragao garante
que os mobiliarios urbanos sejam harmoniosos e coerentes com onde estdo inseridos,
proporcionando uma experiéncia mais agradavel e significativa para os usuarios.

Conforme Mourthé (1998) observa, o mobiliario urbano desempenha um papel
de extrema relevancia na complementacao da urbanizacdo, uma vez que contribui de
forma decisiva para a funcionalidade e o conforto dos espacos publicos. Contudo, em
virtude das profundas mudangas no ritmo de vida das grandes cidades e das
inovacdes tecnoldgicas, passou por notaveis transformagcdes em seu padrdao de
tratamento. Essas mudancas sdo impulsionadas pela necessidade de atender as
novas demandas e aos requisitos emergentes no contexto do espago publico
contemporaneo.

Um aspecto marcante entre essas transformacgdes identificadas pela autora é
a emergéncia de novos elementos de mobiliario urbano. Eles sdo projetados para
suprir as crescentes demandas da sociedade, proporcionando solugdes funcionais e
adaptaveis. Como exemplo, é possivel citar a incorporacdo de pontos de
carregamento para dispositivos eletrénicos nos bancos publicos, bem como a
integracdo de recursos tecnoldgicos avangados destinados a disponibilizar
informagdes relevantes para os transeuntes. Tais inovagdes refletem a urgente
necessidade de maior conectividade e interagdo com a tecnologia no contexto urbano
atual.

Além disso, a autora enfatiza que ocorre uma ampliagcdo do dominio do design
no mobiliario urbano, o qual transcende a mera preocupacédo com aspectos estéticos
e abarca consideragdes funcionais, ergondmicas e sustentaveis. Os projetistas agora
se empenham na criacdo de mobiliario que alia atratividade visual a adaptacgao efetiva,
abrangendo a utilizacdo de materiais ambientalmente conscientes, a consideracéo da
acessibilidade universal e a integracdo harmoniosa com o ambiente urbano
circundante.

Acrescenta também que a disposicao e o arranjo fisico do equipamento urbano
tém sido repensados para otimizar o espaco publico. A disposicao estratégica dos
elementos, como bancos, mesas e areas de convivio é orientada a promover a
interacao social e o uso multifuncional da urbe. Observa-se ainda a valorizagao da

flexibilidade e da adaptabilidade do mobiliario, que permite sua reconfiguracado, a fim
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de atender a distintas atividades e eventos. Tais adaptagdes fisicas revelam-se
fundamentais na criagcdo de espacgos publicos dindmicos, acolhedores e flexiveis,
aptos a satisfazer as diversas demandas dos usuarios.

Assim, reflexdes recentes tém contribuido significativamente para aprimorar as
adequacgdes do mobiliario urbano no contexto dos espacgos publicos contemporaneos.
Novas abordagens, discussdes e pesquisas tém sido responsaveis por impulsionar
inovacdes e solugdes mais eficazes para os desafios das cidades. Essas reflexdes
mantém-se em constante evolugdo, alimentando um ciclo de melhoria continua no
design e na funcionalidade dos elementos urbanos, com o propdsito de garantir que
os locais publicos sejam adequadamente adaptaveis, inclusivos e propicios a
interacao e ao bem-estar.

A fase de concepgao do projeto de mobiliario urbano desempenha um papel
fundamental em sua criacdo e execugao, pois € nessa etapa que sao considerados
aspectos essenciais para garantir sua adequacao ao contexto social e cultural em que
sera inserido. No entanto, de acordo com Montenegro (2014, p. 75), a consideragéo
dos "aspectos perceptivos das fungdes estéticas e simbdlicas" representa uma
complexidade no processo criativo. Isso ocorre porque tais aspectos sdo subjetivos e
resultam de diferentes interpretacdes e acdes baseadas na percepgao dos usuarios.

E inegavel que a compreensdo das necessidades e das preferéncias dos
usuarios é fundamental para o sucesso do projeto de mobiliario urbano. Os elementos
estéticos e simbodlicos desempenham um papel significativo na forma como as
pessoas interagem e se relacionam com o ambiente urbano. Portanto, os projetistas
se deparam com o desafio de equilibrar a funcionalidade com a expressao estética e
o significado simbdlico que ele transmite, considerando fatores como forma, cor,
textura e material, os quais podem influenciar a percepgao e a experiéncia dos
usuarios.

Além disso, Montenegro (2014, p. 75) ressalta a relevancia de simplificar o
design do mobiliario urbano para melhorar sua compreenséo e facilitar sua utilizagao
pelos usuarios. Como muitos ndo tém controle sobre a aquisicao, estética, instalacao
e manutencgao, é fundamental que a concepcgao do mobiliario seja intuitiva e acessivel
para todos. Isso implica garantir que o design seja facil de entender e de utilizar,
mesmo para aqueles que nao estdo familiarizados com um determinado elemento.

Simplificar o design também contribui para a sua apropriagéo pelos individuos.

Quando o mobiliario € intuitivo e facilmente compreendido, as pessoas se sentem mais
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encorajadas a interagir com ele e a utiliza-lo para suas atividades diarias. Isso
promove uma maior apropriagaéo dos espacgos publicos pelos cidadaos, que se sentem
mais conectados e engajados com o0 ambiente urbano. No entanto, simplificar o design
nao significa necessariamente reduzir a qualidade estética ou a expressividade, pelo
contrario, € um desafio criativo encontrar o equilibrio entre as duas coisas, a fim de
criar pegas que sejam visualmente atrativas e que também atendam a necessidades
praticas.

Novos materiais, tecnologias e designs foram adotados para aprimorar o
espaco publico, incentivando sua utilizagao pela populagao e fomentando a interagéo
entre as pessoas e a cidade, considerados elementos constituintes da identidade
urbana. Montenegro (2014) destaca que a concepgdo, planejamento e design
impactam a percepcdo do ambiente urbano por parte dos cidadaos e defende a
aplicacao de parametros que abranjam funcionalidade, racionalidade e emotividade
na criagdo de mobiliario urbano para renovagao de areas degradadas, evitando
interferéncias negativas na mobilidade e acessibilidade.

Colchete Filho (2008, p. 21) destaca a inclusdo do mobiliario urbano em
programas-padrao de requalificacdo espacial, que visam revitalizar areas histodricas,
periféricas e degradadas. Esses programas utilizam modelos de intervencao urbana
que englobam n&o apenas o equipamento urbano, mas também esculturas, prédios
monumentais e arte publica. No entanto, € importante considerar que a protegao por
meio de legislagédo sobre o projeto, solugédo e proposta da mobilia urbana por grandes
fabricantes e designers pode limitar as oportunidades para pequenos fabricantes
locais, que antes desempenhavam um papel significativo na producao de dentro de
seu raio de atuacéo.

Além disso, essa concentragdo empresarial pode prejudicar a diversidade e a
inovagao no design e na fabricagdo do mobiliario urbano, além de restringir a
participacado de pequenos empreendedores e artesios locais. A legislacdo que busca
proteger a qualidade e o padréao dessas mobilias pode consequentemente criar
barreiras de entrada para esses fabricantes menores, que muitas vezes possuem
conhecimento especializado e compreensao das necessidades especificas de suas
comunidades.

E fundamental encontrar um equilibrio entre a protecdo dos padrdes de
qualidade e a promocdo da diversidade e inclusdo no setor de mobiliario urbano.

Incentivar a participagdo de pequenos fabricantes locais, através de politicas de
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incentivo, de programas de capacitagao e de parcerias com organizagdes locais, pode
ser uma estratégia eficaz para estimular a criatividade, a identidade cultural e a
economia de determinado lugar. Dessa forma, o equipamento urbano pode ser
concebido e produzido de forma mais inclusiva, atendendo as exigéncias especificas
das comunidades e promovendo um ambiente mais rico e diversificado.

Além disso, a utilizacdo de mobiliarios publicitarios como uma oferta gratuita
em troca de exposigao publicitaria resulta em uma saturagdo e homogeneizagéo
excessivas, prejudicando o didlogo com o contexto e com as necessidades
especificas do local e da populagcdo. Embora a parceria publico-privada estabelecida
na década de 1960 pela empresa francesa JCDecaux possa trazer beneficios
significativos para a relagdo com a cidade, € importante considerar as desvantagens
envolvidas. O desequilibrio de interesses entre o setor publico e privado pode levar a
uma priorizagao dos interesses comerciais em detrimento das demandas dos usuarios
do espago publico. Isso pode resultar em escolhas de mobiliario inadequadas,
comprometendo a funcionalidade e a harmonia com o ambiente. Portanto, €&
fundamental garantir um processo participativo e inclusivo, envolvendo os cidadaos e
os especialistas na tomada de decisdes sobre o mobiliario urbano, a fim de preservar
a integridade e a identidade do espaco publico.

Para atender efetivamente as necessidades da comunidade e da cidade, é
necessario estabelecer uma colaboracio entre diversos atores, incluindo membros da
sociedade civil, especialistas e profissionais. Nesse sentido, 0s processos
participativos desempenham um papel fundamental. E nesse contexto que emergem
os conceitos de cocriacao e codesign, que, de acordo com Sanders e Stappers (2008),
representam novas abordagens para a criatividade coletiva, capazes de impulsionar
a transformacao em dire¢cao a formas mais sustentaveis de vida no futuro.

A cocriagao € um processo colaborativo de criagdo compartilhada entre duas
ou mais pessoas, enquanto o codesign refere-se a colaboragao dos designers com as
pessoas durante o processo de desenvolvimento do design. O designer desempenha
um papel imprescindivel na coordenagdo e na facilitagdo desse processo de
cocriagdo, como aponta Aguas (2012), permitindo uma comunicacdo continua e
bidirecional que resulta em solugdes mais adequadas para os usuarios. Ao envolvé-
los desde o inicio, a cocriagado possibilita impactos positivos e de longo prazo, além

de proporcionar oportunidades para intervencao democratica no espago urbano.
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Dessa forma, a adogdao da cocriagcdo e do codesign no planejamento e
desenvolvimento de lugares publicos permite uma abordagem mais inclusiva e
participativa, na qual diferentes perspectivas e conhecimentos se fundem para criar
solugdes mais relevantes e adaptadas as necessidades e desejos da comunidade.
Esses processos colaborativos incentivam a inovagao, a sustentabilidade e a
construcao de locais que promovem a qualidade de vida, a identidade cultural e a

interagéo social dos cidadéos.
3.2 MICROINTERVENCOES URBANAS COLABORATIVAS

A transformacgao no campo do planejamento urbano tornou evidente a urgéncia
de reavaliar o paradigma de concepgao dos espacos publicos, de forma a satisfazer
as crescentes demandas humanas e sociais. Rogers (2001) destaca a negligéncia do
dominio publico nas cidades devido ao crescimento desordenado e a complexidade
das estruturas da urbe. O autor aponta para o conflito subjacente entre o
desenvolvimento voltado para atender as necessidades individuais e a preservagao
da "qualidade de vida", um dilema que propiciou a polarizacdo da sociedade e a
formacdo de comunidades segregadas orientadas para o consumo. Esse cenario
conduziu ao declinio dos espacgos publicos em favor da ascensao dos ambientes
privados no tecido urbano e a substituicido de areas multifuncionais por espagos
monofuncionais.

A mudanca observada reflete uma alteragao na percepg¢ao e na valorizacéo da
urbe, que passou a ser reconhecida como local propicio para encontros, interagdes
sociais e trocas culturais. O crescimento acelerado e a complexidade de suas
estruturas contribuiram para uma diminuicdo na interagdo e na conexado entre os
cidadaos, resultando em impactos adversos na qualidade de vida e na identidade da
cidade. Portanto, é necessario repensar o planejamento e a concepgao de espagos
urbanos, a fim de incentivar a inclusao, a diversidade e a participacao da comunidade.

Essa transformacao exige uma abordagem integrada, na qual a proposta nao
considere apenas elementos funcionais, mas também valores sociais, culturais e
ambientais. E essencial fomentar a criagdo de espacos publicos multifuncionais que
sirvam de palco para uma variedade de atividades e de funcbes, promovendo a
interacao entre os seres, o compartilhamento de experiéncias e a consolidacédo de

vinculos comunitarios. Além disso, € fundamental incentivar a participagao ativa dos
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cidaddos no processo de planejamento e de gestdo dos ambientes publicos,
assegurando que as decisdes reflitam verdadeiramente as necessidades e aspiragdes
da comunidade.

Para abordar essa questao, a populacdo tem se envolvido em intervencdes
urbanas destinadas a melhorar, valorizar e conferir novos significados a esses
espacgos. Sansao Fontes (2011) utiliza o termo "intervengdes temporarias" para
descrever acgdes de carater efémero e transitorio. Essas interferéncias ocorrem por
um periodo limitado e podem englobar instalagbes temporarias, eventos culturais e
outras atividades com o intuito de transformar momentaneamente um espaco publico,
gerando impacto e promovendo a participagao da comunidade.

Nesse contexto, conforme Sa (2015), com a disseminagdo de iniciativas
baseadas na cultura do software livre e nos principios éticos dos hackers aplicados a
produgao colaborativa de ambientes urbanos, emergem conceitos como "Urbanismo
entre pares" e "Urbanismo open source" que tém como premissa a abertura e
colaboragédo dos movimentos P2P, DIY | DIWO e de software livre. Assim, P2P (Peer-
to-Peer), que diz respeito ao compartilhamento direto de recursos e ao conhecimento
entre pares; DIY (Do it Yourself), que envolve o “Faca vocé mesmo” e DIWO (Do It
With Others), que se relaciona com a ideia de fazer com outros; e software livre, que
se refere a utilizacdo de software cujo codigo-fonte é aberto e pode ser modificado e
redistribuido livremente, almejam ampliar a conectividade em rede para catalisar a
transformacao das areas urbanas por meio da participacao coletiva e da agao. Além
disso, a autora destaca que diversos atores, incluindo hackers civicos, organizacdes
nao governamentais, movimentos sociais e entidades publicas contribuem com uma
variedade de atividades, desde a disseminacgao de informacgdes sobre a cidade até as
intervencgdes colaborativas, como o estreitamento das relagdes entre cidadaos e a
esfera publica, financiamento coletivo de iniciativas e busca por novas maneiras de
vivenciar a urbe.

A transformacéo urbana, com o intuito de aprimorar o espaco publico e de
abordar questdes sociais e locais, assume diversas formas distintas. Conforme
mencionado anteriormente, a participagdo comunitaria desempenha uma importante
fungdo no planejamento e na construgao desses locais, sendo essencial para alcangar
um impacto positivo e eficaz. Dessa forma, existem movimentos e organizagdes

sociais compostos por uma variedade de atores, como a sociedade civil, o poder
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publico, a iniciativa privada e os especialistas, que colaboram em um processo de
alteragao socioespacial.

Essas intervengbes abrangem uma ampla gama de iniciativas, desde a criagao
de areas de convivéncia e lazer, passando pela revitalizagdo de areas degradadas,
até a promocéao de transporte publico acessivel e eficiente. No entanto, é essencial
que essas interferéncias sejam cuidadosamente planejadas e implementadas para
evitar o deslocamento forgado de grupos e a gentrificagdo. Portanto, a participagéo da
comunidade € central no processo, garantindo que as demandas e perspectivas de
todas as partes interessadas sejam consideradas e respeitadas.

A andlise das intervengdes urbanas colaborativas feita por Nogueira (2017)
destaca que, embora sejam vistas como solu¢des inovadoras, como 0 acesso a
espacos publicos e a revitalizacido de areas, essas acdes podem ser influenciadas por
dinamicas complexas de poder e politica. O autor questiona a democratizagado dessas
interferéncias, apontando que muitas vezes sao implementadas sem consulta ou sem
participacao efetiva da comunidade local. Além disso, levanta preocupagdes sobre o
potencial delas contribuirem inadvertidamente para processos de gentrificagdo ou
para a flexibilizacdo neoliberal desses territorios.

A gentrificacdo € um fenbmeno urbano caracterizado pelo processo de
renovacdo e de valorizacdo de areas anteriormente degradadas, muitas vezes
resultando no deslocamento de comunidades de baixa renda, devido ao aumento dos
custos de vida e da habitagdo. Esse processo esta associado a melhoria social,
cultural e econbmica de um bairro ou regidao, podendo ser influenciado por
investimentos em locais publicos e por outras melhorias (ArchDaily, 2019). Ja a
flexibilizagcdo neoliberal dos territérios urbanos refere-se a adogao de politicas que
privilegiam a flexibilidade econémica, muitas vezes resultando em privatizagdo de
espacos publicos e na diminuicao do papel do Estado na regulagéo desses ambientes.
Ambos o0s processos tém impactos sociais e econdmicos significativos. Nesse
contexto, ele também critica a ideia de que a ocupacgao da cidade é automaticamente
politica, argumentando que essa perspectiva pode resultar na exclusdo e
marginalizagdo de grupos sociais. Em vez disso, propde uma visdo mais critica e
reflexiva, reconhecendo as complexidades das relagdes de poder e os multiplos
significados envolvidos nas intervencdes urbanas colaborativas.

O Urbanismo Tatico e o Placemaking surgiram como marcos significativos na

esfera das intervengdes urbanas colaborativas no espacgo publico contemporaneo.
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Esses movimentos se destacam devido a sua abordagem participativa e inovadora,
refletindo os principios fundamentais das intervencgdes colaborativas aplicadas ao
mobiliario urbano. Eles enfatizam a importancia da participacdo comunitaria e da
flexibilidade na criagdo de locais mais inclusivos, adaptaveis e personalizados,
destacando-se como estratégias eficazes na esfera das intervengdes urbanas
colaborativas em ambientes publicos contemporaneos.

A escolha de focar na esfera de microintervencdo é fundamentada na
compreensao abrangente da urbe como complexa e interconectada. Em vez de tentar
redesenhar uma cidade inteira de uma sé vez, essas estratégias adotam uma
perspectiva mais focada e adaptavel. Isso possibilita maior flexibilidade ao testar
ideias, conceitos e solu¢des antes de implementacbes em grande escala. A relagao
dessas perspectivas com propostas de mobiliario urbano open source é
intrinsecamente ligada a escala de projeto. A natureza micro dessas intervengdes
colaborativas se alinha com a abordagem de open source, que permite a comunidade
participar ativamente do design, da adaptagao e da construgéo de elementos urbanos,
como bancos, estruturas de lazer e outros elementos desejados no espacgo publico.

A escala de projeto definida pelo mobiliario urbano open source nao apenas
oferece oportunidades para experimentacao e cocriagao, mas também se conecta aos
principios do Urbanismo Tatico e do Placemaking. Ao capacitar os cidadaos a moldar
0 ambiente em que vivem, essas abordagens colaborativas ndo apenas melhoram a
qualidade dos espacos publicos, mas também promovem um senso de pertencimento
e identidade nas comunidades locais.

Notavelmente, a abordagem de mobiliario urbano open source frequentemente
se concentra em elementos pontuais e especificos, opondo-se a propostas que
envolvem um numero maior de elementos. Essa proposta se alinha a filosofia das
intervengdes micro, permitindo impacto mesmo em pequenas areas. Isso viabiliza
mudancgas graduais, a medida que as necessidades e as dinamicas da comunidade
evoluem, garantindo adaptagédo continua alinhada aos interesses locais. Por meio
dessa perspectiva direcionada, o mobiliario urbano open source pode oferecer
solugdes altamente customizaveis e eficazes para as demandas especificas de
espacos publicos, resultando em melhorias substanciais na vitalidade e funcionalidade
dessas areas.

O Urbanismo Tatico, compreensdo contemporanea que surgiu na primeira

década do século XXI, foca na construgao e ativagdo de bairros e espagos urbanos.
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Caracterizada por intervengbes de curto prazo e baixo custo, visa recuperar,
redesenhar e reprogramar o espacgo publico, possibilitando avaliagbes e potenciais
transformacdes futuras (Fontes; Pina; Paiva, 2021). Essas interferéncias de curto
prazo podem incluir a criacdo de areas verdes temporarias, a instalacdo de obras de
arte efémeras, as modificagdes na circulagao de trafego ou a reorganizagao de areas
comunitarias, permitindo que a comunidade experimente e avalie novas abordagens
para as cidades.

Brenner (2016) real¢ca a complexidade das interagdes entre o urbanismo tatico
e 0 neoliberalismo, destacando a necessidade de uma analise cuidadosa para
compreender onde, quando € como o urbanismo tatico pode contrapor de fato o
neoliberalismo. Observa-se que tal abordagem nado pode ser automaticamente
considerada uma oposigao efetiva a esse sistema, salientando, assim, a importancia
de avaliar as condigdes propicias para sua eficacia nas dindmicas urbanas
contemporaneas.

Ja em colaboragdo com Portinari e Nogueira (2016), apresenta criticas ao
urbanismo tatico, o que aponta para a visdo utdpica e a sua associagcdo com
processos tipicos do neoliberalismo. Embora sejam enaltecidas como formas de
participacdo dos habitantes nos espacgos publicos, essas a¢des podem reproduzir
relagdes de poder e processos de exclusdo. Apesar de serem apresentadas como
praticas democraticas e horizontais, os atos de urbanismo tatico podem ser limitados
pela falta de representatividade e de participagao efetiva de todos os cidadaos. Os
autores alertam para o risco de gentrificacao e para o fato de que essas iniciativas, ao
mesmo tempo em que podem empoderar as populagdes locais, também podem servir
para legitimar a agenda de privatizagdes do Estado neoliberal. Portanto, é necessario
adotar um olhar critico sobre as concepc¢oes idealizadas de comunidade que propdéem
uma pureza para as praticas comunitarias, bem como compreender as complexas
relacdes entre sociedade civil e Estado na configuracdo urbana contemporéanea.

Por fim, Eboli (2019) traz consideragdes relevantes, enfatizando a importancia
de uma interpretacdo critica dessas praticas. Ele questiona o carater politico
frequentemente atribuido a essas agoes, destacando a necessidade de analisar mais
profundamente as relagdes entre sociedade civil e Estado na configuragdo urbana
contemporanea. O autor também enfatiza a relevancia de compreender as complexas
dindmicas que envolvem o urbanismo tatico, especialmente no que diz respeito a

participacado dos cidaddos e aos impactos desses atos sobre os espacos publicos e
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sobre as comunidades locais. Além disso, o pesquisador alerta para o risco de
gentrificacdo associado a algumas iniciativas de urbanismo tatico, ressaltando a
importancia de considerar os impactos sociais e politicos dessas praticas. Assim,
propde uma analise critica, ressalta a importdncia de considerar as diversas
dimensdes politicas, sociais e econémicas envolvidas nessas iniciativas.

O estudo de Fontes; Pina; Paiva (2021) explora a viabilidade de adotar o
urbanismo tatico tanto por cidaddos engajados na melhoria de seus bairros quanto
pelo poder publico, por meio de colaboragdes entre a sociedade civil e o governo. A
parceria entre diferentes atores € enfatizada para promover a participagao
democratica e atender as necessidades da comunidade. Durante a crise do novo
coronavirus SARS-CoV-2, causador da doenga COVID-19, a rapida aplicagdo do
urbanismo tatico se destacou a medida que os governos buscaram adaptacdes para
aumentar a seguranga nos espacos publicos. Essa flexibilidade no uso desse recurso,
por sociedade e governo, demonstra sua adaptabilidade diante de desafios
emergentes, proporcionando um meétodo participativo e agil para moldar a cidade de
acordo com as demandas mutaveis das comunidades e com as crises inesperadas.

Brenner (2016) destaca como o urbanismo neoliberal transformou as
dinamicas, beneficiando uma elite em detrimento de amplas populagbes, o que
contrasta com os megaprojetos do planejamento modernista-estatista que buscavam
beneficiar um publico mais amplo. Ele argumenta que o urbanismo tatico, o qual
emergiu em um contexto moldado pelo neoliberalismo, muitas vezes adota uma
retérica antiestatal que pode minar sua capacidade de abordar eficazmente os
desafios urbanos, reforgcando o préprio neoliberalismo. O estudioso enfatiza que uma
resposta eficaz ao urbanismo neoliberal exige uma reavaliagdo das instituicoes
publicas, com foco na redefinicdo do papel do Estado na produgao das cidades e no
apoio publico as infraestruturas essenciais.

A distingao entre o Urbanismo Tatico e as preocupagdes de Brenner (2016)
ressalta a intencao do urbanismo tatico de melhorar espacos publicos estabelecidos,
promover a participacao cidada e fomentar a apropriacdo coletiva desses locais. O
autor argumenta que ele ndo deve ser associado exclusivamente a classe criativa,
mas deve incorporar uma variedade de habilidades e origens para garantir a inclusao
na transformacgéao dos lugares coletivos.

Brenner (2016) enfatiza a necessidade de uma profunda reavaliacdo das

instituicées publicas para combater o urbanismo neoliberal, destacando a redefinigao
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do papel do Estado na produgdo de uma cidade mais inclusiva e colaborativa. Ele
observa que, embora os projetos de urbanismo tatico permitam a comunidade
participar ativamente na transformacgao de espacos publicos por meio de intervencdes
rapidas, de baixo custo e temporarias, esses atos isolados podem néao ser suficientes
para enfrentar os complexos desafios urbanos em megacidades. Portanto, propostas
mais ambiciosas sdo necessarias para abordar as crises urbanas e econdmicas
globais.

O pesquisador sugere que o urbanismo tatico pode servir como um contrapeso
democratico a sistemas institucionais, independentemente de serem governados pelo
Estado ou pelo mercado, capacitando os cidadaos para ocuparem e transformarem a
urbe. No entanto, ele reconhece que questdes complexas relacionadas a
reconfiguragao da cidade do futuro permanecem sem solugéo, abrangendo aspectos
econdmicos, desenvolvimento imobilidrio, governancga, fluxos de capital global e
impactos ambientais. Brenner enfatiza a importancia de abordagens criativas,
imaginagéao politica e uma visao sistémica, incorporando as habilidades dos designers
para abordar esses desafios de maneira critica. Dessa forma, o autor sugere que o
urbanismo tatico, apesar de seu potencial democratico e transformador, precisa ser
complementado por visbes mais abrangentes e integradas que reconhegam os
complexos desafios urbanos, econdmicos e ambientais, e que promovam uma
redefinicdo do papel do Poder Publico e da participagdo cidada na producido de
espacos urbanos mais inclusivos e colaborativos.

Por outro lado, o Placemaking emerge como uma abordagem de intervengao
urbana que remonta aos anos 1960, com o objetivo de transformar locais publicos em
locais vibrantes, inclusivos e significativos para a comunidade. Essa filosofia
transcende a simples construgao de estruturas fisicas e considera a interagdao das
pessoas com esses espacos como um elemento central. O cerne do Placemaking
reside na criagao de ambientes que promovam a vitalidade social, emocional e cultural
dos habitantes das cidades.

O Project for Public Spaces (PPS) desempenha uma importante fungéo,
colaborando com comunidades, autoridades municipais e outros intervenientes para
orientar o planejamento, design e gestao de lugares publicos de forma participativa e
eficaz. Uma das principais contribuicbes do PPS é a énfase na participacdo da
comunidade, defendendo que as pessoas que vivem € usam esses espagos

diariamente tém o conhecimento mais valioso das suas necessidades e aspiragdes. A
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organizagado promove consultas publicas e parcerias colaborativas entre moradores,
utilizadores e partes interessadas locais ao longo do processo de Placemaking,
garantindo que as intervengdes nos espagos publicos atendam as reais demandas da
comunidade.

O PPS também enfatiza a importancia da criacdo de ambientes versateis,
acessiveis e seguros, elementos que melhoram a experiéncia dos utilizadores e
incentivam a interagdo e a convivéncia. Além disso, reconhece o valor da estética e
do design de qualidade, promovendo o uso de mobiliario urbano apropriado,
iluminacgao eficaz, paisagismo planeado e arte publica para enriquecer a experiéncia
sensorial dos lugares e criar um sentido de identidade.

Heemann e Santiago (2015) desenvolvem um guia baseado nos principios e
praticas do Project for Public Spaces, que descreve o Placemaking como um conceito
abrangente e uma abordagem pratica destinada a aprimorar areas urbanas, bairros,
cidades ou regides. Essa perspectiva enfatiza a participagao ativa da comunidade e
abrange ndo apenas o planejamento e o design, mas também a gestdo e a
programacao de locais publicos. Em vez de buscar apenas melhorias estéticas, o
Placemaking promove a criagdo de atividades e conexdes culturais, econdmicas,
sociais e ambientais, que moldam essencialmente um local e sustentam o seu
desenvolvimento continuo.

As autoras destacam que o sucesso desse processo envolve a valorizagao dos
recursos, inspiracbes e potenciais inerentes a comunidade, transformando-os em
espacos que promovam nao apenas a saude fisica, mas também a felicidade e o bem-
estar das pessoas que os utilizam. O conceito chegou ao Brasil em outubro de 2014,
com a criagdo do Conselho Brasileiro de Liderancas em Placemaking, que néao sé
introduziu o conceito no contexto brasileiro, mas também fortaleceu a criacdo de um
ambiente mais colaborativo, focado no progresso dos locais compartilhados.

A interligacdo das questdes levantadas com o conceito de mobiliario urbano
open source é central para compreender a dinamica evolutiva dos espacos publicos
contemporaneos. Tanto o Urbanismo Tatico quanto o Placemaking, em suas
abordagens colaborativas e voltadas para a participagao comunitaria, estabelecem
uma base para o desenvolvimento e para a adaptagao de equipamentos urbanos de
open source. A énfase na flexibilidade, na inclusdo e na identidade comunitaria reflete
diretamente a natureza personalizavel do mobiliario urbano open source. A

capacidade de cocriagdo e de adaptacdo em tempo real, permitida por esse tipo de
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componente, alinha-se harmoniosamente com a necessidade de espacgos publicos
que evoluam em resposta as demandas mutaveis da comunidade.

Além disso, a énfase na participagdo ativa da comunidade na definicado das
caracteristicas desses elementos, inerente tanto ao Urbanismo Tatico quanto ao
Placemaking, ecoa o principio fundamental do open source — a colaboragao direta
entre pares na criagédo e aprimoramento de recursos. A interconexao desses conceitos
promove a concepgdo e a manutencado de espacgos publicos mais inclusivos,
dindmicos e adaptaveis, fundamentais para o bem-estar e a identidade comunitaria
nas cidades contemporaneas. Contudo, € importante reconhecer os desafios,
incluindo questdes de governancga, de financiamento e questdes sociais, tendo em
vista que elas podem surgir ao buscar a implementagdo bem-sucedida de mobiliario
urbano open source em um contexto de Urbanismo Tatico e Placemaking. Logo, isso
requer abordagens criticas e colaborativas continuas para supera-los. Essa intersecgao
entre teoria e pratica, focada na construgcdo de espacgos urbanos auténticos e
participativos, representa uma direcdo promissora na busca por uma cidade mais
adaptavel e centrada nas pessoas.

A linha do tempo a seguir sintetiza os progressos dos estudos e praticas
mencionados no contexto do urbanismo, evidenciando a progressao dos conceitos e

sua relevancia na reconfiguragdo dos espacos publicos.

Figura 4 — Conceitos relevantes

1960-1970s

Surgimento dos primeiros Introdugao do conceito de Integracao entre o Urbanismo Tatico,
conceitos de Placemaking, com mobiliario urbano de codigo 0 Placemaking e o mobiliario urbano
foco na criagao de espacgos aberto, permitindo a cocriagdo e de codigo aberio, promovendo

plblicos mais vibrantes e adaptacao de elementos urbanos espagos publicos mais inclusivos,
inclusivos. pelos cidadaos. adaptaveis e centrados nas pessoas.

2014

Emergéncia do Urbanismo Tatico Estabelecimento do Conselho
como uma abordagem de curto Brasileiro de Liderancas em
prazo e baixo custo para a Placemaking, que introduziu o
transformacao de espacos Placemaking no contexto
urbanos. brasileiro.

Fonte: A autora (2024).
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A convergéncia dos conceitos de Urbanismo Tatico e Placemaking com o
mobiliario urbano open source revela um cenario promissor para a evolugado das
cidades. A colaboragao direta entre pares na criagdo e na melhoria de recursos
urbanos aliada a énfase na flexibilidade, a inclusdo e a identidade comunitaria,
promove espagos publicos mais dinamicos, adaptaveis e centrados nas pessoas, 0
que é imprescindivel para o desenvolvimento sustentavel e para a coesao social na

contemporaneidade.

3.3 MATERIALIZACOES PARA O MOBILIARIO URBANO OPEN SOURCE

O conceito de mobiliario urbano open source esta evoluindo e se aprimorando em
resposta as necessidades das comunidades urbanas modernas. Esse
desenvolvimento é impulsionado por uma série de movimentos e de abordagens que
desempenharam papéis fundamentais como precursores. A escolha deles como
materializagcdes se baseia em sua conexao com os principios que fundamentam o
mobiliario urbano open source. O Movimento Bottom-up destaca a participacéo
comunitaria, reconhecendo que as pessoas locais possuem conhecimento valioso
para moldar seus espagos urbanos. O Movimento Open Source promove a
transparéncia e a colaboragdo, permitindo que projetos e informagdes sejam
compartilhados abertamente, o que € essencial para a acessibilidade e inovacao no
mobiliario urbano. O Movimento Maker enfatiza a criatividade e a personalizacao,
encorajando as pessoas a participarem ativamente na criagao de objetos urbanos.
Cada um deles, portanto, contribui de maneira Unica para a criacao de cidades mais
inclusivas, adaptaveis e centradas nos individuos, tornando-os influéncias essenciais
no desenvolvimento do mobiliario urbano open source. Essa integragao é fundamental
para promover lugares que atendam as demandas especificas das comunidades
locais, fomentando um ambiente mais participativo e colaborativo.

O Movimento Bottom-up, cujas origens remontam as décadas de 1950 e 1960,
destaca a importancia do planejamento urbano centrado nas pessoas. Autores como
Jacobs (1961) enfatizaram a participagao ativa das comunidades locais na tomada de
decisdes e na resolugao de problemas em seus ambientes urbanos. Essa abordagem
reconhece que os cidaddos que vivem e trabalham em uma determinada area
possuem um conhecimento valioso sobre suas préprias necessidades e desejos. O

mobiliario urbano open source frequentemente incorpora a participagcado direta da
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comunidade na concepgéao e adaptagao de elementos, como bancos, parques infantis
e areas de lazer. Isso promove um senso de pertencimento e permite que os
ambientes atendam de forma mais precisa as exigéncias das pessoas que os utilizam.

Florida (2012) argumenta que as cidades prosperam quando atraem e retém uma
forca de trabalho criativa e diversificada, que inclui artistas, designers, especialistas
em tecnologia e outros. Ele sugere que a presenca dessa classe criativa € um fator-
chave para a prosperidade da urbe. De acordo com o autor, esses eles valorizam a
abertura, a colaboragéao e a participagdo na configuragdo de seus ambientes urbanos.
Esses profissionais que ele descreve podem contribuir para o design e para a criagao
de mobiliario urbano que reflita determinados valores e exigéncias. Suas perspectivas
diversas e criatividade podem levar a designs inovadores e unicos de open source. O
pesquisador supracitado enfatiza a importadncia de comunidades que participam
ativamente na configuracdo de suas cidades. Projetos de mobiliario urbano open
source muitas vezes dependem da colaboragédo e da contribuicdo das comunidades
locais para projetar e construir pecas funcionais e esteticamente agradaveis.

O Movimento Open Source, com origens na tecnologia da computagdo e com
destaque nas décadas de 1980 e 1990, promove principios fundamentais de
transparéncia, colaboragdo e compartiihamento de conhecimento. No contexto do
mobiliario urbano open source, esses principios se manifestam na disponibilizagao
publica de projetos e de informagdes detalhadas, permitindo que diversos atores
facam uso, modificacdo e compartiihamento livremente. Paralelamente a filosofia do
software de open source, essa abertura estimula a colaboragdo e a inovacgao,
engajando designers, urbanistas e comunidades locais na melhoria continua dos
designs urbanos.

Raymond (1999) é um proeminente defensor da transparéncia e da colaboracéo,
valores que ecoam no mobiliario urbano open source. Ele também advoga pelo
desenvolvimento descentralizado, refletindo a ideia de que comunidades locais podem
adaptar os designs as suas demandas especificas, seguindo um modelo
descentralizado de desenvolvimento.

Por outro lado, Stallman (1999), associado a filosofia do software livre com
sobreposicao ao movimento do open source, concentra-se nas questdes éticas
relacionadas a liberdade de software e as quatro liberdades que os usuarios deveriam
ter. No contexto do mobiliario urbano open source, isso levanta preocupacdes sobre

direitos, acessibilidade e inclusdo, principios que sao abragcados pelo movimento.
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Stallman (1999) e suas ideias ressaltam a importancia de propostas acessiveis e
compartilhaveis, as quais devem assegurar que o mobiliario urbano esteja disponivel
para todos, promovendo um ambiente urbano mais inclusivo e adaptavel.

O Movimento Maker, que ganhou destaque nas ultimas décadas com os avangos
das tecnologias de fabricagao digital, concentra-se na criatividade, na fabricagéo
digital e na colaboragdo comunitaria. Os makers sao pessoas e grupos que criam
objetos e propostas usando tecnologias de fabricagdo, compartilham conhecimento e
frequentemente resolvem problemas locais. Isso é altamente relevante para o
mobiliario urbano open source, pois permite a fabricacdo agil e sob demanda de
elementos especificos para as exigéncias de uma comunidade. Os makers
frequentemente utilizam ferramentas de fabricacdo digital, como impressoras 3D e
cortadoras a laser, para criar prototipos e projetos personalizados. Essa abordagem
pratica e criativa € essencial para o mobiliario urbano adaptavel e personalizavel.

Dougherty (2012), um dos fundadores, enfatiza a importancia do Movimento
Maker como um fendmeno cultural e tecnolégico impulsionado por individuos que
desejam criar e inovar com as proprias maos. Ele enfatiza o espirito de "faga vocé
mesmo" (DY) e "faga com outros" (DIWO) e como espacos de criagdo e comunidades
sdo essenciais para o crescimento do movimento. Essa énfase na colaboragao pode
servir como condigao para o mobiliario urbano open source, incentivando a criagao
coletiva de designs acessiveis e adaptaveis.

Anderson (2012), em seus estudos, abordou o impacto do Movimento Maker na
democratizagao da fabricagao e inovagao. Conforme destacado por Anderson (2012,
p. 11), esse movimento capacita pequenos empreendedores e inventores por meio de
ferramentas de fabricagéo digital. Ele salientou que a adog¢ao de principios de open
source implica em doar conhecimento na esperanca de obter retorno, embora sem
garantias. Além disso, enfatizou a importancia de construir uma comunidade em torno
do projeto, assegurando que o produto inicial seja necessario, bem documentado e
distintivo o suficiente para atrair a participacdo das pessoas no seu desenvolvimento.
O autor mencionou que o movimento se caracteriza por trés caracteristicas
transformadoras (Anderson, 2012, p. 21):

e Emprego de ferramentas de design de produtos e prototipagem através de
sistemas de desktop digital, denominado como "DI/Y digital".
e Cultivo de uma norma cultural que promove o compartilhamento de designs

e a colaboragao com outros membros em comunidades online.
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e Utilizacdo de padrées comuns de formatos de arquivo de projeto,
permitindo a qualquer individuo a submissao para servigos de fabricagao,

simplificando assim o processo de producgéo.

Essa democratizacdo promovida pelo Movimento Maker é altamente relevante
para o contexto do mobiliario urbano open source, destacando o papel das tecnologias
de fabricacdo digital na personalizagdo e producgao local. Essa abordagem contribui
para a promocao da sustentabilidade e envolve ativamente as comunidades na
criacao de mobiliario urbano que atenda as suas necessidades especificas.

Em resumo, o mobiliario urbano Open source se beneficia substancialmente das
condicdes estabelecidas pelos movimentos Bottom-up, Open source e Maker. Cada
um deles contribui com valores e abordagens distintas que promovem a participagao
da comunidade, a colaboragao, a transparéncia e a criatividade. Esses principios
fundamentais impulsionam a criagao de espagos urbanos mais inclusivos, adaptaveis
e orientados para as pessoas, alinhados com a visdo do mobiliario urbano open
source. A integragdo desses movimentos como condigdes € essencial para o
desenvolvimento continuo desse conceito inovador de mobiliario urbano, que visa
criar ambientes urbanos mais harmoniosos e adaptados as necessidades das

comunidades locais, conforme ilustrado na Figura 5.

Figura 5 - Principios fundamentais das materializagées dos movimentos
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Cada um desses principios se relaciona com esses movimentos:

Participacdo Comunitaria:

e Movimento Bottom-up: prioriza a participacao ativa das comunidades locais
no planejamento urbano, reconhecendo seu valioso conhecimento sobre as
necessidades locais.

Colaboracéo:

e Movimento Bottom-up: enfatiza a parceria com membros da comunidade e
com as partes interessadas para criar solugdes urbanas.

e Movimento Open Source: permite que varias pessoas contribuam para o
desenvolvimento continuo de projetos de mobiliario urbano.

e Movimento Maker: focaliza a cooperagao dos makers, que compartilham
conhecimentos e recursos para criar objetos urbanos personalizados e

funcionais.

Transparéncia:
e Movimento Open Source: disponibiliza publicamente projetos e
informacgdes detalhadas relacionadas ao mobiliario urbano.
Criatividade:
e Movimento Maker: incentiva a criatividade na criagédo de objetos urbanos
inovadores e exclusivos, usando tecnologias de fabricagao digital.
Personalizagao:
e Movimento Maker. adapta designs de objetos urbanos para atender as

necessidades especificas das comunidades.

Esses principios evidenciam a profunda conex&o entre os movimentos Bottom-up,
Open source e Maker com os valores essenciais do mobiliario urbano open source.
Cada um desses movimentos contribui de maneira Unica para promover espagos

urbanos inclusivos, flexiveis e centrados nas pessoas.
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4 O MOVIMENTO DO IT YOURSELF (DIY) E O MOBILIARIO URBANO

A configuragdo do ambiente urbano passa por uma notavel transformagéo, com
a crescente adogao de abordagens colaborativas. Essas abordagens sdo comumente
categorizadas como "Top-down" e "Bottom-up (De baixo para cima)". A primeira
envolve a tomada de decisdes por parte das autoridades ou das instituicdoes
governamentais, seguida por sua implementagcédo na sociedade. Em contrapartida, a
segunda € caracterizada pelo engajamento ativo da populagdo na formulagdo de
decisbes e na execugao de politicas, culminando na geragcdo de solugbes que
emergem de base.

As técnicas de urbanismo abordadas neste estudo estdo estreitamente
alinhadas com a perspectiva "Bottom-up", na qual a participacao ativa da populagao
€ de importancia fundamental para a melhoria do espacgo urbano. Essas estratégias,
tais como Urbanismo Artesanal, Urbanismo Emergente, Urbanismo Tatico, Urbanismo
de Guerrilha, Urbanismo Temporario, Urbanismo de Open source, Urbanismo
Colaborativo e Urbanismo DIY, integram o movimento DIY e compartilham a viséo
comum de capacitar os individuos na construgdo do ambiente urbano.

Conforme apontado por Finn (2014), essas taticas representam uma
abordagem para aprimorar o0 espacgo urbano por meio da colaboragao entre arquitetos,
urbanistas, cidadaos e coletivos mais amplos. Essas iniciativas colaborativas tém
como objetivo central tornar o ambiente urbano mais inclusivo, democratico e
representativo, apresentando solugbes inovadoras para os desafios urbanos e
incentivando a participagao ativa das pessoas na moldagem da cidade.

O conceito de DIY se destaca por sua habilidade unica de absorver os
principios e os valores de movimentos especificos, como "Bottom-up", "Open source"
e "Maker". Eles desafiam as normas tradicionais, fomentando a participacao ativa dos
individuos em suas comunidades. O "Bottom-up" promove o empoderamento das
pessoas comuns na tomada de decisdes. O "Open source" incentiva a colaboracao e
a transparéncia, enquanto os "Makers" valorizam a criatividade e a personalizagao.
Esses elementos essenciais influenciam profundamente o DIY, que nao se trata
apenas de criar, mas de adotar uma mentalidade de participacdo, inovagcao e

autonomia.
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O estudo de Finn (2014) se aprofunda no fendbmeno do urbanismo DIY, que
reflete uma tendéncia crescente de envolvimento de cidaddos e grupos locais na
melhoria de espacgos publicos por meio de intervengdes temporarias e de baixo custo.
Essa abordagem é coerente com a esséncia do movimento D/Y, uma vez que enfatiza
a autonomia e a participagdo ativa das pessoas na criagdo, adaptagcdo e
personalizagao de objetos e projetos, promovendo solugcdes acessiveis e criativas
para resolver desafios urbanos.

Quando aplicado ao contexto do mobiliario urbano, o DIY ndo apenas capacita
as pessoas a serem cocriadoras dos espagos publicos, mas também fomenta a
interacdo e a apropriagao dos ambientes urbanos. Essa participagdo ativa, como
mencionado pelo autor, estimula um sentimento de pertencimento e de
responsabilidade em relagao aos locais publicos, o que por sua vez resulta em maior
cuidado e zelo por parte da comunidade.

Outro aspecto fundamental do D/'Y no mobiliario urbano € a busca por solugdes
acessiveis e sustentaveis, frequentemente por meio da utilizacdo de materiais
reaproveitados ou de baixo custo. Isso, como observado por Finn (2014), ndo apenas
reduz o impacto ambiental, mas também torna as solu¢gdes mais acessiveis para
comunidades com recursos limitados, alinhando-se com uma visdo mais sustentavel
e consciente.

Além disso, a abordagem DIY no mobiliario urbano é um elemento que
caracteriza como o ponto de partida para a concepcao de mobiliario urbano open
source. Quando esses projetos sao compartilhados como open source, como
enfatizado pelo autor, eles se tornam acessiveis a comunidade em geral. Isso
possibilita que outras pessoas os acessem, utilizem e adaptem, impulsionando a
colaboracao, a customizagao e a inovagao continua, o que enriquece a urbe e estimula
a cocriagao.

Entretanto, como observado, € imprescindivel considerar questdes de
segurancga e conformidade com regulamentagdes locais ao adotar o mobiliario urbano
open source ou intervengdes de DIY. Essas propostas podem servir como ponto de
partida, mas é essencial garantir a seguranca dos usuarios € o cumprimento das

diretrizes especificas do espaco publico em que serado implementados.
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4.1 MOBILIARIO URBANO OPEN SOURCE

O objeto de estudo desta pesquisa € o mobiliario urbano open source, que
representa uma forma colaborativa e participativa na concepcédo de elementos de
mobiliario para espacgos urbanos. Esse processo se fundamenta no conceito de open
source, que consiste na disponibilizagdo gratuita de projetos, seja por meio de
plataformas online ou de outros canais de divulgagao. Isso viabiliza o acesso publico
as informacbes das propostas e facilita o desenvolvimento, a personalizagdo ou a
modificagdo delas por qualquer interessado. A realizacédo disso pode ser feita tanto
com recursos de marcenaria tradicionais quanto com fabricagao digital, utilizando

maquinas de corte a laser.

Figura 6 - Processo do mobiliario urbano open source
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Fonte: A autora (2023).

Essa abordagem vai além de simplesmente fornecer os projetos, pois todas as

informacdes dele s&o disponibilizadas, como orientacbes, pecas e detalhes
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construtivos. Ao adotar essa tipologia open source no contexto do mobiliario urbano,
abre-se espaco para a livre criagcédo, o aprimoramento e a modificagao dos prototipos
existentes. Ela combina conceitos previamente discutidos de forma isolada e, juntos,
eles formam o pilar desse processo inovador. A disponibilidade de projetos e a
liberdade para adapta-los e personaliza-los conforme as necessidades individuais ou
coletivas trazem novos significados e reflexdes para o design e a producédo de
mobiliario urbano.

O mobiliario urbano open source pode ser entendido como um sistema
colaborativo e participativo de criagdo de elementos para espagos urbanos,
assemelhando-se a um "jardim de ideias" acessivel a todos. Nessa metafora, o
conceito de open source representa sementes de projetos que s&o livremente
compartilhadas, possibilitando que qualquer pessoa cultive e desenvolva facilmente
os "frutos" dessas ideias no formato de objetos urbanos.

Assim como um jardim oferece sementes e instrugdes para cultivar plantas
diversas, a abordagem open source no mobiliario urbano disponibiliza propostas,
juntamente com orientagdes, pecas e detalhes construtivos. Esse "jardim de ideias"
vai além de simplesmente fornecer sementes, disponibilizando um guia completo para
o cultivo o qual permite que os usuarios ndo apenas adotem os projetos, mas também
os modifiquem e aprimorem, como se estivessem podando e cultivando plantas de
acordo com suas preferéncias.

Ao adotar essa tipologia open source no contexto do mobiliario urbano, cria-se
um cenario semelhante a um "jardim comunitario digital", no qual todos tém a liberdade
de plantar, aprimorar e modificar os prototipos existentes. Essa perspectiva integrativa
combina conceitos previamente isolados, formando o alicerce desse processo
inovador, semelhante a como diferentes plantas coexistem harmoniosamente em um
jardim.

A disponibilidade de propostas e a liberdade para adapta-las e personaliza-las
equivale a oferecer ferramentas de jardinagem a todos os interessados, permitindo
que eles esculpam e deem forma ao ambiente urbano conforme suas necessidades
individuais ou coletivas. Em ultima analise, o mobiliario urbano open source pode ser
visualizado como um terreno fértil de possibilidades, em que as ideias cultivadas
coletivamente florescem em designs inovadores que refletem a diversidade e a

criatividade da comunidade.
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Por meio desse estudo, pretende-se explorar as caracteristicas e os beneficios
do mobiliario urbano open source, destacando como essa abordagem colaborativa
pode levar a solugdes mais eficientes, criativas e personalizadas para atender as
demandas da comunidade. Compreender a natureza participativa e democratica
desse processo permitira uma analise aprofundada de como os cidadaos podem se
tornar cocriadores ativos do espaco urbano, influenciando diretamente a concepgéao e
a transformacao do mobiliario urbano.

Segundo Creus (1996), o desenvolvimento de elementos urbanos deve levar
em consideracao trés conceitos inter-relacionados: funcionalidade, racionalidade e
emotividade. A funcionalidade € um requisito fundamental, pois o mobiliario urbano
deve atender as necessidades da populacdo e tornar os espacgos publicos mais
confortaveis e habitaveis. Além disso, a racionalidade € necessaria para garantir a
viabilidade econdmica e técnica desses elementos, bem como sua adequagido ao
contexto urbano em que seréo utilizados. No entanto, também enfatiza a importancia
da emotividade na produgéo de elementos urbanos, ou seja, a capacidade desses
elementos de evocar emogdes e sentimentos nos usuarios. Isso contribui para que os
elementos urbanos sejam percebidos e valorizados pela populagdo, construindo
assim uma identidade e memoaria urbana. Portanto, a compreensao dos conceitos de
funcionalidade, racionalidade e emotividade na producado de elementos urbanos é
fundamental para a criacdo de espacgos publicos mais adequados e acolhedores, que
atendam as necessidades da populacdo e sejam percebidos como elementos
integrantes da paisagem urbana.

Adicionalmente, Mourthé (1998) destaca a importancia de uma disposicao
fisica que integre perfeitamente o mobiliario urbano com seu entorno natural. A
durabilidade é outro aspecto relevante, pois o mobiliario urbano deve resistir ao
desgaste, as intempéries e ao vandalismo ao longo do tempo. A padronizacéo, por
sua vez, permite o uso em diferentes regides do pais, garantindo versatilidade e
acessibilidade, enquanto a estética deve refletir as caracteristicas distintas de cada
localidade. A implantagdo também requer planejamento cuidadoso, considerando
aspectos como circulacdo, antropometria e integracdo visual com o ambiente
circundante. Isso se traduz em atributos como Integragdo Ambiental, Resisténcia e
Durabilidade, Adaptabilidade, Estética e Implantagao.

O mobiliario urbano open source se destaca por incorporar atributos adicionais

que o tornam notavelmente singular. Em primeiro lugar, ele demonstra uma 'Facilidade
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de Construgao e Modificagao', possibilitando que os préprios cidadaos construam e
personalizem essas pecgas de mobiliario com facilidade. Em segundo lugar, exibe uma
notavel ‘'Flexibilidade', ou seja, a capacidade de se adaptar e integrar
harmoniosamente com diferentes elementos e contextos urbanos. Além disso, ele
fomenta o 'Compartilhamento de Conhecimento e Solugdes', tornando acessivel a
disseminacgao de informacgdes e ideias por meio de plataformas digitais. Por ultimo,
mas nao menos importante, ele promove uma genuina 'Participagdo Democratica’,
permitindo que os cidadaos sejam coautores ativos do espago urbano e dos objetos
que o compdem.

Portanto, enquanto o mobiliario urbano tradicional e o mobiliario urbano open
source compartilham alguns atributos, como funcionalidade e racionalidade, o
mobiliario urbano open source se destaca por adicionar caracteristicas notaveis, como
facilidade de construcdo e modificagdo, flexibilidade, compartihamento de
conhecimento e solugdes, e participacdo democratica da comunidade na criagao e

transformacao do espaco publico (Quadro 7).



Quadro 7 - Atributos do mobiliario urbano e mobiliario urbano open source
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Atributo

Mobiliario Urbano Tradicional

Mobiliario Urbano Open source

Funcionalidade

Atender as necessidades da populagao e tornar os espacos publicos

mais confortaveis e habitaveis.

Enfatiza funcionalidade, mas com potencial para maior customizacéo e adequacao local.

Racionalidade

Viabilidade econémica e técnica, bem como adequacéao ao contexto

urbano.

Considera a eficiéncia, mas com foco na personalizagédo e adaptabilidade local.

Emotividade

Evocar emogdes e sentimentos nos usuarios, contribuindo para a

percepc¢ao e valorizagdo dos cidadé&os.

Oferece flexibilidade para incorporar elementos emotivos, mas com foco na personalizagéo local.

Integracdo Ambiental

Inclui a necessidade de integrar o mobiliario com o entorno natural.

Mantém a integragcdo ambiental como um aspecto importante, mas permite maior adaptabilidade.

Resisténcia e Durabilidade

Deve resistir ao desgaste, intempéries e vandalismo ao longo do

tempo.

Enfatiza a durabilidade, mas pode variar dependendo da implementacéo local.

Adaptabilidade

Padronizagao para uso em diferentes regides do pais.

Menos foco na padronizacao nacional, promovendo a customizacéo local.

Estética

Reflete as caracteristicas distintas de cada localidade.

Pode variar na estética, priorizando a adaptabilidade e personalizagao.

Implantagéo

Requer planejamento cuidadoso, considerando circulago,

antropometria e integracao visual.

Flexibilidade na implantacéo, permitindo adaptacdes dinamicas.

Facilidade de Construgao e

Modificacao

Menos flexibilidade em termos de construcado e modificacao.

Os proéprios cidadaos podem construir e personalizar as pegas com facilidade.

Flexibilidade

Menos flexibilidade em termos de integragcao com diferentes elementos

urbanos.

Capacidade notavel de se adaptar e integrar com diferentes elementos e contextos urbanos.

Compartilhamento de

Conhecimento e Solugdes

Menos foco em compartilhar informacoes e ideias.

Fomenta o compartilhamento de conhecimento e solugdes por meio de plataformas digitais.

Participacao Democratica

Participacao limitada da comunidade na concepgao.

Promove a participacao ativa dos cidadaos na criagcao e transformagao do espaco publico.

Fonte: A autora (2023). Baseado na interpretagao dos requisitos destacados de Creus (1996) e Mourthé (1998).
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A compreensao do mobiliario urbano tradicional e do mobiliario urbano open
source revela aspectos importantes que vao além das suas caracteristicas destacadas
anteriormente. A tabela a seguir destaca os aspectos, fornecendo uma visédo geral das
fraquezas, pontos negativos e potencialidades inerentes a ambas as tipologias de

mobiliario urbano.

Quadro 8 - Comparativo das fraquezas, pontos negativos e potencialidades.

Aspectos

Mobiliario Urbano Tradicional

Mobiliario Urbano Open source

Fraquezas

flexibilidade

adaptacdo as mudangas nas

- Menor para

necessidades urbanas.

- Adaptacdo limitada aos

padrdes tradicionais.
- Processos de desenvolvimento
menos ageis.

- Resisténcia a inovacgao.

- Manutencéo desafiadora devido
a diversidade de designs e
componentes.

- Possivel falta de padronizagao.
- Resisténcia institucional a
adocéo.

- Complexidade na gestdo de

variaveis.

Pontos

negativos

- Dificuldade em inovar e
incorporar novas tecnologias.
- Resisténcia a mudanca.

- Custos de substituicdo

- Potencial falta de padronizacéo.
- Resisténcia institucional a
implementacéo.

- Complexidade na manutencao.

- Facilidade de manutencéo.

elevados. - Desafios na gestdo da
- Processos de decisdo | variabilidade de designs.
centralizados e menos
democraticos.

Potencialidades - Estabilidade na funcédo | - Inovacao continua e
designada. adaptabilidade.

- Variedade de designs possiveis.

- Aceitacao cultural e histdrica. - Potencial para maior
-Gestéo facilitada pela | engajamento comunitario.

estabilidade na fungdo | - Gestdo enriquecida pela
designada e pela aceitagdo | inovacdo continua e pela

cultural.

participagcao democratica.

Fonte: A autora (2023).

O comparativo entre o mobiliario urbano tradicional e o mobiliario urbano open

source revela diferentes caracteristicas que impactam sua eficacia, custo e aceitagcao
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na paisagem urbana. O tradicional apresenta fraquezas relacionadas a sua menor
flexibilidade para se adaptar as mudancgas urbanas, limitagdes de design e resisténcia
a inovagédo. Isso pode resultar em processos de desenvolvimento mais lentos e
dificuldade em incorporar novas tecnologias, levando a custos de substituicdo
elevados e decisdes centralizadas.

Por outro lado, o open source enfrenta desafios na manutengcédo devido a
diversidade de designs e componentes, além da possivel falta de padronizagao, o que
pode aumentar a complexidade e os custos. A resisténcia institucional a adogao e os
desafios na gestdo da variabilidade de designs também sido pontos negativos
importantes.

No entanto, as potencialidades de ambos os tipos de mobiliario urbano
oferecem oportunidades unicas. O mobiliario urbano tradicional destaca-se pela
estabilidade na fungao designada, facilidade de manutencao e aceitagéo cultural e
histdrica, o que pode simplificar sua gestao. Por outro lado, o mobiliario urbano open
source oferece inovagéo continua e adaptabilidade, variedade de designs possiveis e
potencial para maior engajamento comunitario, enriquecendo sua administragdo com
processos mais democraticos e participativos. Assim, a escolha entre os dois tipos de
mobiliario urbano dependera das prioridades e necessidades especificas de cada
contexto urbano.

A estratégia do open source abrange varias tematicas interconectadas, como
tecnologia, coletividade e espagos publicos. Para compreender plenamente suas
implicacdes, desafios e oportunidades, € essencial explorar e analisar os diferentes
pilares que sustentam seu desenvolvimento.

O primeiro pilar deste conceito abrange a logica de produgédo Bottom-up, que
envolve a participacao de varios atores, incluindo a populagdo, em colaboragdo com
as instituicdes do Poder Publico. E fundamental ressaltar a importancia desse pilar
desde a concepgao e execugao até a gestdo e organizagado dos espacgos publicos.

Esses atores abrangem uma ampla gama de profissionais, como arquitetos,
designers e outros especialistas, bem como os préprios usuarios. E essencial destacar
o interesse desses profissionais em impulsionar projetos de dominio publico, muitas
vezes associados a coletivos e organizagdes sem fins lucrativos. Eles desempenham
uma importante fungdo ao permitir e facilitar a criacdo de propostas de mobiliario

urbano open source.
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Além disso, é importante explorar as diversas formas de participacédo que esses
atores podem ter, incluindo incentivos e iniciativas de financiamento coletivo, como a
plataforma de crowdfunding Catarse, que possibilita o apoio financeiro para a
concretizacdo desses projetos. Outros eventos relevantes, como concursos e
festivais, como o Festival de Direitos Humanos 2015 SP e o Festival de Aprender
2018, também podem impulsionar o mobilidrio urbano open source ao oferecer
oportunidades para a apresentagédo de ideias inovadoras e promover o dialogo e o
intercambio de conhecimentos entre os participantes.

Contudo, é importante mencionar eventos globais voltados para solugdes
circulares de open source, que promovem a colaboragédo e a disseminagao dessas
praticas em escala mundial. Tais eventos contribuem para a ampliacdo do alcance e
da influéncia dessas iniciativas, permitindo que ideias e solugbes sejam
compartilhadas globalmente.

O segundo pilar é o design colaborativo, que permite a concepg¢ao de projetos
por meio de diversas formas de interacdo, garantindo a liberdade continua para
realizar alteracdes. E essencial destacar como sugestdes de modificacdes sdo
propostas ou estimuladas para a criacdo de novos produtos a partir da solugao inicial.
E importante demonstrar como a proposta pode se transformar faciimente em algo
novo, seja por meio de complementos, rearranjos ou outras modificagées. Além disso,
o design generativo ou paramétrico possibilita a customizagao automatica, facilitando
o processo de fabricagao com possibilidades infinitas.

O terceiro pilar, que é essencial, concentra-se no compartilhamento de dados.
E fundamental enfatizar as diversas formas disponiveis para compartilhar essas
informagdes, abrangendo desde cartilhas e sites até plataformas especificas e
codigos QR.

E essencial ressaltar que o compartilhamento de dados do projeto permite que
ele seja amplamente difundido e acessivel a um publico mais amplo. Por meio de
cartilhas e sites, é possivel fornecer informacgdes estruturadas sobre ele, incluindo
conceitos, diretrizes de design e instrugdes de construgao.

Além disso, plataformas especificas podem ser utilizadas como canais de
compartilhamento, fornecendo um espago centralizado para o acesso a informacoes,
como desenhos técnicos, listas de materiais e guias de montagem. Essas plataformas
podem promover a interacao entre os interessados, permitindo discussodes, trocas de

ideias e aprimoramentos colaborativos.
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Outra forma de compartilhamento de dados que merece destaque é o uso de
codigos QR. Eles podem ser inseridos em materiais impressos, placas informativas
ou até mesmo em elementos do mobiliario urbano. Ao escanear esses cédigos com
um dispositivo mével, as pessoas podem ter acesso imediato a informacdes
relevantes sobre o projeto, como seu propdsito, design e instrugbes de montagem.

O quarto pilar refere-se a producao dos objetos por meio da fabricagéo digital
a partir de modelos digitais. E importante explicar de maneira sucinta o funcionamento
do corte a laser para a impressao das pecas usando uma fresadora CNC, bem como
mencionar o material utilizado. Também ¢é valido mencionar a autoconstrugao por
meio de abordagens "faca vocé mesmo" com o reaproveitamento de materiais. Além
disso, é interessante fornecer uma visdo geral dos espacgos de trabalho profissionais,
laboratérios de inovagao e construgao colaborativa, pragcas compartilhadas e oficinas

de fabricagao, diferenciando as praticas observadas em nivel nacional e internacional.

Figura 7 - Pilares do mobiliario urbano open source
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Open Source |

Fonte: Elaborado pela autora (2022).
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A relacao entre as prefeituras e os projetos de mobiliario urbano open source é
influenciada pela abordagem e politicas adotadas por cada administragdo municipal.
Embora tenham ocorrido iniciativas de colaborag&o e implementagédo de projetos de
open source no campo de softwares, como o0 caso da parceria entre a Futura Media e
a Secretaria de Direitos Humanos da prefeitura de Sdo Paulo na proposta Wikipraca,
de 2012 a 2015, tais exemplos sdo excegodes, ndo a regra. A realidade predominante
€ que muitas prefeituras ainda mantém uma postura tradicional e conservadora, o que
pode prejudicar a adogao de mobiliario urbano open source em suas jurisdi¢oes.

Apesar das inumeras vantagens dos projetos de open source, como custos
reduzidos e maior participagcdo da comunidade na tomada de decisbes, muitas
administragdes municipais relutam em adota-los. Essa hesitagao pode ser atribuida a
diversos fatores, incluindo resisténcia a mudanca, fidelidade a fornecedores
tradicionais e falta de compreensao sobre os beneficios potenciais.

Portanto, embora haja diversas oportunidades para que as prefeituras se
envolvam e se beneficiem de projetos de mobiliario urbano open source, a realidade
atual revela que muitas delas ainda se mantém fiéis as abordagens convencionais e
burocraticas. Isso resulta em perda de oportunidades para aprimorar a eficiéncia, a
sustentabilidade e a participacao cidada nos espacgos urbanos. Torna-se fundamental
que as administragcbes municipais reconhe¢cam a importancia de adotar uma
mentalidade mais inovadora e aberta, visando impulsionar o progresso nas cidades.

Diante disto, € inegavel que a implementagao do mobiliario urbano open source
apresenta um cenario multifacetado e complexo, envolvendo uma gama diversificada
de atores, desde os cidadaos e profissionais do design até as administragdes
municipais. A interconexao entre os seus pilares de producao bottom-up evidencia
uma abordagem inovadora e participativa na transformacédo dos espagos urbanos.
Contudo, as barreiras a adogao generalizada deste conceito permanecem, com
muitas prefeituras demonstrando resisténcia as mudancas e hesitagdo em abandonar
praticas tradicionais. Para concretizar o potencial benéfico do mobiliario urbano open
source, € necessario que as autoridades municipais reconhegam a necessidade de
abracar uma mentalidade mais progressista, a fim de promover a eficiéncia,
sustentabilidade e a voz ativa da comunidade nos processos de planejamento urbano.
Nesse contexto, a investigacado em torno desse tema emergente desempenha um

papel fundamental na compreensao, analise e promoc¢ao de praticas que fortalecem
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a coletividade e democratizam a construcao e transformacédo do espacgo publico
urbano.

As prefeituras tém a disposi¢ao varias estratégias para promover propostas de
mobiliario urbano open source. Uma delas € a organizagédo de concursos de ideias,
em parceria com instituicbes e organizacgdes pertinentes, visando estimular a criagao
de designs inovadores e acessiveis. Outra abordagem eficaz é a criagao de espacgos
de inovacao, como "makerspaces" ou "fab labs", que oferecem recursos e orientagcoes
técnicas para o desenvolvimento de projetos de mobiliario urbano open source.

Um exemplo inspirador € o programa implementado na cidade de Sao Paulo
(Figura 8), que faz uso de uma rede publica de laboratérios de fabricacao digital,
conhecidos como FAB LAB Livre SP (Figura 9). Com diversas unidades distribuidas
pela cidade, este programa nao apenas proporciona oportunidades para o
desenvolvimento pessoal e profissional, mas também contribui para a fabricacéo de
mobiliario urbano utilizando tecnologias de fabricagao digital (Cidade de Sao Paulo,
2019).

Figura 8 — Programa da Prefeitura de S&o Paulo

' Disponivel em:
https://www.prefeitura.sp.gov.br/cidade/secretarias/inovacao/noticias/?p=278899. Acesso
em: 5 jan. 2024.
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Figura 9 — Duas das atualmente 14 unidades FAB LAB Livre SP

Além disso, a regulamentagcdo que permite a inser¢do de intervengdes
artisticas e urbanas na cidade, com a criagdo de uma comisséo responsavel, como a
Comissao de Protecao a Paisagem Urbana (CPPU) em Sao Paulo, revela-se uma
estratégia benéfica. Composta por representantes da sociedade civil e do Poder
Executivo, a CPPU é responsavel por analisar casos relacionados a aplicacado da
legislacdo de anuncios, mobiliario urbano e inser¢do de elementos na paisagem
urbana. Suas diretrizes e procedimentos contribuem para uma inser¢do mais
consciente e integrada desses elementos na cidade.

Diante da resisténcia e das barreiras enfrentadas pelas prefeituras na adogao
do mobiliario urbano open source, é crucial promover uma mudanga de mentalidade
e abordagem por parte das autoridades municipais. A implementagao bem-sucedida
dessas iniciativas pode nado apenas impulsionar a eficiéncia e a sustentabilidade
urbana, mas também fortalecer a participacdo cidadd e a inovagdo nos espacgos
urbanos. Essa transformacao requer o reconhecimento da importancia de estratégias
colaborativas e abertas, alinhadas com as necessidades e aspiragbes das

comunidades locais.

2 Disponivel em: https://www.fablablivresp.prefeitura.sp.gov.br/unidades. Acesso em: 5
jan. 2024.
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4.2 MAPEAMENTO DE MOBILIARIOS URBANOS OPEN SOURCE

A caracterizacido dos mobiliarios urbanos open source implicou a realizagao de
um meticuloso levantamento de referéncias com o intuito de identificar exemplares
paradigmaticos dentro deste dominio de investigagdo. Para atingir esse desiderato,
empregou-se 0 método de mapeamento de referéncias, visando a sistematizacéo e
descricdo das manifestagdes preexistentes no ambito da pesquisa. O propdsito maior
desta abordagem residia na oferta de uma visdo abrangente das fontes de informagéo
disponiveis sobre o topico em consideracgao.

Este processo de mapeamento de referéncias reveste-se de uma importancia
notavel, pois capacita a identificacdo de casos representativos no universo dos
mobiliarios urbanos open source. Ele instrumentaliza, consequentemente, uma
analise aprofundada e pormenorizada sobre o0 objeto de estudo, permitindo a detec¢ao
de padrdes e tendéncias relevantes no contexto investigativo.

Adicionalmente, a conducdo do mapeamento de referéncias facultou a
identificacdo de tendéncias e padrbes pertinentes a area de estudo, cujos achados
foram posteriormente agrupados de maneira a possibilitar a obtengdo de um
panorama abrangente acerca dos exemplos catalogados (Quadro 9). Essa analise se
demonstrou de utilidade singular, uma vez que desempenhou um papel orientador
fundamental na condugao da pesquisa, subsidiando a definicdo do universo amostral
compreendendo exemplares que, mesmo diversificando-se nas abordagens ao open
source no ambito do mobiliario urbano e nos procedimentos de desenvolvimento
especificos, concorreram para a delimitacdo da representagdo e tendéncia do
fendmeno open source.

No ambito desta pesquisa, dois delineamentos distintos, caracterizados como
categorias, emergiram como variagdes do processo de producdo de mobiliarios
urbanos open source. Essas categorias abarcam a Fabricacao Digital, que se define
como um meétodo de producdo fazendo uso de modelos digitais transmitidos a
dispositivos operados por controle numérico, e o “Faca vocé mesmo”, que se destaca
por sua simplicidade construtiva, baixo custo e a capacidade de replicacdo,
frequentemente empregando materiais de carater reaproveitavel.

Para os casos envolvendo multiplos modelos, a selegao recaiu sobre um
representante paradigmatico do empreendimento em questdo, ao passo que, nas

situagdes em que apenas um modelo se fazia presente, este foi enfocado de maneira
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destacada. Tal diretriz teve por desiderato a identificacdo dos documentos e
informacgdes disponibilizados para a concepg¢ao e implementagdo destes mobiliarios
urbanos, uma vez que os protocolos informacionais correspondentes variam em
consonancia com a tipologia da iniciativa.

Os detalhes identificados no contexto deste estudo compreendem informacgdes
gerais, tais como a autoria da proposta, a data de concepgéo, o local de origem do
projeto, os meios de difuséo utilizados, o acesso as informagdes, e o material sugerido
para a fabricacdo. Além disso, é realizada a identificagdo das estratégias centrais
empregadas em cada um, com a finalidade de aprofundar o entendimento sobre suas
trajetorias de desenvolvimento e execugao.

Por fim, também se efetua a identificagdo do tipo de licenga que regula a
disposicdo destes mobiliarios urbanos open source, um aspecto fundamental para
compreender as possibilidades de utilizagcdo e modificagao por terceiros. Todo este
conjunto de procedimentos visa a conferir uma apreensao abalizada do panorama dos
mobiliarios urbanos open source, bem como a elucidar de que forma estdo sendo

elaborados e empregados na pratica.
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Quem: Coletivo mlldsdplw -
praga compartihada

Data: 2010 a 2014 (ndo existente)
Local: Madrid, Espanha

Meio: Sem plataforma - através de
registros fisicos (4 projetos).
Material: Paletes
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Data: 2016
Local: EUA
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arquitetura (arq. Husum & Lindholm)
Data: 2016

Local: Copenhague, Dinamarca
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Github - 2 tipologias e 4 vanagdes
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Quem: Organizacgdo sem fins
lucrativos A Cidade Press

Data: 2015 e 2018

Local: Sdo Paulo, Brasil

Meio: Site da organizacdo - 8
tipologias e variadas configuragbes
Material: Paletes e tabuas

Arquivos do tipo manual disponiveis
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Quem: AssaltoCultural em parceria
com o Ateliéd ReMateria
Data: 2015 a 2016

Local: Sdo Paulo, Brasil

Meio: Site do design

Material: Madeira de reuso
Arquivo do tipo manual disponivel
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Quem: 1°, 2° e 3° lugar

Data: 2021
Local: Sdo Paulo, Brasil
Meio: Ebook do evento com link
para donwload - 6 projetos
Material: Paletes e madeira Jatoba
Arquivos do tipo manual
disponiveis e medidas gerais

Fonte: Fontes diversas. Adaptado pela autora (2023).
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Durante o processo de mapeamento, foram identificados varios projetos de
mobiliario urbano open source, incluindo o EI Campo de Cebada, Wikiblocks,
Growrooms, Growmore, Cidade Press, Wikinamoradeira do Arouche, Lanchonet Pet
e projetos do Colab Cidade. Eles apresentavam diferentes tipologias de mobiliario,
com formatos, arranjos e fungdes distintas.

Quanto ao compartilhamento de dados, foram observadas diversas formas de
divulgacdo das informacgdes. Isso incluiu materiais com orientagdes de montagem e
execugao, arquivos digitais em formato dwg com as pegas prontas para corte e outros
meios de disseminacgao de informacgdes gerais.

Quanto as origens das propostas, elas foram desenvolvidas por coletivos
multidisciplinares em pragas compartilhadas, organiza¢gdes sem fins lucrativos,
parcerias entre laboratorios de inovagao e escritorios de arquitetura, marcenarias e
participantes de concursos. Elas foram criadas entre 2010 e 2021 e originaram-se de
paises como Espanha, Estados Unidos, Dinamarca e Brasil.

A divulgacéo ocorreu por meio de registros fisicos em eventos especificos de
criacdo, plataformas especificas com acesso a uma variedade de mobiliarios,
plataforma de hospedagem em nuvem de projetos de open source de diversas
vertentes, sites proprios dos autores e organizagdes e até mesmo através de ebooks
resultantes de eventos. Além disso, observou-se que algumas propostas utilizavam
materiais reaproveitaveis, como paletes, madeira, entre outros, reforcando a
preocupacao com a sustentabilidade e o uso consciente dos recursos.

Durante a pesquisa, foram identificadas diversas estratégias de divulgacao e
implementagao dos projetos de mobiliario urbano open source. Uma das técnicas
observadas foi a gestdo comunitaria, na qual a comunidade local desempenhou um
papel ativo no processo de criagao e utilizagcdo dos mobiliarios.

Além disso, os mobiliarios foram amplamente utilizados em eventos de
Placemaking, contribuindo para a transformacao e revitalizacao de espacos publicos.
Também foram desenvolvidos em eventos e workshops, proporcionando
oportunidades de aprendizado e participacao ativa por parte dos envolvidos.

No que diz respeito aos projetos, verificou-se que muitos deles eram
disponibilizados gratuitamente, sendo patrocinados por instituicdées ou organizacgdes.

As propostas encontradas também apresentavam a possibilidade de novas
formulacdes, arranjos e personalizagao, permitindo adaptagées de acordo com as

necessidades e preferéncias locais.
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E importante destacar que as licencas utilizadas eram principalmente do tipo

Creative Commons e Copyleft, com atribuicdes e restricbes especificas, variando de

acordo com cada caso. Essas licengas (Figura 10) garantem a protegéo dos direitos

autorais e promovem

a liberdade de uso e compartilhamento das criagées.

Figura 10 - Tipos de licengas e suas atribui¢des
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vood, mas sem que possam altera-les de nenbuma forma ou utiliza-los para fing
carmancialks.

A pratacao dos dirailos aulorals, como @ comumente conhacida, & um sistema
aslabelecida que visa garantir a propriadade infedectual, ambora as vezes posss garar
monopalios, resiringir o acesso ao codgo fonte e dificuitar & inovagao,

O copylaft promove o acasso ivee ao codigo fonbae, estimula & engajamanto o
ampraendimanto colativo por meio do compartilbamanto no desenvolvimento da
aplicativos. Em termos econdmicas, o copylefl traz benaficios como aficidnacia,
sofisticacdo, eslabilidade e recepividads dos programas, alem da impulsionar a
criagdo de instiluigdes jundicas inovadoras e diferenfes lormas da agsociacao e
perspactivas.

Fonte: Adaptado de Intelectual, Gespi (S. d) e Commons, Creative (S.d).

A anadlise de mapeamento efetuada revelou uma ampla diversidade de projetos

de mobiliario urbano

open source, abarcando distintas tipologias e proveniéncias, os

quais foram disseminados através de multiplas estratégias de divulgacdo. Essas

iniciativas emergiram sob a égide de coletivos multidisciplinares, organizagdes sem

fins lucrativos, bem como parcerias entre laboratérios de inovacéo e escritérios de

arquitetura, entre outras configuragdes colaborativas. Ademais, tais propostas tiveram
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sua génese em diferentes nagcbes e a sua propagacao se efetivou por meio de
registros fisicos, plataformas online, codigos QR e publicagdes eletrénicas.

Um aspecto de particular énfase nos projetos de mobiliario urbano open source
€ a sua marcante preocupacao com a sustentabilidade, evidenciada pelo uso de
materiais reaproveitaveis, como paletes e madeira. Além disso, destaca-se a
participacao ativa da comunidade local, promovida por meio de estratégias de gestao
comunitaria e pela integragdo destes mobiliarios em iniciativas de Placemaking. Os
projetos também oferecem uma gama diversificada de opgdes de acesso, incluindo a
gratuidade, opgdes patrocinadas e até mesmo a possibilidade de aquisicao fisica dos
mobiliarios, seja através de aluguel ou por meio da colaboragdo em iniciativas de
cunho social.

A customizagdo e a adaptabilidade dos mobiliarios s&o fortemente
incentivadas, o que viabiliza a sua conformacdo as necessidades e preferéncias
locais. Para assegurar a protegcéo dos direitos autorais dos criadores e, a0 mesmo
tempo, promover a liberdade de uso e compartihamento das criagbes, s&o
empregadas licengas, notadamente as Creative Commons e Copyleft.

As licencas Copyleft e Creative Commons desempenham um papel central no
contexto dos projetos de mobiliario urbano open source. Ambas buscam,
primordialmente, fomentar a liberdade de uso, compartilhamento e modificacdo das
obras, ao mesmo tempo em que garantem a salvaguarda dos direitos autorais dos
autores.

A licenca Copyleft fundamenta-se no principio de que qualquer individuo que
pretenda utilizar, alterar ou distribuir uma obra derivada deve assegurar que a versao
modificada permaneca disponivel com os mesmos direitos, o que implica que qualquer
projeto de mobiliario urbano licenciado sob a égide de uma licenga Copyleft deve
manter a sua natureza livre e aberta para uso e compartilhamento por terceiros.

Ja as licengas Creative Commons oferecem um conjunto de licengas flexiveis
que facultam aos autores a prerrogativa de determinar as permissées que desejam
conceder ao publico em relagdo ao uso de suas criacdes. Essas licencas viabilizam
diversas combinacdes de atribuicbes e restricbes, permitindo aos criadores manter
um grau de controle sobre o uso de suas obras, ao mesmo tempo em que possibilitam
a outros a partilha e a extensao destas criacoes.

No contexto dos projetos de mobilidrio urbano open source, essas licengas

desempenham um papel critico ao assegurar que as criagdes sejam partilhadas de
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modo aberto e possibilitem a colaboragdo e a personalizagcéo por parte de outros
individuos e comunidades. Este enfoque no emprego de licengas propicia o estimulo
a participacao, a inovacao e a disseminac¢ao do conhecimento, contribuindo para a
forja de um ecossistema colaborativo e inclusivo no dominio do desenvolvimento de
mobiliario urbano.

No ambito desse estudo, o processo de mapeamento revelou uma ampla
diversidade de projetos de mobiliario urbano open source, que se destacam né&o
apenas pela variedade de suas tipologias e origens, mas também pela multiplicidade
de estratégias de disseminagcdo e abordagens inovadoras para promover a
sustentabilidade. Esses projetos, desenvolvidos por coletivos multidisciplinares,
organizagbes sem fins lucrativos e parcerias entre laboratorios de inovacéo e
escritorios de arquitetura, abrangem um espectro geografico que transcende fronteiras
nacionais. Através de métodos de compartilhamento que vao desde registros fisicos
em eventos especificos a plataformas online e codigos QR, essas iniciativas buscam
ampliar o acesso, a personalizacao e a replicacao de mobiliarios urbanos open source.
Além disso, a énfase na sustentabilidade, a promocdo do envolvimento da
comunidade local e a flexibilidade das licengas Creative Commons e Copyleft
consolidam a importdncia dessas propostas como impulsionadoras de um
ecossistema colaborativo e inclusivo no desenvolvimento de mobiliario urbano,
refletindo o potencial transformador do open source em contextos urbanos

contemporaneos.
4.3 A CONCEPCAO ATRAVES DO CODESIGN E COCRIACAO

Nesta secéao, destaca-se as abordagens de codesign e cocriagao no processo
de design, conforme propostas por Sanders e Stappers (2008). Explora-se como
essas abordagens envolvem a colaboracdo entre designers e nao especialistas,
desafiando a tradicional divisao de papéis no design. Assim, é analisado os diferentes
niveis de criatividade que os usuarios podem desempenhar, desde a execucio de
tarefas até a cocriacdo de ideias. Também é discutido as barreiras a adocao dessas
praticas e seu potencial em um contexto tecnoldgico e cultural em constante evolugao.

Segundo Sanders e Stappers (2008), a cocriagao € um termo amplo que
engloba diversas aplicagdes, sendo que o codesign € uma instancia especifica dentro

desse processo. O codesign se caracteriza por ser uma forma de criatividade coletiva
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em que designers colaboram com pessoas nao treinadas em design para desenvolver
projetos conjuntos. Os autores também mencionam que o fendmeno da criatividade
coletiva no design existe ha quase 40 anos, tendo sido inicialmente denominado como
design participativo e posteriormente recebido outras nomenclaturas mais recentes.

De acordo com Sanders e Stappers (2008), o processo de design classico
(Figura 11) apresenta uma abordagem em que o usuario é considerado um objeto
passivo de estudo, enquanto o designer é responsavel por gerar ideias e conceitos. O
pesquisador, por sua vez, traz conhecimento de teorias e desenvolve mais
conhecimento por meio de observagao e entrevistas.

Em contraste, no processo de codesign, os papéis se mesclam, pois a pessoa
que sera atendida pelo processo de design recebe a posi¢ao de "especialista de sua
experiéncia" e desempenha um papel importante na geragdo de ideias, no
desenvolvimento de conceitos e na produgao de conhecimento. O pesquisador apoia
o "especialista de sua experiéncia" fornecendo ferramentas para ideagao e expressao
e colaborando com o designer na criagao dessas ferramentas, ja que as habilidades
de design sdo fundamentais nesse processo. E possivel que o designer e o
pesquisador sejam a mesma pessoa. Finalmente, o designer desempenha um papel
critico na concretizagdo das ideias geradas coletivamente, dando-lhes forma e

transformando-as em produtos ou solugoes.

Figura 11 - Fungéo classica do processo de design e processo de codesign
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Fonte: Adaptado de Sanders e Stappers (2008).
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De acordo com os autores Sanders e Stappers (2008), é importante apontar
que o usuario pode ou nao assumir um papel de codesigner durante o processo de
design participativo. Nesse contexto, eles apresentam quatro niveis de criatividade
que variam de acordo com o nivel de conhecimento, interesse e esforgo do usuario: o
fazer, o adaptar, o executar e o criar.

O nivel "fazer" esta relacionado a produtividade, ou seja, o usuario tem um
papel ativo no processo, mas esta mais focado em produzir e executar tarefas do que
em criar ideias. Ja o nivel "adaptar" esta relacionado a apropriagao, o usuario modifica
ou adapta algo existente para atender as suas necessidades especificas. No nivel
"executar", o usuario se concentra em afirmar suas proprias habilidades, trabalhando
em conjunto com o designer para criar solugdes de design. Por fim, o nivel "criar" esta
relacionado a inspiracao, no qual o usuario desempenha um papel ativo e criativo no
processo de geracao de ideias e na cocriagao com o designer.

Dessa forma, os autores argumentam que ¢é importante reconhecer a
diversidade de papéis que os usuarios podem assumir durante o processo de design
participativo, o que pode variar de acordo com suas habilidades, motivacbes e
interesses. O papel do designer é apoiar o usuario em sua criatividade e ajudar a dar
forma as ideias geradas coletivamente.

Os autores mencionam as quatro causas que dificultam o impacto dos
principios e praticas do design participativo/codesign, relacionadas a reagao perante
a participacédo e envolvimento do usuario no processo de criacao e a utilizagao de
técnicas alternativas. A primeira causa ¢é a dificuldade de aceitagao da cocriagdo, em
que todas as pessoas sdo consideradas criativas, principalmente por parte da
comunidade empresarial. Isso ocorre porque o pensamento participativo se opde a
mentalidade de “especialista”, predominante no ramo dos negdcios, e ameacga as
estruturas de poder nas empresas. No entanto, tal mudanca de atitude para esse
compartilhamento igualitario de ideias € mais presente nas novas geragdes e devido
a autonomia que a internet oferece.

A segunda razdo esta relacionada ao pensamento do consumismo de
felicidade relacionada a compra e consumo de bens materiais, que muitas vezes é
considerado um obstaculo para a adogao de praticas sustentaveis e experiéncias
criativas. Embora nos ultimos 10 anos, os estudos mostrem que ha um interesse

crescente das pessoas em buscar um equilibrio entre consumo passivo e
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envolvimento com experiéncias criativas, o que torna mais prolongada a busca e
interesse por praticas sustentaveis e experiéncias criativas.

A terceira razao € a insuficiente relevancia do esforco académico para o
mercado competitivo, devido ao alto investimento e incertezas sobre a participagao do
usuario. No entanto, ha boas expectativas com o avango do desenvolvimento de
produtos e a jungdo das industrias e universidades com propostas de inovagao
colaborativa.

Por fim, as “relagbes entre as novas tecnologias e as experiéncias humanas
futuras tornaram-se recentemente muito complexas e integradas”. Somente apds a
estagnacao do impulso tecnoldgico é que se permitiu a preocupagao com o usuario e
0 seu contexto, o que reforca a importancia da adogao de praticas colaborativas e

participativas no processo de design.

4.4 O PROCESSO DO DESIGN ABERTO (OPEN DESIGN)

Nesta secdo, explora-se o conceito de "Open design" (Design Aberto),
conforme definido por Avital (2011). O Open design envolve a disponibilizagao publica
de propostas digitais que os consumidores podem adaptar livremente de acordo com
suas necessidades. Este modelo é reconfiguravel, centrado no usuario e aberto a
inovagao. Para uma compreensao mais detalhada, o autor dividiu o conceito em
quatro camadas interdependentes: objeto, processo, pratica e infraestrutura. Cada
camada desempenha um papel vital na criagdo de uma cultura de design aberto e no
suporte as praticas de design colaborativo.

Avital (2011) define o design aberto como projetos digitais que possibilitam o
acesso aberto e livre adaptacdo pelos consumidores, de acordo com suas
necessidades e demandas. O tema de "abertura" é recorrente e presente em
nomenclaturas recentes, como open source, inovagao aberta e design aberto, sendo
rotulado como a Ascensao do Open-X. Apesar de terem uma caracteristica central em
comum, esses termos diferem nas questdes que impulsionam e na area de aplicacao.

O autor explica que o design aberto € direcionado aos consumidores que
participam da fabricagdo, sendo fundamental a disponibilizagdo publica de toda a
documentagao do projeto em formato compartilhavel e com licenca de acesso aberto,
como DXF e DWG. Esse modelo é reconfiguravel e extensivel, possibilitando a

fabricacdo distribuida e escalavel por outros meios de producdo disponiveis,
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reforcando a capacidade generativa e inovadora dos consumidores. Além disso, o
design aberto enfatiza o compartiihamento de conhecimento e desenvolvimento,
permitindo que os projetos sejam orientados pelos usuarios.

O design aberto vai além de considerar questdes relacionadas a reutilizagao e
a fabricagao distribuida, pois também enfatiza o compartilhamento de conhecimento
e de desenvolvimento, possibilitando que os usuarios nao sejam apenas o centro, mas
também orientadores do processo. Para uma compreensado mais clara, o autor divide
0 conceito em quatro camadas interdependentes:

A primeira camada, denominada de "camada de objeto", diz respeito aos
projetos de design blueprint, que sao responsaveis por especificar os artefatos de
design. Essa camada envolve a distribuicdo de objetos de design aberto, que s&o
blueprints configuraveis e extensiveis disponiveis sob licenga de acesso aberto em
repositérios publicos online. Nessa camada, o foco esta na criagao e distribuicao de
propostas digitais que possam ser adaptadas livremente pelos consumidores
conforme suas necessidades.

A segunda camada, chamada de "camada de processo", abrange os meios de
producao que permitem e restringem a fabricacdo dos objetos de design. Essa
camada engloba a fabricacdo de design aberto, ou seja, a utilizacdo de impressoras,
cortadores a laser, maquinas-ferramentas CNC e outros equipamentos para produzir
produtos personalizados sem a necessidade de moldes ou maquinas especificas.
Aqui, o objetivo é tornar a fabricagdo mais acessivel e democratica, possibilitando que
0s consumidores possam produzir seus proprios produtos.

A terceira camada, denominada de "camada de pratica", refere-se as praticas
de trabalho que possibilitam e restringem a concepgao dos processos de design.
Nessa camada, o foco esta na cultura do design aberto, que engloba a nomenclatura
relacionada, os padrdes profissionais, o artesanato, as regras do comércio, o codigo
de conduta, os rituais e os valores normativos. O objetivo € criar uma cultura de
colaboragcédo e compartilhamento de conhecimento, permitindo que o design seja
orientado pelos usuarios e ndao apenas centrado neles.

Por fim, a quarta camada, chamada de "camada de infraestrutura”, diz respeito
aos fundamentos institucionais e técnicos subjacentes que permitem e restringem a
vitalidade das praticas de design aberto. Essa camada envolve a subestrutura de
design aberto, que inclui o sistema juridico relacionado, a estrutura de mercado e a

arquitetura técnica que governam as atividades de design aberto e o crescimento
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futuro. Aqui, o objetivo é criar uma infraestrutura robusta que possa sustentar a pratica
do design aberto e garantir seu crescimento futuro.

A camada de objeto € essencial para o Open Design, pois € responsavel por
definir os elementos visuais que compdem o projeto. Esses recursos devem ser
simples e intuitivos para que o processo de criagao seja otimizado e a concepgao seja
mais eficiente. No entanto, é importante ressaltar que o acesso livre aos objetos é
fundamental para que os usuarios possam adapta-los e fazer novas alteragdes.

Ja a camada de processo € responsavel pela fabricacdo do produto, e sua
eficiéncia depende diretamente da camada de objeto. Com um design aberto e bem
definido, € possivel otimizar o processo de fabricacdo, sem a necessidade de
equipamentos complexos ou especializados.

Na camada de pratica, a flexibilidade e personalizagdo do Open Design se
destacam. E nessa fase que os usuarios podem extrair novas solucées a partir do livre
acesso ao desenvolvimento do produto, permitindo a modificagao e reutilizagao de
ideias ja existentes. Essa camada é fundamental para garantir a inovagao constante
e a evolugao dos produtos.

Por fim, na camada de infraestrutura, encontramos os principais obstaculos
para a efetiva implementagao do Open Design. Diferentes formas de incentivo, como
treinamentos e ensinamentos, podem ser necessarias para que a infraestrutura deste
funcione de maneira eficiente. A Figura 12 representa a relagdo entre essas quatro

camadas, que juntas dao origem ao conceito.

Figura 12 - Composi¢cao do Open Design
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Conforme proposto por Binnekamp, Van Gunsteren e Van Loon (2006, p. 10),
o conceito de design aberto assume uma posig¢ao prioritaria em comparagdo com o
design especializado. Essa perspectiva se fundamenta na necessidade de incorporar
uma ampla gama de opinides e desejos dos usuarios finais, particularmente em
projetos de arquitetura e de planejamento urbano. O modelo tradicional de design, que
confia exclusivamente em especialistas, demonstra deficiéncias notaveis, incluindo a
exclusao de leigos e outras partes interessadas. Essa exclusao, por sua vez, resulta
na reducao da aceitacao e da relevancia da proposta. A diferenciagao entre o design
conduzido exclusivamente por especialistas e o que envolve todas as partes
interessadas tornou-se um ponto central de discussdo no contexto do design multi-
stakeholder.

A evolugdo na natureza do design, com a transicdo de uma lideranga
predominantemente profissional para equipes mais amplas compostas por diversas
partes interessadas, € um desenvolvimento fundamental explorado pelos autores.
Nesse cenario, um amplo espectro de especialistas desempenha papéis ativos na
influéncia do processo de design compartilhando responsabilidades por aspectos
especificos do projeto. Como resultado, emerge o conceito de trabalho colaborativo,
no qual designers e especialistas se unem para apresentar ideias, discutir alternativas
e alcangar consenso. Esse processo de negociagao e tomada de decisdes envolvendo
varias partes interessadas se configura como um desafio substancial, sobretudo com
equipes de design mais amplas e um foco crescente em projetos especializados.

Para enfrentar esses desafios complexos e adotar uma abordagem eficaz para
o design multi-stakeholder, o conceito de Open Design se apoia em quatro
paradigmas essenciais:

Ponto de Vista do Ator: destaca a importancia de moldar preferéncias durante
0 processo de design, permitindo que os envolvidos ponderem suas escolhas a
medida que trabalham juntos, promovendo a flexibilidade na tomada de decis&o.

Critério de Pareto: mede o aumento do bem-estar coletivo, considerando-o
otimizado quando o de alguns membros melhora sem prejudicar o de outros. Essa
métrica objetiva ndo faz julgamentos de valor.

Individualismo Metodoldgico: enfatiza a responsabilidade individual nas
decisdes, vendo um grupo como uma colecdo de individuos ou subgrupos que

colaboram para objetivos comuns.
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Acao Coletiva: envolve a cooperagao voluntaria de atores trabalhando juntos
para atingir interesses coletivos, superando dilemas logicos na pratica por meio da
sociologia histérica e processos de mudanga ao longo do tempo.

Portanto, esses quatro paradigmas s&o de fundamental importancia para
abordar o desafio do design multi-stakeholder na filosofia Open design. Eles
promovem uma tomada de decisdo mais inclusiva, adaptavel e cooperativa em
projetos, como explorado pelos autores.

Boisseau, Omhover e Bouchard (2018) mencionam trés fatores que influenciam
a democratizagao do design e levaram ao surgimento do design aberto. O primeiro
fator é a fabricacao digital, que permite uma producéo de baixo custo e em instalagdes
locais, além de viabilizar a producédo de protétipos e séries limitadas. A manufatura
aditiva permite que o objeto seja fabricado em qualquer maquina, sem a necessidade
de conhecimentos especificos, 0 que permite também a terceirizacao da fabricagao.

O segundo fator é a digitalizacdo do processo de design do produto, que é
auxiliado por diferentes softwares de computador, permitindo o alcance do objetivo de
forma agil e facilitando a troca de objetos em varios estagios do desenvolvimento.
Além disso, volumes parametrizados digitais incluem um conjunto de informacdes que
se tornaram ferramentas importantes para a tomada de decisdo, diminuindo a
necessidade de habilidades especializadas.

O terceiro fator é representado pelas novas estruturas alternativas de design,
como Fab Labs, Makerspaces, hackerspaces e techshops, em que o espaco Maker e
o0 desenvolvimento colaborativo tiveram seu surgimento no século XIX. Essas
estruturas oferecem acesso a ferramentas e equipamentos para a realizagdo de
projetos de design aberto, além de incentivar a colaboragao e o compartilhamento de

conhecimentos e ideias entre os participantes. Essas estruturas sdo caracterizadas

como:

° Fab Labs: laboratérios de fabricagao digital equipados com tecnologias de

prototipagem e fabricagdo, como impressoras 3D e cortadoras a laser, que

oferecem acesso a essas ferramentas e incentivam a colaboracdo e o
compartilhamento de conhecimento.

° Makerspaces: espacos fisicos onde pessoas podem criar, inovar e

desenvolver projetos usando uma variedade de ferramentas, como
eletrdnicos, impressoras 3D e ferramentas de marcenaria, promovendo a

colaboracéao e o aprendizado coletivo.
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° Hackerspaces: espacgos comunitarios onde entusiastas de tecnologia se
reunem para colaborar, compartilhar conhecimento e trabalhar em projetos
relacionados a eletrénica, computagdo e ciéncia, promovendo a cultura
"Faca vocé mesmo".

° Techshops: lojas especializadas que oferecem acesso a ferramentas e
equipamentos de fabricacdo e prototipagem, permitindo que as pessoas
criem e realizem seus préoprios projetos. Esses espagos geralmente

oferecem suporte técnico e treinamento para os usuarios.

4.5 ACESSO E COMPARTILHAMENTO ATRAVES DO OPEN SOURCE (OPEN
SOURCE)

O movimento do open source teve sua origem na esfera digital, em particular
na criagao de software de computador de open source, que tem como objetivo permitir
o desenvolvimento, modificacdo e refinamento por meio do acesso gratuito ao
programa. De acordo com Laurent (2004, p. 4), o licenciamento de open source tem
como propésito fundamental rejeitar qualquer exploragao exclusiva, e para atingir um
publico amplo, é necessario renunciar aos direitos autorais e permitir uma fonte de
renda a partir da exploragao do trabalho. O autor destaca que a livre distribuicdo é
viavel devido a caracteristica funcional e dindmica dos softwares, que garantem o
funcionamento a partir do cédigo fonte e executam em contextos totalmente
diferentes.

O autor também diferencia o licenciamento de direitos autorais tradicional da
permissao de distribuicdo e modificagdo abertas, exigindo a disponibilizacdo do
cédigo-fonte modificavel para permitir inovagao, confiabilidade para lidar com
limitagdes ou corrigir falhas, e longevidade para que possa ser revivido, adaptado ou
reescrito para uso diferente do original. Além disso, ele menciona o principio chamado
"limitac&do geracional", que exige que os trabalhos derivados daqueles de open source
também permitam a redistribuicdo igual do original ou novas obras derivadas,
respeitando assim os valores comunitarios para evitar que o cédigo fonte aberto seja
fechado.

De acordo com Sa (2015), ha uma contraposi¢cdo aos direitos autorais ou

patentes Copyright no que se refere a registros de propriedade intelectual. A autora
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menciona a existéncia de licengas como Copyleft, que permite a copia e distribuicao
de forma aberta e gratuita, e a Creative Commons, que permite copiar, distribuir, exibir
e executar, respeitando condigbes como dar créditos ao autor original. Com o advento
da internet e o fomento da mobilizagao cidad3a, a autora destaca que ha uma maior
incorporagao do potencial das redes de comunicagao para a difusdo do conhecimento
livre, incentivando a participagao cidada e viabilizando a construgao do espaco urbano
de forma colaborativa, o que acrescenta a autora ser um importante catalisador para
as praticas da tipologia.

Por sua vez, Bradley (2015) associa o0 movimento contemporaneo dos comuns
e especificamente os bens comuns digitais ao movimento do open source, no sentido
da disponibilizagdo das informagdes e dos bens para qualquer uso e distribuicao e
definindo seu potencial ndo apenas de copiar e compartilhar, mas de colaborar e
desenvolver. Isso desafia, amplia e dissemina ainda mais a filosofia da colaboracao e
participacao coletiva, transformando o desenvolvimento de software.

Raymond (1999, p. 132) ressalta algumas implicagbes do open source, como
a redugéao de custos, a disseminagéo e a mitigagao de riscos. Além disso, a presenga
de uma comunidade colaborativa permite uma maior protecao contra falhas e a
atracdo de oportunidades de financiamento para o produto. Essas vantagens sao
facilmente associadas a vertente do urbanismo, pois permitem que os usuarios
selecionem os elementos a serem inseridos no projeto de acordo com suas
necessidades e possam até mesmo adapta-lo para atender as suas particularidades
e interesses no contexto urbano. Isso possibilita a criagdo de novos projetos por meio
de colaboracgao e serve como uma forma sutil de publicidade. O open source, portanto,
tem um grande potencial para transformar as praticas de produg¢ao do espago urbano,
tornando-as mais acessiveis e participativas para os usuarios e comunidades
envolvidas.

Contudo, a correlacdo de tais conceitos compdem o desenvolvimento da
tipologia ja que sistematizam o seu processo ao longo das fases de Concepgéo,

Fabricagdo e Compartilhamento (Figura 13).
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Figura 13 - Diagrama dos conceitos correlacionados
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Fonte: Elaborado pela autora (2022).

A concepcao através do codesign e cocriagao envolve a colaboragao de
diversos atores, incluindo designers, usuarios, stakeholders e outras partes
interessadas, na criagédo de solugbes de design. Isso significa que o processo de
design é aberto e inclusivo, permitindo que as ideias e contribuicbes de todas as partes
sejam consideradas e integradas ao produto final.

O design aberto, por sua vez, se refere a um processo de criagdo que permite
0 acesso e o compartihamento de informacbes, recursos e conhecimentos
necessarios para a realizagdo do projeto. Isso envolve o uso de licengcas de open
source, que permitem que outras pessoas acessem, modifiquem e compartilhem o
cédigo-fonte dele.

No contexto do mobiliario urbano open source, a concepg¢ao através do
codesign e cocriagao e o processo de design aberto sao conceitos inter-relacionados
que permitem que a comunidade local, os usuarios e outros interessados colaborem
na criagdo de solugbes de mobiliario urbano que sejam adaptaveis, inclusivas e
acessiveis. Isso pode ser alcangado através do uso de tecnologias digitais, como a
impressao 3D e outras ferramentas de fabricagao digital, que permitem a criagcao de
designs personalizados e adaptaveis as necessidades especificas da comunidade
local. Além disso, o uso de licengas de cddigo aberto permite que outras pessoas
acessem, modifiquem e compartilhem o codigo-fonte do projeto, o que pode levar a

melhorias continuas e a uma maior colaboracéo entre os usuarios e designers.
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5 ANALISES DOS RESULTADOS

Com base no objeto de estudo, esta pesquisa direciona seu enfoque para os
mobiliarios urbanos que se enquadram na categoria de assentos, abrangendo bancos,
cadeiras e outros elementos destinados a acomodagao das pessoas. A escolha dessa
categoria especifica € justificada pela sua significativa centralidade no cenario urbano,
em que assumem uma fungéo primordial na configuragao dos ambientes urbanos, ndo
apenas proporcionando conforto fisico, mas também desempenhando um papel
essencial na promogao da interagao social e na criagdo de espacos acolhedores e
convidativos.

Ao se considerar esses elementos como integrantes essenciais da paisagem
urbana, emerge um potencial intrinseco para transcender sua fungéo primaria. A
interacdo sinérgica com outros componentes urbanos e a possibilidade de
reconfiguragdo mediante diversos arranjos evidenciam a natureza dindmica e
adaptavel do espaco publico contemporaneo. Assim, ndo sao apenas dispositivos
fisicos para acomodacdo, mas atuam como catalisadores de experiéncias,
influenciando a forma como as pessoas ocupam e interagem nos ambientes urbanos.

Nessa perspectiva, os assentos ndo sao meramente objetos estaticos; sao
elementos ativos que contribuem para a construgdo da identidade dos espacgos
urbanos. Seu design, posicionamento estratégico e adaptabilidade desempenham um
papel fundamental na resposta as necessidades mutaveis da comunidade, refletindo
a complexidade e a diversidade das interagdes humanas no contexto urbano.
Portanto, a analise desses itens, dentro do paradigma de open source, nao apenas
explora a inovagao técnica, mas também desvenda camadas mais profundas da inter-
relagdo entre design urbano, interagdo social e qualidade de vida nas cidades
contemporaneas.

O universo amostral, por sua vez, € composto pelo conjunto de exemplos que
apresentam as caracteristicas do objeto de estudo e que sdo selecionados para
analise de acordo com critérios especificos. Neste estudo, a proposta € selecionar
amostras de mobiliarios urbanos que adotem o conceito de processo open source, ou
seja, projetos que possam ser utilizados em intervengdes temporarias e que permitam

diferentes formatos de acordo com o local ou interesse. A sele¢cao das amostras é
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baseada na flexibilidade, ou seja, na capacidade desses mobiliarios de serem
reformulados, rearranjados e incluir novos elementos conforme as necessidades do
ambiente urbano. Assim, os quatro mobiliarios urbanos de open source selecionados
na amostra serdo apresentados com informagdes gerais e de acordo com os critérios
de analise estabelecidos.

Realizou-se uma analise das diferentes tipologias de assentos encontrados em
cada instituicdo ou proposta, levando em consideragao critérios de selecéo
especificos. Além de examinar as caracteristicas e estratégias particulares de cada
um deles, também investigaremos as variagdes nos processos de compartilhamento
e colaboracdo que permeiam esses projetos. O estudo forneceu uma descrigao dos
mobiliarios, destacando as informagdes disponiveis na plataforma e explicando o
funcionamento do processo de download dos arquivos, garantindo assim uma viséo
do seu potencial de replicagao e adaptacao.

Os critérios de analise foram desenvolvidos com base nos referenciais teéricos
e serdo explicitamente apresentados ao longo do estudo. Essa abordagem
metodoldgica tem como objetivo identificar ndo apenas as possibilidades, mas
também as limitagbes do uso de mobiliarios urbanos de open source em intervengdes
temporarias. Avaliou-se aspectos como adaptabilidade, praticidade e efetividade,
buscando compreender como esses mobiliarios podem contribuir para a criagao de
espacos urbanos mais inclusivos, dinamicos e eficientes.

Ao considerar o universo amostral de mobilidrios urbanos de assentos e
analisar as amostras selecionadas, este estudo visou obter uma visdo abrangente das
caracteristicas, funcionalidades e potencialidades desses elementos em intervencdes
temporarias. Essa compreensao enriquecera o debate sobre o design e a utilizagdo
de mobiliarios urbanos, promovendo a criagao de espacos publicos mais adaptaveis
as necessidades da comunidade e contribuindo para uma experiéncia urbana mais

rica e gratificante para os usuarios.
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Quadro 10 - Categorias de analises

Categoria de andliss Ferguntas de analise

Baseado nos principios do Codesign & Cocriagao

1 - Quem =80 oz codesigners?

2« Ferramentas utilizadas na ideacéo

3 - Ha registro de adaptacdo, execucio a/ou cracio?
4 - Ha o envolvimento de indlstrias ou universidades?

CONCEPCAD

Bazeado nos principios do Design Aberto (Open Design)

1 - Ha disponibilizagdo piblica & compartilfiavel?

2 - Ha disponibilizagdo de arquivo digital? Gual o formato?
3 - O projeto & reconfiguravel e extensivel? Como?

4 - Aborda questes de rautilizacio? Comao?

5 - Ha o compartithamento de conhecimento e
desenvolvimento?

6 - Como & prevista fabricacio? Ha uso de maguinano
espacifico?

T - Abrange a cultura do design aberto? (nomenclatura,
padries e etc)

8 - Como sd0 os elementos visuais? Intuitivos?

8 - O projeto possul volumes parametrizados?

PROCESSD

Baseado nos principios do Cadige Aberto (Open Sourca)

1 - Como & disponibilizado o arguivo modificavel?
2 - Possul licenca? Qual o tipo de parmisséo concedida?
3 = Ha financiamento?

COMPARTILHAMENTD

Fonte: Elaborado pela autora (2022).

A seguir, sdo apresentadas as categorias propostas de analise do universo

amostral na fase de concepgao, com base nos conceitos do codesign e cocriagao:

1.

Quem sao os codesigners? - Analisa os participantes envolvidos no processo
de concepgao, incluindo designers, arquitetos, usuarios finais e outras partes
interessadas relevantes.

Ferramentas utilizadas na ideagdo - Avalia as ferramentas e métodos
empregados durante a fase de geragdo de ideias e conceitos, como
brainstorming, prototipagem rapida e uso de software de design.

Ha registro de adaptacdo, execucao e/ou criagao? - Verifica se existe um
registro sistematico das etapas de adaptacdo, execucdo e criacdo dos
mobiliarios urbanos de open source, documentando modificagdes, processos

de execucgao e novos designs.
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Ha envolvimento de industrias ou universidades? - Examina a colaboragdo com
industrias ou universidades no processo de concepgdao dos mobiliarios,

incluindo compartilhamento de conhecimento, recursos técnicos e pesquisa.

As categorias de analise da fase do processo de design aberto séo as

seguintes:

1.

Ha disponibilizagdo publica e compartilhavel? - Avalia se os projetos de
mobiliarios urbanos de open source sao publicamente acessiveis e podem ser
compartilhados com a comunidade.

Ha disponibilizagdo de arquivo digital? Qual o formato? - Verifica se os projetos
sdo disponibilizados em formato digital e em qual formato especifico,
permitindo o acesso e uso pelos interessados.

O projeto é reconfiguravel e extensivel? Como? - Analisa se os mobiliarios
podem ser facilmente adaptados com ajustes e rearranjos, a fim de se
adequarem a diferentes necessidades, e extensivel é o que é planejado para
acomodar a inclusdo ou adicdo de novos componentes, recursos ou
funcionalidades, sem que isso exija uma reconstrucao total do projeto original.
Aborda questdes de reutilizacdo? Como? - Examina se o projeto promove a
reutilizacdo de materiais e componentes, reduzindo o desperdicio e
incentivando a sustentabilidade.

Ha& o compartilhamento de conhecimento e desenvolvimento? - Verifica se o
projeto envolve o compartiihamento de conhecimentos técnicos, ideias e
experiéncias para estimular o desenvolvimento colaborativo.

Como é prevista a fabricagdo? Ha uso de maquinario especifico? - Analisa
como é planejada a fabricagdo dos mobiliarios, incluindo o uso de maquinario
especifico ou tecnologias de fabricagao digital.

Abrange a cultura do design aberto? - Verifica se o projeto esta alinhado com
0s principios e praticas da cultura do design aberto, como o compartilhamento
de nomenclatura, padrées e conhecimentos.

Como sdo os elementos visuais? Intuitivos? - Examina a clareza e a
intuitividade dos elementos visuais do projeto, facilitando sua compreenséo e

uso pelos usuarios.
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9. O projeto possui volumes parametrizados? - Avalia se o projeto inclui volumes
parametrizados, permitindo a adaptacdo das dimensdes e proporgdes do

mobiliario para diferentes situagdes e necessidades.

As categorias de analise do acesso e compartilhamento através do open source
(open source) sao as seguintes:

1. Como é disponibilizado o arquivo modificavel? - Verifica como o arquivo de
design modificavel é disponibilizado, permitindo que os usuarios possam fazer
alteragdes no projeto.

2. Possui licenga? Qual o tipo de permissao concedida? - Verifica se o projeto
possui uma licenga especifica que regula os direitos de uso e distribuicdo do
open source e analisa o tipo de permissédo concedida aos usuarios em relagao
ao uso, modificagao e redistribuicao do projeto.

3. Ha financiamento? - Examina se o projeto possui algum tipo de financiamento

para sua concepgao, desenvolvimento e disponibilizagdo como open source.

5.1 WIKINAMORADEIRA

O projeto Wikinamoradeira foi criado em 2015 e executado no Largo do
Arouche, em Sao Paulo, Brasil. Ele surge como uma resposta a necessidade de
complementar a praga por meio de uma intervengcdo baseada no conceito de
Wikipraca, que ja € experimentado no local e utiliza metodologias de open source.

Desenvolvido pelo coletivo AssaltoCultural e o Ateli€ ReMatéria, dois coletivos
criativos independentes, a proposta visava promover uma abordagem consciente e
colaborativa na produgcdo de mobiliario urbano e intervencbes temporarias
relacionadas a cultura e a arte. Com uma rede de profissionais e empresas parceiras
de diversas areas, eles concentraram seus esforcos no desenvolvimento e
prototipagem de solugdes inovadoras, sustentaveis e coletivas. Isso visava estimular
a conexao entre as pessoas e a comunidade, bem como promover a construcao
coletiva.

O projeto consiste em um banco-namoradeira composto por 11 méddulos
fabricados com materiais como madeira, tecidos e itens reutilizados. Uma das

principais vantagens desses moddulos é sua versatilidade, permitindo que sejam
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rearranjados de diversas maneiras para se adequarem as necessidades especificas
dos usuarios. Essa adaptabilidade flexivel torna o banco-namoradeira uma solugéo
altamente customizavel.

Outro diferencial € a disponibilizacdo de um manual de consulta, possibilitando
que as pessoas possam replicar a iniciativa. O manual do banco-namoradeira € uma
ferramenta essencial para auxiliar na replicagdo e montagem do projeto. Ele é
composto por uma pauta que fornece informacdes importantes sobre o banco, como
suas dimensdes e a quantidade de pecgas necessarias para construi-lo. Essas
especificacdes garantem que os novos bancos sejam construidos de acordo com o
design original. O manual inclui uma sequéncia de montagem que indica como as
pecas devem ser encaixadas, proporcionando um guia passo a passo para a
construcdo do banco-namoradeira. Essas instrugcbes facilitam o processo de
montagem e garantem que todas as pecas sejam adequadamente conectadas. Uma
representacao visual de uma das possibilidades de rearranjos € incluida no manual,
ilustrando como os moédulos podem ser reconfigurados de diferentes maneiras. Isso
demonstra a flexibilidade do banco-namoradeira e fornece inspiracdo para os usuarios
explorarem novas configuragcdes de acordo com suas exigéncias e preferéncias.

O manual também sinaliza novas possibilidades de rearranjos, incentivando os
usuarios a experimentar diferentes combinacdes e criar suas proprias variagdes. Essa
abordagem encoraja a criatividade e a personalizagdo, permitindo que cada
comunidade ou individuo desenvolva seu préprio banco unico e adaptado as suas
necessidades. Com esse recurso, mais comunidades podem se beneficiar dessa ideia
e criar seus proprios bancos adaptados a sua realidade local.

Além disso, é importante mencionar que o projeto opera sob uma licencga
Copyleft, o que significa que ele esta aberto a cépia e a modificagao livre. No entanto,
€ imprescindivel que as condigdes de compartilhamento sejam mantidas, garantindo
a continuidade da filosofia colaborativa e de compartilhamento de conhecimento do
projeto. Ele busca aprimorar as formas de participacéo e apoio, engajando ativamente
a populacgao local e os integrantes dos coletivos envolvidos. Com o intuito de promover
um impacto positivo na comunidade, s&o adotadas diversas estratégias. Além disso,
a iniciativa conta com o apoio e financiamento da Secretaria Municipal de Direitos
Humanos e Cidadania da Prefeitura de Sdo Paulo, que desempenha um papel
fundamental no suporte e desenvolvimento do projeto. A execugao dele é realizada

de forma coletiva e colaborativa por meio de oficinas livres de construgdo de mobiliario
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urbano e reciclagem. A constru¢ao do banco-namoradeira ocorre no préprio lugar
onde foi instalado, permitindo uma maior integragdo com a comunidade local. Para a
producdo, s&o sugeridas técnicas manuais e o uso de ferramentas basicas, como
serrotes, cola e parafusos.

O objetivo da proposta é oferecer um espago publico de convivéncia e lazer,
estimulando a participagao da comunidade na transformacéo e criagéo de seu proprio
ambiente urbano. A iniciativa também busca promover a consciéncia ambiental e o
reaproveitamento de materiais, contribuindo para a sustentabilidade e a valorizacao
da cultura local.

De acordo com Fabian Alonso, membro do coletivo Assalto Cultural, a verséao
modular foi inspirada por uma versado anterior que a originou. Essa versao anterior
permaneceu no local por um periodo de dois anos, sendo utilizada de formas diversas,
passando por manutengdes regulares e personalizada com diferentes elementos ao
longo desse periodo. A implementacdo teve um impacto significativo no espaco
publico escolhido, conferindo-lhe o status de laboratério urbano e se tornando um
simbolo de resisténcia para os frequentadores do largo (Alonso, 2023).

As imagens da oficina de cocriacdo e da construgdo espontanea da versao
modular da Wikinamoradeira sao divulgadas no site e nas redes sociais do coletivo
Assalto Cultural. Essas imagens proporcionam uma visao abrangente e envolvente da
experiéncia vivenciada durante a oficina, capturando os momentos de colaboracao,
criatividade e interagdo entre os participantes. Essas imagens também registram o
uso do banco-namoradeira pela populacao local que frequenta o espaco e retratam
as pessoas desfrutando do banco, interagindo, conversando e aproveitando o
ambiente que ele proporciona. Essas imagens servem como um registro visual para
evidenciar o impacto positivo que o projeto teve na comunidade, mostrando como a
namoradeira se tornou um ponto de encontro e convivio social.

Ao compartilhar essas imagens no site e nas redes sociais, o0 coletivo Assalto
Cultural ndo apenas documenta, divulga os estudos e o processo de criagdo da
namoradeira, mas também destaca o envolvimento da comunidade e a apropriacao
do espago publico (Figura 14). Essas imagens inspiram outros a se engajarem e
promovem a disseminagado da iniciativa, ampliando seu alcance e impacto na

sociedade.
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Figura 14 — Registros do processo e execugao no local

Fonte: Assalto Cultural (2015)3

3 Disponivel em: https://www.facebook.com/assaltocultural. Acesso em: 05 maio 2023.
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As analises sao conduzidas de acordo com os seguintes critérios expostos:

Concepcgao através do codesign e cocriagao

1 Quem sao os codesigners?
Os codesigners envolvidos na proposta Wikinamoradeira sao representados por
dois coletivos criativos independentes: o coletivo AssaltoCultural e o Atelié
ReMatéria. Essas duas entidades colaboraram de forma sinérgica para conceber,
desenvolver e executar o projeto de mobiliario urbano open source. Ambos os
coletivos trazem suas respectivas experiéncias e perspectivas para o processo de
design, enriquecendo-o com uma abordagem multidisciplinar e diversificada. A
unido desses codesigners demonstra a natureza colaborativa e inclusiva do
projeto, em que diferentes vozes e habilidades se fundem para criar uma solugao
de mobiliario urbano acessivel e adaptavel as necessidades da comunidade local.

2 Ferramentas utilizadas na ideacao
No contexto em questdo, € interessante notar que a fase de ideagcdo n&o envolveu
ferramentas tradicionais de brainstorming ou software de design, como em
processos de design convencionais. Em vez disso, a concepcdo da
Wikinamoradeira foi inspirada e impulsionada por observacgdes e interagdes na
praca onde a versio anterior do banco namoradeira foi construida. Durante esse
periodo, a comunidade local personalizou e adaptou o mobiliario de maneira
espontanea, demonstrando a capacidade de adaptagao do projeto as demandas
e preferéncias da comunidade.
Além disso, como parte do processo de design, foi construido um protétipo que
teve um papel fundamental na fase de ideacdo. Este protétipo foi elaborado para
testar a unido dos modulos do projeto, explorando a modularidade e a
versatilidade do mobiliario urbano. Embora as ferramentas convencionais de
ideagao nao tenham sido aplicadas, essa abordagem mais organica e baseada na
interacao direta com a comunidade resultou em solucdes criativas e adaptaveis
que atendem as necessidades especificas do local onde a proposta foi implantada.

3 Ha registro de adaptagao, execucao e/ou criagao?
Sim, ha registros visuais disponiveis no site e nas redes sociais de um dos
idealizadores do projeto, o coletivo AssaltoCultural. Esses registros incluem

fotografias que documentam parte do processo de construgdo do protoétipo da
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Wikinamoradeira, oferecendo a visao das etapas de execugdo. Além disso, 0s
apontamentos também apresentam propostas de variagdo no design do mobiliario
urbano por meio de diferentes arranjos e configuragdes, demonstrando a
adaptabilidade e personalizagdo inerentes a proposta. Essas documentacgdes
visuais fornecem insights valiosos sobre as modificacées realizadas, os processos
de execugdo e a evolugado constante do design, permitindo uma compreensao
mais abrangente do desenvolvimento da Wikinamoradeira.
4 Ha envolvimento de industrias ou universidades?

O envolvimento foi mais direcionado para uma rede de profissionais parceiros e
empresas, com énfase em colaboragdes interdisciplinares. Embora nao haja
mengao especifica de parcerias formais com industrias ou universidades, a
colaboragdo com essa rede de profissionais parceiros desempenhou um papel
fundamental no apoio técnico, no compartiihamento de conhecimento e na

promoc¢ao do desenvolvimento continuo do projeto.

Processo do design aberto

1 Ha disponibilizacao publica e compartilhavel?
O projeto Wikinamoradeira é disponibilizado de forma publica e compartilhavel,
seguindo a filosofia do design aberto. Isso significa que todas as informagoes,
recursos e instrugdes necessarios para a realizagao do projeto estdo amplamente
acessiveis ao publico em geral, incentivando a participagdo da comunidade na
criacao de mobiliario urbano.

2 Ha disponibilizagédo de arquivo digital? Qual o formato?
O projeto ndo apenas € disponibilizado publicamente, mas também oferece um
manual de consulta que sinaliza a disponibilizagao fisica durante workshops e
como documento online no formato JPEG. Essa abordagem cuidadosa garante
que as informagdes sejam facilmente acessiveis e possam ser compartilhadas de
maneira eficaz, garantindo que o conhecimento seja disseminado de forma ampla.

3 O projeto é reconfiguravel e extensivel?
A flexibilidade do projeto é um de seus pontos fortes. Os mdédulos do banco-
namoradeira podem ser rearranjados de inUmeras maneiras para atender as
necessidades especificas dos usuarios. Isso proporciona uma solugao altamente

customizavel, permitindo que cada comunidade ou individuo desenvolva seu
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proprio banco unico e adaptado, incentivando a criatividade e a participagao ativa
na criacido do mobiliario urbano.

Aborda questdes de reutilizagdo? Como?

A preocupagao com a sustentabilidade € evidente no projeto. Os modulos do
banco-namoradeira sdo fabricados com materiais como madeira, tecidos e itens
reutilizados, contribuindo para a redugdo do desperdicio e promovendo a
reutilizacdo de recursos existentes. Isso ndo apenas torna a proposta
ecologicamente correta, mas também a torna mais acessivel ao utilizar materiais
facilmente disponiveis.

Ha o compartilhamento de conhecimento e desenvolvimento?

O projeto vai além da simples disponibilizagédo publica ao divulgar detalhadamente
o registro do processo de criagdo e construgdo. Isso ndo apenas compartilha o
conhecimento técnico necessario, mas também fornece insights sobre o
desenvolvimento dele. Essa transparéncia incentiva a colaboragdo e a
participacao de outros interessados, ampliando seu impacto na sociedade.

Como é prevista a fabricagao? Ha uso de maquinario especifico?

A escolha de técnicas manuais e ferramentas basicas, como serrotes, cola e
parafusos, para a fabricacdo do projeto torna o processo acessivel a um publico
amplo. A auséncia de maquinario especifico facilita a produgao, garantindo que
recursos facilmente disponiveis possam ser utilizados na fabricacdo dos modveis
urbanos.

Abrange a cultura do design aberto?

O projeto Wikinamoradeira ndo apenas aborda a cultura do design aberto, mas
também a incorpora em seu préprio design. Ele fornece pegas padronizadas e
modulares, acompanhadas de uma nomenclatura de roteiro de montagem no
manual digital fornecido. Esses elementos visuais e de design facilitam a
compreensao e a personalizagdo dele, incentivando os usuarios a experimentar e
contribuir com suas proprias ideias.

Como séao os elementos visuais? Intuitivos?

As imagens e ilustracbes do projeto sao intuitivas, simples e padronizadas,
tornando mais facil para as pessoas visualizarem e compreenderem que ha
possibilidades de configuragdo e uso do mobiliario. Essa abordagem visual
estimula a criatividade dos usuarios, convidando-os a experimenta-lo e

personaliza-lo de acordo com suas preferéncias e necessidades especificas.
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9 O projeto possui volumes parametrizados?

A énfase recai sobre a adaptabilidade dos médulos, permitindo seu rearranjo e
customizacgao de acordo com as demandas e preferéncias dos usuarios no local.
N&o ha volumes parametrizados, o que significa que os usuarios tém a liberdade
de definir as dimensbdes e proporcbes de acordo com o contexto e as
especificagdes locais. Isso torna o projeto altamente versatil e adaptavel a

diversas situacdes e necessidades.

Acesso e compartilhamento

1

Como é disponibilizado o arquivo modificavel?

Embora o projeto Wikinamoradeira sinalize a possibilidade de alteracdo e
adaptacao por meio de registros e desenhos, ndo oferece o arquivo modificavel
em si. Isso significa que os usuarios podem ter acesso a documentacgéao visual que
descreve o projeto e suas possiveis modificagdes, mas nao tém acesso direto ao
arquivo original, como um documento de design editavel, que lhes permita fazer
edi¢cdes substanciais.

Possui licenga? Qual o tipo de permissao concedida?

O projeto possui a licenca Copyleft, que concede permissdes especificas aos
usuarios em relagcdo ao uso, modificagdo e redistribuigcdo. A licenga Copyleft
permite a livre copia, distribuicdo e modificagcdo, desde que as mesmas
permissdes sejam concedidas as versdes modificadas. Isso garante que o ele
permaneca aberto e que qualquer pessoa que use, modifique ou redistribua o
projeto esteja sujeita aos termos da licenga Copyleft, promovendo a cultura de
compartilhamento e colaboracgao.

Ha financiamento?

O projeto recebeu apoio da FuturaMedia e da Secretaria Municipal de Direitos
Humanos e Cidadania de Sao Paulo (SMDHC) para sua execugao no Largo do
Arouche. Embora n&o haja mengéao especifica sobre financiamento para aquisi¢ao
dos materiais utilizados, os idealizadores contam com uma rede de profissionais
parceiros de diversas areas que contribuem adquirindo materiais reaproveitaveis
para o seu desenvolvimento. Essa colaboragdo demonstra a natureza colaborativa
e a capacidade de mobilizagado de recursos por meio de parcerias na comunidade,

tornando-o viavel e sustentavel.
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Quadro 11 - Ficha descritiva Wikinamoradeira

Caso referéncia 1: Wikinamoradeira

2 Ano de criagao: 2015
@
Z’ Atores envolvidos: Coletivo Assalto Cultural e Atelié ReMatéria
:‘:’ﬁ’l Aplicagdes do projeto: Largo do Arouche - SP
# Previsdo de rearranjos: Sim
©
é 5 Caracleristicas multifuncionais: Customizavel. permite novas configuracdes e usos
28
2 Abordagens envolvidas: Flexibilidade espacial e do design, reaproveitamento.
<
Q
§ » Quantidade aproximada de pecas: 14 por cada médulo
= -
< 2 Materiais sugeridos: Madeira, tecidos, tinta e itens reutilizados
8
% Incorporagao de novos elementos: ltens para personalizagdo
.g Meio: Manual de consulta através de site
% Informagdes fornecidas: Dimensdes, guantidades e sequéncia de montagem
L
b
% Arquivos fornecidos: Representacao das pecas, desenho do médulo e arranjo
(&}

faga diversos mbdulos e fixe-os

‘ g lateral Quantos mais mbd
Z mals passoas ramorando W

Corte 1odas a3 pejas e mome os modikos
respeRando & seq08noia 205 niMeros

Fonte: Alonso, Fabian (2016). Disponivel em: hitps:/fwww.fabian-alonso.com/wikinamoradeira. Acesso em: 16 marg 2023.

Fonte: Elaborado pela autora (2023)



Wikinamoradeira

Sdo Paulo, Brasil (2015)

Disponivel em: hitps://www.fabian-
alonso.com/wikinamoradeira. Acesso em: 16 marg 2023.

Atores envolvidos: Rede de profissionais, empresas parceiras, coletivo de pessoas e a comunidade

Aplicagdes do projeto: Largo do Riachuelo - SP

| Equipe AssaltoCultural c
= Rematéna (12)

Aspectos de design Aspectos fisicos Informacodes

' Previs3o de Sim Quanbdade de | 14 por cada Meno ; Manual de consulta
rearranjus pecas: | madulo | através de site

Caracteristicas Assentos adaptaveis e Materiais Madeira, teddos, ‘ Informagdes Dimensodes,

i multifuncionais: | customizéivel sugeridos: | tinta e itens | fornecidas: | quantidadese

‘ | reutilizados ‘ | sequéncia de

montagem
' Abordagens Fexibilidade espadal Incorporacao | ltens para ‘ Arquivos Representacdo das
| envolvidas e dodesign, de novos | personalizagdo | fornecidos: | pecas, desenho do
reaproveitamento.

elementos: ‘

. mddulo e arranjo

8" ey ey ewiws taary
S o e s e vl o w N~
TRl ey
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Concepcdo através do codesign e cocna;ao

1 - Quem sdo os codesigners?

Coledvo AssaltoCultural e o Atelié ReMatéria.

\ 2 - Ferramentas utilizadas na ideacdo

3 - Ha registro de adaptacdo, execucdo e/ou
criacdo?

ConstrucSo de um proténpo para testes de unido de médulos

Hé redstros visuais no site e redes soclais que documentam o
pmoesso de execucdo e possibilidades e arranjos e
conﬁg:noﬁes

4 - Ha o envolvimento de inddstrias ou
universidades?

6 processo dO des}gn aBerto

Rede de profissionais e empresas parceiras de diversas dreas.

1 - Ha disponibilizac3o plblica e compartilhdvel?

2 - Ha disponibilizag3o de arquivo digital? Qual o
formato?

i Sim. InformacBes, recursos e instrugdes sdo disponibilizados \

‘ Manual de consulta em formato fisico e digital no formato
JPEG

3 - O projeto é reconfiguravel e extensivel? Como?

: Reomfkurével e extensivel através de variados rearranjos para

% adequacBes a cada necessidade |

4 - Aborda questdes de reutilizacdo? Como?

Reutilizacdo de materiais na fabricacdo e personalizacdo dos
| médulos

5 - Ha o compartithamento de conhedmento e
desenvolvimento?

|| 6-Comoé prevista a fabncagio’ Ha uso de

maquinario especifico?

% Sim. Divulgacdo do processo de criacdo e construcdo como

 Insights sobre o desenvolvimento

| Fabricacdo manual e ferramentas basicas como serrotes, cola e
| parafusos

7 - Abrange a cultura do design aberto?
{nomenclatura, padrdes e etq)

‘ Abrange a cultura do design aberto ao sugerir |
‘ novas adaptacdes e personalizagdes

8 - Como s3o os elementos visuais ? Intuitivos ?

Elementos visuais simples e padronizados. Intuitivos através da |
| imagem ilustrativa

9 - O projeto possui volumes parametrizados?

1 - Como é disponibilizado o arquivo madificavel?

Acesso e compamlhamento através do codlgo aberto (open source)

' Ndo ha volumes parametrizados

Nio ha arquivo modificivel

2 - Possui licenga? Qual o tipo de permiss3o
concedida?

I
\
i Licenca Copyleft. Permite a cépia, modificacdo e distribuicdo
| do projeto

3 - Ha finandamento?

[

| Apoio da Futura Media e Secretaria Municipal de Direitos
Humanos e Cidadania da Prefeitura de S3o Paulo e

; colaboracdo dos profissionais parceiros com materiais

!
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5.2 GROWROOM

O projeto Growroom é resultado de um concurso de mobiliario urbano em
parceria com os vencedores autores da versao original. O objetivo principal dele foi
desenvolver uma nova tipologia de mobiliario urbano que pudesse ser disponibilizada
com o open source e possibilitar a sua execugao e adaptacao a diferentes contextos.
Ele foi concebido em 2016, tendo origem em Copenhague, na Dinamarca. Essa
iniciativa é resultado de uma colaboracao entre o SPACE10, o laboratério de pesquisa
e design da IKEA, juntamente com os arquitetos Sine Lindholm e Mads-Ulrik Husum.
A IKEA - SPACE10 é um laboratério de pesquisa e design vinculado a IKEA, uma
conhecida empresa de méveis e decoragdo. O SPACE10 desempenha um papel
fundamental como um centro de inovacédo, no qual sdo exploradas novas ideias e
solugdes para o futuro do design e da vida urbana. Ele serve como um ponto de
encontro e colaboracdo para designers, arquitetos, pesquisadores e outros
profissionais criativos.

Dentro desse contexto, o projeto foi desenvolvido em colaboragdo com o
SPACE10. Essa parceria uniu a experiéncia dos arquitetos com o conhecimento em
pesquisa e design do laboratério da IKEA. Essa colaboragao resultou na criagéo de
uma nova tipologia de mobiliario urbano capaz de ser fabricada e adaptada a
diferentes contextos urbanos, promovendo assim a integragao da natureza e do cultivo
de alimentos em espacos urbanos. Isso possibilita que as pessoas tenham acesso e
possam criar seus proprios jardins e hortas mesmo em areas urbanas limitadas. Dessa
forma, o SPACE10 oferece solugdes inovadoras e inspiradoras para melhorar a vida
nas cidades.

O Growroom original passou por uma adaptagdo para uma proposta

simplificada (Figura 15).
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Figura 15 — Versao original e versédo open source

Fonte: Azzarello (2016)* e Halperin (2017)° - Fotos por Alicia Sjéstrom

Além disso, esse processo de simplificacdo desencadeou a concepg¢ao de um
terceiro modelo, denominado Growmore (Figura 16) que apresenta uma configuragao
distinta, favorecendo uma amplitude mais significativa de possiveis adaptacdes e
modificagdes. Esse novo modelo oferece maior versatilidade em termos de

configuragéo e utilizagdo, ampliando assim suas aplicagées potenciais.

4 Disponivel em: https://www.designboom.com/design/space10-growroom-copenhagen-chart-
art-fair-10-26-2016/. Acesso em: 19 mar. 2023.
5 Disponivel em: https://creativecommons.org/2017/04/13/future-living-with-space10/. Acesso

em: 19 mar. 2023.
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Figura 16 — Growmore, projeto derivado do Growroom

Fonte: Lindholm (20177?)°

O Growmore foi projetado para permitir uma maior personalizag¢ao, oferecendo
mais opgdes de rearranjo, o que facilita sua adaptagcdo em diferentes espacos
urbanos. Em 2017, a versdo simplificada do Growroom foi apresentada ao publico
durante a Conferéncia Viva Sustain em Copenhague. Desde entdo, nao sofreu
alteracdes significativas. No mesmo ano, o Growmore foi apresentado na Bienal de
Arquitetura de Seul, demonstrando suas diversas possibilidades de configuragao.

Essas modificagdes no design do Growroom original para o modelo Growmore
visaram tornar a construgdo mais acessivel e flexivel, permitindo que as pessoas
personalizem e adaptem o mobiliario urbano de acordo com suas demandas e
contextos. Isso torna o Growmore uma opcao versatil e adaptavel para diferentes
locais e configuragdes urbanas.

O projeto Growroom ¢é um jardim esférico e uma horta modular,
predominantemente feitos de madeira compensada. Sua concepg¢ao permite diversas
formas de reconfiguracao, possibilitando que os usuarios o adaptem de acordo com
suas necessidades especificas. Para facilitar a fabricagao, disponibiliza arquivos de
corte que podem ser baixados por meio de um site préprio e do repositorio de dados
compartilhados GitHub. Além disso, é oferecido um guia passo a passo para auxiliar
na montagem.

O projeto esta licenciado sob a Licenga Internacional Creative Commons

Attribution 4.0, o que significa que a ideia pode ser usada e compartilhada, desde que

8 Disponivel em: http://www.sinelindholm.com/new-page-3. Acesso em: 19 mar. 2023.
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os devidos créditos sejam atribuidos aos criadores. Essa licenga promove a liberdade
de compartilhamento e permite que outras pessoas possam construir em cima dele,
adapta-lo e utiliza-lo de acordo com suas necessidades, desde que a atribuicdo aos
criadores seja feita corretamente. Ela oferece uma estrutura legal para o uso do
projeto Growroom e Growmore, permitindo que outras pessoas se inspirem, aprendam
com ele e até mesmo contribuam para o seu desenvolvimento.

No que tange a facilidade de execugdo, os arquitetos envolveram-se
diretamente na construgdo do Growroom, evidenciando a sua viabilidade e agilidade
de execucao. Existem registros de replicagao do projeto em diferentes localidades e
contextos, mantendo as configuragdes originais (Figura 17); no entanto, ndo ha
documentagdo de novas adaptagcdes a sua estrutura fisica. As mais recentes
execucodes sao disponibilizadas pelos criadores em suas respectivas plataformas de
divulgacao, além de estarem acessiveis por meio de pesquisas online utilizando o
nome do projeto. No entanto, informacgdes adicionais sobre sua aplicagdo pratica e
uso pratico permanecem escassas.

A disseminacdo de informacdes detalhadas sobre como essas novas
fabricagdes sao efetivamente utilizadas e implementadas carece de documentacéao e
analises. Em contrapartida, a empresa IKEA se envolve e presta apoio a criagao de
novas tipologias, detendo os recursos e 0 conhecimento essenciais para respaldar
iniciativas inovadoras. Sua colaboragédo no projeto tem o potencial de acrescentar

valor ao facilitar a ampliacdo da visibilidade e disseminagcdo do mesmo.
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Figura 17 — Exemplos de novas replicagdes

Fonte: Lindholm (20177?)’

A execugao do Growroom é realizada por meio da fabricacdo digital que
emprega tecnologias avangadas de fabricagdo. Durante a montagem, séo
recomendadas ferramentas como martelo, chave de fenda, brocas e parafusos. Essas
ferramentas sado essenciais para fixar as pegas do mobiliario, proporcionando
estabilidade e resisténcia a estrutura.

A fabricagédo digital sdo abordagens inovadoras que permitem a produgao
eficiente e personalizada das pecas do Growroom. A fabricagcdo digital utiliza
tecnologias como impressao 3D, corte a laser e fresagem CNC para criar as pegas de
forma precisa, rapida e automatizada. Isso significa que as dimensdes e detalhes do
mobiliario podem ser programados e produzidos com alta precisdo, garantindo um
encaixe perfeito das pegas durante a montagem.

Ao utilizar a fabricagao digital, o projeto se beneficia de uma produgao eficiente,
reduzindo o desperdicio de material e o tempo necessario para a fabricagao. Além
disso, essa abordagem permite a criagcdo de um mobiliario com um alto grau de

precisdo e qualidade, garantindo a estabilidade e resisténcia da estrutura final. No

’ Disponivel em: http://www.sinelindholm.com/new-page-2. Acesso em 20 ago. 2023.
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entanto, mesmo com a fabricagao digital, € necessario o uso de ferramentas manuais
durante a montagem, como martelo, chave de fenda, brocas e parafusos. Essas
ferramentas sdo fundamentais para fixar as pecas e garantir a integridade do
mobiliario, mesmo apods a produgéo digital. Elas permitem que os usuarios sigam as
instrucdes e orientacbes fornecidas, montando o Growroom de forma correta e
segura.

O projeto oferece dois meios de compartilhamento e acesso as informagdes
necessarias para a construgdo do mobiliario. O primeiro € o site oficial, onde sao
disponibilizadas especificagdes e um guia passo a passo que orienta os usuarios
durante o processo de montagem. O segundo € a plataforma GitHub, utilizada para
disponibilizar os arquivos no formato DWG, que contém as informagbes técnicas
necessarias para a fabricacdo das pecgas.

A plataforma GitHub € amplamente reconhecida como um repositério de open
source e colaborativo. No contexto do projeto Growroom, ela desempenha um papel
fundamental ao disponibilizar os arquivos no formato DWG, que contém as
informacdes necessarias para fabricar as pecas do mobiliario. Os arquivos DWG sé&o
amplamente utilizados em projetos de design e arquitetura, pois contém dados 2D e
3D que representam as especificagdes técnicas.

A disponibilizagao dos arquivos no GitHub oferece beneficios significativos, nao
apenas para profissionais, mas também para nao profissionais que desejam construir
o Growroom. Ao disponibilizar os arquivos no formato DWG, a plataforma GitHub
permite que os usuarios tenham acesso a informacgdes detalhadas sobre o projeto,
como medidas, propor¢des e detalhes construtivos. Essa abordagem é extremamente
util para nao profissionais, pois eles podem aproveitar os arquivos no GitHub para
realizar uma visualizagao em detalhes, compreender como as pecas se encaixam e,
assim, construir o mobiliario com mais preciséo. Além disso, o formato DWG permite
que os usuarios explorem o projeto em diferentes perspectivas, visualizando-o em 2D
e 3D, o que facilita o processo de fabricacéo. Ao utilizar a plataforma GitHub, ele adota
uma perspectiva de open source, permitindo que os interessados acessem e
compartilhem livremente os arquivos. Isso significa que qualquer pessoa pode fazer
uso desses arquivos, modifica-los e adapta-los as suas necessidades especificas,
desde que respeite os termos da licenga Creative Commons Attribution 4.0, que exige

a atribuicado de crédito aos criadores originais do projeto.



143

Quanto ao material sugerido para a construgédo, é utilizada a madeira
compensada que é amplamente utilizada em projetos de marcenaria, devido a sua
resisténcia, versatilidade e acessibilidade. A escolha esta alinhada com o objetivo de
oferecer uma solugdo sustentavel e acessivel para a integracdo da natureza e do

cultivo de alimentos em espagos urbanos.

As analises sdo conduzidas de acordo com o0s seguintes critérios expostos:

Concepcao através do codesign e cocriagao

1 Quem sao os codesigners?
Os codesigners do projeto Growroom s&o os arquitetos Sine Lindholm e Mads-
Ulrik Husum, que desempenharam um papel fundamental na concepgao e
desenvolvimento do mobiliario urbano. Eles colaboraram estreitamente com o
SPACE10, um laboratério de pesquisa e design vinculado a IKEA, para trazer o
Growroom a vida. Esse grupo diversificado de profissionais incluiu arquitetos,
designers e pesquisadores que contribuiram com suas habilidades e
conhecimentos unicos para criar o Growroom como um projeto de open source.

2 Ferramentas utilizadas na ideacao
Embora ndo ha a mencéao das ferramentas de ideacao utilizadas, considerando a
natureza inovadora e tecnolégica do SPACE10, pode-se supor que tenham
empregado técnicas e ferramentas digitais de design durante a fase de ideacgao.
Essas ferramentas podem incluir software de modelagem 3D, visualizacdo de
conceitos e prototipagem virtual para refinar as ideias do projeto.

3 Ha registro de adaptagao, execucao e/ou criagao?
O Growroom teve uma origem unica, originando-se de uma versao anterior
vencedora de um concurso de mobiliario. A proposta de transformar essa versao
original em um modelo simplificado de open source resultou na criagdo do
Growroom. Além disso, o sucesso do Growroom inspirou a criagao de um segundo
modelo de open source chamado Growmore. Além disso ha registros visuais de
implementagdes do projeto em diferentes locais e por diversos individuos.

Contudo, é importante notar que nao ha registros de alteragdes substanciais em
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sua estrutura fisica, sendo observada principalmente a adicdo de novos
elementos, como sistemas de iluminagao e painéis solares.
4 Ha envolvimento de industrias ou universidades?

O projeto Growroom é uma colaboragéo entre o SPACE10, o laboratorio de
pesquisa e design associado a IKEA, e os arquitetos Sine Lindholm e Mads-Ulrik
Husum. Dessa forma ha a parceria com a industria (representada pela IKEA e pelo
SPACE10), que envolve o compartilhamento de recursos técnicos, conhecimento
e pesquisa, desempenhando um papel significativo no desenvolvimento e
construcdo do modelo open source do Growroom. Essas colaboragdes
demonstram como diferentes setores podem se unir para transformar uma ideia

criativa em uma solucdo pratica e de open source para o mobiliario urbano.

Processo do design aberto

1 Ha disponibilizacéo publica e compartilhavel?
O projeto Growroom é um excelente exemplo de mobiliario urbano open source
que é disponibilizado de forma publica e compartilhavel. Todos os arquivos e
informagdes necessarios para a construcdo do Growroom estdo acessiveis ao
publico em geral. Isso significa que qualquer pessoa interessada, seja um
individuo, uma organizagdo ou uma comunidade, pode acessar os recursos do
projeto e replicar o mobiliario em seu préprio espaco. Essa abordagem de
compartilhamento aberto promove a democratizagdo do acesso ao design e a
construgcéo de mobiliario urbano.

2 Ha disponibilizagdo de arquivo digital? Qual o formato?
O projeto disponibiliza arquivos digitais no formato DWG. Esses arquivos contém
informacgdes técnicas detalhadas que sao essenciais para a fabricagcao das pecas
do mobiliario. O formato DWG é amplamente utilizado em design e engenharia, o
que facilita a utilizagdo por parte de profissionais e entusiastas que desejam
construir o Growroom. Ao oferecer esses arquivos em formato digital, o projeto
torna mais facil o acesso e a disseminacao das informacdes necessarias para a
construgcao do mobiliario.

3 O projeto é reconfiguravel e extensivel?
Embora n&o seja reconfiguravel no sentido de permitir ajustes rapidos e flexiveis

em sua forma, ele é parcialmente extensivel. Isso significa que os criadores
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previram a possibilidade de adicionar iluminagdo ao Growroom. Essa
caracteristica permite que os usuarios personalizem o mobiliario de acordo com
suas necessidades especificas, tornando-o mais versatil e adaptavel a diferentes
contextos urbanos.

Aborda questdes de reutilizacdo?

O projeto Growroom aborda questdes importantes de reutilizagdo. Uma das
maneiras pelas quais ele promove a reutilizacdo € através da facilidade de
montagem e desmontagem do mobiliario. Isso significa que ele pode ser
desmontado e remontado em diferentes locais, prolongando sua vida util e
reduzindo o desperdicio. Além disso, ao compartilhar os recursos necessarios
para construir o mobiliario, incentiva-se o uso de materiais sustentaveis e
reutilizaveis na sua construcao.

Ha o compartilhamento de conhecimento e desenvolvimento?

Embora o projeto ndo forneca um compartilhamento explicito de conhecimento
técnico, ele compartilha o desenvolvimento do mobilidrio por meio de imagens do
processo de construgcdo. Essas imagens ajudam a demonstrar a facilidade da
montagem manual e servem como um recurso visual valioso para aqueles que
desejam construir o mobiliario. Isso estimula o desenvolvimento colaborativo, a
medida que outras comunidades e entusiastas podem se inspirar e aprender com
a experiéncia.

Como ¢ prevista a fabricagao? Ha uso de maquinario especifico?

A fabricacdo do Growroom é realizada por meio da fabricagao digital. Isso significa
que as pecas do mobiliario podem ser produzidas com tecnologias avangadas,
como impressao 3D, corte a laser e fresagem CNC. No entanto, mesmo com a
fabricacao digital, &€ necessario uso de ferramentas manuais durante a montagem,
como martelo, chave de fenda, brocas e parafusos. Isso garante que o mobiliario
possa ser construido de forma acessivel, com recursos tecnoldgicos.

Abrange a cultura do design aberto?

O projeto abraga a cultura do design aberto de varias maneiras. Ele utiliza pecas
modulares e uma fixagao padronizada, o que facilita a montagem e desmontagem
do mobiliario. Além disso, a disponibilizacdo de arquivos digitais e o
compartilhamento de imagens do processo de constru¢cdo promovem a
transparéncia e a acessibilidade, principios fundamentais da cultura do design

aberto.
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8 Como sao os elementos visuais? Intuitivos?
O projeto utiliza elementos visuais intuitivos para orientar os usuarios no processo
de montagem. Os desenhos esquematicos fornecem instru¢des claras sobre a
ordem de montagem e a disposigdo das pecgas. Isso torna o processo de
construgao compreensivel e acessivel, mesmo para aqueles que ndo possuem
experiéncia em construgao de mobiliario.

9 O projeto possui volumes parametrizados?
Embora ndo seja parametrizado no sentido tradicional, a disponibilizacdo de
arquivos editaveis sugere uma certa flexibilidade e a possibilidade de adaptacao
por parte de profissionais da area. Isso significa que os usuarios podem ajustar as
dimensdes e propor¢cdes do mobiliario de acordo com diferentes situagbes e
necessidades especificas, tornando-o mais versatil e adaptavel a diferentes

contextos urbanos.

Acesso e compartilhamento

1 Como é disponibilizado o arquivo modificavel?
O arquivo modificavel do projeto Growroom é disponibilizado de forma aberta e
acessivel aos usuarios por meio da plataforma GitHub. Os arquivos no formato
DWG, contendo informacgdes técnicas detalhadas essenciais para a fabricacéo
das pegas do mobiliario, podem ser facilmente baixados do repositério do projeto
no GitHub. Essa abordagem de disponibilizagcdo em uma plataforma de open
source facilita o acesso e a colaboragcado, permitindo que os usuarios fagam
alteracdes conforme necessario.

2 Possui licenga? Qual o tipo de permissao concedida?
O projeto esta licenciado sob a Licenca Internacional Creative Commons
Attribution 4.0. Essa licenga promove a liberdade de compartilhamento, adaptacao
e utilizacdo por parte de outras pessoas ou organizagdes. Os usuarios tém
permissao para modifica-lo, construir em cima dele e utiliza-lo de acordo com suas
necessidades, desde que atribuam corretamente a autoria aos criadores originais.
Isso significa que o projeto € verdadeiramente aberto e encoraja a colaboragao e
a criatividade.

3 Ha financiamento?
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Embora as informacgbes especificas sobre o financiamento do projeto Growroom
nao estejam disponiveis, é possivel deduzir que a IKEA, por meio do seu
laboratdrio de pesquisa e design SPACE10, tenha fornecido apoio e recursos para
o projeto. Essa deducdo se baseia na ligagdo do SPACE10 com a IKEA e na
construcdo do projeto em eventos de exposicdo da area. O financiamento
desempenha um papel fundamental no suporte e desenvolvimento continuo do
projeto, permitindo que ele permanega acessivel e compartilhavel como open

source.
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Quadro 12 - Ficha descritiva Growroom

Caso referéncia 2 - Growroom

Ano de criacdo: 2016

w

ke

%’ Atores envolvidos: Space10 e o escritorio de arquitetura (arg. Husum & Lindholm)

g Aplicagdes do projeto: Em eventos, amostras da area e espacos publicos

Previsao de rearranjos: N&o
% 5 Caracteristicas multifuncionais: Agricultura urbana, cultivo vertical e experiéncia sensorial
§' Abordagens envolvidas: Fabricacdo digital e sustentabilidade

é Quantidade aproxirmnada de pecas: 17 folhas de madeira
4 &
z % Materiais sugeridos: Madeira compensada

e

g, Incorporagéo de novos elementos: lluminagéo

.% Meio: Site e plataforma Github

g§ Informagtes fornecidas: Dimensdes, quantidades, formata das pecas e sequéncia de montagem

4% Arquivos fornecidos: Arguivo em formato dwg, desenho das pegas e encaixes do médulo
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Fonte: https://space10.com/projectsithe-growrcom. Acesso em 19 marg 2023.

Fonte: Elaborado pela autora (2023)



Growroom
Copenhague, Dinamarca (2016)

Acesso em 18 marg 2023
Atores envolvidos: Escritério de arquitetura e laboratério de inovacdo e pesquisa
Apllcaqbes do projeto: Em eventos, amostras da drea e espacos publicos

Aspectos de design Aspectos fisicos  Informacdes

Previs3o de N3o Quantidade 17 folhasde Meio: Site e plataforma Github

rearranjos: de pecas: madeira

Caracteristicas Agricultura urbana, Materiais Madeira Informacgbes Dimensdes, quantidades,

multifuncionais: cultivo vertical e sugeridos: compensada fornecidas: formatodaspecase
experiénda sensorial sequéndade montagem

Abordagens Fabricacdo digital e Incorporagdo | lluminagio Arquivos Arquivo em formato dwg,

envolvidas: sustentabilidade de novos fornecidos: desenho das pecase

encaixes do médulo

CNC-MILLED PARTS
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Concepcdo através do codesign e cocriacdo

1 - Quem s3o os codesigners?

Os arquitetos Sine Lindholm e Mads-Ulrik Husum, em parceria
com o SPACE10.

2 - Ferramentas utilizadas na ideacdo

Provavel utilizacdo de software de modelagem 3D, visualizagdo
e prototipagem.

3 - Hé registro de adaptacdo, execuclo e/ou
criacdo?

O projeto foi simplificado a partir de uma versdo anteriore ha
registros de novas implementagdes e insergio de elementos.

4 - Ha o enwolvimento de induistrias ou
universidades?

Ha o envolvimento da industria, representada pelo Spacel0,
laboratério de design e pesquisa da IKEA.

O processo do design aberto

1 - Ha disponibilizac3o publica e compartilhdvel?

Sim

2 - Ha disponibilizacdo de arquivo digital? Qual o
formato?

Arquivo digital no formato DWG disponivel para download

3 -0 projeto é reconfigurdvel e extensivel?
Como?

Nio é reconfigurdvel e é parciaimente extensivel

4 - Aborda questdes de reutilizacdo? Como?

Sim. Através da sua estrutura de encaixe que facilita a
desmontagem e remontagem

5 - Hé 0 compartilhamento de conhecimento e
desenvolvimento?

H4 o compartilhamento do desenvolvimento através de
registros do processo de montagem.

6 - Como é prevista a fabricacdo? Ha uso de
magquindrio especifico?

Fabricacdo digital como impressdo 3D e corte a laser em
madaquinas CNC

7 - Abrange a cultura do design aberto?
(nomenclatura, padrdes e etc)

Utilizacdo de pecas modulares e fixagdo padronizada

8 - Como sdo os elementos visuais? Intuitivos?

Desenhos esquematicos com ordem de montagem e
disposicdo das pecas

9 - O projeto possui volumes parametrizados?

Nao

Acesso e compartilhamento através do cédigo aberto (open source)

1- Como é disponibilizado o arquivo modificivel?

Através da plataforma GitHub

2 - Possui licenca? Qual o tipo de permissdo
concedida?

Licenca Internacional Creative Commons Attribution 4.0.
Permite o acesso aberto e compartilhamento livre.

3 - Ha financiamento?

Nio hd informagdes especificas, mas hd a possibilidade de
disponibilizacdo de recurso por parte da IKEA
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5.3 TRAPEZOID BENCH

O projeto Trapezoid Bench € uma das iniciativas disponibilizadas em 2019 pela
organizacgao sem fins lucrativos Better Block Foundation, fundada nos Estados Unidos
em 2015. Sua missao é revitalizar e dinamizar ambientes urbanos, trabalhando em
parceria com as comunidades locais. A equipe multidisciplinar da Befter Block,
composta por urbanistas, designers de arquitetura, artistas, jornalistas e outros
profissionais, conta com o apoio da Fundacgao John S. e James L. Knight, juntamente
com parceiros como a Kent State University, RSP Architects, Saint Paul Riverfront
Corporation, Friendly Streets Initiative, Frogtown Neighborhood Association e Victoria
Theatre Arts Initiative.

O projeto foi desenvolvido em parceria com o Project for Public Spaces, uma
organizacao interdisciplinar sem fins lucrativos que utiliza o conceito de Placemaking
desde 1975 para projetar e gerenciar espagos publicos em colaboragdo com a
comunidade. Tanto o Trapezoid Bench quanto os demais projetos estao licenciados
sob uma Licenga Internacional Creative Commons Atribuicdo — Nao Comercial —
Compartilha Igual 4.0.

O Trapezoid Bench € um mobiliario urbano notavel por sua versatilidade,
permitindo diversas composigdes e rearranjos. Trata-se de um banco projetado para
oferecer um assento confortavel e funcional em espacos publicos, sendo construido
preferencialmente com madeira compensada, um material duravel e amplamente
disponivel. A montagem do projeto é simples e requer apenas o0 uso das maos e um
martelo para encaixar as pegas.

A organizagcdo promove uma ampla gama de atividades, incluindo palestras,
viagens de estudos, concursos de design e disponibiliza guias gratuitos com
estratégias de implementacao de elementos de Placemaking. Além disso, compartilha
os projetos de protétipos desenvolvidos por sua equipe. A principal aplicagdo ocorre
por meio de eventos de Placemaking (Figura 18), nos quais a comunidade se envolve
ativamente na transformacao de um local escolhido, normalmente em um prazo de 90
a 120 dias.
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Figura 18 — Eventos de Placemaking em Dallas, Texas (2019)

- / - .‘-"‘1&;} -

Fonte: Better Block (2019)8

A estratégia de intervengéo da Better Block Foundation envolve a criagao de
mobiliarios urbanos, que sao disponibilizados em formato de open source pela propria
organizacao. Esses mobiliarios, originados da fabricacao digital, estdo acessiveis
desde 2016 através da Wikiblock, uma biblioteca de projetos gratuita. Eles sao
disponibilizados principalmente no formato DXF, amplamente utilizado em desenhos
técnicos e modelagem CAD, e alguns também incluem arquivos em formato
SketchUp, um software de modelagem 3D. A escolha desses formatos visa garantir a
adaptabilidade e facilidade de uso por um publico diversificado. Atualmente, a
biblioteca abriga cerca de 60 propostas, que englobam assentos, quiosques, livrarias,
floriculturas, hortas, cafés, stands e outros elementos, possibilitando sua
implementacgéo imediata.

Em virtude do sucesso das taticas de insergao de mobiliarios urbanos praticos
e temporarios em diferentes contextos, a organizagao langou em 2019 uma unidade
movel denominada Better Block in a Box. Essa unidade movel é projetada para

eventos de Placemaking e pode ser enviada para qualquer localidade, fornecendo

8 Disponivel em: https://www.betterblock.org/2019/earthx-2019. Acesso em: 20 mar. 2023.
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orientagcdes e ferramentas para que as pessoas possam aplicar em sua propria
comunidade.

E importante ressaltar que alguns dos mobiliarios urbanos disponiveis na
biblioteca tém sido utilizados de forma continua, sendo reaproveitados em diferentes
locais. Os projetos sao de acesso gratuito, mas requerem um espaco equipado para
a fabricacdo. Além disso, muitos deles podem ser modificados e melhorados, e a
plataforma encoraja o compartiihamento de novas formulag¢des e criagdes.

Para acessar os arquivos do projeto, a plataforma da Better Block Foundation
requer que os usuarios fornegam algumas informagdes basicas. Apds o cadastro, os
arquivos podem ser baixados gratuitamente. A variedade de formatos disponiveis
incluem imagens em JPG, desenhos técnicos em DXF, apresentagdes visuais em GIF
e modelos 3D no formato SketchUp. Essa variedade de formatos facilita a utilizagao
do projeto por arquitetos, urbanistas, designers e entusiastas de fabricacao digital,
permitindo adaptacgdes personalizadas de acordo com as demandas locais e com 0s
recursos disponiveis.

Além disso, as informacdes fornecidas incluem medidas das pecas em pés e
polegadas, bem como a quantidade necessaria de material. O site da organizacao
oferece orientacbes para dois aplicativos que facilitam a selecdo de materiais de
acordo com requisitos especificos e ajustam os projetos de acordo com as espessuras
dos materiais empregados. Isso amplia a adaptabilidade e personalizagdo dos
projetos.

A perspectiva de disponibilizar os arquivos em diversos formatos permite que
os profissionais e entusiastas da fabricagao digital personalizem-nos de acordo com
suas necessidades especificas e as caracteristicas de seus locais de implementacao.
Isso promove a flexibilidade e a criatividade na aplicagdo em uma variedade de
contextos urbanos.

Em resumo, o projeto Trapezoid Bench, desenvolvido pela Better Block
Foundation em colaboracdo com o Project for Public Spaces, é um excelente exemplo
de como o Placemaking e o open source podem se unir para criar mobiliarios urbanos
versateis e acessiveis. Com a disponibilizacao gratuita e com a promogao da
fabricacdo digital, a organizacao capacita comunidades a melhorar seus espacgos
publicos de maneira criativa e participativa. Essa abordagem nao apenas proporciona
assentos funcionais, mas também fortalece o senso de comunidade e a coletividade

na transformagéao de ambientes urbanos.
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As analises sao conduzidas de acordo com os seguintes critérios expostos:

Concepcgao através do codesign e cocriagao

1 Quem sao os codesigners?
No projeto Trapezoid Bench, a colaboragdo ocorreu entre a Better Block
Foundation e a Project for Public Spaces. A equipe por tras dessas organizagdes
€ multidisciplinar, incluindo urbanistas, designers, artistas e outros profissionais.
Essa composicao diversificada reflete a abordagem colaborativa e inclusiva na
concepgao desse mobiliario urbano open source, reunindo conhecimento e
experiéncia de diversas areas para criar um design que atenda as necessidades
da comunidade.

2 Ferramentas utilizadas na ideacgao
Embora o projeto ndo detalhe explicitamente as ferramentas e métodos usados
durante a fase de ideagéao, a disponibilizagdo de modelos 3D sugere o uso do
software de modelagem tridimensional, como o SketchUp. Isso implica que a
equipe utilizou ferramentas digitais para conceber e visualizar o design dele,
aproveitando tecnologias contemporaneas para sua criagao.

3 Ha registro de adaptagao, execucao e/ou criagao?
O projeto e outros designs na biblioteca Wikiblock sao frequentemente utilizados
em eventos de Placemaking promovidos pela Fundagéao Better Block. Embora
existam registros fotograficos que documentam o uso do projeto em espacos
publicos, incluindo adaptagdes e personalizagdes feitas pela comunidade, ndo ha
um registro sistematico do processo de criagdo ou desenvolvimento do mobiliario
urbano em si. O foco esta na aplicacéo pratica e na interagdo com a comunidade.

4 Ha envolvimento de industrias ou universidades?
N&do ha indicios de envolvimento direto de industrias ou universidades no
desenvolvimento ou disponibilizagao dos projetos da Better Block Foundation. Sao
iniciativas promovidas por uma organizagao sem fins lucrativos em parceria com
a comunidade local e outros colaboradores. Nao parece haver contribuicbes
diretas de industrias ou instituicdes académicas no processo de concepg¢ao ou
producao dos mobiliarios urbanos de open source. Em vez disso, a énfase esta

na participagao e colaboragao comunitarias.



154

Processo do design aberto

1 Ha disponibilizacéo publica e compartilhavel?
O projeto € amplamente disponibilizado e compartilhavel. A Better Block, promove
a divulgacao aberta por meio de uma plataforma especifica de acesso publico.
Isso significa que qualquer pessoa interessada, seja um arquiteto, urbanista, ou a
prépria populacdo, pode acessar facilmente os arquivos.

2 Ha disponibilizagdo de arquivo digital? Qual o formato?
O projeto disponibiliza arquivos digitais em diversos formatos para atender as
diferentes necessidades dos usuarios. Os formatos incluem DXF, que é ideal para
desenhos técnicos e fabricacido; GIF, que oferece uma visualizacéo interativa do
design; JPEG, para representagédo visual mais convencional; e SketchUp, que
permite uma modelagem 3D. Isso garante que arquitetos, designers e fabricantes
possam acessar os recursos de acordo com suas preferéncias e ferramentas
disponiveis.

3 O projeto é reconfiguravel e extensivel? Como?
O projeto pode ser considerado reconfiguravel, pois sua estrutura permite
diferentes rearranjos para atender a varias necessidades em espacos publicos.
No entanto, ndo é extensivel no sentido de permitir a adicdo de novos
componentes ou recursos sem uma revisao significativa do projeto original. Ele é
mais adequado para adaptacdes dentro da estrutura existente.

4 Aborda questdes de reutilizacdo? Como?
O projeto fomenta a reutilizagdo ao simplificar a montagem e desmontagem, o que
torna mais facil mover o mobiliario entre diferentes locais e eventos, resultando na
reducao do desperdicio de materiais e no estimulo a sustentabilidade.

5 Ha o compartilhamento de conhecimento e desenvolvimento?
O projeto envolve ativamente o compartihamento de conhecimento e
desenvolvimento. A organizagao Better Block promove o compartiihamento de
informagdes técnicas, ideias e experiéncias em eventos de Placemaking e em sua
plataforma online. Além disso, eles incentivam os usuarios a compartilhar as
modificagdes que fazem, criando uma comunidade colaborativa em torno do
Trapezoid Bench.

6 Como é prevista a fabricagao? Ha uso de maquinario especifico?
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O projeto integra tecnologia de fabricagao digital e montagem com ferramentas
manuais basicas para assegurar uma construgao precisa e eficaz. A fabricagcao
digital garante a produgao das pecgas de forma consistente, enquanto a montagem
simplificada torna-o acessivel em diversas localidades.

7 Abrange a cultura do design aberto?
O projeto abraga a cultura do design aberto ao oferecer um formato de modelagem
padronizado e estabelecer padrbes para suas pecas, incentivando a comunidade
a modificar e compartilhar o conhecimento. Isso facilita a colaboragdo e a
disseminagao de ideias, promovendo uma abordagem inclusiva que permite que
pessoas em diversos locais participem e contribuam para o desenvolvimento
continuo do projeto.

8 Como sao os elementos visuais? Intuitivos?
Os elementos visuais sdo intuitivos e faceis de compreender. A modelagao
volumétrica fornece uma representacgéao tridimensional clara do design, enquanto
o formato GIF permite uma visualizagdo interativa que ajuda os usuarios a
entenderem como o mobiliario pode ser configurado e usado em diferentes
arranjos.

9 O projeto possui volumes parametrizados?
Ele ndo inclui volumes parametrizados. No entanto, o fornecimento da volumetria
por meio de um software mais intuitivo amplia as chances de que os usuarios
possam realizar modificacdes e adaptacdes as dimensdes e proporcoes do
mobiliario para atender a diferentes situagcdes e necessidades de forma mais

flexivel.

Acesso e compartilhamento

1 Como é disponibilizado o arquivo modificavel?
Os arquivos modificaveis sdo acessiveis mediante o preenchimento de
informagdes necessarias, permitindo o download gratuito das informagdes. Isso
significa que os interessados podem facilmente obter os documentos e dados
relacionados ao projeto, inserindo as informagdes solicitadas no processo. Esse
procedimento simples e gratuito oferece acesso direto aos materiais necessarios
para a implementagdo do mobiliario urbano. E uma forma eficaz de compartilhar

recursos, garantindo que aqueles que desejam utilizar ou adaptar o projeto tenham
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todas as ferramentas a disposi¢cao, fomentando assim a acessibilidade e o uso
amplo desta iniciativa.

Possui licenca? Qual o tipo de permissao concedida?

Opera sob a Licenca Internacional Creative Commons Atribuicdo — Nao Comercial
— Compartilha Igual 4.0. Isso implica que os usuarios tém a liberdade de
compartilhar e adaptar os projetos, desde que fornegam os devidos créditos aos
criadores originais e disponibilizem as obras derivadas sob a mesma licencga.

Ha financiamento?

Nao ha informacdes sobre financiamento relacionado ao projeto. No entanto, a
Fundacao Better Block conta com o apoio da Fundagao John S. e James L. Knight,
bem como com parcerias com diversas entidades, além de doag¢des de instituicdes

e a prépria populacéo.
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Quadro 13 - Ficha descritiva Trapezoid Bench

Caso referéncia 4 - Trapezoid Bench

Atores envolvidos:

Aspectos gerais

Aplicagbes do projeto:
Previsao de rearranjos:

Caracteristicas multifuncionais:

design

Abordagens envolvidas:
Quantidade aproximada de pecas:

ANALITICA
Aspectos fisicos Aspectos de

Materiais sugeridos:

Incorporagdo de novos elementos:

Informagdes fornecidas:

Arquivos fornecidos:

Compartilhamento

2019

Organizacéo Betler Block e organizacdo Project for Public
Spaces

Disponibilizacdo para a biblioteca de projetos
Sim
Opgao modular e customizavel com pintura

Faga-vocé-mesmo
20 por médulo
Madeira compensado
Nézo

Biblioteca de projetos

Quantidades e formato das pec¢as

Representacdo das pecas, volumetria 3D e encaixes do mddulo

Fonte: Better Block (S. d.). Disponivel em: https:/fwww.betterblock.org. Acesso em: 20 marg. 2023.

Fonte: Elaborado pela autora (2023)



Trapezoid Bench
Texas, Estados Unidos (2019)

-

Disponivel em: https:/Mmbeﬂetblock.o:gAabwt-_t\ e T

Acesso em 20 marg 2023.

Project
for Public

Spaces

Atores envolvidos: Organizagdes sem fins lucrativos com equipe multidisciplinar
Aplicacbes do projeto: Disponibilizagio para a biblioteca de projetos

Aspectos de design Aspectos fisicos Informacodes
Previs3o de Sim Quantidade de pecas: | 20 por Meio: Biblioteca de projetos
rearranjos: madulo
Caracteristicas Opcao modular Materiais sugeridos: Madeira Informagdes Quantidades e formato das
multifuncionais: | e customizdwel compensada || fornecidas: pecas
com pintura
Abordagens Faga-vocé- Incorporac3o de novos | N3o Arquivos Representac3o das pecas,
envolvidas: mesmo elementos: fornecidos: volumetria 3D e encaixes
do médulo
Y Bl P
, Z

Concép;éo através do codesign e cocriacdo

1-Quem sdo os codesigners?

Organizagao Better Block e organizagéo Project for Public
Spaces.

2 - Ferramentas utilizadas na ideacdo

Ha a sugestdo de software de modelacdo 3D, como o SketchUp

3 - H4 registro de adaptacdo, execucdo efou
criacdo?

Ha registros visuais demonstrando o uso do projeto, adaptagBes e
personalizagdes.

4 - Ha o envolvimento de industrias ou
universidades?

N3o, porém hd o envolvimento de organizacdes, a comunidade
local e outros colaboradores.

O processo do design aberto

1 - Ha disponibilizac3o publica e
compartilhavel?

Sim, através de plataforma especffica e destacada no site.

2 - Ha disponibilizacdo de arquivo digital? Qual
o formato?

Os arquivos do projeto estdo disponiveis em formato DXF, GIF,
JPG e SketchUp.

3-0 projeto é reconfigurdvel e extensivel?
Como?

E reconfigurdvel permitindo diferentes composicBes e rearranjos
dos médulos, mas ndo é extensivel.

4 - Aborda questdes de reutilizacdo? Como?

Sim, ao sugerir a reutilizacdo do modelo.

5 - Ha o compartilhamento de conhecimento e
desenvolvimento?

Ha o compartilhamento de conhecimento e desenvolvimento por
meio da disponibilizacdo dos arquivos em diferentes formatos,
informacdes, ideias e experiéncias.

6 - Como é prevista a fabricacdo? Ha uso de
magquindrio especifico?

Fabricacdo digital e uso de ferramentas manuais paraa
montagem.

7 - Abrange a cultura do design aberto?
(nomenclatura, padrdes e etc)

Utilizag3o de formato de modelagem padronizado e pecas
padronizadas.

8 - Como sdo os elementos visuais? Intuitivos?

Sim, através de volumetria 3D simples, imagens ilustrativas e
interativas.

9 - O projeto possui volumes parametrizados?

N3o, porém a sugestdo de software intuitivo incentiva
modificacBes e adaptacBes.

Acesso e compartilhamento através do cédigo aberto (open source)

1- Como é disponibilizado o arquivo
modificivel?

Mediante o preenchimentos de dados para realizar o download
dos arquivos gratuitamente.

2 - Possui licenca? Qual o tipo de permissdo
concedida?

Licenca Internacional Creative Commons Atribuicdo — Ndo
Comercial. Os usudrios podem compartilhar e adaptar os
projetos, desde que atribuam os créditos aos criadores e
compartilhem as obras derivadas sob a mesma licenca.

3. Ha financiamento?

Conta com apoio de entidades e parcerias
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5.4 SAMBALANCO

O vencedor do concurso Projeto Colab Cidade, chamado Sambalancgo, foi
escolhido com base nos critérios do concurso de mobiliario urbano open source de
2021. Esses critérios valorizaram a facilidade de constru¢ao e o alinhamento com os
objetivos de desenvolvimento sustentavel da ONU. O concurso foi organizado pelo
Instituto Bacae, Sobreurbana, Coletivo Centopeia e Vulgo Arquitetura, em
colaboragdo com o Conselho de Arquitetura e Urbanismo de Goias (CAU-GO),
visando estimular a criatividade de arquitetos e designers para solu¢des inovadoras e
sustentaveis de mobiliario urbano.

O Sambalancgo, juntamente com outras cinco propostas de mobiliario urbano
(Pausa Verde-Solidaria, Banco Vai e Volta, Cadeira Ajuba, Modiil e Ponto de Onibus),
abrange diversas tipologias de assentos, utilizando materiais como paletes, madeira
laminada, compensado naval e tubos de PVC.

Os projetos vencedores (Figura 19) e demais participantes estao disponiveis
em um ebook relacionado ao evento e protegidos pela Licenga Creative Commons
(CC BY-NC-SA), permitindo compartiihamento ndo comercial com atribuicdo aos

criadores e uso de obras derivadas sob a mesma licenga.

Figura 19 — Projeto Pausa Verde-Solidaria, Banco Vai e Volta (2° e 3° lugares do

concurso)

Fonte: E-Book Colab Cidade (2021)°

9 Disponivel em: https://www.colabcidade.com/docs/e-book-colabcidade-2021.pdf. Acesso
em: 5 mai. 2023.
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O concurso promoveu a participagdo ativa e a troca de ideias entre os
participantes, incentivando novas abordagens para o mobiliario urbano. No entanto,
0s projetos apresentados permaneceram em sua forma conceitual, sem execugao
fisica.

Os recursos utilizados para a criagdo dos deles foram principalmente manuais,
destacando a importancia da simplicidade e acessibilidade na criacdo de mobiliario
urbano.

O Sambalanco foi concebido com base no Objetivo de Desenvolvimento
Sustentavel 11 da ONU, sendo adaptavel as necessidades locais e promovendo o
envolvimento da comunidade. O projeto, desenvolvido por Pedro Caetano Eboli, &€
flexivel e modular, oferecendo opg¢des de rearranjo e diversdo. Informagdes
detalhadas, dimensdes e estratégias de durabilidade sao fornecidas no e-Book.

Essas informacdes estao disponiveis em formato PDF no e-Book, oferecendo

uma ampla variedade de opg¢des para inspiracio e exploracéao.

As analises sao conduzidas de acordo com os seguintes critérios expostos:

Concepcao através do codesign e cocriacao

1 Quem sao os codesigners?
O codesigner do Sambalango é Pedro Caetano Eboli. Pedro Caetano Eboli € um
designer que desempenhou um papel fundamental na concepgao e
desenvolvimento do projeto. Sua participacado € individual, refletindo sua visédo
unica e seu trabalho criativo como designer por tras da proposta vencedora. O
Sambalango € uma expressao de sua expertise e criatividade no campo do design
de mobiliario urbano.

2 Ferramentas utilizadas na ideacao
Nao ha informagbes disponiveis sobre as ferramentas e métodos especificos
utilizados durante a fase de ideagcdo do projeto. No entanto, € comum que
designers e arquitetos empreguem uma variedade de técnicas, como
brainstorming, prototipagem rapida e software de design, para gerar ideias e

conceitos inovadores. Embora n&o haja mencgao sobre detalhes especificos, é
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possivel supor que o designer tenha utilizado métodos tradicionais de design para
criar o conceito do Sambalanco.

3 Ha registro de adaptagao, execugéo e/ou criagao?
O Sambalang¢o possui registros de adaptagao que incluem propostas alternativas,
como uma versao ludica do projeto, bem como diferentes arranjos que configuram
uma proposta de mobiliario distinta. No entanto, € importante observar que nao ha
registros da execugao fisica ou da criagdo em si, uma vez que o Sambalango é
principalmente um projeto conceitual apresentado em um concurso. A
implementacao fisica nao fazia parte do escopo do concurso, portanto, os registros
estdo mais relacionados as ideias conceituais e as adaptacdes possiveis.

4 Ha envolvimento de industrias ou universidades?
N&o ha mengéao de envolvimento direto de industrias ou universidades na fase de
concepgao e ideacdo. No entanto, € relevante destacar que o projeto foi
apresentado no contexto do concurso Colab Cidade, promovido por organizagdes
como o Instituto Bacae, Sobreurbana, Coletivo Centopeia e Vulgo Arquitetura, em
parceria com o Conselho de Arquitetura e Urbanismo de Goias (CAU-GO).
Embora os detalhes sobre o grau de envolvimento dessas organizagdes nao
sejam especificados, suas parcerias podem ter contribuido indiretamente para a
realizacédo do concurso e a disponibilizagcdo dos projetos conceituais, como o

Sambalancgo.

Processo do design aberto

1 Ha disponibilizacao publica e compartilhavel?
O Sambalancgo é publicamente acessivel, mas sua disponibilidade pode nao ser
muito evidente, uma vez que esta contido em um e-Book do concurso, juntamente
com outros mobiliarios urbanos participantes. Isso pode dificultar a visibilidade do
projeto para aqueles que néo estdo cientes do concurso ou n&o tém acesso ao e-
Book. No entanto, é compartilhavel, o que significa que as informacdes estao
disponiveis para quem o procura.

2 Ha disponibilizagdo de arquivo digital? Qual o formato?
O projeto oferece informagdes em formato PDF, acessadas por meio do ebook do
evento. No entanto, ndo sdo compartilhados arquivos digitais editaveis, o que

significa que os detalhes técnicos e as informagdes especificas ndo podem ser
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facilmente modificados pelos interessados. Isso pode limitar a capacidade de
personalizagédo e adaptacéo por parte da comunidade.

O projeto é reconfiguravel e extensivel?

Ele é altamente reconfiguravel e extensivel. As informagdes fornecidas permitem
que os interessados realizem transformagbées em sua estrutura fisica e
experimentem diferentes rearranjos, criando formas variadas a partir da unido de
bancos e cadeiras. Essa adaptabilidade € uma caracteristica central do projeto,
permitindo que ele se ajuste a diversas necessidades e espacos.

Aborda questbes de reutilizacdo?

O projeto promove a reutilizacdo de materiais ao enfatizar a possibilidade de ser
construido com madeira reaproveitada ou proveniente de reflorestamento. Isso
nao apenas reduz o desperdicio, mas também incentiva a utilizacdo de recursos
sustentaveis, contribuindo para a preservagao do meio ambiente.

Ha o compartilhamento de conhecimento e desenvolvimento?

Embora o projeto ndo compartiihe conhecimento técnico detalhado, ele
compartilha desenvolvimentos ao apresentar possibilidades de adaptacdo e uma
orientagdo sequencial das etapas de execucgao. Isso permite que outras pessoas
interessadas compreendam como executa-lo e facam adaptagdes com base nas
informagdes fornecidas, promovendo um ambiente de desenvolvimento
colaborativo.

Como é prevista a fabricagao? Ha uso de maquinario especifico?

O projeto prevé a fabricagao por meio de cortes artesanais e o uso de ferramentas
manuais. Nao ha indicacdo do uso de maquinario especifico, o que torna a
fabricacdo acessivel e viavel para um publico amplo, mesmo aqueles que nao
possuem equipamentos avancgados.

Abrange a cultura do design aberto?

O projeto esta alinhado com os principios da cultura do design aberto ao prever o
compartilhamento de pecas padronizadas e uma nomenclatura que orienta a
ordem de montagem. Isso facilita a compreenséo e o uso por parte dos usuarios,
promovendo a acessibilidade e a adaptabilidade, tornando-o verdadeiramente
aberto a participagdo da comunidade.

Como sao os elementos visuais? Intuitivos?

O projeto utiliza elementos visuais intuitivos, incluindo esquemas ilustrativos que

guiam a montagem das pecas. Essa abordagem torna-o facilmente
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compreensivel, mesmo para pessoas sem experiéncia prévia em montagem de

mobiliario, estimulando a participagao e a experimentagao por parte dos usuarios.
9 O projeto possui volumes parametrizados?

Ele n&o inclui volumes parametrizados, o que significa que as dimensdes e

propor¢des do mobiliario ndo sao facilmente ajustaveis para diferentes situagdes

e necessidades. No entanto, a disponibilizacdo de informagbdes detalhadas

permite que profissionais da area facam adaptacbées com base nas orientagdes

fornecidas, garantindo uma certa flexibilidade de personalizagao.

Acesso e compartilhamento

1 Como é disponibilizado o arquivo modificavel?
O projeto nao oferece a disponibilizacdo de arquivos modificaveis. Isso significa
que os detalhes técnicos e o design nao estdao acessiveis para edicao ou
personalizacao por parte dos usuarios. Ele é apresentado de forma estatica e ndo
permite a modificagéo direta de seus arquivos de design.

2 Possui licenga? Qual o tipo de permissao concedida?
O projeto possui a Licenga Creative Commons (CC BY-NC-SA). Essa licenca
estabelece que o ele pode ser compartilhado e utilizado livremente, desde que
seja para fins ndo comerciais e que os devidos créditos sejam atribuidos aos
criadores. Além disso, quaisquer obras derivadas baseadas nele devem ser
compartilhadas sob a mesma licenga, garantindo a continuidade do espirito de
open source e compartiihamento colaborativo.

3 Ha financiamento?
O projeto nao disponibiliza informagdes sobre qualquer tipo de financiamento para
sua concepg¢ao, desenvolvimento ou disponibilizagcdo como open source. As
possiveis fontes de financiamento ndo sdo mencionadas no contexto do projeto,
sendo consideradas como uma premiacao, uma vez que o ele foi vencedor de um

concurso.
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Quadro 14 - Ficha descritiva Sambalanco

Fonte: Elaborado pela autora (2023)
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Sambalanco
Géias, Brasil (2021)

Ml Andlise
Concepcdo através do codesign e cocriagdo

2 - Ferramentas utilizadas na ideacdo Nio hd mencdo. Mas hd a possibilidade do uso de software de
design para a concepcdo do projeto.

4 - Ha o envolvimento de industrias ou Ndo, porém hd o envolvimento de organiza¢des e entidades do
universidades? setorda arquitetura e design através do concurso e divulgacdo.

0 processo do design aberto

2 - Ha disponibilizacdo de arquivo digital? Qual o | Arquivo digital em formato PDF.
formato?
4 - Aborda questdes de reutilizagdo? Como? Sim, ao sugerir o uso de madeira reaproveitada.
| | 6-Como é prevista a fabricacdo? Ha uso de Uso de ferramentas manuais.
maquindrio especifico?
: 8 - Como sdo os elementos visuais? Intuitivos? Através de desenhos esquemdticos de orientacdo da
montagem e ilustra¢des das modificagBes.

Atores envolvidos: Designer autor do projeto vencedor
Aplicagbes do projeto: Compor o repositério de ideias do concurso do Colab Cidade

Lot e L L)

Rl & "y N uZe sz Acessoecompartilhamento através do cédigo aberto (open source)
| PN P womamr”
R L . e pe
e __._:: Q s » trie Pw 1olbee
el somm . 2- Possui licenga? Qual o tipo de permissdo Licenca | acional Creative Commons. Concede issdo

concedida? para o compartilhamento n3o comercial e com atribuicdo dos
devidos créditos aos criadores e quaisquer obras derivadas.
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6 DISCUSSAO DOS RESULTADOS E O PROCESSO DE PRODUGCAO DA
TIPOLOGIA

Neste capitulo, aprofunda-se a compreenséo sobre o funcionamento de cada
uma das abordagens e analisa-se como elas se desenvolveram dentro dos contextos
que foram estabelecidos. Ao examinar diversos aspectos dos projetos, pode-se
identificar as pistas e indicadores que revelam sua eficacia e valor. Essa analise
permite destacar e apreciar os méritos e contribuigdes especificos de cada abordagem
para o desenvolvimento das solugdes de mobiliario urbano open source, bem como

identificar aspectos inovadores e evolutivos dessas propostas.

Na fase de Concepgéao através do codesign e cocriagao:

Wikinamoradeira:

e Colaboragao multidisciplinar: a colaboragao entre dois coletivos criativos
independentes, AssaltoCultural e Ateli€ ReMatéria, traz uma ampla gama de
experiéncias e perspectivas para o projeto, enriquecendo-o com uma Vvisao
multidisciplinar;

e Adaptacao a comunidade: a abordagem de ideagdo baseada em
observacoes e interagdes diretas com a comunidade permite que o mobiliario
se adapte de forma natural e fluida as necessidades e preferéncias locais;

e Projeto inclusivo: a natureza inclusiva demonstra como diferentes vozes e
habilidades podem ser incorporadas, promovendo uma solugao acessivel e
adaptavel para a comunidade;

e Solugodes criativas: a perspectiva organica de ideagao resulta em solugdes
criativas e adaptaveis que atendem de forma mais eficaz as demandas

especificas do local.
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Growroom:

Inovagao tecnolégica: o uso de ferramentas digitais e a colaboragdo com o
SPACE10 enfatizam a inovagéao tecnoldgica na concepgéao de mobiliario urbano
open source;

Evolugao continua: o registro claro da evolugédo do projeto, desde a versao
original até o modelo simplificado de open source (Growroom e Growmore),
destaca a capacidade de adaptacédo e melhoria continua;

Sustentabilidade: a inovacéao tecnoldgica e a colaboragao com a IKEA podem
contribuir para a criagao de solugdes de mobiliario urbano mais sustentaveis e
acessiveis;

Inspiracao para novos projetos: o sucesso do Growroom inspira a criagao de
outros projetos, promovendo a disseminacgao de solugdes de open source para

mobiliario urbano em todo o mundo.

Trapezoid Bench:

Colaboragao multidisciplinar: a colaboragado entre urbanistas, designers e
artistas destaca a diversidade de perspectivas e experiéncias na concepgao de
mobiliario urbano open source;

Ferramentas digitais: o uso de ferramentas digitais, como modelos 3D,
promove a inovacgao no design e facilita a visualizacdo e modificagcao do projeto;
Desenvolvimento comunitario: o foco na aplicagao pratica e nas adaptagdes
feitas pela comunidade contribui para o desenvolvimento e a melhoria das
areas urbanas;

Participacgao publica: a énfase na colaboragdo comunitaria coloca o poder nas
maos da comunidade, permitindo que esta participe ativamente do processo de

criacdo de espacgos urbanos mais funcionais e atrativos.

Sambalango:

Expressao individual: a abordagem individualizada liderada por Pedro

Caetano Eboli permite a expressao unica de sua criatividade como designer;



168

e Exploragao conceitual: os registros de adaptacéo e as propostas conceituais
oferecem insights sobre o potencial de diferentes arranjos e configuragdes de
mobiliario urbano;

e Inovacao conceitual: a abordagem individual demonstra a capacidade de
designers criarem conceitos inovadores de mobiliario urbano, mesmo em
contextos de concursos conceituais;

e Inspiracao para exploragoes futuras: as propostas conceituais podem servir
como fonte de inspiragéo para futuros projetos de mobiliario urbano, explorando

novas ideias e abordagens.

Na fase do Processo do design aberto:

Wikinamoradeira:

e Acessibilidade e compartilhamento total: o principal mérito do projeto € sua
total acessibilidade e compartilhamento. Toda a informagao necessaria para
construir o mobiliario € disponibilizada publicamente, seguindo os principios do
design aberto, democratizando o acesso ao design e incentivando a
participacdo da comunidade na criagdo de mobiliario urbano;

e Flexibilidade e customizagao: a Wikinamoradeira € altamente customizavel
devido a sua reconfigurabilidade, permitindo que cada comunidade ou individuo
desenvolva seu proprio banco unico e adaptado, promovendo a criatividade e
a adaptacao as necessidades locais;

e Sustentabilidade e reutilizagao: a preocupagado com a sustentabilidade € uma
caracteristica marcante deste projeto, com a utilizagdo de materiais como
madeira e tecidos reaproveitados contribuindo para a redug¢ao do desperdicio
e promovendo a reutilizacdo de recursos existentes, tornando-o
ecologicamente correto;

e Colaboragdo e transparéncia: além da disponibilizagdo publica, o projeto
compartilha o registro do processo de criagao e construgao, fornecendo insights
sobre o desenvolvimento e incentivando a colaboragao e a participagao de
outros interessados, ampliando seu impacto na sociedade;

e Cultura do design aberto integrada: o projeto ndo apenas adota a cultura do

design aberto, mas a incorpora em seu proprio design, com pecgas
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padronizadas e modulares, acompanhadas de uma nomenclatura de roteiro de
montagem no manual digital, facilitando a sua compreenséao e personalizagao,
e incentivando os usuarios a experimentar e contribuir com suas proprias

ideias.

Growroom:

e Ampla disseminagao do design aberto: o Growroom é um exemplo notavel
de mobiliario urbano open source, com uma forte énfase na disponibilizagao
publica e compartilhavel. Isso promove a democratizagcéo do design, permitindo
que qualquer pessoa, independentemente de sua localizagdo ou recursos,
tenha acesso as informacgdes necessarias para construir o mobiliario;

e Versatilidade e extensibilidade: embora n&o seja completamente
reconfiguravel, o projeto é parcialmente extensivel com a possibilidade de
adicionar iluminagéo. Isso o torna versatil e adaptavel a diferentes contextos
urbanos, demonstrando como o design open source pode ser personalizado
para atender a diversas necessidades;

e Promocgao da reutilizagado e sustentabilidade: o projeto promove a
reutilizagado de materiais por meio da facilidade de montagem e desmontagem,
prolongando sua vida util e reduzindo o desperdicio. Ao compartilhar recursos
para a construgao, incentiva o uso de materiais sustentaveis, contribuindo para
a preservagao ambiental;

e Compartilhamento de desenvolvimento colaborativo: embora nao forneca
conhecimento técnico detalhado, o Growroom compartilha o desenvolvimento
por meio de imagens do processo de construgéo, estimulando a comunidade a
aprender, adaptar e contribuir, criando um ambiente de desenvolvimento
colaborativo em torno do projeto;

e Acessibilidade na fabricagao: o uso de fabricagao digital para produzir pegas
e ferramentas manuais basicas durante a montagem tornam o projeto acessivel
a um publico amplo, independentemente da disponibilidade de equipamentos
avancgados.
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Trapezoid Bench:

e Diversidade de formatos de arquivos: o projeto se destaca ao disponibilizar
arquivos digitais em diversos formatos, atendendo as diferentes necessidades
e preferéncias dos usuarios. Isso facilita a acessibilidade e disseminagéao das
informacgdes técnicas necessarias para a construgdo do mobiliario;

e Ampla comunidade e compartilhamento colaborativo: a Better Block
promove ativamente o compartilhamento de conhecimento e desenvolvimento
em torno do Trapezoid Bench. A comunidade é incentivada a compartilhar
modificagdes e adaptagdes, criando uma rede colaborativa em constante
crescimento. Isso demonstra como o projeto transcende suas origens e se
torna uma plataforma para colaboracéo e inovagao continua;

e Combinagao de fabricagao digital e ferramentas Manuais: o projeto integra
tecnologia de fabricacao digital com ferramentas manuais basicas, garantindo
uma construgao precisa e acessivel. Isso amplia seu alcance, permitindo que
tanto profissionais quanto entusiastas participem da fabricagao;

e Padronizagao e cultura do design aberto: ao fornecer um formato de
modelagem padronizado e estabelecer padrdes para suas pecgas, o projeto
abraca a cultura do design aberto. Isso facilita a colaboracao e a disseminacgao
de ideias, promovendo uma abordagem inclusiva que permite que pessoas em
diversos locais participem e contribuam para o desenvolvimento continuo;

e Elementos visuais intuitivos: utilizando elementos visuais intuitivos, incluindo
modelagem volumétrica e formato GIF, que torna o projeto facilmente
compreensivel mesmo para pessoas sem experiéncia prévia em montagem de
mobiliario. Isso estimula a participagcdo e a experimentacdo por parte dos

usuarios.

Sambalango:

e Adaptacao e transformagao: uma das maiores contribuicbes do Sambalanco
€ sua alta reconfigurabilidade, permitindo que os interessados realizem
transformagdes na estrutura fisica e experimentem diferentes rearranjos,

criando formas variadas a partir da uniao de bancos e cadeiras. Isso permite
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que o mobiliario se ajuste a diversas necessidades e espagos, promovendo a
versatilidade no design urbano.

e Enfase na reutilizagio: o projeto promove a reutilizacdo de materiais ao
salientar a possibilidade de ser construido com madeira reaproveitada ou
proveniente de reflorestamento. Isso ndo apenas reduz o desperdicio, mas
também incentiva a utilizacdo de recursos sustentaveis, contribuindo para a
preservacdo do meio ambiente.

e Desenvolvimento colaborativo visual: embora n&o compartilhe
conhecimento técnico detalhado, o Sambalango compartilha desenvolvimentos
por meio de imagens e orientagdes sequenciais das etapas de execucgao,
permitindo que outras pessoas interessadas no projeto compreendam como
executa-lo e facam adaptacbes com base nas informagdes fornecidas,
promovendo um ambiente de desenvolvimento colaborativo baseado em
experiéncias visuais.

e Acessibilidade na fabricagao: a fabricagcao é realizada com cortes artesanais
e ferramentas manuais basicas, tornando o projeto acessivel mesmo para

aqueles que nao possuem equipamentos avangados.

Na fase do acesso e compartilhamento:

Wikinamoradeira

e Acesso e compartilhamento: ha a disponibilizagcao de informacgdes visuais e
desenhos que descrevem o projeto e suas modificagbes possiveis,
promovendo uma compreensao clara, mas nao oferece diretamente um arquivo
modificavel;

e Licengca Copyleft. possui a licenca Copyleft, que permite a livre copia,
distribuicdo e modificagdo do projeto, garantindo que qualquer pessoa que o
utilize ou modifique esteja sujeita as mesmas permissdes;

e Financiamento diversificado e colaborativo: recebeu apoio da FuturaMedia
e da Secretaria Municipal de Direitos Humanos e Cidadania de Sao Paulo
(SMDHC) para sua execug¢ado no Largo do Arouche, além de contar com

parcerias de profissionais e colaboradores da comunidade para adquirir
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materiais reaproveitaveis, demonstrando um financiamento diversificado e

colaborativo.

Growroom

e Acesso e compartilhamento: o projeto disponibiliza diretamente arquivos
modificaveis em uma plataforma aberta, o GitHub, facilitando o acesso e a
colaboracdo da comunidade;

e Licenga Creative Commons: Possui a Licenca Internacional Creative
Commons Attribution 4.0, que promove a liberdade de compartiihamento,
adaptacdo e uso do projeto, desde que os créditos sejam atribuidos aos
criadores originais;

e Apoio da IKEA: Embora as informagdes especificas sobre financiamento nao
estejam disponiveis, a deducéo sugere apoio da IKEA, através do SPACE10,
demonstrando um financiamento que contribui para a acessibilidade continua

do projeto.

Trapezoid Bench

e Acesso e compartilhamento: os arquivos modificaveis do projeto Trapezoid
Bench séao facilmente acessiveis mediante o preenchimento de informacoes,
oferecendo um acesso direto e gratuito as informagdes necessarias para sua
implementagao;

e Licengca Creative Commons: possui a Licenga Internacional Creative
Commons Atribuicdo — Nao Comercial — Compartilha Igual 4.0, que permite o
compartilhamento e adaptagdo do projeto, desde que os créditos sejam
fornecidos aos criadores originais e obras derivadas sejam compartilhadas sob
a mesma licenga;

e Financiamento nao Especifico: ndo ha informacbes especificas sobre
financiamento relacionado ao projeto, mas a Fundacao Better Block conta com

apoio de varias fontes e doagdes para suas iniciativas.

Sambalancgo
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e Acesso e compartilhamento: o projeto Sambalango n&o oferece diretamente
arquivos modificaveis, limitando a capacidade de edi¢do ou personalizagéao
direta por parte dos usuarios;

e Licenca Creative Commons: possui a Licenga Creative Commons (CC BY-NC-
SA), que permite o compartiihamento e uso livre do projeto para fins nao
comerciais, desde que sejam atribuidos os devidos créditos e que obras
derivadas sejam compartilhadas sob a mesma licenga;

e Premiacdo em Concurso: ndo disponibiliza informagdes sobre financiamento,
sendo considerada a premiagao no concurso como uma estratégia de incentivo

aos profissionais da area.



Comparativo de mobiliarios urbanos open source
Wikinamoradeira (12, 18)

Variedade de armnjos adaptaveis 2 diferentes nomens de
pessoas

Adaptabilidade do espaco e promocso da personalizacso

Versatilidade espacial & de design com reaproveitamento

14 por modulo de cadeira

Madeira e demonstrac3o de variedade de itens para
personalizacio

Manual acessado stmawis do site dosautores do pmjeto. O

guiaindui orientacies sobre pecas e montagem por meio do
desenhos e 1 sugestSo de arranjo.

|
g

Os oodesigners sao os coletivos de pessoas, rede de
profissionals, empresas parceiras e a comunidade.
A fase de ideacio baseada em observaghes e interaptes
coma comunidade local, & um prototi po foi construido
para teste

Registros visuais que doumentam o processo de
construcio e adaptacio

Rede de profissionals parceiros & empresas que
ofereceram apoio ttonlm e conhecimento

= Amplamente acesshel so publico

* Manual de consulta online no formato IPEG

*  Reconfigurave! e extensivel

* Repistm do processo de criagSo e construcdo

*  Utilizagdo de materiais reutilizaveis

*  Ferramentas bdsicas

* Padronizacso, médulos, nomendatura e roteiro de
maontagem

* Elementosintuitivas com possibilidade de configuracio
*  M3o ha valumes parametrizados

o

* M3o ha arguive modificawe|

* Llicenca Copyleft

Sem financiamento e com apoio de empresa e instituicso
publico

NEERD0N

Elementos finos com estética fidedigna a0 projeto

Cultivo vertical urbano e experiéncia sensorial

Enfase no uso de recursos tecnoldgicos e incentivo a

sustantabilidade

17 folhas de madeira

hMadeira compensada e sugestio de luminaEo

Manuzl acessado através do site dos autores do
projeto. Possui informacies detalhadas sobre as
pecas e montagem € o arguivo digital stravés da
plataforma GITHUE.

inovaEo

Feramentas de ideacSo ndo mencionadas

* Resultado de uma adaptacSo de umavers3o
anterior e inspirou a criacdo de uma nova
proposta

* Parceria entre industria e profissionals dadmea de

arquitetura

= Disponibilizacio publica e compartilhavel

*  Arquivo digital em DWG

* Mo reconfiguravel e parcialmente extersivel

=  Reutilizacio da sua propriz estrutura

*  Compartilhamento do deserwoldimento do
mobiliario

= Lo de fabricecSo digital & fermmentas manuais

*  Petas modulares, padronizacio e roteiro de
montagem

* Desenhos esquematioos, disposicio de pecas @

mtein de montagem
*  M3oha volumes parametrizados

= Arguivo modificive] disponibilizado através de

plataforma de cidigo aberto

= lienga Craative Commons

*  Possivel financiamento na constricSo do
protitipo

O oodesigners s3o arguitetos e |aboratorio de

Variedade de arranjos adaptiveis a diferentes nimeros de pessoas &

-

layout espadal

Flexibilidade modular e personalizavel com pintura

Repositdrio de projetos facavo-mesmo

20 pecas por madulo

Madeira compensada e supest3o de personalizacio com tnta

Ma biblioteca dedicada aos projetos de codigo aberto, encontram-se

informaghes sobre dimensies, guantidades, modelagem 3D e
desenhos das pecas.

D= codesigners s3o organizacbes multidisciplinares
Sugestio de uso da ferramenta de modelagSo 30 SketchlUp
Registros fotogrRfico de uso do projeto com adaptacbes e
pemsonalzagbies feitas pela comunidade

H3 o emvolvimento da organizacdo sem fins lucrativas em
parceria com-a comunidade loml & demais colaboradores

Ampla disponibilizacio publica e compartihavel através de
platzforma espedfica & de acesso ao publico

Amuhvo digital nos formatos OXF, GIF, 1PG e de Shetchllp
Reoontiguravel pols pemite reamanjos da sua estrutura mas nao
reconfiguravel

Reutilizacio da sua propria estrutura

Compartilhamento de conhecimento e desenvolvimento de
maneira geral na plataformma onlfine e incentivo ao
compartilhamento do deservolvimento de novos modelos

Uso da fabricacio digita] & ferramentas manuals pas montagem
Formato de modelagem padronizado e pecas padmnizadas
Representacdo tridimensional intuitiva e visualizacSo interativa
atraves de GIF

Mio hawolumes parametrizados, porém o uso de software
intuitive possibilita modificaches e adaptagbes

Amuivo modificivel acesslveis mediants o preenchimento de

informagbes
Licenga Creative Commaons

H2 o apoio de fundacbes, parcerias & a populagioataves de
doacbes parm a fundagio

Sambalanco (18)

Variedade de arranjos adaptéveiz 2 diferentes
numens de pessoas

Flexibilidade modular e configuracso lodica

Repositdrio de idelas faca-vocd-mesmo

17 pecasa depender do médulo

Madeira latobs ou palete sem sugestio de
novos elementos

O eBook do evento oferece informaches
detalhadas com ilustraghes sobre as pecas,
maontagem e inclil & propostas de ar=njos e
miodificactes.

* Dcodesigner & um designer

*  Fermmentas de ideagio ndo mencionadas

* Ha registros que arientam variadas formas
de adaptaches & sem registros daexmoicio
fisica

* Envolvimento de organizaches, institutos,
molethvos, escritorio de arquitetura e o CAL

* [Disponibilizacio pouco evidente através de
ebook de evento

= Arguivo digital em PDF

*  Altamente reoonfigursvel & extenshel

* Possibilidade de uso de materiais
TEapmoveltaveis

* [ompartilhamento do desenvokimento de
possibilidades de adaptacso

* sp de cortes artesanais e feramentas
manuals

* Peras padronizadas, modulos e
namenclatura de orientacdo de montagem

* [Desenhos esquematicos, disposicSo de
pecase roteiro de montagem

* Mo hd volumes pemmethizados

* NS0 ha arguivo modificivel
* Llicenga Creative Commons
* Premiac3o referente a projeto vencedor
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Os projetos de mobiliario urbano open source analisados apresentam diversas
caracteristicas inovadoras e evolutivas no contexto do design urbano contemporaneo.
Cada um deles demonstra abordagens distintas, destacando-se tanto por suas
solucdes fisicas quanto por seus processos de concepcido e compartiihamento de
conhecimento.

O Projeto Wikinamoradeira se sobressai pela sua abordagem colaborativa e
adaptavel. Com uma variedade de arranjos e uma proposta de personalizagéo, ele
incentiva a participagcédo dos usuarios no processo de design urbano. A concepgao do
dele envolveu uma rede diversificada de co-designers, promovendo a co-criagao € a
incluséo de multiplas perspectivas no desenvolvimento do mobiliario.

O Projeto Growroom apresenta uma perspectiva inovadora ao integrar o cultivo
vertical urbano ao mobiliario publico. Sua énfase na sustentabilidade e no uso de
recursos tecnoldgicos evidencia uma preocupagao com a eficiéncia e a integragao da
natureza ao ambiente urbano. Além disso, sua disponibilizagdo publica e o incentivo
ao financiamento colaborativo apontam para a importancia da democratizagcdo do
design urbano.

O Projeto Trapezoid Bench se destaca pela sua flexibilidade e personalizacao.
Com uma proposta de design modular e a possibilidade de pintura customizada, ele
oferece uma solugcao adaptavel as diferentes necessidades e estilos urbanos. Sua
visdo colaborativa, envolvendo organizagdes multidisciplinares e o uso de ferramentas
de modelacdo 3D, evidencia uma busca por solugcdes inovadoras e acessiveis no
contexto do design urbano.

Por fim, o Projeto Sambalango apresenta uma proposta ludica e interativa para
o mobiliario urbano. Sua variedade de arranjos e a énfase na flexibilidade e na
configuragao ludica promovem a interagao e a socializagdo no espago publico. Além
disso, seu compromisso com a sustentabilidade, por meio do uso de materiais
reaproveitaveis, e sua perspectiva colaborativa, envolvendo diversas organizacoes e
profissionais, destacam a importancia da participagao comunitaria e da diversidade de
perspectivas no design urbano.

A gestao do mobiliario urbano open source se diferencia do mobiliario urbano
tradicional por ser mais participativo, colaborativo e adaptavel. Na sua administracao,
a comunidade é envolvida desde o inicio do processo, contribuindo com ideias,
sugestdes, construcdo e até mesmo na manutencgdo. Isso torna o processo mais

democratico e transparente, pois as decisbes sdo tomadas de forma colaborativa,
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levando em consideragdo as necessidades e desejos dos usuarios. Mas o fato da
prefeitura ndo se envolver diretamente na gestado do mobiliario urbano open source
nao significa que ela ndo desempenhe um papel importante. A prefeitura pode atuar
como facilitadora, fornecendo apoio logistico, normativo e financeiro para os projetos.

Além disso, a prefeitura pode promover parcerias com organizagdes locais,
empresas e instituicbes para garantir a sustentabilidade e eficacia dos projetos desse
tipo. Dessa forma, o gerenciamento do mobiliario urbano open source se beneficia da
participagéo ativa da comunidade e do apoio estratégico da prefeitura, resultando em
espacgos publicos mais inclusivos, funcionais e adaptaveis as necessidades da
populacgao.

Por fim, as propostas analisadas evidenciam a diversidade e o potencial do
mobiliario urbano open source para promover espagos publicos mais inclusivos,
sustentaveis e adaptaveis, enfatizando a importancia da colaboragdo comunitaria e

do apoio estratégico das autoridades para a sua implementacao e gestao eficazes.
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7 CONSIDERAGOES FINAIS

Diante da crescente complexidade e da constante evolucdo dos desafios no
cenario do design urbano contemporaneo, a pesquisa se propds a investigar as
contribuigdes do mobiliario urbano open source para a configuracédo e melhoria dos
espacos publicos. Justifica-se essa estratégia diante da urgéncia de abordagens
inovadoras e colaborativas com o objetivo de aprimorar espagos publicos, alinhados
com os principios fundamentais de sustentabilidade, equidade e resiliéncia, de modo
a atender as crescentes demandas da populagcéo por ambientes inclusivos, acessiveis
e adaptaveis as demandas contemporaneas.

O objetivo central desta pesquisa foi compreender como o mobiliario urbano
open source pode servir como uma ferramenta eficaz na promog¢ao de ambientes
urbanos mais democraticos e condizentes com as necessidades atuais, possibilitando
a participagao ativa da comunidade nao apenas na utilizagdo, mas também na
concepgao, adaptacao e construgcao destes elementos urbanos.

Para atingir o objetivo, a metodologia adotada foi estruturada em cinco etapas
distintas, abarcando a coleta, organizacao e analise dos dados. A revisdo narrativa
proporcionou um contexto histérico e uma abordagem interdisciplinar, enfatizando o
mobiliario urbano como um agente de transformagao nos espacos publicos. A revisao
bibliografica enriqueceu a pesquisa, integrando diversas disciplinas e areas de
conhecimento, proporcionando uma compreensao contextualizada, firmada em
principios éticos e de colaboracdo. A Revisao Sistematica de Literatura (RSL)
evidenciou a multidisciplinaridade do conceito de open source e sua aplicagdo em
diversos contextos, destacando tendéncias significativas, como a democratizagao da
producgao, a participagao cidada e a colaboracao interdisciplinar. Também ressaltou
obstaculos praticos, tais como a implementacao efetiva, a governanca de espacos
urbanos de open source e as barreiras culturais.

O referencial tedrico apresentado sublinhou a importancia do mobiliario urbano
open source como uma abordagem inovadora e participativa na transformagéo dos
espacos urbanos. Apontou pilares fundamentais, tais como a produgao de baixo para
cima (Bottom-up), o Design Colaborativo, o Compartilhamento das informagdes de
projeto e as formas de execugéo através da Fabricacéo Digital e o Faga vocé mesmo

(DIY). No entanto, a partir dele também foi feito um diagndstico critico, ressaltando a
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tendéncia conservadora da maioria das prefeituras, que se mantém distantes dessa
perspectiva devido a resisténcia a mudanca, a lealdade a fornecedores tradicionais e
a uma falta de compreensao sobre os beneficios potenciais do mobiliario urbano open
source. Assim, a pesquisa assume um papel primordial ao sinalizar as complexidades
subjacentes a implementacédo desse modelo e ao evidenciar a necessidade de
mentalidades mais progressistas nas administragbées municipais, buscando assim
aprimorar a eficiéncia, sustentabilidade e a participag¢ao cidada nos espacos urbanos.

O mapeamento exploratorio conduzido nesta pesquisa revela um conjunto de
informacdes e tendéncias que s&do importantes para a compreensao deste fenébmeno.
Diversos projetos, variando em tipologia e origem, foram identificados, assim como
uma gama diversificada de estratégias de disseminagcdo que buscam viabilizar a
acessibilidade, personalizacdo e replicacdo. Ressaltou-se a énfase na
sustentabilidade e na integragdo da comunidade local, ressaltando a importancia do
engajamento publico e da responsabilidade ambiental. Ademais, as licencas Creative
Commons e Copyleft emergiram como instrumentos para fomentar a colaboragéo e a
liberdade de compartilhamento, contribuindo para a construcdo de um ecossistema
inclusivo e colaborativo.

O referencial tedrico especifico, focado em conceitos como cocriacao,
codesign, open design e open source, ressaltou a importancia da colaboragao e da
disponibilizagado publica de informagbes. Sugeriu-se que o mobiliario urbano open
source pode ser criado de forma participativa, adaptavel as necessidades da
populagao e aberto a inovagao, realgcando seu potencial para reformar as praticas de
produgao urbana, tornando-as mais acessiveis e envolvendo ativamente os usuarios
e a comunidade no processo. Essa tipologia foi considerada uma extensdo dessas
abordagens, promovendo a colaboragdo entre designers, especialistas e a
comunidade na criacdo desses elementos urbanos.

A pesquisa salientou ainda a democratizacdo do design, em que a
disponibilizagdo publica de projetos digitais e a reconfiguragdo personalizada de
mobiliario urbano desempenham um papel central. Também se debrucou sobre a
influéncia da fabricagcdo digital e estruturas colaborativas na promoc¢ao desse
mobiliario, a0 mesmo tempo em que reconheceu desafios, como a mentalidade

empresarial e o consumismo, que precisam ser superados.
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As analises de quatro casos de referéncia forneceram valiosas licdes sobre a
eficacia e os desafios do mobiliario urbano open source. Cada um deles ofereceu
abordagens unicas e inspiradoras que contribuem para o campo.

O estudo sobre o projeto Wikinamoradeira, por exemplo, demonstrou a eficacia
da cocriacdo envolvendo coletivos independentes e promovendo a colaboragao
interdisciplinar. A disponibilizagdo publica, com um manual, ilustra a filosofia de
compartilhamento do design aberto. A flexibilidade e adaptabilidade do mobiliario
ressaltam sua customizagéo e sustentabilidade, enquanto a licenga Copyleft reforga a
cultura de compartilhamento. O apoio da comunidade e parceiros colaborativos se
destacam, realgando a importancia de envolver a populagao na transformacao de
espacgos urbanos.

O projeto Growroom oferece uma significativa contribuicdo com sua abordagem
inovadora de codesign, compartilhamento de arquivos digitais e colaboracao
interdisciplinar, demonstrando como a combinagdo de recursos da industria e
criatividade pode resultar em solugdes acessiveis, versateis e sustentaveis para
espacos urbanos. Além disso, essa proposta se destaca ao evidenciar como ela pode
influenciar a formulagdo de sua prépria versao open source. Através do
compartilhamento aberto de informacgdes e recursos, 0 Growroom promove a ideia de
que seu design e fabricagao podem ser continuamente aprimorados e adaptados por
uma ampla comunidade de colaboradores. Sua licenga Creative Commons e a énfase
na reutilizagcdo contribuem para a promogdo de uma cultura de design aberto,
incentivando o compartilhamento e o desenvolvimento do projeto por outras partes
interessadas. Dessa forma, ele ndo apenas viabiliza 0 acesso a um mobiliario urbano
versatil e sustentavel, mas também catalisa a criagao colaborativa e o enriquecimento
continuo do design por meio da participagao de uma rede diversificada de designers,
fabricantes e membros da comunidade.

O projeto Trapezoid Bench exemplifica a sinergia entre a filosofia do open
source e a realizacao de eventos de Placemaking na concepg¢ao de mobiliario urbano
funcional e versatil, incentivando parcerias e o compartihamento de novas
modificagdes resultantes e novas propostas. Além disso, a iniciativa oferece acesso
gratuito aos projetos por meio de uma biblioteca colaborativa que disponibiliza
recursos em diversos formatos, possibilitando adaptacbes personalizadas e

aumentando significativamente as possibilidades de execugao do mobiliario urbano.
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Por fim, o Sambalango, vencedor do concurso Projeto Colab Cidade de
mobiliario urbano open source, destaca a relevancia de estratégias de incentivo a
criacao de propostas alinhadas com os Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel da
ONU. Ao enfatizar a simplicidade, acessibilidade e a modularidade, ele promove a
reutilizagcdo de materiais sustentaveis e o envolvimento da comunidade na concepg¢éao
e adaptacao de mobiliario urbano.

No entanto, durante a analise desses projetos, ficaram evidentes lacunas e
desafios substanciais no contexto do mobiliario urbano open source, os quais
impactam sua efetiva implementagao nas areas urbanas. Essas lacunas envolvem
questdes de durabilidade, auséncia de padronizagao, falta de regulamentacao local
especifica e insuficiéncia de documentacdo detalhada. A durabilidade € um fator
critico, uma vez que os elementos de mobiliario urbano devem resistir ao desgaste
constante e as condi¢des climaticas adversas. A falta de regulamentacao especifica
também gera incertezas em relagdo a seguranca e as responsabilidades quanto a
manutengao desses elementos nas cidades.

Esta pesquisa revelou o potencial de transformar as cidades em ambientes
mais inclusivos e participativos, promovendo a cocriag&o, inovagao, sustentabilidade
e diversidade de abordagens. As analises ressaltaram a importancia da acessibilidade
as informacdes de projeto e sua capacidade de execucgdo, sustentabilidade e
reutilizagdo de materiais, promovendo a democratizagdo do design urbano. Ou seja,
a colaboragdo comunitaria demonstrou como esses projetos podem impulsionar a
criagao colaborativa de espagos urbanos mais funcionais e atrativos, ampliando seu
impacto na sociedade. No entanto, identificaram-se lacunas importantes.

Portanto, a pesquisa indicou a necessidade imediata de abordar essas lacunas,
conduzindo investigagdes continuas, monitoramento e coleta de dados para avaliar a
durabilidade, a eficacia e a adaptabilidade desse mobiliario. Tais informacdes sao
fundamentais para direcionar o desenvolvimento futuro de projetos, determinar seu
impacto e facilitar a insercdo desse tipo de elemento no ambiente construido. Diante
desses desafios, é importante promover uma abordagem experimental e participativa,
incluindo projetos-piloto para analisar especificamente questdes de durabilidade,
regulamentacdo e padronizagdo. Somente por meio de experimentos praticos e da
participagéo ativa das partes interessadas, é possivel obter insights reais e avaliar o

desempenho do mobiliario urbano open source no contexto urbano. Além disso, é
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essencial analisar o acesso aos recursos de desenvolvimento desse tipo de mobiliario
para garantir que sejam acessiveis a uma ampla variedade de participantes.

Em sintese, esta pesquisa procurou explorar o tema a partir de suas
potencialidades e entraves, com vistas a ressaltar o mobiliario urbano de codigo aberto
para a efetivacdo de espagos publicos mais democratico e adequados as
necessidades contemporaneas. Ela enfatizou seu potencial transformador e os
desafios a serem enfrentados, representando um marco fundamental para o
desenvolvimento e a disseminacao dessa abordagem inovadora no design urbano. A
pesquisa incentiva a comunidade académica e os formuladores de politicas a
prosseguir nesse caminho de investigacao, regulamentacgao e inovacgao, a fim de criar
espacos publicos que sejam verdadeiramente inclusivos e participativos, promovendo
uma melhoria significativa na qualidade de vida no meio urbano.

No entanto, € fundamental reconhecer que a eficacia e o alcance dessas
iniciativas dependem nao apenas da disponibilidade de recursos e tecnologias, mas
também de uma mudanca cultural e institucional que promova a abertura, a
colaboracéo e a participagao cidada no planejamento e gestdo dos espagos urbanos.
Nesse sentido, é necessario a unido de esforgos das partes envolvidas, que incluem
0s governos locais, as comunidades, as empresas e as instituicbes académicas, com
o objetivo de fomentar uma abordagem mais colaborativa e aberta no
desenvolvimento do mobiliario urbano. Essa colaboracéo visa ndo apenas aprimorar
a eficiéncia e a sustentabilidade dos espagos urbanos, mas também fortalecer a
participacao cidada nesses processos, garantindo que as necessidades e aspiragoes
da comunidade sejam adequadamente consideradas e atendidas.

Cabe ainda apontar a questao da identidade urbana no contexto de projetos de
mobiliario urbano open source, que se apresenta como um parametro essencial e de
reflexdo critica, pois envolve a relagao entre o design dos elementos urbanos e a
expressao da cultura e identidade locais. A customizacédo, nesse sentido, emerge
como uma estratégia potencialmente eficaz para a incorporagao desses elementos na
paisagem urbana, permitindo que sejam adaptados de acordo com as necessidades
e caracteristicas especificas de cada comunidade.

No entanto, é importante considerar que a visao negativa do mobiliario urbano
open source também deve ser abordada. Algumas criticas apontam para a falta de
padronizagao e qualidade, a auséncia de garantias de durabilidade e seguranca e a

preocupagao com a manutengédo adequada desses elementos ao longo do tempo.
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Além disso, a percepgao de que projetos open source podem comprometer a
estética e a harmonia visual das areas urbanas também é levantada por alguns
criticos. Também podem reproduzir dinamicas de poder, exclusdo e gentrificacao,
uma vez que a participagdo nem sempre € equitativa, podendo privilegiar grupos mais
privilegiados ou representados em detrimento de comunidades marginalizadas. A falta
de regulamentacao e supervisao pode resultar em instalagdes inadequadas, que nao
atendem as exigéncias reais dos usuarios ou que se tornam obsoletas rapidamente,
gerando desperdicio de recursos e contribuindo para a desordem visual das cidades.

Assim, é fundamental equilibrar a liberdade criativa e participativa do mobiliario
urbano open source com a integragao harmoniosa e duradoura nos espacos publicos.
A customizagdo surge como uma técnica para conciliar esses aspectos, permitindo
contribuigdes das comunidades para o design dos elementos urbanos, com a
imposicao de padrées minimos de qualidade, seguranga e ergonomia. Diante da
complexidade e diversidade crescentes das demandas urbanas, a pesquisa indica a
necessidade continua de explorar e desenvolver o conceito de mobiliario urbano open
source como ferramenta eficaz para promover espacos publicos mais inclusivos,
adaptaveis e participativos. O desafio futuro é superar as barreiras identificadas, como
a falta de regulamentacéo e a resisténcia a mudancga, garantindo a durabilidade e
qualidade dos projetos para alcancar o potencial transformador dessas iniciativas e

criar cidades mais sustentaveis e humanas.
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