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RESUMO

O conceito de Metaverso néo é recente, visto a grande quan-
tidade de modelos que representam a ideia de como ele po-
deria ser. Como exemplo, observa-se alguns simuladores de
vida e jogos de mundo aberto, como The Sims ou Minecraft.
Porém, apo6s as investidas de Mark Zuckerberg e de sua em-
presa, que até passou a se chamar “Meta”, criou-se uma ideia
de que um metaverso ideal precisaria obedecer as ideias do
dono da antiga Facebook. A ideia de cria¢do de um metaver-
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so nos moldes de Zuckerberg - chamado pelo professor da
Universidade de Nova York, Scott Galloway, de “Zuckerverse”
- foi encontrando obstaculos, principalmente para desenvol-
ver 0s equipamentos que seriam cruciais nessa empreitada.
Como exemplo, os 6culos de Realidade Virtual (VR) desen-
volvidos pela empresa que, além de caros, poderiam causar
danos a saude, apds longos turnos de uso. Com isso, fez-se
necessario pensar tecnologias e ideias capazes de tornar
uma proposta de metaverso mais acessivel. Uma das alterna-
tivas para conceber um metaverso seria o que Scott Galloway
chamou de “Appleverse”, e que busca a criacdo de um espaco
equivalente ao metaverso, utilizando dispositivos da Apple
para a entrada e circulacdo no mesmo, com os aparelhos da
marca - principalmente os fones de ouvido, smartphones e
smartwatches - podendo ser conectados entre si. Ainda é
possivel imaginar um metaverso que tende majoritariamen-
te para o aspecto sonoro, algo que vem sendo estudado pelo
Laboratoério de Midia Digital (LMD) da Universidade Federal @
de Juiz de Fora, que visa a cria¢do de um Metaverso Sonoro.

Para isso, seria necessario o desenvolvimento de uma paisa-
gem sonora, algo que seria mais barato do que criar um ce-
nario tridimensional visual para 6culos de Realidade Virtual,
por exemplo. Ao baratear custos de desenvolvimento, 0 preco
a ser passado ao usuario também seria menor, visto que um
fone de ouvido que pode utilizar tecnologia binaural, para si-
mular um ambiente em trés dimensodes, seria mais acessivel
economicamente. Falando ainda de acessibilidade, tanto em
valores como em equipamentos, uma nova possibilidade que
poderia pautar a criacdo de um metaverso seria a incorpo-
racdo da Realidade Aumentada (AR), ja difundida em jogos,
como Pokemon Go. Pensar em algo assim seria abrir as por-
tas para o grande publico, pois para sua utiliza¢io s6 seria
necessario um smartphone com uma camera de qualidade
mediana, algo que a maioria desses aparelhos ja possui, ndo
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sendo necessario um gasto para desenvolver um ambiente
virtual e nem um novo dispositivo. Isso seria também mais
sustentavel, com menos prejuizos ao meio-ambiente, vis-
to que ndo seriam necessarios desenvolvimento de espagos
tridimensionais, com alto consumo de energia, o que agri-
de o planeta. A metodologia envolve pesquisa bibliografica
e documental, de carater exploratorio, visando encontrar
possibilidades de se projetar um ambiente imersivo. Como
resultados possiveis, pensar alternativas que sejam socioe-
conomicamente e sustentavelmente mais viaveis é parte fun-
damental do processo, buscando desenvolver um metaverso
funcional, ja que o ideal da Meta parece indicar, no momento,
para um provavel insucesso.

Palavras-chave: Comunicacdo; metaverso; imersdo; som;
realidade aumentada.
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