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RESUMO

Foi realizado um experimento com objetivo de fazer uma
analise critica de solucbes de projeto de design com o uso de
Inteligéncia Artificial. Para tal foi elaborado um briefing de
um projeto de assento multiplo (sofa) para sala de residén-
cia de familia formada por casal jovem com dois filhos com
idades entre 6 e 10 anos. Foram listados requisitos do movel
referentes a estrutura, montagem, manutencao, dimensées,
utilizaclo. A partir dessas especificacoes, o texto foi subme-
tido ao chatbot online de inteligéncia artificial desenvolvido
pela OpenAl - ChatGPT. As descricées obtidas por este meio
foram submetidas ao Midjourney. Este é um servico de inteli-
géncia artificial desenvolvido pelo Midjourney, Inc., um labo-
ratério de pesquisa independente baseado em Sao Francisco.
O Midjourney gera imagens a partir de descri¢ées em lingua-
gem natural, chamadas de prompts. Ao serem confrontadas a
requisitos alinhados no briefing, as propostas construidas di-
gitalmente satisfaziam varios desses itens. A partir da analise
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semidtica da imagem a partir de categorias da Semidtica de
Charles Sanders Peirce, a solu¢io pode ser entendida como
um assento multiplo, como lugar para sentar, deitar, conver-
sar, relaxar, dormir. As formas e cores aplicadas conferem
ao movel representado caracteristicas de juventude, infor-
malidade, originalidade e ludicidade. No entanto, na solucdo
apresentada nédo ha indicativos de que seriam atendidas as
demandas relativas a facilidade de montagem desmontagem,
assim como a de simplicidade de substituicdo e limpeza da
forragédo. Também foram omitidas informacées quanto espe-
cificacbes estruturais, materiais e produtivas. Concluindo, a
imagem construida com os recursos do ChatCPT e o Midjour-
ney atendeu parcialmente os requisitos listados, tendo havi-
do concentracdo em peculiaridades referentes a primeiras
impressoes e solugdes que se aproximam mais da obviedade
que da criatividade. Criatividade e inovagdo néo foram iden-
tificadas na proposta criada por IA.
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