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A presente pesquisa que tem como objetivo investigar a producac
de tabuleiro, referenciado teoricamente, para estimular os estudantes no
tomadas de decisdes financeiras como parte de sua formacio en
Financeira Escolar. A pesquisa caracteriza-se como uma abordagem q
investigacdo em que se desenvolveu uma pesquisa de campo com estude
escola publica da cidade de Bom Jardim de Minas. O referencial tedrico ¢
Modelo dos Campos Semanticos e a concepcado de Educacdo Financ
proposta por Silva e Powell (2013). O Produto Educacional resultante

constituiu-se em um jogo de tabuleiro voltado para estudantes do Ensino

Palavras-chave: Educacdao Matematica. Educacdo Financeira Escol

Tabuleiro. Tomada de decisdes financeiras. Produc¢éo de Significados



This study investigates the development of a theoretically grounded
designed to foster financial decision-making skills among students as
Financial Education at School curriculum. Using a qualitative approac
involved field research conducted with public school students in Bom Jard
The study is grounded in the Semantic Fields Model and builds on t
Education at School framework as proposed by Silva and Powell (2013). "
educational product of this research is a board game specifically desig

school students.

Keywords: Mathematics Education. Financial Education at School. B

Financial Decision-Making. Meaning-Making.
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O presente estudo esta inserido na area da Educacdo Mater
realizado como parte do projeto de pesquisa denominado “Design e Dese
de um Programa de Educacdo Financeira para a formacao de E
Professores da Educacéao Basica”. Tal projeto visa participar das agdes b
insergcao do tema Educacgao Financeira nas escolas publicas do Brasil cc
elaborar propostas de materiais didaticos que possam contribuir para o:
da Educacao Basica nesta tematica de ensino.

Este projeto de pesquisa é um dos subprojetos desenvolvidos no |
Po6s- Graduacao em Educacdo Matematica (PPGEM) e no Nucleo de |
Divulgacao e Estudos em Educacdo Matematica (NIDEEM) na Universic
de Juiz de Fora - UFJF.

Nosso problema de pesquisa consiste em investigar a elaboracgac
de tabuleiro colaborativo de Educacgao Financeira, que aborde os temas pi
quatro eixos fundamentais apresentados por Silva e Powell (2013) e
teoricamente pelo Modelo dos Campos Semanticos (MCS). O objetivo ¢
seja capaz de deflagrar o processo de producdo de significado dos es
tomarem decisdes em situagdes do cotidiano relacionadas a Educacao F

O intuito € que o jogo de tabuleiro colaborativo seja utilizado n
Matematica, permitindo aos estudantes formularem enunciados sobre as
conteudo de Educacdo Financeira apresentados nas cartas. Par
aplicabilidade do jogo em sala de aula, foi realizada uma pesquisa de ca
estudantes. O jogo desenvolvido sera o produto educacional proposto [
aulas de Matematica.

O jogo de tabuleiro trara conteudos importantes de Educacéao Fir
como: juros simples, juros compostos, descontos, forma de pagamento, d
e variavel, orcamento pessoal e familiar, armadilhas do comércio e |
versus desejos.

Nos ultimos anos, os estudos e as discussdes sobre a implen



Aincumbéncia de redigir este trabalho fez com que eu recordasse |
trajetoria profissional e académica, e é com isso em mente que deixo
consideragdes. Sou natural do interior de Minas Gerais e, aos 19 anos, mt
Volta Redonda, no Rio de Janeiro, para cursar a graduagcao em Matematic
Federal do Rio de Janeiro. Ao chegar |a, vi-me na necessidade de trabalh:
com minhas despesas, € iniciei minha jornada no Sider Shopping, como

Entre as diversas responsabilidades atribuidas a minha funcao, h:
serem cumpridas, como o alcance de cotas e o PA (Pecas por Atendi
funcionava da seguinte maneira: a cada cliente que entrava na loja, er:
que consumisse ao menos trés itens. Em outras palavras, eu nao poc
menos de trés pecas por cliente, e esse indice estava diretamente relaciol
desempenho.

Com isso, eu precisei pensar em estratégias para concretizar
Observei na forma de pagamento uma boa saida, por exemplo: ao se ofer
a vista na compra, por ora os clientes ainda se queixavam do valor final,
dava a opgao de parcelar sem juros, imediatamente o cliente realizava a
verdade, ao analisar de forma consciente, percebia que os juros existe
vista era um valor menor e parcelando € outro, logo, ele esta embutido r
Com a frequéncia dessas situacdes, percebi que o acesso facilitado ao cr
as pessoas realizarem compras desnecessarias e impulsivas. Muitos c
nao consideram o impacto financeiro de parcelar uma compra, res
arrependimentos e diversas tentativas de devolugdes posteriores de C
planejadas.

Os consumidores e clientes ndo compreendiam, por exemplo, o fur
dos juros rotativos do cartdo de crédito. Em algumas ocasides, os client
pagar suas compras com o cartdo, mas a instituicao financeira nao
transacao, e relatavam que haviam quitado parcialmente o valor da fatura

continuavam a retirar cartdes, muitas vezes sem saber ao certo quais esf



ou melhor, como a falta da educacéo financeira pode ser nociva a vida fii
pessoas.

Os jogos sempre foram uma das formas de diversdo que encontr:
acreditei em seu potencial para o ensino. Quando ingressei no Programa
de Bolsas de Iniciagdo a Docéncia (PIBID), na faculdade, fui designac
escola com escassos recursos € um ambiente bastante conflituoso. |
professor de Matematica nos informou sobre a turma do 7° ano e fomos
a discutir a situacao, pois os alunos demonstravam pouco interesse e aj
dificuldades de concentracio.

Com isso, ficamos motivados pelo desafio, e foi nesse contexic
grupo propds o desenvolvimento de um jogo (na época, estavamos ¢
ensino de fragdes), o qual foi um grande sucesso. Os estudantes demons
interesse, e foi a partir dessa experiéncia que percebi que, ao alinha
tedrico existente e fundamentar sua aplicacao, é possivel utilizar os jogo
ferramenta didatica eficaz, capaz de engajar os estudantes. Assim, |
mestrado, surgiu o interesse em associar 0 uso dos jogos a educaca
voltada para os alunos da 12 série do Ensino Médio.

Muitos estudantes consideram a matematica uma disciplina
percepcao que, muitas vezes, se traduz em resisténcia ou medo diante «
Segundo Lins (2012), a matematica € vista por alguns estudantes como |
monstruoso”, uma expressao que transmite a ideia de uma realida
complexa e até ameacadora. Esse estranhamento € um fendémeno
processo de aprendizagem, no qual os estudantes se deparam com um ¢
a matematica académica, ensinada nas escolas, e a matematica vi
cotidiano, nas "ruas". A matematica da rua, que se refere as operacoes ¢
dia a dia, enquanto a matematica académica, com sua abstracao e fo
percebida como algo estranho e distante da realidade imediata dos estuc

A distancia entre esses dois mundos — o da matematica da



pode ser compreendida como uma ferramenta util e prazerosa, preser
diversas situacdes do dia a dia.

Portanto, € importante que a educacao matematica se empenhe
ambiente no qual os estudantes possam ver a matematica como algo qt
ao seu cotidiano, quebrando essas lacunas entre a matematica aca
matematica das ruas.

As experiéncias de trabalho no comércio, a participacao no
importdncia do ensino de Educacao Financeira, relacionando a
académica com a matematica pratica presente no cotidiano, foram «
motivadores para o desenvolvimento desta pesquisa. O estudo busca
criagao de um jogo de tabuleiro colaborativo voltado para situagdes c
financeira no dia a dia de uma familia, destinado a estudantes do Ens
pesquisa foi organizada em sete capitulos, sendo o primeiro esta introdu
apresentamos, de forma geral, o problema a ser investigado e a motiv
estudo.

O segundo capitulo trata dos jogos sob a 6tica da psicologia soviét
que foram os pioneiros nesse campo, abordando o0 jogo como uma agac
terceiro capitulo, apresentamos nossa revisao da literatura, incluindo
realizados pelo grupo NIDEEM no Programa de Pds-Graduagao er
Matematica da Universidade Federal de Juiz de Fora desde 2012,
pesquisas, teses e dissertacdes da CAPES que abordam o uso de jogos ¢
didatico para o ensino da educacéo financeira escolar, com foco no Ensit

No quarto capitulo, discutimos a perspectiva proposta por Silva e F
sobre a Educacao Financeira Escolar, com base nos quatro eixos nort
quais nossa pesquisa esta inserida. Apresentamos também o Modelo «
Semanticos, que sera utilizado como suporte tedrico desta pesquisa, a
analise da producao de significados dos alunos.

No quinto capitulo, detalhamos a metodologia da pesquisa utili



Por fim, no ultimo capitulo, sdo expostas as consideragdes finais, ¢
partir das analises das falas, gestos e expressdes durante a aplicacéo d
Financeira, as quais possibilitaram reflexdes sobre a importancia
conteudos de educacao financeira no contexto escolar, especialmente no
tomada de decisdes diante de situacdes que reflitam o cotidiano das
contexto financeiro. Assim, reforcamos a relevancia desse tema no |

aprendizagem dos estudantes da 12 série do Ensino Médio.



Neste capitulo, discutiremos o uso de jogos na educacao, o
perspectiva da psicologia soviética, uma vez que "a pedagogia pré-escc
acumulou ricas experiéncias na organizagao e conducao de jogos infantis
grupos de idade pré-escolar” (Elkonin, 2009, p. 233).

Nas primeiras décadas do século XX, a psicologia na |
como na Europa, movia-se entre escolas antag0nica
procurando oferecer explicagdes parciais para alguns
Para os gestaltistas contemporaneos de Vygotsky, a

crise devia-se ao fato de as teorias existentes (fundame
concepcgdes behavioristas de Wundt e Watson) ndo cons

seu ponto de vista, explicar os comportamentos comp!
percepcao e a solugcao de problemas (Cole, 1991).

Em meados do século XX, na Russia Pds-revolucionaria, Vygc
dedicar sua carreira a psicologia. Nesse periodo a psicologia local
continente seguiam pensamentos divergentes sem, 0 que parece, um Se
Aparentemente duas fortes escolas de psicologia dividiam adeptos, (
Kornilov. Vygotsky nao concordava com nenhuma delas, e as julgava
perante a complexidade de se explicar os processos psicoldgicos hurm
1991).

Vygotsky (1995) deu inicio entdo a uma vasta abordagem que «
funcbes psicologicas superiores, propondo uma relacido intim
desenvolvimento psicolégico e o aprendizado infantil. Para ele, o dese
psicoldgico da crianca esta ligado as condi¢gdes objetivas da organizagao ¢

fundamental a consideracao do lugar ocupado nas relagdes sociais.

As fungdes psicologicas superiores da crianga e as
superiores especificas ao homem, surgem a principio co
comportamento coletivo da crianga, como formas de coc
outras pessoas, e apenas posteriormente elas se tor
interiores individuais da propria crianga (Vinha; We
p.699).

Ele afirma que o fator biolégico determina a base, o fundamento



as atividades ludicas na sociedade soviética. A origem histérica do jogo pr
é dificil de investigar, visto que, "para levar a cabo uma pesquisa ¢
necessita-se, por uma parte, de dados sobre o lugar que a criang
sociedade, nas diversas fases do desenvolvimento historico; e, por outt
sobre o carater e o conteudo de jogos infantis nesses mesmos period
2009, p. 48).

Elkonin (2009) fala que devido a diversidade de cultura dos povc
jogo apresenta multiplos conceitos. Para o autor conceito de jogo esta ¢
processo de brincar, definindo o jogo como "uma atividade em que se r
sem fins utilitarios diretos, as relacdes sociais" (Elkonin, 2009, p. 19), ou
€ construido pelas criangas através da observagao das relagdes hul
convivéncia com os adultos, que, consequentemente, reprod
comportamentos, utilizando brinquedos e acdo de imitar na brincadeir:
conta, como exemplo, quando a crianca brinca de imitar a mamae, o
professora.

Elkonin (2009) faz uma estreita relacéo entre os jogos e o0 desenvi
sociedade, uma vez que, os brinquedos sdo moldados de acordo com
imposta pelas novas geragdes, “0 quarto da crianga contemporanea e:
brinquedos que nao puderam existir na sociedade primitiva, e 0 usc
mesmos € incompreensivel para a crianga daquela sociedade” (Elkonin, .

Cordazzo e Vieira (2007) reafirma:

Para constatar isto basta fazer uma analise a
caracteristicas dos brinquedos utilizados pelas criancas
anos atras. A boneca por exemplo, ainda ¢é utilizada pele
atualidade, contudo, este objeto passou por mudancas
em sua confeccdo, material utilizado, formas e atribuicc
a maioria das bonecas de 50 anos atras era construida
pano ou palha de milho e com caracteristicas infa
bonecas atuais tém as mais diversificadas matérias
formas imitam o padrao de beleza estipulado pela socie
alta e esguia), além das inuUmeras caracteristicas extras
dotadas, tais como falar, andar, dancar, cantar etc. (Cor
2007 n OR)



Durante a infancia a crianca realiza varias atividades, e em etap:
de sua vida, e essas atividades podem ser principais ou coadjuvantes no s
de desenvolvimento. A principio, a brincadeira € tida como secundaria
medida que as necessidades das criancas mudam, nessa maturacio de |
brincar ganha um papel principal, ja que € brincando que a crianga aprer

A prépria ampliacédo do circulo de objetos com que a criar
por sua conta é secundaria. Expressando-nos em lingua
baseia-se no ‘descobrimento’ de um mundo novo pe
mundo dos adultos em suas atividades, suas fungoes e ri
mundo esteve eclipsado para a crianga pelas agoes cc
que ela ia assimilando com a ajuda e sob os auspicios
mas sem percebé-lo (Elkonin, 2009, p. 403).

Quanto menor a criangca for, mais facil sera para
momentaneamente. Contudo, a medida que ela cresce, acompanhada dt
e desejos que ndo podem ser resolvidos de forma imediata, ela entra er
imaginario e ilusério, em que entao € possivel ver a concretizagcado dos s
Essa situacao ilusoria ndo realizavel pelo mundo real tem-se a defini¢cao ¢
(Cole, 1991, p.12).

Essa imaginagao leva a outro ponto, as regras. Nao existe
imaginario sem regras, ainda que justaposta. Por exemplo, ao brincar ¢
crianca que representa o profissional deve falar como um, portar-se comc
brincar, a crianga age como ela pensa que aquele papel representado
agir, tentando dar vida e nexo isso ganha nexo aos papéis assumidos (Lec

Dessa forma, a crianga é capaz de experimentar uma realidade q
ainda é muito distante, mesmo que através de uma historinha de faz de c
processo, cria-se uma zona de desenvolvimento proximal, a medida q
constréi seus proprios conceitos e atribui significados. O que na real
percebido pela crianga que, ao brincar ela é capaz de tomar como verc
internalizando essas experiéncias como verdades pessoais, que se tran

regras de comportamento. (Leontiev, 1988).
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Para Vygotsky (1995), o jogo com regras:

Em outras palavras, o jogo [com regras] € um sist
adequado, planejado, coordenado socialmente, subordi
regras. Com isso ele evidencia sua total analogia com o
de energia no adulto, cujas caracteristicas coincidem col
do jogo, com a unica exceg¢ado dos resultados, que n
exprimem em determinado resultado objetivo ante
programado, enquanto no jogo se expressam por ur
afetiva convencional que se resolve de forma subjetiva de
joga, como prazer pelo jogo ganho. Por- tanto, ap:
diferencga objetiva que existe entre 0 jogo e o trabalho, qu
considera-los opostos entre si, sua natureza psicolo
totalmente e indica que o jogo é a forma natural de trabal
a forma de atividade que Ihe é inerente, a preparagac
futura (Vygotsky, 2003, p. 107).

O ato de jogar impde a crianca a situacdes que necessitam pensa
as ideias para que assim o objetivo seja cumprido, o de vencer o jogo. P
(1988), os jogos didaticos (como o jogo proposto por esse trabalho), sdo ¢
limitrofes, por se tratar de uma abordagem complementar a uma me
imposta, ainda que sejam fundamentais para o processo de aprendizage
Sobre isso o autor diz:

Os jogos didaticos e os jogos de dramatizagdo por um |
tro, os esportes e 0s jogos de improvisagao, sao consid
limitrofes” por ndo se constituirem como “atividade p
suplementar, embora relevante, relativamente ao deseny
aprendizagem. Isso por dependerem do desenvolvimen
crianca, por serem quase desprovidos da motivaca
atividade ludica e por levarem a crianga a relacionar-st
com o processo, mas também com o produto de
(Leontiev, 1988, p.108).

Em suma, a psicologia soviética, em particular a abordagem ¢
considerava o jogo como uma atividade fundamental no desenvolvim
Vygotsky acreditava que o jogo permitia que as criangas desenvolvesserr
cognitivas, sociais e emocionais. Ele via o jogo como uma zona de dese
proximal, em que as criangas podiam avancar suas habilidades com

adultos ou pares mais experientes.



particularmente valorizado por seu potencial para promover a compl
perspectivas dos outros (Vygotsky, 1978), como o jogo a ser proposto aq

Visto que a énfase da psicologia soviética na aprendizagem colat
interacao social no contexto do jogo ainda é relevante para a edu
abordagens pedagogicas como a aprendizagem cooperativa e a educac
em projetos incorporam principios semelhantes de interagao social e «
Assim, a importancia do jogo no desenvolvimento cognitivo, social e e
criangas e jovens reflete a visdo contemporanea de que o jogo € ur
culturalmente enraizada, que tanto reflete quanto influencia as normas
sociedade, como é o caso dos temas relacionados a Educacado Fin

exemplo.

2.1 O JOGO COMO PARTE DA CULTURA

Ao fazer uma analise temporal da evolugao da espécie humana, e
da forma com que eram nomeados, percebemos que € inquestionav
evoluimos de forma natural, assim como qualquer outro ser desse planete
caso, a partir de um simio, até o0 momento em que nos separamos
ancestrais comuns. Nesse processo, 0 homo ja foi sapiens, nome dado ac
que o homem teve desenvolvimento da estrutura cerebral e com
capacidade cognitiva, que Ihe permitiu se desenvolver culturalmente, berr
que faz relacdo ao periodo em que o homem, a partir da sua criatividad
construir objetos para o seu dia a dia (Neves, 2006).

Embora faber ndo seja uma definigdo do ser humano ta
como sapiens, ela €, contudo, ainda menos apropriada
Mas existe uma terceira fung¢édo, que se verifica tanto na
como na vida animal, e é tao importante quanto o raciocil
de objetos (Huizinga, 2000, p. 1).

Nesse contexto, Huizinga fazia mencédo a uma importante funca
jogo. A idade do homo ludens vem para externar uma realidade prin

humano. a partir do jogo que se desenvolve toda cultura. criatividade. art



Assim, € crucial compreender o jogo como um fenbmeno cultt
reconhecer sua importancia fundamental no desenvolvimento da c
civilizagdo. O jogo é concebido como uma forma significativa e desen
funcao social essencial. Como apresenta o pesquisador holandés, a cultt
evolui por meio do jogo, sendo este uma espécie de ‘jogada’. Como
mesmo da cultura os animais brincavam, um conhecimento implicit
tivéssemos ensinado antes, ou seja, 0 jogo estava la, e a espécie huma
incorporou, aprimorando alguns pontos (Gallo, 2007).

Jogar deve ser uma acao voluntaria, comparavel ao que as cr
animais fazem. Nos adultos, o jogo é algo dispensavel, mas pode se torn
e, assim, ser facilmente incorporado a vida. A partir disso, concluimo
caracteristica do jogo: ele deve ser livre. Em uma segunda analise, e
ligada a primeira, o jogo traz uma inversao da realidade, um chamado "f
Essa caracteristica revela que € fundamental a seriedade no jogo, que occ
do envolvimento e da dedicacdo de quem o pratica, pois, todo jogo
absorver completamente o jogador (Huizinga, 2000).

O homo ludens de Huizinga carrega um traco filoséfico e contextual
ser utilizada como uma referéncia para a filosofia da Educacdo Matemati
que, defende-se a importancia do elemento ludico, do jogo, como parte i
linguagem nos processos de letramento e numeramento.

A educagao matematica comega interagir com outros can
contribuicées de outras areas do conhecimento, mesm
reconhece que muito conhecimento matematico foi adqu
desinteressante e se mostra, agora, pouco util e des
realidade social e do contexto cultural (Emerique; Bomte
195)

Nesse contexto, Emerique e Bomtempo (1981) traz que o jogo

elementos importantes: o pensar, o sentir e o agir, assim, os profess

desafiar os alunos a adotarem perspectivas diferentes, sem tentar mol



possivel o uso dos signos e, entdo, a constituicido da sen
0 jogo gera o signo cujo valor € dado pela sociedac
Bomtempo, 1981, p. 188).

E nos ambientes em que se estabelecem e se desenvolvem os co

cientificos matematicos que a filosofia de Huizinga encontra aplicacao.



Este capitulo esta dividido em duas secbes. Na primeira sec¢ao, aj
as pesquisas ja desenvolvidas pelo grupo NIDEEM (Nucleo de Inv
Desenvolvimento em Educacao Matematica), da Universidade Federal
Fora. Estas producbes tém em comum a proposta intitulada
Desenvolvimento de um Programa de Educag¢do Financeira para a f
Estudantes e Professores da Educacido Basica”, apresentada por Sil
(2013) com os seus respectivos produtos educacionais. Na segunda seg
pesquisas realizadas além do NIDEEM, que propdéem uso de jogos ¢

didatico no ensino da Educacio Financeira para alunos do Ensino Médio

3.1  PRODUCOES DO GRUPO NUCLEO DE INVESTIGACAO E DES
MENTO EM EDUCACAO MATEMATICA-NIDEEM

Daremos inicio a nossa revisdo de literatura apresentando as |
desenvolvidas pelo grupo NIDEEM (Nucleo de Investigacdo e Desenvo
Educagao Matematica), da Universidade Federal de Juiz de Fora. Esta
tém em comum a proposta intitulada ‘Design e Desenvolvimento de um |
Educacao Financeira para a formacdo de Estudantes e Professores d
Basica’, apresentada por Silva e Powell (2013) com os seus respectiv
educacionais.

Os quadros apresentados a seguir estdao dispostos conforme a r
Produtos Educacionais: Sequéncia Didatica, Proposta de Curso, Simule
do Professor e Jogos, os quais estes trazem propostas de tarefas para a
de matematica sobre a tematica de Educacao Financeira. Essa propost
que um curriculo de Educacao Financeira deve considerar as dimens
familiar e social. Esse curriculo deve ser encaixado em pelo menos un
eixos, sendo eles: | - Nog¢des basicas de Finangas e Economia; Il - Finan
familiar; 11l - As oportunidades, os riscos e as armadilhas na gestao do di

sociedade de consumo e IV - As dimensdes sociais, econdémicas, politica
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(NPE), ano de defesa, o autor e orientador dos trabalhos, eixo nortead

ensino para o qual o produto educacional esta voltado. As informe

extraidas do site do programa.

Quadro 1 - Disserta¢gdes desenvolvidas pelo grupo de pesquisa NIDEE

produtos educacionais de natureza: sequéncia didatica

Titulo Da Dissertacao De Mestrado Ano .
T : Autor Ei>
Tematicas Do Produto Educacional De Orientador | Norte
Natureza Do Produto Educacional |Defesa
TM: Uma Investigacao sobre Marcelo
Educagao Financeira na Matematica Bergamini
do Ensino Fundamental Campos
2012 Eixc
TPE: Mesada, economia e orcamento Amarildo
pessoal Melchiades da
NPE: Sequéncia Didatica Silva
TM: Design de Tarefas de Educacéo Luciana
Financeira para o 6° Ano do Aparecida
Ensino Fundamental Borges Losano
2013 Eixc
Amarildo
Melchiades da
TPE: Mesada envolvendo orcamento e Silva
orgamento Financeiro
NPE: Sequéncia Didatica
TM: Educacao Financeira e Marcio Carlos
Educacdo Matematica: a inflacdo de Vital
precos :
2014 Amarildo Eix
Melchiades da
TPE: Inflacdo de precos: o que €7 Silva
Quais sao as causas e consequéncias?
NPE: Sequéncia Didatica
TM: Educacédo Financeira Escolar Glauco
para Estudantes com Deficiéncia Henrique



Tematicas Do Produto Educacional

Ano

Ei>

De Autor
Natureza Do Produto Educacional |pefesy| ©Orientador |Norte
Raquel
TM: Educacao Financeira Escolar: Carvalho
Orcamento Familiar Gravina
2014 Eix
Amarildo
TPE: Orgamento familiar Melcg'_?daes da
ilv
NPE: Sequéncia Didatica
TM: Educacéo Financeira Escolar: A
Nogao de Juros Jesus Nazareno
Martins Dias
2015 Amarildo Eix
TPE: A Nogéo de Juros - Empreéstimo. Melchiades da
Compras a vista ou a prazo Silva
NPE: Sequéncia Didatica
TM: Educacgao Financeira Glaucia
Escolar: Planejamento financeiro Sabadini
Barbosa
: 2015 Eixc
TPE: Planejamento Amarildo
Financeiro Planejamento pessoal. Melchiades da
Planejamento Silva
NPE: Sequéncia Didatica
. . Katyane
TM: Educacéao Financeira Escolar: as Anastacia

armadilhas presentes na midia
induzindo o consumismo

NN\A =7

Samoglia Costa
Capichoni
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Tematicas Do Produto Educacional

Ano

De Autor Ei>
Natureza Do Produto Educacional |p.fecq| Orientador | Norte
TM: Educacao Financeira Escolar: os Vivian Helena
riscos e as armadilhas presentes na Brion da Costa
sociedade de comércio consumidores Silva
2017 Eixc
TPE: Armadilhas do comércio Amarildo
Propaganda Desejo Consumismo Melchiades da
Silva
NPE: Sequéncia Didatica
TM: Educacao Financeira e Educacao Leandro
Matematica: Inflagdo de precos no Goncalves dos
Ensino Santos
TPE: Tarefas sobre inflacdo de precos 2017 Eix.
para alunos do ensino médio Amarildo
Melchiades da
NPE: Sequéncia Didatica Silva
TM: Dispositivo méveis no Ensino de
Educagao Financeira Escolar: analise e Fausto Jo3o
aplicacao de tarefas Alves
_ Fernandes
TPE: Tecnologia, tomada de deciséo, | 2018 Eixc
valor do dinheiro no tempo, poupanga, Liamara
investimento. Scortegagna
NPE: Sequéncia Didatica
TM: Educacdo Financeira Escolar: A Camila de
Noc&o de Juros no Ensino Médio. Almeida Franco
2018 Amarildo Eix
TPE: Juros compostos, produgéo de Melcg‘_"f‘des da
ilva

significados, consumidores.

NPE: Sequéncia Didatica

NPE: Sequéncia Didatica
TM: Educacao financeira e ediicacao




Titulo Da Dissertagcdo De Mestrado | Ano
iy : Autor Ei>
Tematicas Do Produto Educacional De Ori
] ! rientador |Norte
Natureza Do Produto Educacional |Defesa
TM: Educacgao Financeira Escolar: a Luciana Maria
no¢ao de poupanca no Ensino da Silva
Fundamental. .
TPE: Discutindo a nocéo de poupancga 2019 Amarildo Eixo
no Ensino Fundamental Melchiades da
NPE: Sequéncia Didatica Silva
TM: Educagao Financeira Escolar: a Dailiane de
nog¢ao de poupanga nos anos iniciais Fatima Souza
do ensino fundamental _
2019 Amarildo Eixo |
Melchiades da
TPE: Nocao de poupanca nos anos Silva
iniciais do Ensino Fundamental.
NPE: Sequéncia Didatica
TM: Educagéao Financeira Escolar: o _
valor do dinheiro no tempo no Ensino Jaciene Lara de
Médio Paula Caetano
2021 Amarildo Eix
TPE: O valor do dinheiro no tempo: Melchiades da
Uma proposta didatica Silva
NPE: Sequéncia Didatica
TM: Educacao Financeira Escolar: A Silvania de
Nogéo de Investimento no Ensino Castro
Medio Duriguetto
2021 Eix
TPE: A nogao de investimento na Amarildo
Educacao Financeira Escolar Melchiades da
Silva
NPE: Sequéncia Didatica
Priscila Fontes
TM: Educacdo Financeira Escolar: Juste Ei
2021 %O

tomada de decisao financeira nas

Amarildo




Titulo Da Dissertacao De Mestrado | Ano
Tematicas Do Produto Educacional De
Natureza Do Produto Educacional |Defesa

Autor Ei
Orientador Nort

TM: Educacgao Financeira Escolar e Hugo
Educacdo Matematica: a desigualdade Lagrimante
social no Brasil. Ferreira
TPE: Educacgao Financeira Escolar: 2022 Eix
debatendo a desigualdade social no Amarildo
Brasil na sala de aula de matematica Melchiades da
NPE: Sequéncia Didatica Silva

TM: As dimensbes sociais e culturais
da Educacgao Financeira Escolar na

perspectiva da Educacgao Estatistica Natasha

TPE: Dimensbes Sociais e Culturais Cardoso Dias :
da Educacéo Financeira Escolar: uma 2023 Eix

proposta didatica na perspectiva da Ronaldo Bastos

Educacao Estatistica
NPE: Sequéncia Didatica
Fonte: Site do Programa de P6s-Graduagcdo em Educagao Matematica da UFJF
<https://lwww?2.ufjf.br/ppgedumat/> Acesso em 14 set 2023.

Na pesquisa realizada, foram identificados 27 trabalhos vinculados
defendidos entre os anos de 2012 e 2023. Nos quadros apresentados
observa-se que 21 dissertacdes propdem a criacdo de produtos educ
formato de Sequéncia Didatica. Desses produtos, os direcionados
Fundamental estdo assim distribuidos: um para o 2° ano, trés para o 6° a
0 7° ano, dois para o 8° ano e dois para o 9° ano. Em relagdo ao Ensir
produtos educacionais sao organizados da seguinte forma: trés para a 12
para a 22 série e trés para a 32 série. Além disso, trés dissertacdes propd
educacionais distintos, sendo um curso, um simulador financeiro volt:
estudantes da 12 série do Ensino Médio e trés manuais para o professor.

Para os estudantes do Ensino Meédio, os produtos educaci
aplicados de forma equitativa, com trés produtos para cada ano de ¢

totalizando nove Produtos Educacionais. Entre eles, trés sao propost

(ariadro 2) 11im a 1im <cimiilador financeiro (Aditiadro R) e tréace ecaAn nrodiitoe ¢



Titulo Da Dissertacao De Mestrado

Tematicas Do Produto Ano De A i
. utor Orientador
Educacional Defesa
Natureza Do Produto Educacional
TM: Design e desenvolvimento de
um curso de formacao continuada Andréa Stambassi
para professores em Educacao Souza
Financeira Escolar.
TPE: Um curso de formagao de 2015 M em'izglgg da
professores em Educacao Silva
Financeira Escolar
NPE: Proposta de Curso
TM: MOOC na Educacao Financeira:
analise e proposta de Luis Felipe da
desenvolvimento Silveira
TPE: Curso MOOC sobre Educacao 2016
Financeira Liamara
Scortegagna
NPE: Proposta de Curso
TM: Gamificagdo como proposta
para engajamento de alunos em Joarez Jose Leal
MOOCS sobre Educacao Financeira 2019 do Amaral
Escolar: possibilidades e desafios
para Educacao Matematica
TPE: Gamificagdo. Massive. Open Liamara
Online Course. Tecnologias Scortegagna

educacionais

TPE: Gamificacado. Massive. Open
Online Course. Tecnologias
educacionais

Fonte: Site do Programa de Pds-Graduagcdo em Educacao Matematica da UFJF

<https://lwww?2.ufjf.or/ppgedumat/> Acesso em 14 set 2023




Titulo Da Dissertacao
De Mestrado
Tematicas Do Produto | Ano De

Educacional Defesa
Natureza Do Produto
Educacional

Eixo

Autor Orientador Norteador

TM: Producao
implementagcdo de um
simulador financeiro
como aporte a tarefas
destinadas aos ensinos
de educacao financeira 2018
escolar
TPE: Simulador de
financeiro educacional
NPE: Simulador
Financeiro

Alex Machado Leite

Eixo |

Liamara
Scortegagna

Fonte: Site do Programa de Pés-Graduagdo em Educacdo Matematica da UFJ
<https://www2.ufjf.br/ppgedumat/> Acesso em 14 set 2023.

Quadro 4 - Disserta¢des desenvolvidas pelo grupo de pesquisa NIDEE|

produtos educacionais de natureza: Manual do Professor

Titulo Da Dissertacao De Mestrado

Tematicas Do Produto
Educacional

Natureza Do Produto Educacional

Ano De

Autor Orientador
Defesa

TM: Objetos de Aprendizagem como
Recurso Educacional Digital para
Educacao Financeira Escolar:
Analise e Avaliacao

TPE: Manual do Professor para
utilizagao de objetos de
aprendizagem

NPE: Manual do Professor

Gisele Barbosa

2014 .
Liamara

Scortegagna

TM: A Producgao de Projetos de
Educacao Financeira Escolar

Roberta Gualberto

Ferreira



Tematicas Do Produto
Educacional
Natureza Do Produto Educacional
TM: Educacao Empreendedora e
Educacao Financeira Escolar:
desenvolvimento de Elisangela Pires
comportamentos empreendedores 2019
em alunos do ensino médio Liamara
TPE: Comportamento empreendedor Scortegagna
e empreendedor social
NPE: Manual do Professor
Fonte: Site do Programa de Pds-Graduagao em Educacdo Matematica da UFJF
<https://www2.ufjf.br/ppgedumat/> Acesso em 14 set 2023.

Ano De
Defesa

Conforme indicado nos quadros, ndo ha dissertacbes que apres:
produto educacional a criagao de um jogo de tabuleiro, e, até o0 momentc
trabalho desenvolvido no NIDEEM que contemple simultaneamente os
norteadores.

Dos trabalhos desenvolvidos no NIDEEM, cinco disserta
selecionadas para analise por tratarem de temas de nosso interesse
“Educacéao Financeira Escolar: Orcamento Familiar” (Gravina; Silva, 2014
Financeira Escolar: Planejamento Financeiro” (Barbosa, 2015), “Educaca
Escolar: Os riscos e as armadilhas presentes no comeércio, na sc
consumidores” (Silva, 2017), “Educacao Financeira Escolar: As armadilh:
na midia induzindo o consumismo” (Massante, 2017) e “Educacao Financ
A tomada de deciséo financeira nas experiéncias cotidianas” (Juste, 2
trabalhos destacam a importancia do planejamento financeiro, abordal
situacdes relacionadas as armadilhas do comércio e a tomada de decisée
as quais estamos expostos no dia a dia.

Gravina e Silva (2014) desenvolveu, em sua pesquisa, um conjun
voltadas para estudantes do 7° ano do Ensino Fundamental, com o

despertar a producdo de significado dos estudantes sobre o tema
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A Tarefa 2 apresenta duas situagdes ficticias: uma familia rica «
controle de seus gastos e uma familia com uma renda menor, mas que po
sobre suas despesas. A Tarefa 3 tem como objetivo analisar a ¢
significados relacionados a previsao orgamentaria. A proposta da Tarefa <
um debate sobre o tema Orgamento Familiar, enquanto a Tarefa 5 desa
elaborar um Or¢gamento Doméstico, utilizando a planilha do Excel.

No segundo trabalho, Barbosa (2015) investigou o tema P
Financeiro, propondo um conjunto de tarefas direcionadas aos estudante
do Ensino Médio, com o intuito de estimular a reflexao dos estudantes s
e, por conseguinte, sobre sua vida financeira. A Tarefa 1 tem como propos
sobre o futuro, abordando o planejamento necessario para conquist:
desejos. A Tarefa 2 apresenta a situagcao de trés perfis distintos de pes
objetivo de despertar o pensamento critico dos estudantes. Ja a Tarefa 3
o estudante comece a pensar em seu planejamento financeiro pessoal
incentivando-o a tragar estratégias para alcancar seus objetivos.

Silva (2017), em sua pesquisa, teve como objetivo desenvolver um
tarefas sobre as armadilhas presentes no comércio, a ser debatido com o
da 22 série do Ensino Médio. O propdsito era estimular a criticidade e a
estudantes acerca dos riscos e das armadilhas existentes no comércio, es
durante periodos de datas comemorativas, como o Natal, o Dia das Mae
Pais, o Dia dos Namorados e o Dia das Criancas.

Na primeira tarefa, intitulada "O Comeércio e Seus Atrativos", foi
um breve texto que descreve uma situagao em que uma pessoa vai ao sk
assistir a um filme e acaba fazendo uma compra impulsiva, se
planejamento prévio. Esse texto tem a fungao de estimular os estudantes
sobre suas compras e as consequéncias delas. Em seguida, os estudz
responder a quatro perguntas.

A segunda tarefa aborda situagdes de liquidagéo, enquanto a terce



Massante (2017) investigou as armadilhas criadas pelo marketing
esse tema devido a sua experiéncia como vendedora de cosmeétic
constatou que pessoas de classe humilde sio faciimente atraidas pela:
de marketing. Em seu trabalho, foram propostas seis tarefas, das quais
excluida por nao se articular adequadamente com as demais. A pesquis
foi realizada em uma escola publica na cidade de Juiz de Fora, com a pa
quatro estudantes da 22 série do Ensino Médio (Massante, 2017).

A primeira tarefa teve como objetivo promover um debate entre o:
sobre as armadilhas presentes no marketing e na midia. A segunda taref
questao da vaidade versus necessidade, apresentando dois textos comj
O primeiro discute o desejo descontrolado das pessoas em relacédo a apa
engquanto o segundo traz o relato de uma blogueira que faz uma critica ¢
de beleza apds utiliza-lo (Massante, 2017).

A terceira tarefa envolvia propagandas com jogadores, com o
influenciar o consumo. A quarta tarefa buscava fazer com que os
identificassem e refletissem sobre as armadilhas presentes na midia, alén
os significados que atribuiam a essas armadilhas. Por fim, a ultima tarefa
um texto que provocava reflexdes nos alunos, incentivando-os a produzir
que orientassem suas decisbes. As atividades propostas no conte
abordavam situagbes cotidianas de compras, com trés objetivos
economizar o maximo de dinheiro ao realizar as compras, compr:
“inteligente” e identificar possiveis "armadilhas" que dificultam a tome
decisoes.

O jogo foi aplicado de forma virtual, por meio da plataforma Googl
uma turma do 9° ano do Ensino Fundamental de uma escola particulal
Fora, Minas Gerais. O jogo foi estruturado com base em duas regras e
fundamentadas no Modelo dos Campos Semanticos. A turma foi dividi

equipes, sendo que cada equipe deveria escolher dois integrantes para



envolve a realizacdo das compras listadas pelo professor, conforme 1
Figura 2. A equipe vencedora sera aquela em que os objetivos da Regra °
bem atendidos na tomada de decisGes e que apresentar a melhor justific

escolha de cada opcao.

Figura 1 - Objetivos da Regra 1

Jogo: Tomando decisoes inteligentes

Regra 1: A tomada de decisao para gastar o dinheiro em situagao de c
tem trés objetivos:

1°) Economizar o maximo de dinheiro aoc comprar;

2°) Comprar de maneira "inteligente”,

3% ldentificar possiveis “armadilhas” que atrapalham uma boa tomax

decisdo.

Regra 2: Os representantes de cada equipe devem ir ao shopping para fa:
compras apresentadas pelo professor e tomar decisao nas situacdes q

apresentaram para eles de acordo com os objetivos da regra 1.

Fonte: Juste (2021, p. 66).

Figura 2 - Lista de compras

Fase 1. Cada equipe deve esclarecer o que entende por cada um dos obj
listados na regra 1, pois este entendimento vai orientar os representante
equipes na tomada de decisdo. Sendo assim, cada equipe deve deixar clal
(a) Como podemos economizar dinheiro com nossa tomada de decis&o?
(b) O que significa para a equipe comprar de maneira inteligente?

(c) Quais as possiveis armadilhas que podem atrapalhar a tomada de deci:

Fase 2: Tomando decisoes

Foi proposto pelo professor, aos representantes das equipes, fazer compi



A anadlise das tarefas das duas pesquisas, juntamente com a

jogo, contribuiu significativamente para a elaboragdo das atividades do j

analise da producao de significados dos alunos nas situagcdes propostas.

3.2 JOGOS COMO RECURSO DIDATICO PARA O ENSINO DA |
FINANCEIRA

Neste capitulo, abordaremos algumas pesquisas realizadas além
que propdem o uso de jogos como recurso didatico no ensino de Educaca
Apresentaremos trabalhos voltados para alunos do ensino médio, uma v
€ a proposta deste estudo. Para tanto, analisaremos trabalhos «
académicos, como artigos, monografias, dissertagdes e teses, a partir d:
palavras-chave: Educacao Financeira e Jogos como recurso didatico pare
Educacgao Financeira.

Dentre os trabalhos encontrados, quatro foram analisados por se
temas de nosso interesse; sdo elas: “Educacdo Financeira nas E:
exigéncia contemporanea". E agora, como fazer?”, de Souza (2021)
Financeira: o jogo como estratégia de conscientizagao sobre relagoes de
economia”, de Santos Junior, Rodrigues, e Victer (2021) e “Desafios Fit
Papel do Design em um Jogo de Educacgao Financeira”, de Carvalho (20

Essas pesquisas propdem o uso de jogos como recurso didatico p
de Educacao Financeira, voltado aos alunos do ensino médio. O traba
(2021), intitulado Educacado Financeira e Educacdo Socioemocional In
Processo de Ensino e Aprendizagem no Ensino Médio, apresenta um
didatica para o ensino de Educacéao Financeira e educacao socioemocior
atividades dessa sequéncia € a elaboracdo de um jogo, o que constit
presente estudo.

O trabalho de Souza (2021) traz a proposta de um jogo didatico ¢
Financeira, intitulado “Equilibrando o orcamento” em que foi aplicado co

do Curso Técnico em Administracdo Integrado ao Ensino Médio do IF.



Também foi aplicado um teste financeiro com 3 questdes col
dificuldades diferentes, a fim de verificar o nivel de conhecimento fin
alunos. Posteriormente, ocorreu a aplicagdo das aulas seguindo um:
metodoldgica para o ensino de Educagao Financeira, o qual foi utilizadc
aprendizagem. Para finalizar foi realizado uma feira de jogos financeiros, «
jogos estava seu produto educacional, o jogo “Equilibrando o or¢camento’

O jogo proposto conta com 56 -cartas, distribuidas nas ¢
(investimento), azul (poupancga), vermelha (despesa fixa), amarela (despt
e multicoloridas (coringa — que proporcionam vantagens ao jogador). O jc
jogado por 2 a 6 participantes, e cada jogador recebe, no inicio da
orcamento aleatério, que inclui sua receita disponivel. Com base nesse ¢
jogador deve tracar estratégias ao longo do jogo, visando equilibrar
descritos nos itens de orcamento com as cartas que possui. Ao final da
aplicado um questionario para colher as opinides dos alunos sobre o Jog

Equilibrando o Orgamento, conforme ilustrado na Tabela 1 e na Figura 3.

Tabela 1 - Avaliacao do requisito conhecimento
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41 — Depois do jogo consigo lembrar
de mais informacgdes relacionadas ao - - -
tema
42 — Depois do jogo consigo
compreender melhor os temas - - - 2
apresentados
43 — Depois do jogo sinto que consigo
aplicar melhor os temas relacionados - - - 1



Figura 3 - Avaliag&o do requisito conhecimento

Caracteristicas do Jogo "Equilibrando o
Or¢amento”

45% |
40%

40%

35%
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w = |
0% , : — i

Ensina sobre Desafiador Interativo Competitivo Divertido Complexo
orgamento

M Ensina sobre orcamento M Desafiador M Interativo ® Competitivo ® Divertido @ Complexo

Fonte: Souza (2021, p. 118).

Como pode ser observado na Tabela 1 e na Figura 3, o jogo Ec
Orcamento apresentou resultados positivos em relacdo ao aprendizado
proposto, de maneira divertida.

Santos Junior, Rodrigues, e Victer (2021) propbe a criacao de
tabuleiro intitulado Quem €& vocé no jogo financeiro? além de um quiz nc
aplicativo e uma cartilha com orientacdes para os professores sobre co
jogo. Tanto o jogo de tabuleiro quanto o quiz abordam questbes d
Financeira, com foco na conscientizagédo sobre as relagées de consumo
O jogo foi aplicado a 10 estudantes do 2° ano do Ensino Médio.

No jogo de tabuleiro, ilustrado na Figura 4, as cartas retangulares
no ponto de interrogagao, trazem perguntas com alternativas de respo:

resultado conferido por meio de um gabarito.



Figura 4 - Jogo de tabuleiro “Quem é vocé no jogo financeirc

Fonte: Santos Junior, Rodrigues e Victer (2021, p. 63).

As cartas retangulares, ilustradas na Figura 5, possuem cores d
cada perfil e apresentam informacdes sobre as caracteristicas de cada
dicas sobre como promover um bom desenvolvimento financeiro, cons

particularidades de cada perfil.

Figura 5 - Cartas retangulares sobre os perfis e dicas




As cartas circulares, ilustradas na Figura 6, apresentam cores d
cada perfil e utilizam os cinco perfis financeiros propostos pela ANBIMA
Brasileira das Entidades dos Mercados Financeiro e de Capitais),
construtor, o despreocupado, o camaledo, o sonhador e o planejador. [

fornecem descri¢cdes detalhadas de cada um desses perfis.

Figura 6 - Cartas circulares dos perfis

Fonte: Santos Junior, Rodrigues, e Victer (2021, p. 6

As cartas da Figura 7, sdo as perguntas que serao respondidas
jogo.
Figura 7 - Cartas das perguntas do jogo
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O trabalho de Carvalho (2016) é direcionado a alunos do ensir
escolas publicas e utilizou os blocos 1, 2 e 3 do material didatico Educaca
nas Escolas disponibilizado em creative commons para download r
Ministério da Educacao (MEC) para fundamentar sua pesquisa.

No bloco 1 do material, sdo abordadas situagdes da vida pessoa
curto prazo. No bloco 2, sdo discutidas situacées da vida pessoal e famil
e longo prazos. Ja no bloco 3, sdo analisadas situagbes do pais e do
articulacdo com a vida pessoal e familiar, considerando os horizontes de
e longo prazos.

ApOs analisar e trabalhar os conteudos desse material didatico col
o0 autor realizou uma analise de 11 jogos disponiveis no mercado b
abordam a mesma tematica, constatando a auséncia de um jogo que c

todos os requisitos propostos no material Educacdo Financeira nas Esco

Quadro 5 - Avaliagao dos jogos
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Fonte: Carvalho (2016, p. 56).

ApOs identificar a caréncia de jogos que abordassem os conteudo:
utilizado, a autora propde a elaboragdo de um jogo intitulado Desafios
que esta em consonancia com os conteudos abordados no material dida
pelo MEC e é adequado ao publico pesquisado.

O jogo Desafios Financeiros € um jogo de mesa para quatro a sei
composto por 166 cartas, que sao divididas por temas. Entre as cartas
com fundo roxo (representando a profissédo inicial do jogador), 12 com
(que determinam o objetivo a ser alcancado para vencer o jogo), 6C
vermelho (representando despesas variaveis), 60 com fundo cinza (rel
renda extra) e 26 com fundo azul (indicando oportunidades). Além disso,
um marcador de despesas fixas, um marcador de passagem de turno (me
marcadores de salario, trés dados personalizados, 48 moedas arr
representam uma unidade de ganho), 32 moedas vermelhas (que repre

unidade de divida) e 48 moedas pretas (que simbolizam uma unidade de ¢



ao final, com o objetivo de avaliar as percepcdes dos alunos apos a expt
0 jogo.

Silva (2021) apresentam, em sua pesquisa, as contribuicdes da
Educagao Financeira integrada a Educagdao Socioemocional no En
propondo a elaboragao de uma sequéncia didatica, a qual foi aplicada a -
1° ano do Ensino Técnico Integrado ao Ensino Médio do curso de Admini

A sequéncia didatica teve duracdo de 14 horas/aula, sendo compc
atividades de duas horas/aula cada. As atividades abordaram ci
matematica financeira (porcentagem, juros simples e juros compostos
financeira (planejamento financeiro, investimentos, orcamento familiar ¢
psicolégicas nas decisbes financeiras) e educagdo  soOc
(autoconhecimento, autocontrole e tomada de deciséo responsavel). Ess:
possibilitaram que os alunos compreendessem, discutissem e interagis:
colegas por meio das reflexdes propostas, as quais foram aprofundadas 1
conversa. No inicio do trabalho, foi aplicado um questionario com o objeti
os conhecimentos prévios dos alunos, e, ao final, foi aplicado outro ques
avaliar os aprendizados adquiridos durante a sequéncia didatica.

Na atividade 3 da sequéncia didatica, foi elaborado um jogo intitulac
seu sonho! adaptado das armadilhas psicologicas descritas por Ariel
(2019). O jogo aborda a importancia da autogestdo em situagbes fina
alcancar um objetivo especifico, bem como a relatividade e o custo de ¢
envolvidos nas decisbes dos participantes.

O jogo é desenvolvido para ser jogado em duplas e consiste em
cartas, em que cada carta apresenta uma situacao contendo um
psicoldgica. Cada participante deve escolher entre as opcdes SIM ou NA
sua resposta no quadro. Ao chegar na carta 8, os jogadores devem co!
respostas SIM e NAO foram dadas. Em seguida, séo feitas trés pergunt

sobre o0 jogo, com o objetivo de promover um debate sobre as justif



Figura 8 - Cartas do jogo “Conquiste seu sonho”

Carta 1: Vocé foi viajar e
fechou um pacote em um
hotel de b estrelas. Na hora
do almogo vocé resolve pedir
um refrigerante de 300ml e
fica sabendo que custa R$
10.00. Voceé compra’

Carta 4: Voc€ conseguiu
guardar um pouco para
realizar uma viajem. Entdo

se depara com um celular em
promogio, logo aquele que
tanto gqueria. Vocé enfra na
loja e compra?

Carta 2: Vocé recebeu
R$100 dos seus pais e
decidiu gastar R$ 50 com os
amigos em uma lanchonete.
Apés gastar R$50. a
gargonete te  oferece
batatas fritas extras por
mais R$7 00. Vocé aceita?

Carta b: Certo dia vocé foi
em uma loja conferir as
novidades e se deparou com
uma oferta, uma camiseta
custava R$ 20000 agora
custa R$% 12000. Voce
compraria?

Carta 3: Vocé i
supermercadc €
gastando R$ 300.00.
de pagar vocé viu um d
bancada do caixa
R%$8.00. Vocé o comp

Carta 61 Tem um té
200,00 em uma loja
sabendo que 5 min de
dali tem o mesmo té
160.00. Vale a pena di
mirn para economizar

Carta T: VocE estd
comprando uma televisio de
R$ 3 200.00 e descobriu que
a 5 min dirigindo tem a -
mesma TV por 3 15000. A

Vale a pena dirigir 5min para O circulo de cor pretfa da
economizar 50,007 direita € maior que o da

esquerda?

Fonte: Silva (2021, p. 67).

Quadro 6 - Quadro para respostas as cartas do jogo

Jogador 1 Jogad:

Carta 1

Carta 2

Carta 3

Carta 4

Carta 5



A partir desta revisao de literatura, podemos concluir que os jogos,
estruturados, apresentam resultados positivos no aprendizado do conteu
de forma ludica, despertando maior interesse dos alunos pelo tema. Essa

reforgca a relevancia de nosso estudo.



4 REFERENCIAL TEORICO

Neste capitulo, dividido em duas partes, apresentamos
posicionamentos tedricos. Na primeira parte, apresentamos o Modelo «
Semanticos, teorizagao utilizada para a leitura dos significados dos
sequéncia, finalizamos apresentando nosso problema da pesquisa, que

secao.

4.10 MODELO DOS CAMPOS SEMANTICOS

Nesta secao apresentaremos o MCS, que € um modelo epistemold
este trabalho se pautara no conceito de conhecimento, producéo de sic
processo comunicativo, elementos que utilizaremos para analise das fala
desta pesquisa diante das tomadas de decisées financeiras no decorre
producdo de Lins (2012) influenciou a escrita deste projeto, uma vez que,
toda pesquisa que se refere a questdes ligadas ao aprendizado esta re
forma com que o pesquisador atribui respostas a elas.

O MCS foi desenvolvido pelo educador matematico Rémulo Camg
o intuito de reformular o ensino e a aprendizagem da Matematica. Lir
fundamenta em pressupostos vygotskyanos ao considerar que
conhecimento nao podem ser feitas pela falta. Para Lins (2012), € ne
capaz de descrever o pensamento do aluno ao dar uma resposta errad
atribuir tal pensamento no conceito castico de “ erro” e, assim, o aluno se
atribuir significado ao seu pensamento, ou seja, ao que o levou ao erro.

Lins (2012) atribui ao conceito significado todas as caracteristicas
atribuir a um objeto, nesse sentido, objeto representa algo que se posse
algo que produza comunicacao. Em adi¢cao a isso, a producao do significe
se por um ponto basilar na aprendizagem, uma vez que € quando se

objeto. Nesse sentido, o objeto torna-se a forma com que o sujeito ir
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situacao o individuo tem ou nao conhecimento. Em adigao a isso, 0 mo«
tende a favor de um conhecimento implicito, ou seja, ndo enunciado. Qu
producao de fala o conhecimento se torna uma proposicao.

A exemplo de uma crianca de 4 anos que convive com a mae pi
matematica, que sabe que 5+5=10 porque escuta da sua méae. Nessa fa:
nao tem nocao de contas de adigao, mas, ao se pensar que o conhecimel
proposto, teriamos que considerar que tanto a mae, professora de matem
a filha de 4 anos compartiham um conhecimento. Em Lins (1994

conhecimento:

Conhecimento é uma crenga-afirmacao junto com uma just
crenga-afirmagao. Indicamos, desta forma, que conhecime
dominio da enunciagao - e que, portanto, todo conhecimento
- € ndo do dominio do enunciado; podemos também expre
dizendo que conhecimento é do dominio da fala, e ndo do te»
p. 29).

O conhecimento é quando o sujeito tem uma crenca e, a partir
enunciacao dessa crenca, ele caracteriza como uma crencga-afirmacéo,
acredita e consegue justificar o que ele esta falando, entédo ele produz
sobre aquilo. Sé a partir da enunciacao de suas crencas que € entao c
como conhecimento (Lins, 1993).

Produzir significado é falar sobre um objeto. Consideremos, por ¢
livro. Nao ha conhecimento no livro, s6 tera conhecimento quando algué
esse livro, ou seja, é preciso ter enunciagao para que se concretize o0 co
E necessario que o sujeito produza enunciacdo sobre o objeto, ou seja,
ele fala e de onde ele fala.

Silva (2003, p. 5) define o conceito de significado como aquilo ¢
pode efetivamente dizer sobre o objeto, sempre ligado no interior de un
ou seja, dentro de uma situagdo especifica. O conceito de atividade ¢

psicologo soviético Leontiev e explicada por Oliveira (1995) como:

As atividades humanas s&o consideradas por Leontiev co
reacdo do homem com o mundo, dirigidas por motivos, po



producao de significados diferentes, e por isso ele fala que a producéo de
€ sempre local. Nesse sentido, € valido dizer que o significado quando ¢
forma local ndo requer justificativas, ou seja, naquele dado local aquele
dado como verdade soberana.

Para Lins (1999), todo conhecimento é verdadeiro para quem o er

Localmente as justificagdes funcionam como verdades absolt
nocao de estipulagao elaborada por Nelson Goodman, eu util
estipulagdes locais, afirmacdes que localmente nao precisam ¢
Por exemplo, se estou produzindo significado para certas e
equilibrios de balancas de dois pratos, € uma verdade localr
que acrescentar pesos iguais aos dois pratos mantém o eqt
que se pode produzir uma justificagcdo para esta afirmagao
nocao de momento, da Fisica, mas dentro daquela atividade
equagdes isto nao é feito (Lins, 1999, p. 87).

No processo comunicativo, a producao de acdes enunciativas é r
direcao de um interlocutor, compartilhando o0 mesmo espag¢o comunicati
se efetive a comunicagdo. Para o MCS o processo comunicativo constit

elementos: autor, texto, leitor.

O autor é aquele que, no processo, produz a enunciagao: un
uma aula expositivo-explicativa, um artista plastico expondo
ou um escritor apresentando sua obra. O leitor é aquele que, r
propde a produzir significados para o residuo das enunciag
exemplo, o aluno que, assistindo a aula, busca entender o ©
diz, o critico de arte ou o leitor do livro. Ja o texto, é entendido
residuo de enunciagéo para o qual o leitor produza algum sig
2003, p. 62).

O espago comunicativo é constituido pelo compartilhamento e assc
enunciacdes de interlocutores dentro de um mesmo espaco, do autor c
do leitor com o autor. Fundamentado no MCS, pretendemos fazer a leitt

dos alunos para nossas analises.
4.2 PROPOSTA DE UM CURRICULO DE EDUCACAO FINANCEIRA ES

Nesta secdo, apresentaremos a concep¢ao de um curriculo d

Financeira Escolar proposta por Amarildo Melchiades da Silva e Arthur Be

NDea arardo com Raitiman (2000 ~om o advanta da alaohalizaraAn ac rala



fundamental a medida que a sociedade se transforma.

A introdugcdao da Educacado Financeira nos anos iniciais da es
mostrado uma alternativa com grande potencial, uma vez que, nessa idac
estdo desenvolvendo habitos e responsabilidades que perpetuardo na
(Frisancho, 2020). Buscando compreender a Educacédo Financeira nc
amparamos no projeto de Educagao Financeira Escolar desenvolvido
Powell (2013) intitulado Uma Experiéncia de Design em Educagédo Mz
Projeto Educagao Financeira Escolar.

Uma das problematicas levantadas seria como introduzir o tema
de forma mais natural, permitindo que os alunos associassem as questoe
com o que esta sendo ensinado de acordo com o periodo em que se enc
Powell, 2013). Ao tratar de Educacao Financeira Escolar € imprescindive
a contribuicdo da OCDE (Organizacdo para Cooperacdo e Dese
Econdémico) nesse processo. O Projeto Educacao Financeira passou :
acdes do Brasil e de outros paises membros e ndo membros, visand
cidadaos do ponto de vista financeiro.

Em 2005 foi desenvolvido um estudo com o objetivo de levantar
programas sobre Educacéo Financeira nos paises membros da OCDE e
O estudo identificou trés importantes pontos em relagdo ao terr
considerados pelos governos desses paises. O primeiro foi quanto ao
numero de trabalhadores nos sistemas previdenciarios; o segundo o en
principalmente dos jovens, no uso dos cartdes de créditos e contas de tele
o ultimo, verificou-se que apesar do crescente numero de operagoes
realizadas eletronicamente, muitos desses consumidores nao parti
sistema financeiro.

Essa primeira fase culminou em um documento intitulado “Rec
sobre os principios e boas praticas para a Educagao Financeira e cons

que “a Educacado Financeira deve comecar na escola”. As pessoas



insergcao do tema no curriculo escolar, visto sua importancia e necessic
ser uma disciplina obrigatéria ou eletiva no curriculo; e, por ultimo, se e
disciplina autbnoma ou transversal a outras disciplinas ja existentes.

O Brasil, em 22 dezembro de 2010, através do Decreto n° 7.39
Estratégia Nacional de Educagao Financeira — ENEF, “Com a finalidade
a educacéao financeira e previdenciaria e contribuir para o fortalecimento c
a eficiéncia e solidez do sistema financeiro nacional e a tomada
conscientes por parte dos consumidores que proporcionem uma
sustentavel”. A ENEF planejou, também, acdes para inserir a Educaca
nas escolas, a mesma recomendacido da OCDE, tendo como finalidads
alunos para lidarem com dinheiro de forma sustentavel e saudavel.

A ENEF, visando levar a Educacao Financeira nas escolas, produzi
com conceitos considerados pertinentes para educar financeiramente
intitulado “Orientacdes para Educacao Financeira nas Escolas”. O mats
produzido continha Livro do Professor, Livro do Aluno e Caderno do Al
esse material ndo chegou em todas as escolas, sendo aplicados testes |

Diante da revisdo da literatura, Silva e Powell (2013) entend
programa de Educagao Financeira a ser desenvolvido na Educacéo Basit
se reduzir a finangas pessoais, nem aconselhamento financeiro e tao
atender a demandas emergenciais, como ¢é proposta pela OCDE.

Para tanto, serdo apresentadas as pesquisas de Silva e Powell (.
que propuseram formas de inserir a Educacao Financeira ao longo dos
ou seja, na Educagao Basica e dentro do ensino da matematica, bem con
disciplinas, pois quanto mais interdisciplinar o conteudo for abordado, me
E, para isso, fez-se necessario pensar no retrato que os estudant
apresentar ao final da trajetdria, quais pilares e competéncias devem ¢

para estar verdadeiramente educado financeiramente, para eles:

Frente a uma demanda de consumo ou de alguma questao f
resolvida, o estudante analisa e avalia a situacao de maneira



curriculo escolar e presidir alguns eixos fundamentais como: 1. Nogdes
financas e economia, 2. Financa pessoal e familiar, 3. As oportunidades
as armadilhas do dinheiro numa sociedade de consumo, 4. As dimens
econdmicas, politicas, culturais e psicolégicas que envolvem a educacgao

O estudo trouxe em foco a sociedade e procurou elucidar como a
de consumo pode interferir no mundo como, por exemplo, a producéo em
por hora utiliza de mao de obra cativa, o aumento de residuos c:
obsolescéncia programada e em como o marketing cria lagos entre o cor
marca, e isso acaba influenciando na tomada de decisdes.

Dentro dos eixos norteadores propostos por Silva e Powell (2013

desta pesquisa perpassa todos 0s eixos.



5 METODOLOGIA DE PESQUISA

Este capitulo esta dividido em trés secdes. Na primeira, apre
caracterizacao da pesquisa e o posicionamento metodoldégico que o
investigacdo. Na segunda secdo, descrevemos o jogo produzido, fu
teoricamente pelo Modelo dos Campos Semanticos (MCS), no qual :
estudantes servirdo para analisar a producgao de significados diante das s

surgirem ao longo do jogo. Por fim, apresentamos o produto educacional
5.1 CARACTERIZACAO DA PESQUISA

Nesta secao, abordamos as metodologias adotadas para a e
aplicagao do jogo de tabuleiro colaborativo. A escolha da metodologia € es
garantir a validade e a confiabilidade dos resultados, pois define os
direcionardo o percurso de coleta de dados. Considerando a importan
dados para esta pesquisa, realizamos uma pesquisa de campo, 0 qu
estudo das falas, expressdes e anotacdes dos estudantes e, conseque
analise das producgdes de significados dos estudantes em um ambiente
para a investigacdo. Com a pesquisa de campo, surgiram algumas quest
levaram a refletir sobre o jogo. Apds refletirmos sobre essas questdes
adequagoes nas regras do jogo para alcangar os objetivos propostos. A
campo possibilitou a validacdo do jogo para uso nas aulas de matematice
o carater qualitativo desta pesquisa. A fundamentacdo do método e
apoiada em autores como Bogdan e Biklen (2013).

Para Bogdan e Biklen (2013), a investigacdo qualitativa, também
naturalista, por se passar dentro do local natural do sujeito entrevistado, ¢
que se possa extrair informagao dos sujeitos de forma que o dialogo seje
ambas as partes e, desse modo, o investigador seja capaz, claramente, ¢

forma com que os sujeitos véem o problema exposto, preenchendo, assin

Aoaivadace na litearatiira F 1ima meaeftndnlania Alia ca nranciina ~om A -



constituindo o investigador o instrumento principal. Il)
qualitativa é descritiva. Os dados recolhidos sao em forma «
imagens e ndo de numeros. lll) Os investigadores interessar
processo do que simplesmente pelos resultados ou pro
investigadores tendem a analisar os seus dados de forma
recolhem dados ou provas com o objetivo de confirmar ou infi
construidas previamente. V) O significado é de import:
abordagem qualitativa. Os investigadores que fazem uso
abordagem estdo interessados no modo como diferentes
sentido as suas vidas.

Segundo Bogdan e Biklen (2013), em uma pesquisa qualitativa &
adotar uma abordagem minuciosa, observando gestos, piadas e falas, c
que nada é trivial e que tudo possui potencial para construir pistas que
compreensdo da pesquisa. Dessa forma, esta pesquisa esta alinhada
caracteristicas, pois, por ser qualitativa, envolveu um trabalho de camg
jogo foi aplicado, permitindo que os participantes fizessem enunciacd
temas propostos, estimulando-os na construgao da aprendizagem e na
significados.

A pesquisa de campo foi realizada em uma escola da rede public
de Bom Jardim de Minas. A escola é de médio porte e atende alunos r
matutino, vespertino e noturno, nos segmentos do Ensino Fundamenta
Médio, com aproximadamente 600 estudantes. A pesquisa ocorre
momentos: o primeiro no dia 6 de maio de 2024, com duragao de 1 hora €
quando foram selecionados os alunos que participariam, e o segundo r
maio, data da aplicacao do jogo.

No dia 6 de maio, foram selecionados quatro alunos da 12 séri
Médio: um menino e uma menina de cada turma. Foi solicitado que, ac
desses estudantes ja tivesse tido experiéncia com trabalho remunerac
alunos nao tivessem receio de expressar suas opinides. Os professores p
salas, considerando essas observacgdes, escolheram os quatro participan
preservar a identidade dos estudantes, eles sdo identificados pelos pseu

Aurora, italo e Joaquim. Entre os alunos escolhidos. italo trabalha co



os estudantes levaram o documento para que seus pais ou responsavel
autorizar sua participagao na pesquisa.

A aplicagao do jogo ocorreu no dia 15 de maio, no periodo m
duracio de duas horas. A escola disponibilizou uma sala de aula paraar
atividade. Durante o processo, foram lidas as regras do jogo, incluindo su
entregue aos participantes a folha de controle financeiro, para que ar
entradas e saidas de dinheiro ao longo do jogo.

Para a coleta de dados, foram utilizados gravagoes de audio, video
a folha de anotagdes dos estudantes e um questionario aplicado apos ©
as ferramentas empregadas na coleta de dados foram analisadas, inclui
os debates entre os estudantes, as brincadeiras e as expressdes observa
0 jogo. A transcricdo de algumas falas consideradas mais pertinentes a pe
ser encontrada na analise da aplicagao do jogo.

O produto educacional é um jogo de tabuleiro colaborativo intitt
Financeira", no qual o tabuleiro € composto por casas de cores azul, verm
O jogo apresenta essas casas no tabuleiro e cartas de cores distintas, cc
de abordar diferentes situagdes do cotidiano que exigem tomada de dec
é colaborativo, pois os jogadores devem atuar em conjunto para alca
proposta e vencer, estimulando o debate entre os participantes e permiti
suas falas e modos de producao de significados diante das situagdes aj
Este produto educacional foi desenvolvido com a intengdo de apresent
mais proximas da realidade dos estudantes, utilizando exemplos claros ¢
seu dia a dia, de forma a incentivar os alunos a se sentirem mais a vontad

suas opinides aos demais jogadores.

De uma maneira geral, todas as tarefas elaboradas a parti
também, como objetivo permitir ao professor observar
significados sendo produzidos pelos estudantes de modo que
que seus alunos estao dizendo. Além disso, parte de sua func
aula é incentivar que esses significados produzidos se tor
atencdo de todos os alunos, pois isso permite que eles
compreensao do assunto (Barbosa, 2015, p. 57).



constituidos quanto os significados produzidos para este:
formacao de um nucleo: o processo que envolve as estipula
operagodes e sua logica; iii) a produgédo de conhecimento; iv) a
de interlocutores; v) as legitimidades, isto €, o que é legitimo «
interior de uma atividade (Silva, 2003, p. 77).

Sob a perspectiva do Modelo dos Campos Semanticos (MCS),
produz significados a partir de um residuo de enunciag¢ao, ou seja, ao ¢
com base nas situacdes que serao propostas ao longo do jogo, por exernr

Ao final do jogo, foi aplicado um questionario que possibilitou um
os estudantes sobre suas tomadas de decisdo diante das situagdes proy
momento proporcionou uma reflexdo sobre as agdes realizadas ao lor
facilitando a organizagao da producéo de significados de cada estudante
a Educacido Financeira e ao que eles compreenderam sobre o tem
atividade. Ao reproduzir o jogo, os professores devem registrar as re
estudantes, para que seja possivel realizar uma analise que indique qua
estdo gerando mais dificuldades, a fim de serem mais explorados em s
Espera-se disponibilizar um produto educacional que sirva como meto
professores que desejam trabalhar de forma ludica esse tema.

Na proxima secao, abordaremos a elaboracao do jogo, incluindo s
os conteudos propostos em cada carta, com seus respectivos objetivc

tomada de decisao consciente.
5.2 ELABORACAO DO JOGO

Nesta secao, apresentamos a elaboracao das regras do jogo e
fundamentadas teoricamente pelo MCS, com o objetivo de analisar as p
significados dos estudantes diante de situagbes do seu cotidiano q

conteudos de educacéo financeira e exigem tomada de decisao.

O processo de elaboracdo do jogo deu-se através do MCS, e

curricular de Educacao Financeira Escolar de Silva e Powell, no qual cc



A proposta curricular de Educacao Financeira Escolar de Silva e P
também traz os quatro eixos norteadores, qual o curriculo deve ser organ
eles: 1. Nog¢des basicas de finangas e economia, 2. Financa pessoal e f.
oportunidades, os riscos e as armadilhas do dinheiro numa sociedade de
As dimensodes sociais, econdmicas, politicas, culturais e psicoldgicas que
educacao financeira.

A elaboragao do jogo tem como objetivo abordar as trés dimen
como os quatro eixos norteadores propostos por Silva e Powell (2013).
cartas do jogo possuem cores distintas, visando apresentar um maior
situacdes aos estudantes, as quais abordam as dimensdes e, consequel
eixos propostos.

O jogo contém 12 regras, e a cada rodada o participante deve retirz
que foram pensadas para abordar as dimensdes e 0s eixos norteadores
se em conceitos e pesquisadores que abordam tematicas sociais e econc
os principios propostos de Ferreira (2011), “Decisdes Econdmicas voce |
pensar?”.

Logo, as cartas foram elaboradas para abordar situagdes co
alunos, para que essas situacdes sejam familiares e n&o - usuais, permitil
falem sobre. Silva (2003) elucida:

Familiar, no sentido de permitir que as pessoas falem a parti
e, ndo-usual, no sentido de que a pessoa tenha que despe
esfor¢co cognitivo na diregdo de resolvé-lo. O fato de a tarefe
tem como objetivo nos permitir — enquanto professores ou pe
observar até onde a pessoa pode ir falando. Além disso, sera
para investigar a dinamica do processo de produgdo de s
sujeitos de pesquisa. E importante ressaltar que a crenga de
seja familiar e nado-usual esta presente apenas nas e
pesquisador através do entendimento dos sujeitos envolvidos

onde o problema sera aplicado, pois, ndo ha nada que gar:
(Silva, 2003, p. 41).

A elaboracdo dos conteudos contidos nas cartas, referenciadas t

nelo MCSK com 0 obietivo de invectiaar a nrodiicao de cianificado doe aliir



a analise da razoabilidade dos resultados, estimativas, tomad
busca de padrdes nas resolugcdes, o desenvolvimento de
resolucédo de problemas; Apresentar situagdes abertas que pi

caminhos de resolugado (Campos, 2012, p. 76).

Portanto, a proposta do jogo é estimular os jogadores a analisare
e debaterem entre si sobre conteudos como formas de pagamento, juros
pessoal e familiar, despesas fixas e variaveis, necessidade ver
investimento, consumismo e as armadilhas do comércio. O objetivo ¢
capazes de tomar decisdes que impactem no orgcamento financeiro
consequentemente, no familiar. Além disso, ao tomarem essas decisoes,
devem ser incentivados a falar e debater entre si, produzindo significa

tema e, assim, adquirindo conhecimento.
5.3 APRESENTACAO DAS REGRAS E A ESRUTURACAO DO JOGO

Trata-se de um jogo de tabuleiro colaborativo, que deve contar cor
3 e no maximo 4 participantes. Entre os 4 participantes, deve ser definido
responsavel por ler as respostas das cartas azuis e controlar o dinhe
realizar os pagamentos e recebimentos dos jogadores durante o jogo.

Apbs a escolha do articulador, ele devera lancar o dado para def
dos jogadores. Aquele que tirar o maior numero no dado iniciara o jogc
jogador devera sortear uma das cartas da cor cinza, que informara sua p
respectivo salario e suas despesas fixas, compativeis com sua renc

existem oito profissdes e seus respectivos salarios, conforme mostrado r

Tabela 2 - Jogo

Profissao Salario

Jovem Aprendiz 1.00

Barbeiro ou Manicure 1.50

| R B Y ol aYal



Profissao Salario
Operador (a) de Caixa 1.40

Todos os integrantes da familia sao assalariados 1.40

Fonte: Elaborado pela autora (2024).

Cada jogador representa um membro da casa, e os trés juntos 1
familia. Eles devem administrar a renda da casa ao longo de 3 meses (tr
sendo que cada rodada corresponde a um més. As despesas fixas, cc
agua, luz, gas, internet e compras alimenticias, devem ser divididas entre
da casa a cada més. Essas despesas fixas terdo dois orgcamentos:
integrantes da familia que recebem salario e outro para as demais profis
ambos proporcionais a condicao financeira da familia que sera formada.

Apos os jogadores receberem seus or¢camentos individuais, as ¢
ser embaralhadas de acordo com suas cores e colocadas viradas para bz
respectivos lugares, para que sejam retiradas uma por vez, conform
aparecer no tabuleiro. Nesse momento, os jogadores receberdao um:
registrar as entradas e saidas de dinheiro durante o jogo.

Cada jogador deve langar o dado em sua vez e avangar 0 nUme
correspondente ao resultado do dado. Ao parar em uma casa, o jogad
uma carta da cor correspondente e lera seu conteudo. O jogador po
opinido dos membros da familia, permitindo que o assunto seja debatic
antes da tomada de decisao, pois a escolha podera impactar o orgcamer
familia. As cartas de cor azul possuem numeracéio, e o articulador devel
carta azul de resposta correspondente, fazendo a leitura da mesma |
jogadores possam conferir a resposta.

Cada volta equivale a um més. Assim, sempre que um participan
uma volta (chegando a casa 30), ele recebera automaticamente o salario

devera ser dividido novamente entre as despesas fixas da casa e. apos |



financeiro individual. As cartas amarelas apresentam as despesas fixas de
devem ser divididas entre os membros da casa.

As cartas azuis apresentam situagdes do cotidiano dos alunos
conceitos como despesas variaveis, juros, investimentos, necessidade vi
e as armadilhas do comércio, desafiando os jogadores a tomar decisoes. |
podem aumentar ou diminuir a quantidade de estrelas, bem como ¢
pessoal e familiar dos participantes.

As cartas azuis de resposta fornecerdo a resposta correta para
conforme a numeracao, além da bonificacdo ou prejuizo, dependendo d
escolhida. As cartas verdes abordardo temas relacionados a Educacac
incluindo curiosidades, informagdes, penalidades ou beneficios para o jo

As cartas vermelhas apresentam oportunidades de renda extra
eventualidades e festividades que gerardo gastos no orcamento. Cada ne
um investimento inicial e especificagdes de rendimento diario, quinzenal

Para vencer o jogo, € necessario ter o dobro do valor das suas de:s
Em caso de empate, o jogador ou jogadora que tiver o maior numero de «

0 vencedor.
5.4 APRESENTACAO DAS CARTAS

As cartas de cor cinza (Figura 9), em sua parte frontal, contém
vencer 0 jogo, a profissdo, a remuneracao salarial, as despesas indi
despesas fixas da casa, que deverao ser divididas entre os jogadores.

As duas cartas de cor amarela (Figura 10) trazem as despesas fixe
sendo uma carta destinada as despesas dos membros que exercem prc
remuneracao equivalente a um salario-minimo e a outra para as demai
com remuneragdes distintas. As despesas fixas foram divididas dessa
adequar a realidade financeira de cada familia.

As demais cartas sao divididas em trés cores: azul (Figuras 11



Figura 9 - Cartas cinzas

PROFISSAO:
ENFERMEIRO (A)

META: TER O DOBRO DO VALOR
DOS SEUS GASTOS AXOS.

SALARIO: R$4.000

TRILHA | DESPESAS FIXA:

o . PILATES R$180,00.
. TERAPIA R$400,00.
. 3 PARCELAS R$400,00-
CARTAO DE CREDITO.
.  DESPESAS FIXA DA
CASARS gy
h, J.‘m: 4

Fonte: Elaborada pela autora (2024).

PROFISSAO:
ASSALARIADO (A)

META: TER O DOERO DO VALOR
DOSSEUS GASTOS AXOS.

SALARIO: R$1.400

DESPESAS FIXA:

» DESPESAS FIXA DA CASA
RS

Figura 10 - Cartas amarelas

HUalEs

b

Fonte: Elaborada pela autora (2024).




Figura 11 - Cartas azuis

MO PROMESTO DUA DO WEES DE BT
UM PRODUTO OF SEU INTERESSE
EBTAVA SFMON) CasMERACLALIZ AT
POR BS00 MA LOUA A E MA LOUA
L N0 DECIND DA DO MESMO MES,
A LOJA B REDUTW EM B0 O
VALDR DERSE PRODUTO. MNO

VOCE PREFERE:
1 PAGAR A VISTA COM 5% DE
DESCONTOY
2 EETUAR O PAGAMENTD
D&QUA A 30 DIAS E INVESTIR SEU
DENHEIRSD A UMGA TAXA DE 3% AD

TRILHA [T

VOCE GANHOU RE300.50 DE SEU PAI
N0 DIA DO SEU ANIVERSARIO WO
ANDO PASSADO, COM A CONDICAD
DE GUARDALD, POIE HAWVIA
GANHADD MUITOS PRESENTES
NAQUELE ANO, VOCE ENTAD
RESOLVEY GUARDA-LD EM CASA
FARA COMPRAR SEU PROPRIO
PRESENTE, NO B8EU PROXEO
ANVERSARIO QUE CUSTAVA
EXATAMENTE

R zase DEPOIE DE UM AND,
vOCE ACHA ouE VOCE
CONSEQUIRLA  COMPILAR BEU
PRESEMTE COM O DINHEIRD QUG
TINHA EM CABAT

1- SiM

2-NAD.

Fonte: Elaborada pela autora (2024).

SE VOCE ESCOLHEU A

2* OPCAO PARABENS!

ACRESCENTE AO SEU
SALDO RS$50,00.

r™ - |
CASO, TENHA

ESCOLHIDO 1° OPCAD,
VOCE PERDEU

RS50.00 DO SEU

SALDO.
TRILHA

NESSA SITUACAO VOCE DEVE
ANALISAR MAR QUE SO O
PRECO, POIS AS BANAMAS
SAD PARA A SEMANA. POR
SE THATAR DE UMWA FRUTA

ESTRAGA RAMDO E

VIGEERSD DiA, A& MESMA LOJAA
ALBRSENTOL ER B0 O VALOR CUE

=

TRILHA

Figura 12 - Cartas respostas

SE VOCE ESCOLHEU A
1* OPCAQ PARABENS!

ACRESCENTE AO SEU
SALDO
R$25,00 0 VALOR DO
DESCONTO.
CASO, TENHA
ESCOLHIDO 2* OPCAD,
VOCE PERDEV
R$25.00 DO SEU
SALDO.

TRILHA
POSTA o2

CLUARDAR O DNMERO EM CAREA
NAD E A WELMOR FORMA [E
POUPAR. POR CAURA DA
DEPRECIACAD MONETARA OU
SEJA, S NAD O APLICAR, O BEU
s T ST TEMOERA A
DESVALORIZAR. O MOTVO € O
PROCESSO MORMAL OF FLACAD E
DE AUMENTO DO CUSTO DE VDA

VOCE QANHOU RSTE NO
SEUORCAMENTO,
REFERENTE A ECONOMIA
QUE FEI COMPRANDO
NESSA LOJA. BE VOCE
ESCOLHEU A 1* OPCAD
VOCE DED(OU DE
ECONOMIZAR RSTS, LOGO
VOCE MANTEVE SEU
SALDO

TRILHA
| EERPOSTA o7




O objetivo das cartas azuis (Figuras 11 e 12) é estimular nos alun
de decisbes da forma mais assertiva possivel, além de possibilitar que o:
produzam enunciagdes diante das situagdes apresentadas. Segundo Fel
um erro comum € realizar calculos mentais sem uma analise adequada
0 que pode levar a ilusdo de que se esta obtendo algum beneficio em
quando, na realidade, isso ndo ocorre.

As cartas de cor azul, que abordam esse conteudo, per
compreensao mais aprofundada por parte dos alunos sobre temas co
compostos aplicados em empréstimos, financiamentos, investimentos
parceladas a longo prazo, a necessidade de um fundo de emergéncia, a:
do comércio, entre outros.

As cartas azuis apresentam decisbes a serem tomadas
eventualidades que surgem, podendo aumentar ou diminuir o saldo do j
representam situacgdes reais da vida, as quais estamos sujeitos sempre
um planejamento financeiro adequado, ou quando sido oferecidas of
aqueles que gerenciam seu dinheiro de maneira inteligente. Essas ca
importantes armadilhas do consumismo, ao vincular estrelas as decisoe:
do jogador.

Neste jogo, as estrelas simbolizam a vulnerabilidade humana,
como uma forma de induzir o comportamento de manada (Ferreire
persuadir o jogador a adquirir algo que € momentaneamente desejado,
moda", sem que, necessariamente, seja a melhor escolha do ponto de visi

ou algo de fato necessario.



vauU!

Voce imvestiu seu dinheire &
hucrou R&150,00.
PARABENS!

VOCE SABIA?

O ato de investir dinheiro
significa apicar capital coma
expectativa de obter um
benaNicio Muturo, ou saE, um
rendimento sobre o dinheiro
investido, como juros,
dividendos e lucros.

VOCE SABE A DIFERENCA
ENTRE JUROS SIMPLES E

JUROS COMPOSTOS?

Nos jures simplos & comecdo o
apicada a cada poiodo e
considera apemas o valor iniclal
NOS juros compostos a cormegao &
falta em cima de valores &
cormigidos.
Por Bso, o8 jros compostos
tambem sAo chamados de juras
sobre Jurcs. ou sgia. 0 valkr ¢
corrigido sobre um valor que A& Faol
corrigido. Essa  informacio e
rended R$30,00.

| IRILHA

Iy A £ 5

Figura 13 - Cartas verdes

oPs!
TENHA MAIS CUIDADO!

Vocs entrou em chegue especial e
agora tora de pagar RSI00 de
Juras.,

VOCE SABIA?

O choegm especml & wn oredto
gepoweel MA oconta  comments para
utimncho om abuasoes de emergincaas,
por periodos ourtos. Mo cheque eapecial
o vaor da sm divda & calouindo
rowsmeende Dockos s cies, & ol s
termgan woce Tica semn dewolver o cinksiro
o barnon, mEs vl sr oobrado Na
pratics, o8 pros S0 apbcaccs & came
dos jros antenor, sob regeme de aros
ooamposlos

opst
VOCE ESCOLHEU UM
INVESTIMENTO A LONGO
PRAZD SOB TAXA DE JURCS
SIMPLES E PERDEU R§130,00.

VOGE SABIA?

OS JUROS (DE GUAL CUER TIPD)
SAO OS5 QUE O CLIENTE PAGARA
A MAIS - OU RECEBERA- POR
LiMA OPERAGAO FINANGERA
COMO BEMPRESTIMO OU QUE
ENVOLVA ALGUM TIPO DE
CRAYTO

Al E C /

Fonte: Elaborado pela autora (2024).

E comum que, ao tomar decisdes, haja a tendéncia de se ter uma
consciéncia parcial da situacao (Ferreira, 2011), como ilustrado no
primeira carta verde. O uso do cheque especial pode parecer uma opcéo
ao oferecer crédito de forma imediata. Normalmente, enxergamos
beneficios imediatos da situagao e ignoramos os aspectos negativos, ac
postura de negagao, mesmo que iSso nos leve a pagar juros desnecessa

As cartas amarelas (Figura 10) podem conter informacdes, c
penalidades ou beneficios para o jogador. O objetivo dessas cartas € proj

momento de ampliacdo dos conhecimentos sobre o tema, permitindo



Figura 14 - Cartas vermelhas

RENDA EXTRA EVENTO
PALHA ITALIANA
INVESTIMENTO: RS150 SEU AMIGO (A} TE CONVIDOU
PARA IR A UMA FESTA QUE
RENDIMENTO MENSAL: ESTA BASTANTE EM ALTA. O

oaz * = R§200,004M

INGRESSO CUSTA RS100 A
VISTA. IR ESTA FESTA TE

1A4 * - RS 230,00 AM RENDERA UMA ESTRELA.

& * =R$250,00 AM *

DAL VOCE ESTA DENTRO?
LEMBRE-SE, DE ABATER DO
SEU ORCAMENTO O VALOR.

TRILHA |

o L LT,

QUE SORTE! IHH!
VOCE GANHOU NO VOCE NAO PAGOU TOTAL
SORTEIO DO DA SUA FATURA ATE O

INSTAGRAM R$200.00. : USE:mMENTu NO !._:F_E
ADICIONE O VALOR AO ASSADO, LOGO ENTROU

SALDC NO JUROS DO ROTATIVO.
ey RS LI POR ISSO, VOCE PERDEU
R$120,00.

TRILHA

'F‘T.'-_n'- g

Fonte: Elaborada pela autora (2024).

As cartas vermelhas (Figura 14) representam os negocios disp
compra e 0s eventos sociais. O objetivo € que os alunos se sintam motivac
empreendimentos que correspondam ao seu perfil, uma vez que iniciar
em uma area de interesse e com conhecimento prévio sobre o setor ¢
reduz as chances de fracasso (SEBRAE, 2017).

Para isso, foram apresentadas situagdes hipotéticas de negocios
assemelham a realidade dos alunos. Os eventos sociais (como festas e \
induzir os jogadores a tomar o que, segundo Ferreira (2011), € denomin
intertemporal, ou seja, a dificuldade de adiar o prazer imediato, o que p

em outros momentos do jogo. Por exemplo, é tentador ir para uma festa «



5.5 PRODUTO EDUCACIONAL

O produto educacional € um jogo de tabuleiro (Figura 15) colak
apos levado a pesquisa de campo, foram feitas algumas modificacbes em
para atingir os objetivos da pesquisa. As cartas do jogo foram elaborada
distintas, com o objetivo de trazer maior numero de situagdes presente
aos alunos, assim abordar conteudo das trés dimensdes, como dos
norteadores propostos por Silva e Powell (2013), referenciadas teoric
MCS. O jogo foi aplicado aos estudantes do 12 série do Ensino Médio de

da rede publica de Bom Jardim de Minas — Minas Gerais.

Figura 15 - Tabuleiro do jogo

TRILHA
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Fonte: Elaborada pela autora (2024).

Analisamos a producao de significados dos participantes, durante
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educacional € proposto de acordo com as novas regras.

O jogo contém as cartas azuis de resposta, numeradas, que
possiveis resolugdes baseadas nas perspectivas do MCS. Essas cartas p
os alunos conferirem as respostas durante o jogo, orientando também o p
nao possui dominio do tema. Por fim, apds as analises realizadas e a
jogo, ele sera constituido como um produto educacional a ser utilizado 1
Matematica para os estudantes do 1° ano do Ensino Médio.

No proximo capitulo, apresentaremos as analises da aplicag
realizada na pesquisa de campo, com o objetivo de investigar, por meio
das enunciag¢des dos participantes, a producao de significados dos estud

das tomadas de decisbes nas situagdes propostas.



6 ANALISE DA APLICACAO DO JOGO

A aplicagao do jogo ocorreu em uma escola estadual publica na cic
Jardim de Minas, com quatro estudantes da 1?2 série do Ensino Médio. Foi
um menino € uma menina de cada turma, aos quais foi explicado o
pesquisa, seguido do convite para participarem, conforme descrito
anterior. Os pseuddnimos utilizados foram: Liz (15 anos), Aurora (15 an
anos) e Joaquim (16 anos).

A escola disponibilizou uma sala de aula para a realizagao do j
conduzida da seguinte maneira: a professora pesquisadora posicionot
sobre a mesa, realizou a leitura das regras e explicou o objetivo das cc
carta, assim como as etapas do jogo. Em seguida, perguntou aos es
haviam duvidas antes do inicio da partida e, logo apds, entregou a fiche
financeiro.

As leituras realizadas pela professora pesquisadora tinham o |
esclarecer as regras e as etapas do jogo, sem interferir na producao de
dos estudantes, que se manifestaram por meio dos seus residuos de ent

Em determinados momentos durante o jogo, a medida que ¢
produziam enunciacdes e debatiam entre si, a professora pesquisadora il
alguns questionamentos, com o objetivo de estimular o pensamentc
estudantes e, assim, promover um debate mais enriquecedor, em qu
expressar, por meio de falas, gestos ou expressdes, elementos que seriar
para compreender a producao de significados dos estudantes.

Selecionamos algumas das cartas retiradas pelos estudantes ao I
para transcrever as falas diante das situacdes propostas. Essas c
escolhidas entre aquelas que cada jogador retirou nas trés rodadas do
prioridade aquelas em que os estudantes mais produziram enunciag
situacao apresentada.

E importante ressaltar que a ordem das cartas descritas a



6.1 ANALISE DA INTRODUCAO DO JOGO

Antes mesmo da leitura e explicagdo sobre as regras e etapa:s
principal preocupacao dos participantes era com os calculos mater
informado a eles que poderiam utilizar a calculadora do celular pare
calculos necessarios. A satisfacdo pelo uso da calculadora ficou visi\
rostos. Em seguida, foi apresentada a introducéo do jogo.

A turma da 12 série esta estudando Educacdo Financeira e ¢
importancia de se tomar decisbes financeiras conscientes quando se
dinheiro, pois elas impactam na estabilidade e o bem-estar de uma fami
planejamento financeiro familiar € essencial, para que a familia tenha :
tranquilidade ao lidar com os imprevistos que surgem no cotidiano,
desespero. E muito importante saber lidar com o dinheiro e assim tomar b
financeiras, pois os desejos as vontades sao ilimitadas, mas o dinheir
Saber administrar o préprio dinheiro ndo facil e imagina administrar as «
uma casa? Para ver como isso acontece na pratica, a professora decidiu
jogo de tabuleiro colaborativo, ou seja, exige que os jogadores trabalhen
alcancar um objetivo comum, para isso a turma foi dividida em grupos.
membros destes grupos, juntos representem uma familia que precisa ton
financeiras sobre situacdes presentes no cotidiano de uma familia. Vam
do jogo “Trilha Financeira”

Ao finalizar a leitura da introducéo, o participante Joaquim pediu
frase que menciona que os desejos e vontades sdo ilimitados, mas
limitado, sinalizando com a cabeca como se tivesse compreendido o sent
A professora deu continuidade a atividade, prosseguindo com a leitura d
jogo.

E um jogo de tabuleiro colaborativo que deve conter no minin
maximo quatro participantes. Dentre os quatro participantes, deve ser

articulador. que ficara responsavel por fazer a leitura das respostas das



membro da casa, os trés juntos representam uma familia. Que junti
administrar a renda da casa ao longo de trés meses (trés rodadas), ol
rodada equivale um més. Os orgamentos fixo, como aluguel, agua, luz,
e compras alimenticias, devem ser divididos a cada més entre si, pelos
casa. Essas despesas fixadas estdo na carta amarela, com dois orcamen
todos os integrantes da familia que sejam assalariados e outro pare
profissdes, sendo proporcional a condicéo financeira da familia que sera

Nenhum dos participantes manifestou interesse em ser o articula
Assim, foi necessario jogar o dado, e o participante que tirasse o me
assumiria a funcdo. Dessa forma, Aurora ficou responsavel como articulac

ApOs todos jogarem o dado, a sequéncia ficou definida: Liz, Joaqui
retirou a carta com a profissdo de enfermeira, Joaquim a de dentista
assalariado. Ao lerem as cartas e verem seus salarios e despesas fix
comentou: “Nossa! Meu saldrio é muito bom, sou rico!”. italo pergunto
salario dele, e Joaquim respondeu: “Seis mil reais.” Liz, entdo, questior
sobra para vocé depois de abater as despesas fixas?”

Nesse momento, a professora pesquisadora orientou os par
retirarem a carta amarela com as despesas fixas da casa para realizar
total das despesas fixas da casa era de R$ 2.200,00. Antes de iniciar &
perguntou qual era o salario e as despesas fixas de cada um.

italo sugeriu que poderia contribuir com a maior quantia, visto que
despesas fixas. Joaquim, porém, questionou: “Mas, o seu salario é o |
sorriu e respondeu: “E verdade, mas eu ndo faco nada, ent&o esse salari
Liz, entdo, rebateu: “Como assim? Claro que vocé trabalha, vocé trabalha
salario, nio € isso, professora?”

Nesse momento, expliquei que ser assalariado significa que ele
profissdo que remunera com um salario-minimo. Liz complementou, di.

como estoquista, atendente de mercado, algo assim.”



Figura 16 - Registro escrito do controle de Liz

Fonte: Recorte realizado pela autora (2024).

Figura 17 - Registro escrito do controle de italo

Fonte: Recorte realizado pela autora (2024).

Figura 18 - Registro escrito do controle de Joaquim

Fonte: Recorterealizado pela autora (2024).
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familia, permitindo um debate sobre o tema antes da tomada
considerando que essa escolha pode impactar o orcamento de toda a far

As cartas azuis sao numeradas, permitindo que o(a) articulador(
carta de resposta correspondente e faga sua leitura, possibilitando que
verifiguem a resposta.

Cada volta corresponde a um més. Assim, sempre que um
completar uma volta (chegando a casa 30), ele recebera automaticame
mensal, que devera ser destinado ao pagamento das despesas fixas da «
o desconto dessas, o restante sera abatido de seu salario. O saldo do |
sera somado ou subtraido no més correspondente. O jogador que chege
tabuleiro primeiro devera aguardar que todos os demais jogadores (I
familia) também concluam o percurso, para que, juntos, iniciem o préxim

As cartas cinzas contém a meta, a profisséo, o respectivo salario e
financeiro individual. As cartas amarelas indicam as despesas fixas da
devem ser divididas entre os membros da casa.

As cartas azuis apresentarao situagdes do cotidiano dos alunos
conceitos como despesas variaveis, juros, investimentos, necessidade v
e as armadilhas do comércio, forcando os jogadores a tomarem deci
cartas podem aumentar ou diminuir a quantidade de estrelas, o orgcamen
o) orcamento familiar dos [
As cartas azuis de resposta trarao a solugao correta para a carta azul corr
de acordo com a numeracao, além da bonificagdo ou prejuizo, conforme
escolhida.

As cartas verdes abordardo temas relacionados a Educacéao Finar
curiosidades, informacdes, penalidades ou beneficios para

As cartas vermelhas apresentarao oportunidades de renda extra
eventualidades e festividades que gerardo gastos no orcamento. Cada

seu investimento inicial e especificagdes de rendimento diario, quinzenal



Figura 19 - Antes de iniciar o jogo

Fonte: Elaborada pela autora (2024).

Figura 20 - Participantes lendo as informacdes da carta cinza

Fonte: Elaborada pela autora (2024).

Para vencer o jogo, € necessario ter o dobro do valor das suas de:s



6.2 ANALISE DE ALGUMAS CARTAS RETIRADAS NO 1° MES DO JOG

Liz jogou o dado e tirou 5, caiu na casa de cor azul e retirou a cart

17, conforme mostra a Figura 21.

Figura 21 - Carta 17

A MAQUINA DE LAVAR DA SUA CASA
ESTRAGOU. TODOS OS MEMBROS
DA CASA TERAO QUE CONTRIBUIR
COM UMA QUANTIA.

1.COMPRAR UMA MAQUINA NOVA,
QUE CUSTA R$1.500 A VISTA.

2. CONSERTO DA MAQUINA FICOU
EM R$450, POREM A GARANTIA E DE
APENAS 3 MESES.

3. COMPRAR UMA LAVA E SECA NO

VALOR DE RS$2500, PODENDO
PARCELAR EM 10 VEZES SEM
JUROS. ESSA E A MAQUINA QUE
SUA MAE QUERIA.

QUAL OPGAO VOCES ESCOLHEM.

Fonte: Elaborada pela autora (2024).

Liz: Eu estou na duvida na 1 e na 3. A opcao 2 eu descarto porque
3 meses é muito pouco. O que vocés acham?

italo: Eu também nao escolheria a 2. Eu acho melhor 3, porque p:s
vezes sem juros no cartdo a parcela fica pequena.

Joaquim: Eu penso que ja que vamos comprar melhor comprar u
top.

Fico com a 3.

Liz: E a maquina que a nossa mae quer também.

italo: Se analisarmos a diferenca nem é o dobro de um para a out

lava e seca é duas em uma.

'y M ~ ~n



como mostra a Figura 22.

Figura 22 - Carta 6

VOCE RESOLVEU
ECONOMIZAR E APLICAR SEU
DINHEIRO DURANTE 2 MESES.

SUAS OPGOES SAO:
1. APLICAR EM UM REGIME
DE JUROS SIMPLES COM
UMA TAXA DE 3% AO MES.
2. APLICAR EM UM REGIME
DE JUROS COMPOSTOS
COM UMA TAXA DE 2% AO
MES.

QUAL E A MELHOR OPGAO?

TRILHA |

RN G i A

Fonte: Elaborada pela autora (2024).

Joaquim: Gente eu esqueci 0 que € juros simples e compostos.

Liz: Juros compostos é o que rende mais e juros simples rende me

italo: Os juros compostos é os juros sobre juros.

Joaquim: [sorri] é verdade, essa € facil entdo, € a opcao que irar
taxa de juros compostos.

Liz e italo [balangam a cabeca como se estivessem de acordo].

Joaquim: Vou escolher a opcao de numero 2.

Nessa situagcdo os trés produziram significados na mesma
interlocutores ao escolher a mesma opcéao. Eles sabem a definicdo de jur
compostos, porém desconsideraram o tempo do investimento, nao re
calculos para validar seus pensamentos, ou seja, tomaram a decisao
consideracao so o termo “juros compostos”.

italo tirou 5 no dado e caiu na casa de cor azul, retirou a carta 14, «
a Figura 23.



Figura 23 - Carta 14

SUA MAE FEZ A FEIRA DA
SEMANA, POREM ESQUECEU
DAS BANANAS. ELA PEDE
PARA VOCE COMPRAR 2KG
DE BANANA PRATA. NA FEIRA
TEM DUAS OPCOES:

1. BANANAS MAIS MADURAS
R$5,99 OKG.

2.BANANAS NAOTAO
MADURAS R$7.99 OKG.

OPCAO VOCE VAI
ESCOLHER?
TRI LHA 14

Fonte: Elaborada pela autora (2024).

Nessa situacao eles debateram bastante entre si.

italo: Eu prefiro comprar as bananas mais maduras, pois 0 prego ¢

Liz: Mas, 2 KG de bananas deve dar umas quantas bananas?

Joaquim: Acho que umas 12 bananas em média.

Liz: Bananas estragam rapido, talvez ndo compense compra as m
porque pode estragar e desperdicar.

Joaquim: Liz tem raz&do. Banana estraga rapido mesmo, € melh
pouco mais caro no quilo das outras bananas e comer, e se sobrar ficar
semana. Melhor do que estragar e ter que jogar fora.

Liz: Se jogarmos fora rasgaremos nosso dinheiro.

Joaquim: Eu penso que temos que comprar ainda sim a mais ba
antes delas estragar da para usar para fazer bolo de banana, doce ou ul
Nao tem como estragar banana, galera!

Liz: Claro que tem! Na minha casa estraga com frequéncia.

italo: Qual vamos escolher, entao?



possa acabar sendo descartado nio faz sentido.

Para italo, a principio, é dificil estragar bananas, e ele fez uma leiti
ao sugerir opgdes de receitas para aproveitar as bananas. Sua crenga,
suas experiéncias e vivéncias, torna legitimo esse ponto de vista. Cade
significados as suas proprias legitimidades.

Liz caiu em uma casa na cor verde e retirou a carta exibida na Fig

Figura 24 - Carta verde

VOCE SABE SOBRE O JUROS
DO CARTAO DE CREDITO?
Uma simulacio, hipotetica, do valor de juros

cobrados em um pagamento parcial da
fatura de um cartio de credito. Confira:

Valor da fatura do cartao:
RS 2.000,00
Pagamento efetuado: RS 200,00
Valor nio pago: R$1 800,00

Juros sobre o rotative (13% ao meés}
1800 00x113=R$2.034
IOF mensal (0,38%) 1800,00 x 0,0038 =
RS 6.84
IOF diaric para 30 dias (0,0082%}
1800.00 x 0,000082 x 30=R$ 4,428
Valor a pagar no proximo més: 2.034,00 +
684+442=204526

S 45.26 TRILHA
SRes WEI VANEE A

Fonte: Elaborada pela autora (2024).

Liz: O que é isso juros do rotativo?

italo: (fez uma expresséo de duvida). Eu nunca ouvi falar sobre
também.

Joaquim: Professora, eu achava que so6 tinha os juros simples
compostos, entdo tem mais esse? vou até anotar na minha folha.

italo: Eu também vou anotar, porque quero entender sobre esse rc

Nesse momento, a professora pesquisadora explicou o que sao o«



registro de Joaquim. Joaquim fez uma enunciagdo na qual assimilou o t
com o0s conceitos de juros simples e compostos, operando no me
semantico, com base no conhecimento que ele tinha sobre esses tipos de

Ihe permitiu realizar essa assimilagao.

Figura 25 - Registro escrito de italo

Fonte: Elaborada eI autora 204).

Figura 26 - Registro escrito de Joaquim




Joaquim joga o dado, para em uma casa de cor azul e retira a cart

18, Figura 27.
Figura 27 - Carta 18

VOCE DECIDIU COMPRAR UM FONE
DE OUVIDO E ENTAO PARTE PARA
UMA INVESTIGAGCAO MAIS A FUNDO
DO PRECO DO MESMO,
ENCONTRANDO FONES COM
IGUAIS CARACTERISTICAS EM 3
ORCAMENTOS DISTINTOS:

LOJA 1: RS 25,00 - MARCA A

LOJA 2: R$ 42,00 - MARCA B

LOJA 3: R$ 45,00 - MARCA B
1. COMPRA DA LOJA 1, PORQUE E
MAIS BARATA.

2. COMPRA DA LOJA 2, PORQUE,
PELO PRECO, A MARCA B DEVE
SER MELHOR, E NESTA LOJA ESTA
MAIS BARATA.
QUAL OPCAO VOCE ESCOLHE.
TRILHA 18
O i Y e e ot Y

Fonte: Elaborada pela autora (2024).

Joaquim: Entao [...] a questao fala que as caracteristicas dos fone
mas nao fala nada a respeito da qualidade.

italo: Eu acho que isso esta subentendido no preco dos fones.

Liz: Realmente, deve ter uma diferenca na qualidade deles pelo p
confirmamos isso. Eu vou dar meu exemplo, eu comprei um fone esses di
pagar mais caro por uma marca que eu sei que € boa, do que comprar um
e me arrepender.

Joaquim: Se eu tiver o dinheiro eu também prefiro pagar um pot
um produto melhor, porque se eu comprar um produto ruim eu vou gast:
comprar outro depois.

Liz: Eu penso que, para fazer uma boa compra, temos que comy

produto com a qualidade e as caracteristicas que vocé quer por um p



fone", Joaquim levantou um questionamento importante a respeito da ¢
produto. Dessa forma, tanto italo quanto Liz compartiharam o me:
comunicativo, ao afirmarem que a qualidade esta relacionada ao valor de

Em seguida, Liz e Joaquim fizeram uma leitura plausivel ao dize
"tiver dinheiro" e "dentro do orgamento”, ou seja, se o pre¢o de determir
for compativel com suas condi¢des financeiras, preferem pagar mais
melhor qualidade. A analise do processo de producédo de significados
permitiu perceber que, para ela, uma boa compra implica em um pro
qualidade, com as caracteristicas que ela procura, para que nao precise C
depois, mas que tenha um prego condizente com essa qualidade e este
seu orgcamento financeiro.

O italo retira a seguinte carta vermelha exibida na Figura 28.

Figura 28 - Carta vermelha

EVENTO

SEU AMIGO (A) TE CONVIDOU
PARA IR A UMA FESTA QUE
ESTA BASTANTE EM ALTA. O
INGRESSO CUSTA RS100 A
VISTA. IR ESTA FESTA TE

RENDERA UMA ESTRELA.

x

DAI, VOCE ESTA DENTRO?
LEMBRE-SE, DE ABATER DO
SEU ORCAMENTO O VALOR.

"TRILHA

LN

Fonte: Elaborada pela autora (2024).

Ao fazer a leitura da carta, ele fica todo empolgado para ganhar a



liga para festas.

italo: Vocés tém razdo eu ndo gosto de festa, logo vou pagar R$
estrela. Nao pensei bem! Ainda bem que somos uma familia. Eu entdo nac

Ao analisarmos a producao de significados, observamos que Li.
compartiiham o mesmo espago comunicativo e 0s mesmos interlc
afirmarem que, no contexto da situacio proposta, a estrela esta sendo c
que italo deseja a estrela e ndo a festa. Apds analisar as agdes enunciat
Joaquim, italo passa a compartilhar o mesmo espaco comunicativo e
interlocutores de seus amigos.

Essas foram as cartas escolhidas por nos para transcrever as fala:
més do jogo. Cada participante conferiu sua quantia de dinheiro antes
segundo més: Liz terminou seu més com um saldo de R$ 1.925,00 e d
Joaquim terminou com um saldo de R$ 215,00 e uma estrela; italo conc
saldo de R$ 2.050,00 e nenhuma estrela.

6.3 DIVISAO DAS DESPESAS NO 2° MES

Liz: Nesse més teremos que ajudar o Joaquim.

italo: Sim, as despesas fixas sdo R$ 2.200,00, eu posso contril
1.000,00.

Liz: Eu também dou R$ 1.000,00 e fica R$ 200,00 para o Joaqui
Joaquim?

Joaquim: Pode sim, més que vem eu vou ter um saldo melhor e c«
mais [risadas].

Liz retira a carta azul de numero 11 (Figura 29) apds sua leitura.



Figura 29 - Carta 11

VOCE TEM UMA FESTA PARA IR E QUER UMA
BLUSA NOVA. PASSA POR UMA LOJA EM
QUE A VITRINE ESTA COM UM ENORME

ADESIVO QUE DIZ: DESCONTOS
PROGRESSIVOS:

* 2PECAS COM 20% DE DESCONTO.

« 3PECAS COM 30% DE DESCONTO.

+ 4 PECAS COM 40% DE DESCONTO.

- 5PEGAS COM 50% DE DESCONTO.

O QUE VOCE FARIA?

1COMPRARIA 4 PECAS PAR
APROVEITAR O DESCONTO E
ASSIM GARANTE O LOOK
COMPLETO PARA FESTA.

2.COMPRA APENAS A CAMISA COM
10% DE DESCONTO.

3COMPRA DUAS PECAS PARA
GARANTIR UM MAIOR DESCONTO .

TRILHA
\___'.‘J. st .\_L:ML;-_'.‘J_\'.'."_—'.

Fonte: Elaborada pela autora (2024).

Liz: Nossa! Essa promocao esta tentadora, eu vou comprar 5
aproveitar 50% de desconto. O que vocés acham?

Joaquim: Mas, cinco pegas de uma vez, nao acha muito?

Liz: Nao! E vou comprar o que eu estiver precisando ainda com de

italo: Realmente o desconto esta muito bom, muito tentador.

Joaquim: Eu compraria 3 pecas porque teria um bom desconto, |
eu acho muito e vocé saiu para comprar uma blusa.

Liz: Nés mulheres amamos roupas novas. Numa promog¢ao como
que aproveitar e garantir o maximo de desconto.

Joaquim: Entdo compra as cinco, porque pensando bem, para voc
roupas nunca sao demais.

italo: Falou tudo Joaquim, minha mae é assim, nunca tem roupa p
0 guarda-roupa cheio.

Liz: Vou comprar as cinco pecas entao.



roupa de uma vez seria excessivo, ja que o objetivo era a compra de -
blusa. Apds a enunciagao de Liz, que afirma que as mulheres amam ro
italo e Joaquim passam a compartilhar o mesmo espago comunicativo de
torna legitimo para eles, pois acreditam que as mulheres sempre quer
mais roupas, mesmo quando n&o precisam, o que esta em consonanc
crencas, fundamentadas em suas experiéncias e vivéncias.

A andlise do processo de producao de significados deles nos perm
que falam do mesmo campo semantico, mas com interlocutores diferente:
referem aos géneros feminino e masculino, alinhando-se com suas ex
vivéncias, nas quais as mulheres possuem um desejo e uma necessidad
maior em comparagcao aos homens.

Ao levantar essa questdo e com o objetivo de aproveitar o
progressivos, esses foram os fatores que determinaram a tomada de de
situacao. Tal cenario revela uma armadilha comercial, que induz os client
mais mercadorias do que, a principio, precisavam e pretendiam comprar.

Joaquim retirou a carta verde exibida na Figura 30.

Figura 30 - Carta verde

VOCE SABIA?

JOVENS JA REPRESENTAM
1/4 DOS INVESTIDORES NA
BOLSA DE VALORES
BRASILEIRA.
LEVANTAMENTO APONTA
AUMENTO NA QUANTIDADE DE
INVESTIDORES ENTRE 18E 24
ANOS, QUE PASSOU DE
MENOS DE 3% EM 2017 PARA

26% EM 2020.
HTTPE /JORMAL ISP BR/ATUALIDADES, JOVENS. JA-

RILHA
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Liz: Eles podem trabalhar desde cedo como jovem aprendiz e fora
0 seu dinheiro.

italo: Entdo, so se eles trabalhavam para investir né, porque o sa
jovem aprendiz ganha é bem baixo, pelo menos o que eu ganho é.

Joaquim: Se eles trabalham para investir, logo ndo precisam ajt
despesas da casa e nao precisam comprar suas coisas, eu entendo qt
familia com condicdo financeira boa.

italo: Faz sentido, porque eu mesmo trabalho porque quero ter m
e sei que meus pais ndo tém condicdes de comprar muitas delas e ajuc
nas despesas de casa. Logo, os pais desses jovens investidores ganhan
para fazer as despesas da casa e ainda comprar as coisas para seus filh

Pesquisadora: E se eles gastam uma parte do salario e investem «

Liz: Verdade professora, € isso.

italo: Nossa! Mas, pode investir pouco na bolsa de valores assim?

Liz: Eles podem ter juntado até um certo valor e depois investiram

Joaquim: Devem ter juntado por muitos meses ou até anos, né!

Pesquisadora: Vocés acham que precisa de qual valor em dinheiro
na bolsa de valores?

Liz: Acho que pelo menos R$ 2.000,00.

Joaquim: Eu acho que acima de R$ 3.000,00.

italo: Eu acho que uns R$ 10.000,00 para cima.

Pesquisadora: Uma das cartas verde traz essa informagao para vc

Liz: Ja quero ler essa carta!

Ao analisar as enunciacdes dos participantes sobre o processo de
significados, observamos que italo e Joaquim compartiiham o mes
comunicativo e os mesmos interlocutores ao afirmarem que, para se
investidor, é necessario pertencer a familias com boas condi¢cdes finan

crencga é legitima para eles, pois se baseia em suas experiéncias e vivén



professora a questiona-los.
Com as respostas dos participantes, percebemos que eles operam
e campos semanticos distintos em relacdo ao montante a ser investidc

uma carta azul de numero 04 (Figura 31).

Figura 31 - Carta 04

VOCE VAI ATE UMA LOJA COMPRA
UMA CALCA EUMA CAMISA.
VALOR TOTAL DA COMPRA FOI:
R$200.

A VENDEDORA LHE OFERECE AS
DUAS FORMAS DE PAGAMENTO
ABAIXO:

1. 50% NO VALOR BRUTO + 20%
NO VALOR RESTANTE + 10 % NO

VALOR ANTERIOR. PARA

PAGAMENTOS NO DINHEIRO.
2. 64% NO VALOR TOTAL DA
COMPRA, PODE SER PAGO
DAQUI A 30 DIAS.

QUAL E A MELHOR OPCAO?

J "
Em AL R

Fonte: Elaborada pela autora (2024).

italo: Eu acho que a melhor opgéo é a 1.

Liz: Vocé nem fez as contas, como sabe que € essa?

italo: Eu somei os descontos da primeira que sdo 80% e a outra s
isso que eu fiz.

Joaquim: Essa conta sua esta errada.

italo: Por qué?

Joaquim: Ler novamente a opcao 1. Na opcéao 1 fala no valor brutc
descontos no valor restante.

Liz: Temos que fazer as contas, s6 assim vamos saber.

italo: Verdade, fiquei tdo empolgado achando que era facil que ner

a isso. Entao, vamos os trés fazer as contas.



para R$ 80,00 e menos 10%, vai para R$ 72,00.

Joaquim: Ah sim, entendi eu estava apertando algo errado.

Liz: Essa foi pegadinha, dois descontos diferentes chegar no mesi

Joaquim: Foi mesmo.

italo: Se fosse na loja eu ndo ia calcular teria escolhido a 1 de car:

Joaquim: Pelo menos nao ia perder dinheiro, pois as duas dera
valor.

italo: Verdade.

Liz: Mas, a primeira para pagamento a vista e a segunda para paga
30 dias.

Joaquim: Tem isso ainda, entao vocé acaba que perderia sim.

italo: Ou ndo né, porque eu prefiro pagar a vista quando eu te
parcelar.Sao 30 dias s6 de prazo.

Liz: Mas vocé poderia investir esse valor por 30 dias e depois p:
teria um lucrinho. Aprendemos isso em uma carta.

italo: Verdade, acabei esquecendo disso.

Joaquim: Bem lembrado Liz, entdo a melhor opcéao € a 2. Tod

acordo?
Liz: Sim.
italo: Sim.

A principio, italo ndo compartilha o0 mesmo espago comunical
mesmos interlocutores que Liz e Joaquim, quando age por impulso e so
descontos, sem se atentar as informacdes importantes da situacao.
questiona e pede que ele leia a situagcao novamente, destacando as c
desconto.

Nesse momento, italo passa a operar no mesmo espaco comuni
os mesmos interlocutores que Liz e Joaquim, ao perceber que os descontt

em ambas as situagdes. italo faz uma enunciacdo de que, em uma situac



Figura 32 - Carta 03
oPSs! 03

SEU CELULAR MOLHOU E NADO TEM MAS
CONSERTO, VOCE VAI TER QUE COMPRAR OUTRO.
VOCE VAI ATE UMA LOJA E ENCONTRA O CELLLAR
DAQUELA MARCA QUE ALGUNS AMIGOS SEU TEM
E QUE VOCE TAMBEM QUER, POR RS$L200 E
TAMBEM OLHA UM DE OUTRA MARCA COM AS
MESMAS FUNCIONALIDADES, POR R$S800. POREM,
O DESIGNER NAD E COMO O DD OUTRO. AMBOS
PARCELAM EM 10 VEZES NO CARTAD OU A VISTA
COM 10% DE DESCONTOS.

QUAL OPGAO VOCE PREFERE:

LCOMPRAR O CHINAR QUE CUSTA RS1200,
PARCELADO BM 10 VEZES, POIS E O CHULAR QUE
TANTO QUERMA E AS PARCEHAS SAD PEQUENAS.
ESCOL HER EBSA OPCAD LHF GARANTE UMA ESTRELA.
2. COMPRAR O CELULAR QUE CUSTA RS1.200, A VISTA,
POIS ESTA DENTRO DO SEU ORCAMENTO.
ACOMPRAR O CELULAR QUE CUSTA RS800, A VISTA,
POIS ESTA DENTRO DO SEU ORCAMENTO.
ACOMPRAR O CHINAR QUE CUSTA RSSO0
PARCELADO EM 10 VEZES.

JLEMBRE-SE, DE ABATER DO SEU ORGAMENTO A
OPGAD ESCOLHIDA, OU SEJA, O VALOR DA PARCELA
OUVALOR A VISTA.

Fonte: Elaborada pela autora (2024).

Joaquim: Essa parecida com a situacdo do fone de ouvido, com
funcionalidades, porém nao fala da qualidade.

Liz: Sim, como a marca é diferente com certeza o mais caro a mar

Joaquim: No texto fala que alguns amigos tém, e € o que vocé qt
entd o o de R$ 1.200,00 a marca é melhor, ja que é igual dos seus amigc

Liz: Verdade, eu prefiro comprar o de R$ 1.200,00, o que vocés ac

italo: Sdo0 R$ 400,00 de diferenca eu prefiro comprar o outro
pesquisar na internet para ver se eu encontro mais barato, achei a dife
Mesmo nao tendo essa opgao aqui.

Liz: Mas, vocé vai ficar sem celular até chegar? Ah nao, prefiro pag
do que ter que esperar e comprar 0 que eu quero.

Joaquim: Eu também sou daqueles que prefiro pagar mais caro |

me atenda e aue et auero também nao esneraria [ricsadas]



as parcelas s&o pequenas e ainda vou ganhar uma estrela.

Joaquim: Melhor parcelar porque vocé vai pagar € nem vai ver ja g
ficou pequena.

italo: Mas seréo 10 meses pagando e & vista vocé tera 10%.

Liz: Ah nao, terei que tirar esse valor todo do meu saldo de um:
ganharia uma estrela. Prefiro parcelar mesmo. Escolho a 12 opgéo.

Ao analisar as enunciacdes dos participantes, percebe-se que,
Joaquim e Liz apresentam o mesmo processo de producdo de signif
compartiham o mesmo espaco comunicativo € 0s mesmos interlc
afirmarem que escolher produtos de maior qualidade esta relacionado ac
e que nao estao dispostos a economizar para comprar o que lhes agrade

italo, por sua vez, se refere a um campo semantico distinto, quanc
pesquisar precos em lojas online. Seu processo de producdo de si
diferente, pois os interlocutores s&o outros, visto que ele prefere com
barato e ainda pagar a vista para obter o desconto. Joaquim retira a ¢

numero 07, conforme mostrado na Figura 33.

Figura 33 - Carta 07

NO PRIMEIRO DIA DO MES DE MAIO
UM PRODUTO DE SEU INTERESSE
ESTAVA SENDO COMERCIALIZADO
POR R$300 NA LOJA A E NA LOJA
B. NO DECIMO DIA DO MESMO MES,
A LOJA B REDUZIU EM 50% O

VALOR DESSE PRODUTO. NO
VIGESIMO DIA, A MESMA LOJA
AUMENTOU EM 50°% O VALOR QUE

ESTAVA SENDO APLICADO A
PARTIR DO DECIMO DIA. VOCE IRA
COMPRAR O PRODUTO NO DIA 22
DO REFERIDO MES.
QUAL A MELHOR OPCAO?
1. COMPRAR NA LOJA A.
2. COMPRARNALOJAB.

= Jd <11 B W



italo: Com o desconto e depois 0 aumento com a mesma poc
anulam.

Joaquim: Isso.

Liz: Eu fiz as contas na calculadora e foi diferente. Faz ai para voc

italo: Verdade, eu calculei errado antes, agora eu encontrei R$ 22:
valor?

Liz: Isso.

Joaquim: Eu encontrei R$ 300,00 nao estou entendendo como voce
nesse valor.

Pesquisadora: Fale para nés como vocé fez, Joaquim, para chegar

Joaquim: Vamos 13, o produto custa R$ 300,00 certo, menos 50%
150,00 e agora aumenta em 50% ou seja mais os R$ 150,00 entdo ve
300,00.

italo: O aumento 50% sobre os R$ 150,00 n&o da R$ 150,00. Faz
ver na calculadora.

Joaquim: Encontrei R$ 75,00.

Liz: Isso, esse é o aumento de 50% do R$ 150,00.

Joaquim: Nao entendi ainda. [risada]

italo: Vocé soma R$ 75,00 mais R$ 150,00 e fica com R$ 225,00 é
do produto. Entendeu?

Joaquim: Nao, deu um ndé na minha cabeca.

Pesquisadora: Joaquim vocé calculou o desconto de 50% de R$ 3!
de R$ 150,00, logo o produto passou a ser R$ 150,00 e, agora, esse proc
aumento posterior de 50%, entao vocé deve calcular 50% de R$ 150,00.

Joaquim: Ah sim! Agora eu entendi. Nossa eu estava calculando 5
dos R$ 300,00 entao?

Liz: Exatamente.

Joaquim: Melhor é a segunda opg¢ao.



Liz segue em outra direcdo, sugerindo que eles verifiquem os calc
calculadora. Ao realizar os calculos, italo passa a compartilhar o me
comunicativo e os mesmos interlocutores que Liz. Joaquim, por sua vez,
diante de um limite epistemologico, o que poderia bloquear sua ¢
significados e, consequentemente, sua enunciagdo. Diante dessa
professora intervém, questionando-o para entender com quais interl
estava operando, a fim de auxilia-lo a superar o obstaculo.

Apds as intervengdes, Joaquim passa a compartilhar 0 me:s
comunicativo e os mesmos interlocutores que os demais. Essa i
professora com o aluno foi fundamental para ajuda-lo a continuar o proce

italo caiu em uma casa vermelha, retirando a carta exibida na Figt

Figura 34 - Carta vermelha

RENDA EXTRA
DOCE GOURMET:
R$200

Rendimento Mensalk

Oa2 *

TRILHA

= i -l
o in__i_ﬂ_i.;_ﬂ;k_ﬂ_'t_f\’-_-‘_

Fonte: Elaborada pela autora (2024).

italo: Eu vou querer investir mesmo sem estrela, porque vai que

estrelas no préximo més.



iria receber no 2° e no 3° més.
italo: Nossa vocés pensam muito rapido, que bom tenho voceés. [ri
Liz: Aceito uma mesada como recompensa. [risada]

italo: Boa! Toca aqui. (Figura 35)

Figura 35 - Alunos jogando

Fonte: Elaborado pela autora (2024).

italo produz um significado em direcado diferente de Liz e Joaqui
investir nesse contexto era vantajoso, pois seu foco estava em consegui
proximo mes.

Liz faz uma leitura plausivel ao apresentar os calculos que mostr
teria prejuizo com o investimento. Com a enunciacao e interacédo de |

passa a compartilhar o mesmo espago comunicativo € 0s mesmos in



6.4 ANALISE DE ALGUMAS CARTAS RETIRADAS NO 3° MES DO JOG

Liz retirou a carta azul de numero 12, Figura 36.

Figura 36 - Carta 12

VOCE VAI PARA A PISCINA COM
SEUS AMIGOS DAQUI A TRES DIAS,
E QUER UM OCULOS DE SOL NOVO
QUE NA LOJA FISICA CUSTA R$200
E NA LOJA ONLINE CUSTA R$180
POREM COM 15% DE DESCONTO
PARA PRIMEIRA COMPRA E FRETE
GRATIS. PRAZO DE ENTREGA COM 7
DIAS UTEIS.

1.COMPRA NA LOJA FiSICA, POIS
VOCE JA QUER USAR O
OCULOS.

2.COMPRAR NA LOJA ONLINE E
AGUARDAR A ENTREGA.

QUAL OPGCAO VOCE
ESCOLHE?

Fonte: Elaborado pela autora (2024).

Liz: Eu prefiro comprar na loja fisica, porque eu preciso dele agore

Joaquim: Eu também compraria na loja fisica independente do pi
jairia usa-lo e itens como 6culos eu ndo gosto de comprar sem experime

Liz: Ainda tem isso Joaquim, porque o modelo pode nao ficar bol
depois teremos trabalho para fazer a troca.

italo: Eu compraria pela internet, porque o valor é consideravel.

Liz: Mas, tem a questao de o modelo ficar bom também.

italo: Quanto a isso eu iria até uma loja fisica e experimentaria
anotaria o modelo que eu gostei, compraria na internet. Porque com o d
a pena esperar e usar ele em outros momentos.

i7" eSO aue voce pensou @ uma boa ideia italo mas como eu id a



porque nao € certeza que ela encontre 0 mesmo modelo € na cor que
Entdo ndo é de tudo tdo ruim. Sem falar que dificil vocé ir até uma loja ¢
algo que gostou e nao levar, é irresistivel [risadas]. Eu prefiro comprar |
mesmo.

Joaquim: Eu também, pensa que ajudaremos a vendedora com
[risadas]

italo: Eu ainda compraria na internet.

Liz: Eu ja quero usar, entao escolho a opgéao 1.

Ao analisar as enunciagdes dos participantes, observamos que Li
compartilham o mesmo espagco comunicativo € os mesmos interl
afirmarem que preferem comprar em lojas fisicas, pois desejam expe
oculos, considerando que é um item dificil de ser comprado pela interne
ser provado.

italo faz uma leitura positiva ao sugerir que, apés experimentar o
uma loja, poderia compra-los pela internet. Por outro lado, Joaquim també
uma leitura positiva ao afirmar que tal comportamento, quando praticad
clientes, pode prejudicar as lojas fisicas.

Liz oferece uma nova leitura positiva da situacao ao dizer que ir at
experimentar os 6culos pode incentivar as pessoas a comprar. Joaquim
uma leitura positiva ao observar que comprar na loja fisica ajuda a vended
comissao.

Apesar das enunciacdes e interacdes entre eles, italo ndo co
mesmos interlocutores que Liz e Joaquim.

Joaquim retirou a carta azul de numero 25, Figura 37.



Figura 37 - Carta 25

UM AMIGO TE APRESENTA UMA
OPORTUNIDADE UNICA: UMA
OPERACAO FINANCEIRA NOVA,
CRIATIVA, QUE RENDE 45% DE
LUCRO A CADA 45 DIAS.
1LVOCE ACEITA A PROPOSTA,
POIS A RENTABILIDADE E

MUITO BOA.
2VOCE RECUSA E DECIDE

INVESTIR SEU DINHEIRO EM

EMPRESAS CONSOLIDADAS,

BUSCANDO RENTABILIDADE

DE 11% AA NO LONGO

PRAZO.

Qual a melhor opcao?
TRILHA

- L] e 3
LA A AST S 24

Fonte: Elaborado pela autora (2024).

Joaquim: Professora o que significa esse A ponto A?

Pesquisadora: Liz e italo vocés sabem o que significa?

Liz: Nao.

italo: Eu também n3o.

Pesquisadora: Vocés tém nocao do que possa ser?

Liz: Joaquim me empresta a carta para eu ler novamente [a carta ¢
alta]. Vamos pensar! Um rendimento esta em dia, logo outro pode ser en
ano.

italo: Entdo, é ano porque é a.a.

Liz: Sim.

Joaquim: Ah sim, um rende 45% em dias e o outro 11% no ano.

Pesquisadora: Isso mesmo. O a.a. significa ao ano, ou seja, rent

11% ao ano.

Italo: Claro aitie & melbhor o aitie rende 459,



producdo de significados, inicialmente a abreviagdo a.a. como nao
cotidiano deles, fez com que a compreensao da situacao nao fosse imedic

A pesquisadora fez o questionamento para verificar de onde cada
estava operando. Apds compreenderem a abreviacdo "a. a.", Joaquirmr
passaram a compartilhar o mesmo espaco comunicativo € 0s mesmos in
ao entenderem o periodo de rendimento dos juros e escolherem a mesm

Nessa situacao, percebe-se que eles foram influenciados pela port
rendimento, ou seja, levaram em consideragao apenas o percentual, sen
o rendimento era confiavel ou n3o. italo retirou uma carta verde, conforr

na Figura 38.
Figura 38 - Carta verde

VOCE SABE FAZER A
GESTAO DO SEU DINHEIRO?
BALABAN (2009), TRAZ UMA
PROPOSTA EM DIVIDIR (9]
MONTANTE SALARIAL EM TRES
PARTES:

. GASTOS DO COTIDIANO- 80%.
» FUNDO DE EMERGENCIA- 10%
« INVESTIMENTO-10%.
POR ESSE CONHECIMENTO,
VOCE CONQUISTOU UMA ESTRELA.

TRILHA

(LUl ligy

Fonte: Elaborado pela autora (2024).

italo: Até que a porcentagem de gastos do cotidiano de 80% é boz
Liz: Sim, € uma boa parte para gastar.

Joaquim: Fundo de emergéncia seria 0 qué?



Joaquim: Verdade.

italo: Estou aqui pensando, na situacdo da minha casa. A porcenta
€ boa para gastos, mesmo assim nao significa ser o suficiente.

Joaquim: Como assim?

italo: Tipo na minha casa, meus pais quase todos os meses 1
dinheiro ndo foi suficiente para pagar todas as contas do més. Entdo,
eles gastam os 100% e mesmo assim né&o é suficiente para pagar todas

Joaquim: Ah sim, entendi. Na minha tem meses que fica mais apel
meu pai fala para minha mae economizar.

Liz: Eu ndo sei se meus pais fazem essa divisdo. Mas, o investime
me fez lembrar da carta dos jovens investidores, confirmamos com es:
para ser um

investidor tem de guardar uma pequena parte do que ganha.

italo: Sim, porque se guardarmos todo més 10% do que ganhamc
vamos ter uma quantia boa né.

Joaquim: Vamos ter os rendimentos ainda.

Liz: Bom demais. [risadas]

Inicialmente, Joaquim nao compartilha o mesmo espaco comunic:
e italo, ao questionar o que seria "reserva de emergéncia". Apos a intere
e italo, que lhe explicam o conceito, ele passa a compartilhar o me
comunicativo com eles.

No entanto, por um momento, a fala de italo desloca-se para
semantico, ao abordar a situacdo de sua familia, o que o faz interagir
interlocutores. Joaquim, portanto, ndo opera no mesmo espago comur
com os mesmos interlocutores que italo.

Liz faz uma leitura plausivel ao trazer a tona a situagéo de um
apareceu durante o jogo. Nesse momento, com as enunciagdes dos [

todos compartilham o mesmo espaco comunicativo e os mesmos interl



Figura 39 - Carta 15

VOCE GANHOU R$200,00 DE SEU PAI
NO DIA DO SEU ANIVERSARIO NO
ANO PASSADO, COM A CONDICAO
DE GUARDA-LO, POIS HAVIA
GANHADO MUITOS PRESENTES
NAQUELE ANO. VOCE ENTAO
RESOLVEU GUARDA-LO EM CASA
PARA COMPRAR SEU PROPRIO
PRESENTE, NO SEU PROXIMO
ANIVERSARIO, QUE CUSTAVA
EXATAMENTE R$ 200,00. DEPOIS DE
UM ANO, VOCE ACHA QUE VOCE
CONSEGUIRIA COMPRAR SEU
PRESENTE COM O DINHEIRO QUE
TINHA EM CASA?

1- SIM.
2- NAO.

TRILHA

(RS ey i A
L L ! N ETY AN B2

Fonte: Elaborada pela autora (2024).

Liz: Claro que n&o. As coisas s6 aumentam.

Joaquim: Sim, isso é o efeito da inflagdo que meu pai tanto fala.

italo: Deus me livre dessa inflagdo de um més para o outro o
aumentam, vejo minha mae falando do aumento das coisas do mercado

Liz: Minha mé&e também se queixa disso também. Vou escolher a

Nessa situacao, eles se expressam com base em suas crencgas e
vivenciadas em suas familias, compartilhando, portanto, o mes
comunicativo e os mesmos interlocutores. Joaquim retirou uma carta v
40).

Figura 40 - Carta verde

VOCE SABIA QUE AS
METAS SAO DIVIDIDAS POR

PRAZO:
CURTO - UM PASSEIO NO

FINAL DE SEMANA E A

COMPRA DE EQUIPAMENTO
PARA CASA

MEDIO - A COMPRA DE UM




Joaquim: Eu nao tenho metas nem de curto prazo quem dira a lon

[risadas]

italo: Eu também n3o tenho. Mas, o bom que somos novos ainda.

Joaquim: Podemos pensar nisso depois.

Liz: Metas a curto prazo acho que temos, quando nos planejamc
determinada festa ou que queremos comprar algo novo, como roupas.

Joaquim: Verdade, isso nés fazemos mesmo que de forma incons:

italo: Menos mal, pelo menos uma meta né. [risadas]

Liz: Como o italo falou, ainda bem que estamos novos para aprel
meus pais ndo tracam essas metas, pelo menos eu ndo os escuto falarel

italo: Os meus pais costumam falar em casa, principalmente qua
trocar o carro. Meu pai costuma falar que temos que cortar alguns gast
possamos economizar. Entao [...], eles tém metas a médio prazo, agora qt
a longo prazo, nds temos o0 sonho ter a nossa casa propria, porém nao ¢
ainda.

Joaquim: Meu pai quando quer trocar de carro, geralmente ele n
nos. Ele costuma nos fazer uma surpresa. Mas, eu acho que ele nao fala p
mae fica brava. [risadas]

Liz: Sua mae fica brava por qué?

Joaquim: Porque nds ndo temos casa propria, entdo ela fala dey
financiando uma casa e nao fazer dividas com carro. Ela tem um pouco «

Liz: Ela tem razao.

italo: Complicado, porque o carro é mais facil de conquistar que u

Joaquim: Ah sim, por conta dos valores mesmo.

Liz: Com certeza. Mas, nao precisa ficar trocando o carro sempre

Joaquim: Isso que minha mae fala.

italo: Com essa conversa, percebemos que nossos pais t&m me

meédio e longo prazo.



familias possuem metas de curto, médio e longo prazo, embora nao
terminologia. Assim, passam a operar com 0s mesmos interlocutores, cor
0 mesmo espaco comunicativo. italo retirou a carta azul de nimero 1

mostrado na Figura 41.

Figura 41 - Carta 16

SEUS PAIS TE FIZESSEM
DUAS PROPOSTAS
DIFERENTES:

1. GANHAR R$300,00
HOJE.

2. GANHAR R$330,00
DAQUI A 80 DIAS.

QUAL DAS DUAS
OPCOES VOCE
ESCOLHE?

TRI th'jf\

Fonte: Elaborada pela autora (2024).

italo: Eu prefiro pegar R$ 300,00 hoje.

Joaquim: Também pegaria hoje, porque esperar 60 dias para gar
R$ 30,00. Nao vale a pena.

Liz: Eu prefiro ganhar R$ 330,00 depois.

italo: Muito tempo para pouco dinheiro [risadas] Liz.

Joaquim: Nao compensa Liz.

Liz: Eu acho que compensa sim. Porque como vimos em uma
anterior sobre os investimentos, vamos pensar [...]. Se eu pegar esse
300,00 investir durante dois meses ndo me dara a rentabilidade de R$ 3(

italo: Hum [...], ndo entendi foi nadal!

Joaquim: Nem eu. [risadas]

| - o Y- T N R [P I o



dinheiro.

Liz: Eu ndo pegaria, ndo compensa.

italo: Liz dessa vez eu ndo acho que vocé esta pensando bem |
prefiro pegar R$ 300,00 na hora.

Ao analisar as enunciagbes dos participantes, percebe-se ¢
compartilha o mesmo espago comunicativo nem os mesmos interlocutore
Joaquim, ao afirmar que investir durante um periodo de dois meses nao
uma rentabilidade superior a R$ 30,00.

Liz tenta explicar seu raciocinio, mas, nesse momento, Joaquil
deparam com um limite epistemologico, o que impede que eles operen
espaco comunicativo e com os mesmos interlocutores. Dessa forma, né
significados a partir da enunciagdo de Liz, permanecendo com sua:

afirmacoes.
6.5 ANALISE DO QUESTIONARIO POS JOGO

A aplicagao de um questionario apdos o jogo foi com o objetivo pe
estudantes refletissem sobre as situagbes propostas no jogo, assim
producdo de significado dos estudantes apds a experiéncia do jog
sistematica os efeitos do jogo sobre os participantes e coletar dados e ob
que podem contribuir para a melhoria do proéprio jogo.

O questionario consiste em cinco tarefas distintas. A primeira trata ¢
e planejamento financeiro familiar, a segunda aborda orgamento e p
financeiro, a terceira explora a diferenga entre os termos "escolha" e
decisao", a quarta refere-se as cartas do jogo, que introduziram termos o
desconhecidos, e a ultima investiga a opiniao dos participantes sobre «
contribuicao para a aprendizagem no ensino de Educag¢ao Financeira
tarefa, apresentaremos o objetivo especifico e a resolucdo dos estudante

na pesquisa.



Figura 42 - Questao 1
QUESTOES PROPOSTAS POS JOGO

QUESTAO 1

a) Qual profissdo que voceé pretende exercer futuramente?

b) Por gqual motivo voce escolheu essa profissdo?

¢) Sua famiha faz algum planejamento financeiro? Vocé participa desse planejamento?

Fonte: Elaborada pela autora (2024).

Nesta tarefa, o objetivo foi verificar se os estudantes fazem planos
quanto a profissdo que exercerdo € o que os levaram a escolher tal pr
participam do planejamento familiar. As respostas estao dispostadas nas
44.

Figura 43 - Respostas da questdo 1 (Joaquim e italo)

Joaquim

QUESTOES PROPOSTAS POS JOGO
QUESTAO 1
a) Qual profissio que vocé pretende exercer futuramente?

. } \f‘Lif .(;g,m- -

b) Por qual motivo vocé escolheu essa profissio?
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¢) Sua familia faz algum planejamento financeiro? Vocé participa desse planejamento?

%:—_ _u.-:-i-"'. -

ftalo

QUESTOES PROPOSTAS POS JOGO

QUESTAO 1



Aurora Figura 44 - Respostas da questdo 1 (Aurora e Liz)

QUESTOES PROPOSTAS POS JOGO
QUESTAO 1
a) Qual profissdo que vocé pretende exercer futuramente?
36\;@%:.&&.
b) Por qual motive vocé escolheu essa profissdo?
L 3(1"‘.9 Uemmo PYe)inode omule imieYeocante & ¢u ome V@ Y&
_mmhg Lot p.'z&{l NOGE

¢) Sua famiha faz algum plangjamento financeiro? Vocé participa desse planejamento?

Aok : e

Liz

QUESTOES PROPOSTAS POS JOGO

QUESTAO 1
a) Qual profissio que vocé pretende exercer futuramente?

hdo sei -

b) Por qual motivo vocé escolheu essa profissiio?

_dL rrl oA h{-ﬂ‘ aﬂ‘f‘fﬁ’l' ‘.

¢) Sua familia faz algum planejamento financeiro? Vocé participa desse plangjamento?

faz,mas eW nde plkticcpe.
Fonte: Elaborada pela autora (2024).

Dos quatro participantes, apenas Liz ndo soube informar qu
pretende exercer (Figura 44). Os demais participantes explicaram os mot
escolhas profissionais, ou seja, mesmo que de forma inconsciente, eles
metas de longo prazo.

Quanto ao planejamento financeiro familiar, as familias de Aurora |

Joaquim (Figura 43) nao realizam esse tipo de planejamento. A familia ¢
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6.5.2 Questao 2

Analisaremos as respostas fornecidas pelos participantes no
apresentado na Figura 45.

Figura 45 - Questao 2

QUESTAO?2

Analise os trés meses do seu jogo para responder as questdes a seguir:

<+ O que voce tem para falar quanto o seu orgamento financeiro?

<+ O que vocé pode dizer quanto a vida financeira de uma familia?

%+ Uma pessoa que possui um salario maior, pode-se afirmar que ela tem uma vida

equilibrada? Por qué?

Fonte: Elaborada pela autora (2024).



Figura 46 - Respostas da questéo 2 (Aurora)

*» O que vocé tem para falar quanto o seu orgamento financeiro?

% O que vocé pode dizer quanto a vida financeira de uma familia?

MO L) -l - skl
Po0iam

GQM}Y\\'DU\\’,

< Uma pessoa que possui um salario maior, pode-se afirmar que ela tem uma vida financeira n

equilibrada? Por qué?

gLes Vol %00‘&3’

Fonte: Elaborada pela autora (2024).

Figura 47 - Respostas da questéo 2 (Liz)
< O que vocé tem para falar quanto o seu orgamento financeiro?
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% O que vocé pode dizer quanto a vida financeira de uma familia?
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Figura 48 - Respostas da questéo 2 (Joaquim)

< O que vocé tem para falar quanto o seu orgamento financeiro?

< Uma pessoa que possui um salario maior, pode-se afirmar que ela tem uma vida financeira mais

equilibrada? Por qué?

Fonte: Elaborado pela autora (2024).

Figura 49 - Respostas da questéo 2 (italo)
Analise os trés meses do seu jogo para responder as questdes a seguir:

< O que vocé tem para falar quanto o seu orgamento financeiro?

Mois srdiridods , Fain o 6 mil , poim glove qeon
o wmnlmo@w WWW lluarie.

< O que vocé pode dizer quanto a vida financeira de uma familia?
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Aurora nao respondeu a primeira pergunta (Figura 46), pois era a
do jogo e, portanto, ndo possuia um orgamento financeiro. Liz (Figura 4
que seu orgcamento trouxe vantagens para ela no jogo, pois tinha um b
poucas dividas. A pesquisadora questionou Joaquim (Figura 48) sobre o r
ter terminado o jogo com muito dinheiro, proximo ao valor de seu salario

Joaquim explicou que isso ocorreu porque ele tinha poucas divida
escolhas durante o jogo, o que permitiu que, mesmo com um s:
conseguisse terminar o jogo com uma quantia consideravel. italo (Figura
tenha um dos maiores salarios, estava com grande parte dele comprc
dividas.

Quanto a segunda pergunta, trés participantes acreditam que as ¢
uma familia devem ser divididas de forma justa entre seus membros. A
questionou o que seria dividir de forma justa. Joaquim respondeu que, [
€ porque uma pessoa ganha mais que ela deve pagar mais; ele afirmou
dividir em partes iguais.

Aurora acredita que a divisao deve ser em partes iguais, pois na
uma pessoa ganhar mais e ter que pagar mais. Para Liz, a palavra "justo
as despesas proporcionalmente ao valor do salario, de modo que quem
estaria ajudando quem ganha menos. Notamos que a palavra "jt
significados diferentes para cada um deles.

Quanto a ultima pergunta da questdo, Aurora foi a unica parti
acredita que uma pessoa com salario maior, consequentemente, tel
financeira mais equilibrada. Ela foi a articuladora do jogo e, portanto, nac
experiéncia de vida dos personagens do jogo, o que pode ter influenciado

Os demais participantes compartilharam os mesmos espacos col
0s mesmos interlocutores, ao concluirem que, para ter uma vida financeire
nao importa apenas o valor do salario, mas também o quanto se

vivenciaram essa situagao durante o jogo.



Figura 50 - Questéo 3

QUESTAO 3

% Para voceé existe diferenca entre o termo ESCOLHA ¢ TOMADA DE DECIS

suas palavras qual seria essa diferenca.

Fonte: Elaborada pela autora (2024)

Contribuir para que os estudantes compreendam que a acio
envolve selecionar uma opc¢ao dentre varias disponiveis, priorizanc
detrimento das outras. Ja a tomada de decisio vai além de uma simples
pois exige uma compreensao aprofundada do contexto em questao,
criteriosa das opgdes disponiveis e a busca pela escolha mais adequada

Com esta questao, queremos destacar a importancia de estudar e ¢
a Educacido Financeira, pois ela nos permite tomar decisdes finan

conscientes diante das situacdes cotidianas.

Figura 51 - Respostas para a questédo 3 (Aurora e Liz)
Aurora
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Figura 52 - Respostas para a questdo 3 (Joaquim e italo)

Joaquim
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Fonte: Elaborada pela autora (2024).

Todos os quatro participantes, em suas respostas, compartilhara
espaco comunicativo e os mesmos interlocutores ao afirmarem que a es
acao realizada sem muita reflexao, enquanto a tomada de decisdo deve s
com mais cuidado antes de ser executada. Com as respostas dos particip

se concluir que o jogo cumpriu seu objetivo ao leva-los a refletir sobre su
6.5.4 Questao 4

Analisaremos as respostas fornecidas pelos participantes no

apresentado na Figura 53.

_ Figura 53 - Questéo 4
QUESTAO 4

¢ Vamos falar sobre as cartas do jogo. Peguem as cartas do jogo e deem uma olhad:
carta que te chamou mais aten¢do, que trouxe fermos que vocé nao conhecia? Se sin

gsses termos?



O objetivo € identificar quais termos relacionados a Educacao

apresentados nas cartas, os alunos desconheciam, conforme ilustrado n:

Figura 54 - Respostas para a questao 4
Aurora
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juros simples e juros compostos, e outro mencionou a inflacdo, além das
presentes nas cartas verdes.

Isso demonstra que as cartas do jogo trouxeram informacdes rele
contribuiram para a ampliacao do vocabulario dos participantes e, conseq

para o processo de aprendizagem.
6.5.5 Questao 5

Analisaremos as respostas fornecidas pelos participantes no

apresentado na Figura 55.

Figura 55 - Questao 5
QUESTAOS5

%+ Vocé gosta de jogos de tabuleiro?

L
“.

O que vocé achou do jogo Trilha Financeira?

i
0".

Vocé achou que os assuntos abordados no decorrer do jogo contribuiram para se
no ensino de educagdo financeira? Caso tenha respondido SIM, descreva o que

com o jogo?

Fonte: Elaborada pela autora (2024).
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Figura 56 - Respostas para a questao 5 (Aurora)
% Vocé gosta de jogos de tabuleiro? _S;nm

% 0O que vocé achou do jogo Trilha Financeira?

M@Lﬁmmmmmm_;m
% Vocé achou que os assuntos abordados no decorrer do jogo contribuiram para seu apr
no ensino de educagio financeira? Caso tenha respondido SIM, descreva o que vocé |

com o jogo?
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Fonte: Elaborada pela autora (2024).

Figura 57 - Respostas para a questao 5 (Liz)

& Vooé gosta de jogos de tabuleiro? 9111

% O que vocé achou do jogo Trilha Financeira?
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Figura 58 - Respostas para a questao 5 (Joaquim)

% Vocé gosta de jogos de tabuleiro? _7 ia,

< O que vocé achou do jogo Trilha Financeira?

< Vocé achou que os assuntos abordados no decorrer do jogo contribuiram para seu apre
no ensino de educagdo financeira? Caso tenha respondido SIM, descreva o que vocé a)

com o jogo?

£ Avsinde @Wm

Fonte: Elaborada pela autora (2024).

Figura 59 - Respostas para a questdo 5 (italo)

< Vocé gosta de jogos de tabuleiro? S‘”‘\

% 0O que vocé achou do jogo Trilha Financeira?
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< Vocé achou que os assuntos abordados no decorrer do jogo contribuiram para seu apr
no ensino de educagdio financeira? Caso tenha respondido SIM, descreva o que vocé .
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ao jogo Trilha Financeira, eles consideraram-no divertido e educativo, pc
do jogo, vivenciaram situagbes que propiciaram um momento rico
informacdes entre eles, estimulando reflexdes sobre questdes ainda nac
ou pensadas por eles.

Ao analisar as questbes propostas apos o jogo, constatamos
Financeira cumpriu seus objetivos, especialmente no que tange a propost
conteudos de Educacgao Financeira aos estudantes da 12 série do Ensil

maneira ludica e prazerosa, despertando o interesse e a participagcdo dos
6.6 ANALISE GERAL DA APLICACAO DO JOGO

A aplicacdo do jogo e a analise das falas, comportamentos e
participantes da pesquisa (Liz, Aurora, Joaquim e italo) durante a atividad
fazer algumas consideracdes. A disposi¢cao das cartas, em cores distinte
situacao proposta e abordando diferentes conteudos de educagao finance
mais dinamismo as jogadas e, consequentemente, despertou maior ir
estudantes pelo jogo.

Quanto a proposta de os jogadores representarem os membros de
isso teve grande relevancia para a pesquisa, pois 0s participantes
constantemente entre si, com o objetivo de se ajudarem nas tomadas d
que permitiu a analise de suas falas. Contudo, a professora pesquisadc
que, no terceiro més (ultima rodada), os participantes nao estavam tao
uma familia, como no inicio do jogo.

No ultimo més, iniciou-se uma disputa entre eles, e passaram
menos nas situacdes. Nesse momento, a professora interveio, lembranc
estavam representando uma familia e que deviam continuar a se ajudar. A
foi necessaria, pois era fundamental que o dialogo e o compartilhamer
continuassem sendo mantidos, para que fosse possivel analisar as falas

de interagao entre os participantes.



agir, conforme as decisdes propostas nas situagdes apresentadas na
modo que suas acgdes correspondiam as suas enunciagdes. Durante
estudantes dialogaram intensamente entre si, expressando e debz
opinides sobre as situacdes das rodadas e compartilhando suas impress
proprio jogo. Esse momento foi especialmente valioso para a pesquisa
didlogos permitiram analisar as falas dos estudantes e observar a g
significados, tanto individuais quanto coletivos, sobre as situagdes discu
forma, o jogo atendeu as expectativas, ao estimular a construgao de sigr

estudantes para a Educacao Financeira de forma reflexiva.



7 CONCLUSAO

Esta pesquisa foi orientada pela seguinte pergunta norteadora: cc
um jogo de tabuleiro colaborativo de Educacao Financeira que seja capaz
o processo de producao de significado dos estudantes diante das tomada
em situagdes do cotidiano? O jogo desenvolvido foi fundamentado teor
Modelo dos Campos Semanticos, aplicando-se a tomada de decisao de
da 12 série do Ensino Médio, com base em situa¢des cotidianas de urm
jogo utilizou cartas de cores distintas, cada uma com propostas de situag
dia familiar, o que permitiu abordar diversos conteudos de Educacéo Fi
diferentes cores das cartas também conferiram dinamismo ao jogo.

A palavra "jogo" nos remete, a primeira vista, a competicé
participantes. No entanto, o objetivo deste jogo foi deflagrar o processo
de significados dos estudantes no desenvolvimento da aprendizagem, de
vencedor fosse aquele que alcangasse o dobro do valor dos seus gastc
valor mais préximo disso. Esse critério esta diretamente relacionado a torr
decisdes financeiras ao longo do jogo. As situacdes propostas nas calt
experiéncias cotidianas vivenciadas por uma familia. As cartas de cor v
informacgdes que podem ou n&o ser do conhecimento dos participantes.

Durante a pesquisa de campo, os participantes, estudantes que
estudado Educacdo Financeira em seu percurso escolar, foram desafia
decisdes financeiras, muitas vezes sem a base tedrica prévia. Esta pes
como as demais desenvolvidas pelo grupo Nideem, possibilita a criagac
trabalhos com propostas distintas para o ensino de Educacao Financeira
atendendo a diferentes segmentos de ensino. O produto educacional ger
pesquisa consiste na elaboragdo de um jogo de tabuleiro colaborativo, int
Financeira, destinado ao uso nas aulas de Matematica da 12 série do En:

As situagdes apresentadas nas cartas do jogo refletem experiéncic

vivenciadas por uma familia. como a divisao das despesas fixas



debate sobre as decisdes financeiras enfrentadas no cotidiano de um
formato das cartas e a metodologia aplicada permitiram que os |
compartilhassem e discutissem seus pensamentos a respeito de cada
favoreceu a validagdo do objetivo do jogo, que era a producédo de
conforme o Modelo dos Campos Semanticos. Com a pesquisa de campo
observar o quanto os participantes se dedicaram e ficaram entusiasmados
discutindo suas ideias e analisando suas escolhas para tomar dec
interagcao, mediada pelo dialogo, permitiu que eles gerassem significados
situacbes propostas. Durante o jogo, a professora pesquisadora f
intervencdes com o objetivo de apoiar o processo de aprendizagem dos [
Esperamos que esta pesquisa e as discussdes aqui apresenta
orientar os educadores sobre a importancia de abordar situagdes de
decisbes nas experiéncias cotidianas dos estudantes em relagéao
Financeira, com o objetivo de educa-los financeiramente, fornece
informacdes necessarias sobre as consequéncias de suas acdes |
financeiro. Isso contribuira para a formag¢ao de um cidadao critico e mai
em relagao as suas decisdes diante das situacdes financeiras que enfr

dia a dia.
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APENDICE A — Termo de Consentimento Livre e Esclarecic

PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM EDUCACAO MATEMAT

Pesquisador(a) Responsavel: Thaysa Adryene Teixeira da Silv:
Endereco: Ruth Marques de Paula n°: 228 — Bairro: Varzea.

CEP: 37310 - 0000 — Cidade: Bom Jardim de Minas — Estado: \
Fone: (24) 99235-4875

E-mail: THAYSATEIXEIRA@YAHOO.COM.BR

Vocé esta sendo convidado (a) como voluntario (a) a participar d
Pesquisa Educacao Financeira Escolar: design de um jogo de tomadas
financeiras. Que fara parte de minha dissertacdo de mestrado do F
Mestrado Profissional em Educacao Matematica, Universidade Federa
Fora. Neste estudo pretendemos elaborar um jogo que aborde 0s ct
Educacao Financeira voltados para cotidiano dos estudantes, visando
mesmos a refletir e produzir seus proprios significados, diante de s
cotidiano que exigem tomada de decisodes financeiras.

A sua participagao podera Ihe trazer beneficios no processo de ap
As informagdes obtidas nesta pesquisa serdo confidenciais e assegura
sobre sua participagcdo. Os dados nao serao divulgados de forma a po
identificacdo. A sua participacdo € muito importante, porém, néo é o
qualquer momento vocé pode desistir de participar. A recusa em p:x
acarretara qualquer penalidade ou modificagdo na forma em que € a
pesquisador. Uma copia deste Termo de Consentimento Livre e Esclarecic
o(a) responsavel, podendo tirar suas duvidas sobre o projeto e sua particij
ou a qualquer momento com os pesquisadores responsaveis.

Desde entao, agradecemos a sua participagao



Declaro que entendi os objetivos, riscos e beneficios de minha pal

pesquisa e concordo em participar.

Bom Jardim de Minas - MG, de |

Nome Assinatura participante

Nome Assinatura do Pai / Mae ou Responsavel Legal



APENDICE B - Carta de solicitagido a Escola

Bom Jardim de Minas, 06 de maio de 2024.

Sr. Webert César Rodrigues Diretor da Escola Estadual Nos
Aparecida.

Eu Thaysa Adryene Teixeira da Silva Rodrigues, estudante da |
Federal de Juiz de Fora, do Programa de P6s-Graduagao em Educacgéao
Mestrado em Educacdo Matematica, solicitamos a possibilidade de
parceria da bem conceituada escola no projeto de Pesquisa de Educaca
Escolar. Design De Um Jogo De Tomadas De Decisdes Financeira
apresentada a nossa instituicao nos més de maio de 2024.

O tema da pesquisa esta relacionado como parte do projeto ¢
denominado “Design e Desenvolvimento de um Programa de Educaca
para a formacdo de Estudantes e Professores da Educacdo Basic:
participar das acoes brasileiras de inser¢gao do tema Educacéao Financeira
publicas do Brasil como também elaborar propostas de materiais didaticc
contribuir para os estudantes da Educacao Basica nesta tematica de ens

Os procedimentos para selecionar os candidatos, ESTUDANTE!
que participarao da pesquisa garantira a voluntariedade com o cuidado ¢
no anonimato. Além disso, nos comprometemos de que nenhum dano
emocional sera causado.

Os instrumentos metodoldgicos s&o constituidos de GRAVACAO
VIDEOS, FOTOS, entrevistas e questionarios ja testados em outras pesq
acessos serao estritamente dos pesquisadores com a garantia de que de
havera exposicao dos sujeitos pesquisados. Estes instrumentos ven
compromisso e a seriedade de nossa investigacao em prol da Educacéao

Vale ainda ressaltar que a nossa pesquisa sera orientada pelo |



