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APRESENTAGAO

O produto educacional consiste em um jogo de tabuleiro colaborativo com o
objetivo de deflagrar o processo de produgéo de significados dos estudantes frente a
situagdes do cotidiano que envolvem decisbes financeiras. Este jogo aborda
conteudos importantes de Educagao Financeira, como juros simples e compostos,
descontos, formas de pagamento, despesas fixas e variaveis, orcamento pessoal e
familiar, armadilhas do comércio, e a distingdo entre necessidades e desejos. As
situacbes sao apresentadas em cartas, elaboradas com base no cotidiano de uma
familia, de modo a colocar os estudantes diante de cenarios que exigem tomadas de
decisao financeira em contextos familiares, permitindo que formulem enunciag¢des

sobre as situagdes e conteudo de Educacéo Financeira abordados nas cartas.

O jogo foi aplicado a quatro estudantes da 12 série do Ensino Médio de uma
escola publica na cidade de Bom Jardim de Minas, Minas Gerais. Recomenda-se o
uso da calculadora do celular para realizar os calculos durante o jogo. O jogo pode
ser adaptado, seja pelo aumento do numero de cartas, seja pela alteragdo das
situagcdes apresentadas, conforme a realidade dos estudantes. Para enriquecer as
aulas, sugerimos uma lista de livros e filmes que podem ser utilizados como

referéncia.

Esperamos que vocé, professor(a), possa integrar este jogo as suas
aulas de Matematica, oferecendo uma proposta dindmica que desperte o interesse e
promova o debate entre os alunos sobre situagdes financeiras do cotidiano familiar,
proporcionando um momento enriquecedor de aprendizado e experiéncias em sala

de aula.



CARACTERISTICAS FUNDAMENTAIS DA ELABORAGAO DO JOGO

Este jogo de tabuleiro € composto de cartas que foram elaboradas com
cores distintas, visando trazer mais dinamismo ao jogo e trazer maior numero
de situagbes do cotidiano aos estudantes. Apds a aplicagdo do jogo ha um
questionario, a fim de permitir que os estudantes reflitam e analisem as

situagdes propostas durante o jogo.

Esse questionario pds jogo é composto por cinco tarefas distintas, em que
a primeira versara sobre profissdes e planejamento financeiro familiar, a segunda
orcamento e planejamento financeiro, a terceira trata da diferenga entre os termos
escolha e tomada de decisdo, a quarta para falar sobre cartas do jogo que
abordou termos ou conteudos desconhecidos e, por fim, a ultima sobre a opinido
dos estudantes, quanto ao jogo e sua contribuicdo para aprendizagem no ensino

de Educacéao Financeira.

O jogo é constituido por uma orientagdo quanto as regras de como realiza
0 jogo, tabuleiro do jogo, as cartas do jogo, o dado, os marcadores de tabuleiro,
modelos de dinheiro, ficha para controle financeiro dos jogadores e o

questionario para ser aplicado pds jogo.



ORIENTAGAO QUANTO AS REGRAS DE COMO REALIZA O JOGO TRILHA
FINANCEIRA

E um jogo de tabuleiro colaborativo que pode conter 5 a 7
partcipantes. Antes de iniciar o jogo deve definir quem sera o articulador do
jogo. Para definir o articulador do jogo, pode pedir para os jogadores jogarem o
dado e o jogador que retirar 0 menor numero sera o articulador. O articulador
deve embaralhar e organizar as cartas do jogo no tabuleiro, de acordo com suas
respectivas cores e oraganizar o dinheiro que sera utlizado durante as jogadas,
visto que ele (a) que ficara responsavel pela leitura das cartas respostas e
controle do dinheiro, ou seja, realizara o pagamento ou recolhera o dinheiro

dos jogadores.

Apos definido o articulador do jogo, os jogadores deverdo formarem
duplas ou trios para compor sua respectiva familia. Ja definido as familias, um
representante de cada familia deve jogar o dado para definir a ordem que cada
familia ira jogar no jogo. O jogador que obter o maior numero no dado, sera sua
familia que iniciara o jogo e assim consequentemente a ordem das familias para

jogar, sera definida em ordem descrescente do numero retirado no dado.

Uma vez definido a ordem das familias, cada jogador deve retirar
aleatériamente uma carta da cor cinza que contém, sua profissdo com seu
respectivo salario, meta da familia no jogo, suas despesas fixas pessoais e a
despesa fixa da casa devera estda sem o valor, pois deve ser dividida pelos

membros da casa posteriormente.

As despesas fixas da casa terdo dois orcamentos presentes nas cartas
amarelas (figura1), um orcamento caso todos os membros da casa sejam
assalariados e outros para as demais profissdes. Vale destacar, caso um dos
jogadores retire a carta cinza com assalariado e os demais retiram outra
profissdo, devera utilizar a carta das despesas fixas que contem assalariado e

demais profissoes.

Figura 1 — Cartas amarelas
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Fonte — Elaborada pela autora (2024).

Apo6s cada membro da familia recebera a folha para fazer as anotacées do
seu controle financeiro familiar. Cada familia joga o dado na sua vez, e anda o
namero de casa retirado no dado. Ao parar em uma casa, 0 jogador vai
escolher uma carta referente acor que caiu no tabuleiro e ler o conteudo da
carta. Importante resaltar que os jogadores compoem uma familia, ou seja, as
tomadas de decisbes devem ser tomadas em comum acordo, visto que a escolha

ird impactar no orcamento familiar.

Cada volta equivale a um més, logo a familia que chegar na casa de
numero 30, ela finalizou o més, entédo ela recebera o salario mensal, lembre-se
de descontar as despesas individuais e as despesas da casa, pois se inicia um
novo més e com ele as despesas novamente. Nao esquecga, de fazer o

fechamento do més para que seja iniciado outro.

A familia que finalizar o més primeiro (chegar na casa de numero 30),
devera aguardar que as demais familias concluam o més, para que juntos iniciem

0 préximo més.



Para vencer o jogo, é necessario que apos os trés meses, ou seja, trés
rodadas completas, a soma da quantia de dinheiro dos membros da familia seja o
triplo do valor das despesas fixa da familia (carta amarela), caso nehuma
familia atinja esse valor, a familia que mais se aproximou da quantia sera a
vencedora. Em caso de empate ganhara a familia que tiver maior numero de

estrelas.

O tabuleiro do jogo (figura 1) pode ser impresso em um papel mais firme,
como papel couché liso (brilhoso) no tamanho de 49 x 49 cm . As cartas, as
notas de dinheiro, os macadorese o dado podem ser impressos em papel

fotografico.

Figura 1 — Tabuleiro do Jogo
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Fonte — Elaborada pela autora (2024).

As cartas cinzas (figura 2) contém a meta, profissao, seu respectivo salario
e o orcamento financeiro individual e familiar. As cartas amarelas contém as

despesas fixa da familia, que deverao ser divididas entre os membros da casa.

Figura 2 — Cartas cinzas



PROFISSAO: PROFISSAO:
ENFERMEIRO (A) ASSALARIADO (A)

META: TER O DOBRO DO VALOR
DOS SEUS GASTOS FIXOS.

SALARIO: R$4.000
DESPESAS FIXA:
. PILATES R$180,00.
. TERAPIA R$400,00.
. 3 PARCELAS R$400,00-
EAETAT T el . ::spesas FIXA DA CASA
DESPESAS FIXA DA

META: TER O DOBRO DO VALOR
DOS SEUS GASTOS FIXOS.

SALARIO: R$1.400

DESPESAS FIXA:

10

PROFISSAO:
DENTISTA

META: TER O DOBRO DO VALOR
DOS SEUS GASTOS FIXOS.

DESPESAS FIXA:

« ACADEMIA R$100 +

PERSONAL R$300.

« PILATES R$180.
« 2PARCELAS R$3.500-

CARTAO DE CREDITO.

- PARCELA DO CARRO R$900.
- DESPESASFIXADACASARS

casans @y =D
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Fonte — Elaborada pela autora (2024).

As cartas azuis (figura 3) traz situacdes do cotidiano dos alunos,
abordando conceitos, como despesas variavel, juros, investimentos, necessidade
versus desejo e as armadilhas do comércio, fazendo com que os jogadores
tenham que tomar suas decisdes. Essa cartas, podem aumentar ou diminuir a

quantidade de estrelas, o orgamento pessoal e familiar dos participantes.
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1 APLICAR AO REGIME DE
JUROS SIMPLES COM UMA
TAXA DE 2% AO MES;

2. APLICAR AO REGIME DE
JUROS COMPOSTOS COM
UMA TAXA DE 2% AO MES.

QUAL A MELHOR OPGA
POR QUE?

VOCE PREFERE:
1 PAGAR A VISTA COM 5% DE

Figura 3 — Cartas azuis

NO PRIMEIRO DIA DO MES DE MAIO
UM PRODUTO DE SEU INTERESSE
ESTAVA SENDO COMERCIALIZADO
POR R$300 NA LOJA A E NA LOJA
. NO DECIMO DIA DO MESMO MES,
A LOJA B REDUZIU EM S0% O
VALOR DESSE PRODUTO. NO
VIGESIMO DIA, A MESMA LOJA
AUMENTOU EM 50% O VALOR QUE
ESTAVA SENDO APLICADO A
PARTIR DO DECIMO DIA. VOCE IRA
COMPRAR O PRODUTO NO DIA 22
DO REFERIDO MES.
QUAL A MELHOR OPGAO?
1 COMPRAR NA LOJA A.
2. COMPRAR NA LOJA B.

VOCE VAI PARA A PISCINA COM
SEUS AMIGOS DAQUI A TRES DIAS,
E QUER UM OCULOS DE SOL NOVO
QUE NA LOJA FiSICA CUSTA R$200
E NA LOJA ONLINE CUSTA R$180
POREM COM 15% DE DESCONTO
PARA PRIMEIRA COMPRA E FRETE
GRATIS. PRAZO DE ENTREGA COM 7
DIAS UTEIS.

1.COMPRA NA LOJA FiSICA, POIS
VOCE JA QUER USAR O
OCULOS.

2.COMPRAR NA LOJA ONLINE E
AGUARDAR A ENTREGA.

QUAL OPGAO VOCE
ESCOLHE?
pe—

3. SERIA INDIFERENTE COMPRAR
NALOJAAOUNALOJAB.
TRILHA |
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Fonte — Elaborada pela autora (2024).

As cartas azuis respostas (figura 4) traz a resposta correta da carta azul de
acordo com a numeragao, como também sua bonificagdo ou prejuizo a depender

da alternativa escolhida.

Figura 4- Cartas azuis respostas
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RESPOSTA

SE VOCE ESCOLHEU A SEVOCEESCOLHEU A CASO TENHA ESCOLHIDO

2° OPCAO PARABENS! J§ 1'OPCAO PARABENS! A 2* OPGAO PARABENS!

ACRESCENTE AO SEU ACRESCENTE AO SEU VOCE GANHOU R$75 NO
SALDO R$50,00. SALDO SEU ORCAMENTO,

R$25,00 0 VALOR DO R&"iﬂ'f;ﬁ A ECONODD.:A
o = NESSA LOJA. SE VOCE
CASO, TENHA CASO, TENHA AT OPOAD
ESCOLHIDO 1* OPCAO, J] ESCOLHIDO 2* OPGAO, el
VOCE PERDEU VOCE PERDEV ECONOMIZAR R$75, LOGO
R$50,00 DO SEU R$25,00 DO SEU VOCE MANTEVE SEU

SALDO.
01

T

Fonte — Elaborada pela autora (2024).

As cartas verdes (figura 5) traz assuntos sobre educacao financeira,

como curiosidades, informacdes, penalidades ou beneficios para o jogador.



Figura 5 — Cartas verdes
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OoPs!

: ;
e TENHA MAIS CUIDADO!

Vocé investiu seu dinheiro e
R$150,00 Vocé entrou em cheque especial e
S agora tera de pagar R$100 de
PARABENS! juros.

VOCE SABIA?

O ato de investir dinheiro
significa aplicar capital coma
expectativa de obter um
beneficio futuro, ou seja, um

3 z novamente todos os dias, e quanto mais
renf!:men?;o sobre 0. dinhairo tempo vocé fica sem devolver o dinheiro
H'IVE-_SLKb, GO LNOR, ao banco, mais vai ser cobrado. Na

dividendos e lucros. pratica, os juros sio aplicados em cima
dos uros antenor, sob regme de juros

T R
it LYERENEY a

Fonte — Elaborada pela autora (2024).
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QUE MAXIMO...

Vocé conseguiu uma
foto com um famoso e
isso te rendeuuma
estrela.

As cartas vermelhas (figura 6) trardo as oportunidades de renda extra (os

negocios), eventua- lidades e festividade que gerardo gastos no orgcamento. Cada

negocio tem seu investimento inicial e especificagdes de rendimento diario,

quinzenal ou mensal.



Figura 7 — Cartas vermelhas

RENDA EXTRA
PALHA ITALIANA
INVESTIMENTO: R$150
RENDIMENTO MENSAL:
oAz = R$200,00A.M

3A4 =RS$ 220,00 AM

5 * =R$250,00 AM

EVENTO

SEU AMIGO (A) TE CONVIDOU
PARA IR A UMA FESTA QUE
ESTA BASTANTE EM ALTA. O
INGRESSO CUSTA R$100 A
VISTA. IR ESTA FESTA TE
RENDERA UMA ESTRELA.

*

DAI, VOCE ESTA DENTRO?
LEMBRE-SE, DE ABATER DO
SEU ORCAMENTO O VALOR.

IHH!

VOCE PEGOU UM
RESFRIADO FORTEE
TERA GASTOS COM

MEDICAMENTOS.

DESCONTE R$100 DO
SEU SALDQ.

b
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Fonte — Elaborada pela autora (2024).

Para ter acesso ao material para impressao do jogo Trilha financeira
acesse:

https://drive.google.com/drive/folders/1 TRaNrOTPcpsZZuBn3RijMEwrOjUUQOS8IN
?usp=drive link
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