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APRESENTACAO

Este Produto Educacional (PE) é oriundo de uma pesquisa de
mestrado profissional do Programa de Pds-Graduacdo em Educacao
Matematica da Universidade de Juiz de Fora - MG, cuja dissertacao
tem o titulo de “Uma Abordagem Didatica Envolvendo Ideias e
Conceitos Probabilisticos no 6° Ano do Ensino Fundamental”, pelas
quais estao as reflexdes e as discussdes devidamente fundamentadas

tedrica e metodologicamente (Rocha, 2024).

Este PE € um recurso didatico que pode ser utilizado em sala de
aula nas versdes digital e ndo digital. E editavel, gratuito e acessivel,
logo, pode ser utilizado também em diferentes ambientes de
aprendizagem, como laboratdério de informatica, a prdpria sala e aula,

em aulas on-line e reunioes.

Trata-se de um quiz denominado “Show da Probabilidade” e
possibilita ao professor, a partir das atividades, construir aspectos
sobre conceitos, avaliar os estudantes, ensinar e trabalhar os erros e

acertos do quiz.

Este material de cunho pedagdgico aborda os principais conceitos
de Probabilidade trabalhados no 6° ano do Ensino Fundamental, tendo
como parametro o documento da BNCC - Base Nacional Comum
Curricular, para esta etapa de ensino. Deste modo, os conteldos nele
contido sdo: Experimentos Deterministicos, Experimentos Aleatorios,

Espaco amostral, Evento e Conceito de Probabilidade.

O "Show da Probabilidade” tem ainda como aspectos
pedagdgicos a autonomia nas tomadas de decisao durante o jogo e o

afeto/desejo para que o aluno se sinta envolvido e estimulado.

Por todos os aspectos, percebe-se a relevancia deste recurso

didatico, que se mostra uma importante ferramenta que pode



contribuir para a pratica profissional de professores do 6° ano do
Ensino Fundamental, professores em inicio de carreira, futuros

professores e formadores de professores.

A seguir, apresentaremos as caracteristicas das duas versodes
deste produto educacional: a versao digital, que é a construcao do
Objeto de Aprendizagem, um quiz on-line denominado "“Show da
Probabilidade”, e a versdo ndo digital, que é a versdao impressa deste

quiz.



1.0 OBJETO DE APRENDIZAGEM: “SHOW DA
PROBABILIDADE"

O Objeto de Aprendizagem é denominado “Show da Probabilidade”,
Figura 1. Trata-se de um quiz gamificado, uma adaptacao do game
“Show do Milhao”, por se tratar de um jogo de perguntas e respostas,
gue pode ser acessado pela conexdo a internet em dispositivos como

o0 computador, tablete, celular entre outros.

O Objeto de Aprendizagem foi desenvolvido com base na
metodologia MOA (Metodologia para o desenvolvimento de um OA),
proposta por Scortegagna (2016), que visa contribuir para o processo
de ensino e de aprendizagem de probabilidade no 6° ano do Ensino

Fundamental.

A ferramenta escolhida para o desenvolvimento do Objeto de
Aprendizagem pretendido é o Google Apresentacdes, tendo como
complemento a plataforma Slido. As juncgdes de tais ferramentas
permitem a este OA que seja acessado de forma online, compartilhe
das informac0es e, ainda, seja feita a edicao do material por diversos

usuarios.

Outras funcionalidades importantes deste OA sao: a possibilidade
de enquetes ao vivo diretamente na apresentacao, teste competitivo
com classificacao e coleta das perguntas mais urgentes com perguntas

e respostas ao vivo.



Figura 1 - Tela Inicial

Este quiz gamificado é gratuito e de facil acesso para os alunos,
e pode ser editado, utilizado e reutilizado pelos professores em

diferentes ambientes de aprendizagem.

Inicialmente, este OA traz as vivéncias de um aluno em um dia

de aula on-line de matematica.

Figura 2 - Tela 3

i

Jodo é um aluno dedicado e que ama desafios. Quando ouviu a
professora de Matpmética falar durante a aula, qual seria o
contetido da semana, ficou curioso!




Jodo ouve a professora dizer sobre a tematica da aula, Figura 2,

que é Probabilidade e decide pesquisar sobre o surgimento da mesma.

Figura 3 - Tela 7

Hum... Que legal!

Vou compa har
i550 na proxima
aula! 2

Ao realizar esta pesquisa, o aluno fica tdo motivado, Figura 3,
que decide compartilhar o que aprendeu com a turma. Ao ouvir seu
relato, a professora anuncia que sera lancado um desafio na aula
seguinte: um quiz denominado “Show da Probabilidade”, com questdes
envolvendo os conteudos trabalhados durante as aulas on-line e com

0 objetivo de reforcar estes conceitos.



Figura 4 - Tela 13

Vai comegar o "Show
da Probabilidade™!

FIM

Em seguida, clicando na imagem da tela do computador, “Show
da Probabilidade”, Figura 4, o aluno sera direcionado por um /ink e
iniciara a execugao do quiz. Sera pedido um cddigo de acesso, que esta

indicado no mesmo slide.

Neste quiz, o aluno escolherd sempre uma Unica alternativa
como resposta, dentre as quatro opcdes que aparecerao. Em todas, ele
terd o tempo determinado pelo professor administrador, uma vez que
a passagem de uma tela para a outra depende do comando do
professor administrador. E por isso que a realizacdo deste quiz deve se

dar em tempo real.

Serdao ao todo 10 questdes, todas com quatro alternativas, e
apenas uma correta. Quando terminar o quiz, o aluno sabera o nimero

de acertos que obteve, e o ranking de classificagao.

0] professor  administrador da atividade receberd,

automaticamente, os resultados de cada aluno, o que possibilitara a
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analise de quais conteudos precisam ser trabalhados novamente, e

buscar novas estratégias para possibilitar o progresso de cada um.

Ao acessar o quiz, o aluno tera acesso a cada uma das questdes

na seguinte sequéncia:

Resposta preditiva da tarefa 1:

Na questdo 1, o aluno tera que diferenciar um experimento
deterministico de um experimento aleatério, Figura 5, que sao
conceitos da Probabilidade classica e frequentista. A alternativa correta

é a letra b.

As alternativas a, c e d estdao incorretas por se tratarem de
experimentos deterministicos, pois a partir da acdao realizada, é
possivel prever o que ocorrerda como reagao, ou como resultado. Ou

seja, ele é determinado.

Figura 5 - Tela 14

Qual dos Experi tos abaixo € c iderado Aleatério?

e Atirar uma pedra ao ar e ver o que acontece

e Concorrere ganhar um concurso

e Colocar dois produtos quimicos em contacto e observar a reaccao

o Deixar de regar uma planta e ver o que acontece

Junte-se a
slido.com
#923 112
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Resposta preditiva da tarefa 2:

Na questdao 2, Figura 6, o aluno tera também o conteudo de
Experimento Deterministico, conceito da Probabilidade classica e
frequentista. A alternativa correta é a letra C.

Esse problema ¢é interdisciplinar, pois nele, também esta
envolvido o conteudo de vaporizacdo da agua, faz parte da disciplina
de Ciéncias e é estudada nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental. Isso

permitird que os alunos facam a relacao entre as disciplinas.

Figura 6 — Tela 15

Qual é a temperatura de fervura da agua?

e 90°C

e 95°C

e 100°C

e 105°C

Junte-se a
slido.com
#923 112

Resposta preditiva da tarefa 3:

Nesta questao, Figura 7, os alunos precisardo utilizar o raciocinio
desenvolvido durante a segunda aula da aplicacao da experimentacao
conforme descrita anteriormente, em que foram realizados varios

experimentos aleatérios. O conteudo relacionado, de acordo com a
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BNCC (2018), é o calculo da Probabilidade, conceito da Probabilidade

classica e frequentista. A alternativa correta é a letra C.

Seria exigido também o conteudo de “fracdes equivalentes”, ou
o raciocinio relacionado ao mesmo. Primeiramente, os alunos podem
encontrar como resultado a fracao 3/6, ao relacionar o 3 (niumero de
resultados desejaveis), que é a quantidade de numeros pares contidos
em um dado (2,4,6) sobre o 6 (todos os resultados possiveis), que é a

guantidade de niumeros contidos em um dado (1, 2 3, 4, 5, 6).

Figura 7 — Tela 16

Q Sair do quiz 0/3a

Se lancarmos um dado, qual a probabilidade de obtermos um nimero par?

e 2/3

e 1/3

Junte-se a
slido.com
#923 112

Resposta preditiva da tarefa 4:

Nesta questdo, Figura 8, os alunos terao novamente que resolver
uma questao utilizando o raciocinio probabilistico desenvolvido durante

a aula de realizacdo de experimentos aleatdrios, que envolve o

13



conteudo: Calculo da Probabilidade, conceito da Probabilidade Classica

e Frequentista. A alternativa correta é a letra A.

Diferentemente da tarefa anterior, eles nao precisarao utilizar o
raciocinio envolvendo “Simplificacgdo de fragdes” ou “Fragoes

equivalentes”.

Figura 8 - Tela 17

Q@ Sair do quiz 0/3a%

E Efﬁ E ;‘ Qual a probabilidade de sair o as de ouros quando retiramos uma carta de um

5_:-_;?_] ﬁ = baralho de 52 cartas?
= . —
Ela:i?fﬁa

e 2/52
e 4/52

e 52/52

Junte-se a
slido.com
#923 112

Resposta preditiva da tarefa 5:

Nesta questdo, Figura 9, tem-se também o conteudo: calculo
da Probabilidade, conceito da Probabilidade classica e frequentista. A
alternativa correta é a letra D.

E também uma questdo que estd relacionada ao contetdo da
Lingua portuguesa, quando exige que os alunos contabilizem o niumero
de vogais do alfabeto, bem como o numero total de letras que o mesmo

contém.
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Figura 9 - Tela 18

Q Sair do quiz 0/3an

Se vocé escolher aleatoriamente uma letra no alfabeto, qual a probabilidade
de selecionar uma vogal?

e 5/13

e 7/13

e 7/26

e 5/26

Junte-se a
slido.com
#923 112

Resposta preditiva da tarefa 6:

Nesta questdo, Figura 10, o aluno tera novamente o calculo da
Probabilidade, conceito de Probabilidade classica e frequentista. A
alternativa correta é a letra C.

Intencionalmente, foi exigido nesta questao, contelddos prévios
sobre numeros primos, que foi o conteudo trabalhado no bimestre
anterior ao da aplicacao desse quiz on-line.

Os alunos teriam também que considerar o fato de que quando
o resultado desejavel é igual ao numero de todos os resultados
possiveis, tem-se ai 0 mesmo numero igual tanto no numerador quanto
no denominador. E relacionado a porcentagem, esta fracdo, que é

inteira, é igual a 100%.

15



Figura 10 - Tela 19

Se lancarmos uma moeda, qual a probabilidade do lado “cara” ficar voltado
para cima?

o 25%

e 30%

e 50%

e 100%

Junte-se a
slido.com
#923 112

Resposta preditiva da tarefa 7:

Nesta questdo, Figura 11, também envolve o contelddo calculo
da Probabilidade, conceito de Probabilidade classica e frequentista. A

alternativa correta é a letra C.

Um raciocinio comum neste tipo de questdo é o fato de os alunos
rapidamente relacionarem a resposta a porcentagem de 50%, mas eles
também podem fazer a relagao fracionaria 1/2, sendo 1 (numero de
resultados desejaveis) e 2 (niumero total de resultados possiveis) e,

posteriormente, a associagdo a forma percentual.
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Figura 11 - Tela 20
Q Sair do quiz (6/10) 0/1&

Se é escolhido, aleatoriamente, um nimero da sequéncia (2, 3,5,7,11,13,17,
19), qual a probabilidade de se escolher um niimero primo?

o 50%

o 75%

Junte-sea 100%
slido.com
#923112

o 0%

Resposta preditiva da tarefa 8:

Nesta questdo, Figura 12, os alunos terao que utilizar também o
raciocinio probabilistico desenvolvido durante a realizagdo de
experimentos aleatérios, em que foi trabalhado, informalmente, o
conceito de espago amostral, relacionando-o ao conjunto de elementos
de todos os resultados possiveis de um experimento aleatério. O
conteudo é: Espaco Amostral, conceito da Probabilidade Classica e

Frequentista. A alternativa correta é a letra C.
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Figura 12 - Tela 21

Q Sair do quiz 0/3as

O espaco amostral do experimento “lancamento de um dado” € o conjunto:

e $S={1,3,5}

e 5={2,4,6}

e 5={1,23,4,5,6}

e S ={[Cara, Coroa}

Junte-se a
slido.com
#923 112

Resposta preditiva da tarefa 9

Nesta questao, Figura 13, os alunos devem utilizar o raciocinio
probabilistico desenvolvido durante a realizacdo de experimentos
aleatorios em que foi trabalhado, informalmente, o conceito de evento,
relacionando-o0 ao conjunto de elementos que sao todos os resultados
desejaveis de um experimento aleatério. O conteludo é Evento,
conceito da Probabilidade Classica e Frequentista. A alternativa correta

é a letra D.

Além do conceito de Evento, deveria inferir-se que evento
impossivel é aquele ndo tem nenhuma possibilidade de ocorrer, uma

vez que este conceito nao foi exposto durante as aulas.
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Figura 13 - Tela 22

Q Sair do quiz 0/3a

Quando um evento é igual ao conjunto vazio, ele é chamado de:

e Evento certo

e Evento possivel

e Evento incerto

e Evento impossivel

Junte-se a
slido.com
#923 112

Resposta preditiva da tarefa 10:

Na décima e Uultima questdo, Figura 14, os alunos terao
novamente que resolver um problema envolvendo o conteudo: Calculo
da Probabilidade, conceito da Probabilidade Classica e Frequentista. A

alternativa correta é a letra B.
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Figura 14 - Tela 23

Q@ Sair do quiz

Uma bola sera retirada de uma sacola contendo 5 bolas verdes e 7 bolas
amarelas. Qual a probabilidade desta bola ser verde?

e 1/12

e 5/12

e 7/12

e 12/12

Junte-se a
slido.com
#923 112

Ao término do quiz, Figura 15, o objeto de aprendizagem

apresentara ao aluno a ordem de classificagdao de cada um, comegando

do 1° colocado.

Figura 15 - Tela 24

Junte-se a
slido.com
#923 112

Ninguém participou. *
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Quanto ao administrador deste recurso didatico, o mesmo tera acesso
a uma tela, Figura 16, com as principais informagdes sobre o evento,

ao clicar na aba "Download results” do complemento Slido, do Google

~
Apresentacoes:
. ~
Figura 16 - Informacoes
¢ "SHOW DAPROBABILIDADE® #921'*1_12 Compartilhado ~ (= Presente ~ @
09- 16 de fevereiro de 2022 | UPGRADE @ Piblico
Enquetes ao vivo Perguntas e respostas do publico Andlise £ Configuragdes
Q_ Modelos Criar enquete = Todos os resultados
= Teste (10 itens) o
:f Votos: 0 Votagdo Resultados Respostas corretas <
; Questionario
s Pergunta do quiz Qual é a temperatura de fervura da agua?
o Votos: 0

Qual dos Experimentos abaixo € considerado Aleatdrio?

Pergunta do quiz 90°C
Votos: 0 @ 0%
Qual é a temperatura de fervura da agua? 05°C
95°
o,
3 Pergunta do quiz ® 0%
Votos: 0 100°C @
Vamos langar um dado, qual a probabilidade de obtermos um nimero par? @ 0%
4 Perquntadoquiz 105°C
Votos: 0 @ 0%

Qual a probabilidade de sair o &s de ouros quando retirarmos uma carta de
um baralho de 52 cartas?
em slido.com #923112
Pergunta do quiz
Votos: 0

5

Por todos estes aspectos apresentados, pode-se notar que o
objeto de aprendizagem ‘Show da Probabilidade” muito contribui para
0 processo de ensino e de aprendizagem da Probabilidade na etapa de
ensino ao qual foi proposto. Ele possibilita interagao e engajamento
entre professor e aluno e, também, a abordagem deste conteudo de

forma atrativa e interativa.

O OA permite ainda que o professor aborde os conceitos
trabalhados, avalie e, por meio desta analise de resultados, possa fazer
uma intervencao pedagdgica, buscando sanar as dificuldades

identificadas.
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2. GUIA DO PROFESSOR

Introducao

A sociedade em que vivemos esta em avanco tecnoldgico cada
vez mais acentuado. Devido a isso, é possivel constatar que os
instrumentos tecnoldgicos, nos dias de hoje, vao muito além do
computador e da internet, pois somos surpreendidos, dia a dia, com
uma infinidade de tecnologias portateis como, tablets, netbooks,

smartphones, iPads, iPods, dentre outros de pequeno porte.

Em consequéncia deste fato, estudos indicam que o acesso a
estas tecnologias de informagao e comunicagao abre a porta a uma
multiplicidade de programas e a um mundo de aplicagdes muito
variadas, desde software social, jogos, cursos, videos, jogos multi-
jogador, software de localizagdao, imagens, animagdes, software de
modelagdo e outros tipos de aplicacdes para areas tao diversas como
a Educacao, a Medicina, os negdcios e o entretenimento, entre muitas

outras.

Ao pensar no contexto da drea da Educacdo, quanto a
professores, é possivel, nesta multiplicidade de programas e
aplicacbes, como uma oportunidade de utilizar estes recursos na

melhoria da qualidade do processo de ensino e de aprendizagem.

Scortegagna (2016) aponta que nesse cendrio em que as novas
tecnologias se apresentam como um auxilio para contribuir para o
processo de ensino e de aprendizagem, alguns recursos tém se
destacado, mais especificamente, a tecnologia dos Objetos de

Aprendizagem (OA).

Segundo a autora, os OA sao recursos educacionais que podem

ser utilizados e reutilizados em diferentes ambientes de aprendizagem
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e sao definidos como qualquer recurso, digital ou nao, utilizado pelo

aluno no seu processo de aprendizagem.

Em relacdo aos curriculos de Matematica para o Ensino
Fundamental, os Parametros Curriculares Nacionais (Brasil, 1998)
destacam que eles devem contemplar os seguintes estudos: Numeros
e Operacoes, Espaco e Forma, Grandezas e Medidas e Tratamento da

Informacao.

Na sessao que aborda Tratamento de Informacao, o documento
ressalta que, com relacdo ao contedudo de Probabilidade, a principal
finalidade é a de que o aluno compreenda que muitos dos
acontecimentos do cotidiano sao de natureza aleatéria e podem
identificar possiveis resultados desses acontecimentos ou até mesmo
estimar o grau da possibilidade sobre o resultado de um deles (Brasil,
1998), sendo de importancia que o aluno relacione a Probabilidade com
seu cotidiano, de forma que ele possa compreender os conceitos que

permeiam tais conteudos.

Por todos estes aspectos, este OA pode ser utilizado
em diferentes ambientes de aprendizagem, como na sala de aula, no
laboratério de informatica da escola e, ainda, de forma on-line. Pensa-
se ainda na utilizacdo deste recurso didatico digital em sua versao
impressa, caso ndo tenha o recurso tecnoldgico disponivel na escola

para acesso de todos os alunos.

Vé-se este recurso didatico como uma alternativa criativa,
motivadora e atrativa de se ensinar conceitos e ideias de Probabilidade,
de forma que possa provocar o interesse do aluno e incentiva-lo a

buscar pelo saber.

Portanto, com o objetivo difundir este objeto de aprendizagem
como um recurso a ser utilizado por professores de Matematica, uma
vez que se caracteriza pela sua flexibilidade e acessibilidade, o objeto

de aprendizagem “Show da Probabilidade” se mostra relevante para os
23



objetivos pedagogicos que se deseja alcangar e que serdo descritos a

sequir.

Objetivos:

. Compreender o conceito de Experimento Deterministico;
. Compreender o conceito de Experimento Aleatodrio;

. Compreender o conceito de Espaco Amostral;

. Compreender o conceito de evento;

. Compreender o conceito de Probabilidade;

. Calcular a Probabilidade como a razao entre o nimero de resultados
favoraveis e o total de resultados possiveis em um espago amostral

equiprovavel;

Calcular a Probabilidade por meio de muitas repeticdbes de um

experimento (frequéncias de ocorréncias e Probabilidade frequentista);

Competéncias e habilidades que se pretende desenvolver

(EFO6MA30) calcular a Probabilidade de um evento aleatorio,
expressando-a por numero racional (forma fracionaria, decimal e
percentual) e comparar esse nimero com a probabilidade obtida por

meio de experimentos sucessivos.

Tempo previsto para a atividade

O tempo previsto para a realizacdo do quiz é de

aproximadamente 50 minutos, o equivalente a uma hora-aula. Os
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alunos terao o tempo aproximado de 5 minutos para responder a cada

guestao. O guiz contém 10 questdes.

Ambientes de aprendizagem para a aplicacao da atividade:

Conforme ja dito, o quiz “Show da Probabilidade” pode ser
aplicado em diferentes ambientes de aprendizagem, assim, neste guia
do professor, deixaremos os passos descritos para subsidida-lo na
escolha que fizer em relagao ao desenvolvimento desta atividade. Seja
no laboratério de informatica da escola ou, caso a escola ndo disponha

deste recurso, na sala de aula, utilizando o préprio celular do aluno.

Caso 0os mesmos nao possuam celular, ou internet propria, para
gue possa acessar a plataforma pelo seu aparelho, hd uma terceira
alternativa, que é a impressao das questdes do quiz previamente, pelo

professor.

Feitas estas consideragoes, a seguir, apresentaremos 0 passo a
passo para os professores que desejam fazer uso do quiz de forma
presencial, no laboratorio de informatica de suas escolas, ou aplicando
em sala de aula. Descreveremos também a terceira opcdo, se optar

pela aplicagcao em uma aula on-line.

1) No Laboratoério de Informatica
. Preparacao:

Os alunos serdo direcionados para o laboratério de informatica

da escola.

Esta prevista 1 aula para que os alunos acessem o /ink do objeto

de aprendizagem “Show da Probabilidade” e realizem o quiz.
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Em relacdo a realizacdo da atividade, ela pode variar de acordo
com o numero de alunos da turma, que estdo presentes no dia da
atividade, e dos computadores disponiveis para uso. Desta forma, a
atividade tem a flexibilidade de ser realizada individualmente ou em

dupla ou etc.

Além disso, deve ser considerado o fato de poder haver

computadores que apresentem problemas no momento da atividade.

O aluno acessard a plataforma slido, pelo site:
https://www.slido.com/ e em seguida preencherd o espaco
disponibilizado pela plataforma com o nimero do cédigo previamente

informado a professora.

. Requisitos técnicos:
Computador;
Internet Explorer;

Site para acesso a plataforma Slido.

. Durante a atividade:

Explicar aos alunos como acessar o site e como inserir o cédigo
para que se possa acessar o quiz. Observar como os alunos estao

realizando a atividade e atuar como mediador(a) em todo o processo.

. Depois da atividade:

Os alunos serao direcionados a sala de aula novamente. O
professor fara anadlise dos resultados recebidos e, a partir dela, fazer
um planejamento para uma futura intervencao pedagdgica, buscando

sanar as dificuldades identificadas e meios para introduzir, ou ensinar,
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reforcar ou mesmo revisar os conceitos de probabilidade que achar

necessario, apos a analise realizada.

. Avaliacao:

A avaliacdo sera realizada mediante a observacdo dos alunos em
relacdo a interacdo com o quiz, no laboratério de informatica e

posteriormente na analise dos resultados obtidos via plataforma slido.
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2) Em sala de aula:

. Preparacao:

Na aula anterior, a professora orientara cada aluno a trazer seu
celular para a utilizacdo do mesmo na aula de matematica, para a
realizacdo da atividade proposta. Apds a devida autorizacao da equipe

diretiva da escola.

Para esta aula, a professora podera utilizar um datashow, e
compartilhar o QR Code. Caso nao tenha esta ferramenta, a professora
pode compartilhar no quadro o site da plataforma e, em seguida,

escrever o codigo de acesso ao quiz.

Sera necessario que a professora, como administradora, também
utilize seu celular, notebook ou tablete. Lembrando que a sequenciagao

das telas acontece ao vivo pelo comando do administrador.

Esta prevista uma aula para que os alunos acessem o link do

objeto de aprendizagem “Show da Probabilidade” e realizem o quiz.

. Requisitos técnicos:
Celular;
Internet Explorer;

Site para acesso a plataforma Slido.

. Durante a atividade:

Explicar aos alunos como acessar o site, bem como auxiliar nas

possiveis duvidas que possam surgir e como inserir o cédigo para que
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se possa acessar o quiz. Observar como os alunos estao realizando a

atividade e atuar como mediador(a) em todo o processo.

. Depois da atividade:

Na aula seguinte, o professor fara analise dos resultados
recebidos e, a partir dela, fazer um planejamento para uma futura
intervencao pedagdgica, buscando sanar as dificuldades identificadas,
e meios para introduzir, ou ensinar, reforcar ou mesmo revisar 0s
conceitos de probabilidade que achar necessario, apds a analise

realizada.

. Avaliagao:

A avaliacdo sera realizada mediante a observagao dos alunos em
relacdo a interagdo com o quiz, em sala de aula e, posteriormente, na

analise dos resultados obtidos via plataforma slido.
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3) De forma on-line:

. Preparacao:

Esta alternativa se mostra interessante para os professores que
trabalham de forma on-line. Ou mesmo para uma aula virtual pré-

agendada pela escola, como uma atividade extraclasse.

Primeiramente, o professor pode criar um grupo de WhatsApp
com os alunos, caso nao possua. E, neste grupo, ele compartilha
primeiramente o /ink de uma reuniao no Google Meet, ou em outra

plataforma gratuita, para que todos os alunos tenham acesso.

Durante a reuniao, quando todos os alunos estiverem on-line, o
professor pode compartilhar no chat o link do quiz. Desta forma, podem
ir realizando as atividades e interagindo com o professor, durante a

reunidao on-line.

Esta prevista uma aula on-line, para que os alunos acessem o
link do objeto de aprendizagem “Show da Probabilidade” e realizem o

quiz.

. Requisitos técnicos:
Computador, celular ou tablete;
Internet Explorer;

Acesso ao Google Meet;

Site para acesso a plataforma Slido.
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. Durante a atividade:

Explicar aos alunos como acessar o site e como inserir o cddigo
para que se possa acessar o quiz. Observar, de forma on-line, por meio
das conversas por microfone ou chat, como os alunos estao realizando

a atividade e atuar como mediador(a) em todo o processo.

. Depois da atividade:

O professor fara analise dos resultados recebidos e, a partir dela,
fazer um planejamento para uma futura intervencdo pedagdgica,
buscando sanar as dificuldades identificadas e meios para introduzir,
ou ensinar, reforcar ou mesmo revisar os conceitos de probabilidade

gue achar necessario, apos a analise realizada.

. Avaliagao:

A avaliagdo sera realizada mediante a observacdo dos alunos em
relacdo a interacdo com o quiz, na aula on-line, e posteriormente na

analise dos resultados obtidos via plataforma slido.
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3. CONSIDERACOES FINAIS

Neste Produto Educacional foi apresentado o Objeto de
Aprendizagem “Show da Probabilidade”, que foi desenvolvido
utilizando a metodologia dos objetos de aprendizagem MOA. Foram
utilizadas como ferramentas o programa Google Slides, tendo como

complemento a plataforma Slido.

Espera-se que este recurso didatico possa contribuir para o de
ensino e a aprendizagem da Probabilidade no 6° ano do Ensono
Fundamental, bem como para as praticas pedagodgicas de outros

professores de Matematica desta etapa de ensino.

Vale destacar que este recurso foi desenvolvido de forma
gratuita. E de facil acesso, e pode ser editado, compartilhado e

utilizado pelos professores em diferentes ambientes de aprendizagem.
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Para saber mais
1. Link para acessar o Objeto de Aprendizagem

https://docs.google.com/presentation/d/1uKVh7i1S7GGtsPVZiftDDGs
u Ow-1g5RsIPyVuk50Mk/present?usp=sharing

2. Introducao a Probabilidade

https://portaldaobmep.impa.br/index.php/modulo/ver?modulo=46

3. Material de Estudos | conhecendo e explorando recursos

educacionais

https://moodle.ead.ifsc.edu.br/mod/book/tool/print/index.php?id=82
391

4. LATTARI, Lucas. Curso completo de Google Apresentagdes! Universo
Discreto, 2020. (1h05m03s). Disponivel em: <
https://www.youtube.com/watch?v=guZZQFtDUho >. Acesso em: 17
dez. 2021.

5. ORIGEM das probabilidades em S6 Matematica. Virtuous Tecnologia
da Informacao, 1998-2021. Disponivel em:
[https://www.somatematica.com.br/probab.php]. Acesso em: 03 de
nov. 2021.

6. EducaTICs - Pela construgao de uma nova Cultura Digital! Juliane
Colling. EducaTICs. 2019. (55m02s). Disponivel em:
<https://www.youtube.com/watch?v=5AB6cU4eDCo>. Acesso em: 16
nov. 2021.
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