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Este trabalho apresenta uma sequéncia diddtica sobre cartografia para o ensino fundamental anos
iniciais, fundamentada na cartografia decolonial e em metodologias ativas. A pesquisa se desenvolve a
partir da selecio e andlise critica de textos tedricos, visando problematizar abordagens tradicionais
da cartografia e propor préticas pedagdgicas que valorizem diferentes formas de representagio
espacial. A sequéncia didatica inclui atividades que exploram conceitos cartograficos essenciais,
promovendo a construgio do conhecimento de forma dindmica e interativa. Aiém disso, busca

desenvolver habilidades relacionadas a localizacio, orientacio e representacio espacial,

contribuindo para a alfabetizagzo cartografica dos estudantes.

Palavras-chave: Cartografia. Alfabetizaciio Cartografica. Ensino Fundamental Anos Iniciais. Sequéncia

Didtica. Cartografia Decolonial. Educagio Geografica.




ABSTRACT

This paper presents a didactic sequence on cartography for early elementary education, based on
decolonial cartography and active methodologies. The research is developed through the selection
and critical analysis of theoretical texts, aiming to challenge traditional approaches to cartography
and propose pedagogical practices that value different forms of spatial representation. The didactic
sequence includes activities that explore essential cartographic concepts, fostering knowledge
construction in a dynamic and interactive way. Furthermore, it seeks to develop skills related to

location, orientation, and spatial representation, contributing to students cartographic literacy.

Keywords: Cartography. Cartographic Literacy. Early Elementary Education. Didactic Sequence.

Decolonial Cartography. Geographic Education.
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1. INTRODUGAO

“Nzo andem ansiosos por coisa alguma, mas em tudo, pela oragéo e stplicas, e com
acéo de gracas, apresentem seus pedidos a Deus. E a paz de Deus, que excede todo
0 entendimento, guardara o coracio e a mente de vocés em Cristo Jesus.” (Biblia
Sagrada, Filipenses 4:6-7)

Durante a preparacio para o meu Trabalho de Conclusio de Curso, um evento

inesperado mudou completamente minha trajetdria. Sofri um acidente que resuttou em uma grave

fratura no meu pé direito, 0 que me obrigou a enfrentar um longo periodo de afastamento do

trabalho e de meus estudos no curso de Pedagogia da Universidade Federal de Juiz de Fora.

Esse momento de pausa forcada acabou se transformando em um periodo de profunda reflexio

e autoconhecimento. O susto pelo acontecido, a interrupgéo da minha vida cotidiana me levaram a

muitas reflexaes e, claro, momentos de ansiedades que situacdes como essas acarretam. Como

alguém que estuda e se dedica aos textos biblicos, busquei fazer desse incidente uma situacio

de pausa e contemplacio.

A correria do dia a dia, entre trabalho, estudos e afazeres da vida, havia me mantido em

um estado de constante movimento, onde as preocupacdes imediatas ocupavam todo o meu

espago mental. No entanto, o acidente interrompeu essa rotina frenética
e me forcou a parar, a descansar e a colocar minhas ideias no lugar. Foi
um momento de reavaliaciio e redescoberta, onde percebi que precisava
desacelerar e refletir sobre as coisas com mais profundidade, em vez de
simplesmente seguir no automatico.

Nesse periodo de recuperaciio, enquanto lidava com a ansiedade
e buscava equilibrio emocional e espiritual, redescobri a importancia da
pesquisa e da reflexio académica em minha vida. O desejo de pesquisar
soou como um alto som! Sempre fui fascinada pela histéria por trds das
perspectivas chamadas decoloniais (autores diversos, como Walter
Mignolo' e Anibal Quijano?) e pela busca por uma compreensio mais

ampla e inclusiva do mundo. Foi nesse contexto que conheci o poder da

! Walter Mignolo é um filésofo argentino e professor de literatura na Universidade de Duke, nos Estados Unidos. Ele
€ um grande estudioso do pensamento decolonial latino-americano.

? Anibal Quijano foi um socidlogo peruano, pensador humanista e um dos principais autores do pensamento decolonial,
tendo sido ele a desenvolver o conceito de “colonialidade do poder”.
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narrativa através do TED Talk’ "0 perigo de uma historia Unica’, de Chimamanda Ngozi Adichie®,

que discute o impacto das narrativas estereotipadas sobre pessoas e culturas. Adichie
compartilha suas préprias experiéncias como uma mulher nigeriana, destacando como sua visio
de mundo foi influenciada pela literatura britanica e americana. Esse momento marcou um ponto
de virada em minha jornada académica, despertando meu interesse pelo eurocentrismo e minha

relacio com a pesquisa.

Figura 1 - Print de Chimamanda Ngozi Adichie no TED Talk “O perigo de uma histéria tnica'.

Com a mente mais clara e sauddvel, recuperei a centralidade do tema da pesquisa e voltei
a explorar a relaciio entre as perspectivas decoloniais e a vivéncia das criancas, que sempre foi
uma parte fundamental da minha vida. A partir dessa experiéncia pessoal, percebi a importancia
de incluir minha prépria jornada na introducéo deste trabalho, pois ela influenciou diretamente na

escolha e no desenvolvimento do tema.

3 TED Taks sao apresentacoes curtas e poderosas que cobrem uma ampla gama de tdpicos, desde ciéncia e
tecnologia até questaes globais, arte e design, entre outros. Essas apresentacoes sio organizadas pela organizacio
sem fins lucrativos TED (Technology, Entertainment and Design, que significa, respectivamente, Tecnologia,
Entretenimento e Design) e sio geralmente realizadas em eventos ao vivo, como as conferéncias TED anuais, onde
palestrantes convidados compartilham suas ideias e experiéncias em um formato de palestra de até 18 minutos.

# Chimamanda Ngozi Adichie é uma renomada escritora nigeriana, conhecida por suas obras de fic¢io que exploram
temas como identidade, feminismo, colonialismo e cultura africana. Nascida em 1977 Adichie ganhou reconhecimento
internacional com romances como "Hibisco Roxd’, "Meio Sol Amareld” e "Americanal, que foram aclamados pela critica
e premiados em vdrias ocasioes.
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Desde os primeiros tracos no papel até as reflexdes mais profundas sobre
representacoes cartogrdficas, minha jornada tem sido marcada por uma constante exploragio do

mundo através da lente da cartografia e da perspectiva decolonial. Apesar de nzo ter plena

consciéncia disso até cursar a disciplina de Cartografia® durante minha graduaciio em Pedagogia

na Universidade Federal de Juiz de Fora, essas experiéncias se revelaram fundamentais na minha
compreensio do espaco e na minha escolha de tema para este trabalho de conclusio de curso.
Minhas memorias cartograficas remontam a infancia, quando, antes mesmo de ingressar
na educacao formal, eu encontrava nas simples atividades de desenho uma maneira de
representar meu mundo interior e exterior. Cresci com minha familia em uma fazenda acolhedora,
cercada de verde, onde cada canto parecia ser uma pdgina em branco esperando para ser
preenchida com Idpis de cor e com vida. Desenhar minha casa, meu quarto e até mesmo criar
projetos de lugares imagindrios, sobretudo fantasiosos, tornou-se uma expressio de afeto e
pertencimento aquele espaco, uma forma de mapear minhas
emogoes e aspiracdes desde cedo.
Contudo, essas primeiras incursdes na cartografia
infantil também revelaram desafios que, anos mais tarde,
despertariam meu interesse pela alfabetizagio cartogrdfica e
pela compreensio das mdltiplas infancias no contexto da
representacio espacial. Lembro-me das dificuldades com
lateralidade e orientacZio espacial, que ainda persistem até
hoje em algumas situacoes cotidianas, como no transito. Essas
experiéncias ressaltam a importdncia das nogoes espaciais
projetivas propostas por Jean Piaget (1926) no livro “A
representacéo do mundo na crianca’, cujas teorias tém sido um
ponto de referéncia em minha jornada académica e pessoal.
Aiém das dificuldades, minhas memérias cartogrdficas também estio repletas de
momentos de descoberta e aprendizado através de jogos e atividades de cognigzio espacial. Na
simplicidade de uma comunidade do interior de Minas Gerais, chamada Szo Nicomedes,

experimentei a riqueza da educagio infantil e dos anos iniciais do ensino fundamental, onde

> Disciplina eletiva ofertada ao curso de Pedagogia da Universidade Federal de Juiz de Fora pelo Prof. Dro Jader
Janer Moreira Lopes que aborda os saberes da Cartografia com bebés e criangas, contribuindo assim para a
formacéo docente dos graduandos, tanto para o trabalho na Educagio Infantil, como nos anos iniciais do Ensino
Fundamental.
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brincadeiras como amarelinha e jogos de montar estimularam minha percepcio de formas,

relagoes topoldgicas e representacoes espaciais. Confira imagens do local:

Antiga Escola das Cru:
Temporanamente

€ Camadas

Imagem de satélite 3D de Sao Nicomedes via Google Earth

<  Minas Gerais

Imagem Street View da praca de Szo Nicomedes via Google Earth
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Imagem Street View da Escola Estadual Antdnio Lucas Martins de Sao Nicomedes via Google Earth, onde estudei.

A intersecciio entre minhas experiéncias pessoais e académicas levou-me a uma reflexio
profunda sobre as implicacdes politicas e culturais das representacoes cartograficas,
especiaimente no que diz respeito a perspectiva decolonial. Foi nesse contexto que comecei a
vislumbrar as possibilidades da cartografia como uma linguagem poderosa para a compreensio e
representacio do mundo ao nosso redor e como uma das muitas linguagens que usamos para
expressar o mundo e se expressar no mundo.

Essas experiéncias pessoais e académicas desempenharam um papel crucial na formagzo
do meu entendimento sobre o espaco e, consequentemente, influenciaram de maneira significativa
a escolha do tema para este trabalho de conclusio de curso. Ao reconhecer a importéncia das
diversas vozes e experiéncias na construgio do conhecimento espacial, meu objetivo é, através
deste trabalho, desenvolver um manual abrangente e um planejamento pedagégico direcionado
para professores e entusiastas da educacio. Este manual visa promover uma alfabetizacio
cartografica critica e reflexiva, integrando perspectivas decoloniais como eu mesmo fiz
anteriormente, ao trazer uma cartografia da minha vida pessoal.

A abordagem decolonial que proponho nzo se limita a ensinar conceitos cartograficos
basicos; ela visa fomentar uma compreenszo mais profunda e enriquecedora do mundo ao nosso
redor, respeitando e valorizando as mdltiplas formas de conhecimento. A decisio de elaborar
este planejamento pedagégico reflete o desejo de avancar para uma educagéo cartogrdfica que
seja mais do que a mera transmissio de informacges. Busco envolver as criangas ativamente na

construgio do conhecimento espacial, criando oportunidades para que elas expressem suas
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identidades e narrativas pessoais, o que contribui para uma compreensio mais ampla e
contextualizada do espago.

Implementar uma abordagem decolonial na educacio cartogrdfica € fundamental para
desafiar as visoes eurocéntricas predominantes e promover uma compreensio mais inclusiva e
pluralista do mundo. Reconhecendo e valorizando as diversas formas de conhecimento e
representacio, buscamos criar ambientes de aprendizagem mais justos e democrdticos, onde
todas as criangas se sintam reconhecidas e respeitadas em suas identidades e experiéncias
individuais.

O objetivo geral deste trabalho € desenvolver uma proposta pedagdgica para a
alfabetizagzio cartografica no Ensino Fundamental Anos Iniciais, integrando perspectivas

decoloniais. Para isso, foram estabelecidos os sequintes objetivos especificos:

Analisar os desafios da alfabetizaciio cartogréfica no contexto escolar.
Propor estratégias pedagdgicas inovadoras para o ensino de cartografia.

Integrar a cartografia decolonial como ferramenta critica no ensino.

A metodologia utilizada consistiu em uma revisio sistemdtica da literatura, com foco em

autores como Harley (1989), Mignolo (2000) e Quijano (2000), além de tedricos cldssicos como

Piaget (1926) e Vigotski® (1978). A andlise critica dos textos permitiu identificar tendéncias e

lacunas na literatura, contribuindo para a construcio de uma proposta pedagégica alinhada com
os principios da educacio critica e emancipadora.

A estrutura deste trabalho, isto €, seu desenvolvimento, estd organizada em seis partes.
Na primeira, ¢ apresentada uma breve histéria da cartografia. Na segunda, os conceitos
fundamentais. Na terceira, os desafios da alfabetizacio cartogrfica. Na quarta, aborda-se a
cartografia critica e decolonial, destacando sua importancia para uma educaczo mais inclusiva. Na
quinta parte, é apresentado um panorama que aborda o desenvolvimento cognitivo, pautado nos
tedricos Piaget e Vigotski e na sexta e (ltima parte, discutem-se as estratégias pedagdgicas
para o ensino de cartografia, com énfase na integracio de tecnologias digitais e atividades

praticas.

€693

§ Neste trabalho usaremos o sobrenome Lev S. Vigotski grafado com “i” por reconhecer ser esta a melhor
transliteracéo do alfabeto cirilico para o portugués (conforme Prestes, 2012), salvo quando for citacéo de obra ja
publicada.
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0 manual detalhado para professores é focado na aplicagio prdtica da cartografia com
criangas. Ele inclui uma sequéncia diddtica bem estruturada, dividida em aulas, cada uma
abordando aspectos especificos da cartografia infantil. As aulas foram cuidadosamente planejadas
para serem envolventes e praticas, fundamentadas nas experiéncias e perspectivas das criangas.
Ressalto que esta sequéncia didatica nzo esta vinculada a uma turma especifica dos anos iniciais,
pois apresenta modelos e estratégias que podem e devem ser adaptados de acordo com as
necessidades da turma. Sua aplicacio depende da articulagio do professor com as habilidades
esperadas pela BNCC.

Incorporei atividades que estimulem a exploragio espacial e a reflexdo critica, apoiadas
por um embasamento teérico robusto. A base tedrica sera solidamente fundamentada em
pensadores como Jean Piaget, que destacou a importancia das no¢oes espaciais e projetivas no
desenvolvimento infantil, e em conceitos de Lev S. Vigotski, que enfatizou a relevancia do
contexto social na aprendizagem.

Cada aula serd contextualizada com teorias e conceitos que sustentam a pritica
pedagdgica proposta, integrando a abordagem decolonial para desafiar visdes eurocéntricas e
promover uma compreenszo mais plural e inclusiva do espaco.

Ao valorizar multiplas formas de conhecimento e representagio, o manual busca criar

ambientes de aprendizagem mais equitativos e democrdticos. As memorias cartograficas infantis

serio empregadas como ferramentas para uma educacio cartogréfica critica e reflexiva,

contribuindo para uma compreensio mais abrangente e contextualizada do espago.

2 METODOLOGIA

Este trabalho foi desenvolvido com base em uma revisio sistematica da literatura, que
permitiu a andlise critica de textos relevantes para a alfabetizagio cartogrdfica e a cartografia
decolonial. A metodologia adotada seguiu trés etapas principais: (21) selecio dos textos, (22)

andlise critica e (23) sintese dos conceitos para a construcio da proposta pedagdgica.

21 Selegéo dos textos

A seleczo bibliografica adotou critérios rigorosos para assegurar relevancia e qualidade

académica. Foram consultadas as bases de dados SciELO, Google Académico e o Portal de
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Periddicos CAPES. Os critérios de inclusio priorizaram: (1) pesquisas tedricas ou empiricas sobre
alfabetizagzo cartogréfica nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental; (2) trabalhos que articulam
cartografia critica, decolonialidade ou interculturalidade; e (3) publicagoes em periddicos
revisados por pares. Excluiram-se artigos desvinculados do contexto escolar, fontes nzo
académicas e producoes anteriores ao recorte temporal definido.

A avaliacio de qualidade priorizou pesquisas com objetivos claramente definidos,
coeréncia metodoldgica e contribuigoes tedricas significativas para o campo. Entre os autores
centrais destaca-se Almeida (2007) na cartografia tradicional; Harley (1989), Mignolo (2000) e
Quijano (2000) na cartografia critica e decolonial, e Piaget (1926) e Vigotski (1978) no

desenvolvimento cognitivo.

22 Andlise critica

A andlise dos textos combinou abordagens qualitativas e sistemdticas. Na fase
exploratéria, identificaram-se os conceitos-chave e as contribuicdes tedricas de cada autor; com
énfase no didlogo entre alfabetizacfio cartografica e decolonialidade. Em seguida, realizou-se a
categorizacio temdtica, organizando os achados em trés eixos: (1) desafios da alfabetizacio

cartografica, (2) estratégias pedagdgicas inovadoras e (3) cartografia critica e decolonial. A

avaliagiio critica assegurou que apenas pesquisas metodologicamente robustas influenciassem a

sintese final, descartando estudos com inconsisténcias tedricas ou limitacdes metodoldgicas

evidentes.

23 Sintese dos conceitos

A sintese evidenciou desafios recorrentes, como a dificuldade de abstraczo de conceitos
cartograficos por criancas, a escassez de recursos didaticos contextualizados e a predominancia
de abordagens eurocéntricas em materiais pedagdgicos. Paralelamente, identificaram-se
oportunidades promissoras, como a integracio de geotecnologias, a valorizagio de saberes
locais e a adogiio de metodologias lidicas. Esses insights fundamentaram a construciio da
sequéncia diddtica "Descobrindo os Tesouros Ocultos da Cartografia’, composta por oito aulas
que articulam teoria e pratica. Cada aula foi desenhada para superar desafios especificos — por

exemplo, a Aula 4, centrada em simbolos e cartas enigmaticas, visa facilitar a abstragio por meio
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do ladico — e incorporar perspectivas decoloniais, como na Aula 8, que contrasta cartografias
indigenas com mapas hegemdnicos.

A metodologia adotada nio apenas revisou conceitos tedricos, mas também construiu
uma proposta pedagdgica alinhada aos principios da educagéo critica e emancipadora (FREIRE,
1996) e da filosofia da libertagzo (DUSSEL, 1996).

3. DESENVOLVIMENTO

3.1 Breve histéria da Cartografia

Etimologicamente, o termo "cartografia’ deriva do grego graphien (escrita) e do latim
charta (papel), remetendo a representacio grafica de informacoes em suportes planos
(MENEZES; FERNANDES, 2013, p. 18). Joly (1990, p. 7) define-a como "a arte de conceber; elaborar
e divuigar mapas’, ressaltando que esses documentos sio representacoes simplificadas e

convencionais de porcoes do espaco, projetadas em escala reduzida. A projegdo cartografica —

técnica que transforma superficies curvas em planas — varia conforme a finalidade do mapa,

exigindo rigor metodoldgico e conhecimentos interdisciplinares (como Geodésia e Matematica)
para garantir precisio (IBGE, 1999; DUARTE, 2002).

Durante 0 XX Congresso Internacional de Cartografia, realizado em Londres e
posteriormente ratificado pela UNESCO em 1966, a Associacao Cartografica Internacional (ACI)

definiu a Cartografia como um:

Conjunto de estudos e operagoes cientificas, artisticas e técnicas, baseado nos
resultados de observacges diretas ou de andlise de documentagzo, com vistas a
elaboracio e preparacio de cartas, planos e outras formas de expressio ou
representacio de objetos, elementos, fendmenos, ambientes fisicos e
socioecondmicos, bem como sua utilizagao. (IBGE, 1999, p. 12).

A cartografia é ciéncia, arte e técnica. Como ciéncia, demanda métodos sistematicos para
coleta e processamento de dados; como arte, exige estética na disposicio de cores e simbolos; e
como técnica, envolve tecnologias de produgio (CAMPOS, s/d; MENEZES; FERNANDES, 2013).

A cartografia é insepardvel da trajetéria humana. Povos ndmades ja registravam seu
entorno por meio de pinturas rupestres (Figura 5}, como as da Serra da Capivara (PI), retratando

fauna, flora e atividades cotidianas. Mapas rudimentares (Figura 6), como o babilénio Ga-Sur
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(4500 a.C), esculpido em argila, e as cartas maritimas das Ilhas Marshall, feitas com fibras e
conchas (Figura 7), revelam tentativas de dominar e comunicar o espaco (DUARTE, 2002

TIBERGHIEN, 2013). Harley (1991, p. 7) reforca que "cada sociedade produziu suas préprias

imagens espaciais’, refletindo visoes de mundo e necessidades especificas, como a agricultura no

mapa de Bedolina (2400 a.C) (Figura 8) (OLIVEIRA, 1993).

Figura 5 — Pinturas rupestres encontradas na serra da Capivara/PL

Fonte: (MENEZES; FERNANDES, 2013).

Figura 6 — Mapa de Ga-Sur (A) e sua interpretacio (B).

Fonte: (MENEZES; FERNANDES, 2013).




Figura 7 — Reconstituicio do mapa marinho das ilhas Marshall feito de fibras de palma e conchas.

Fonte: (TIBERGHIEN, 2013).

Figura 8 — Interpretacio do mapa rupestre de Bedolina, no vale do P6 — norte da Itdlia.

Fonte: (CARVALHO; ARAUJO, 2008a).
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Os fundamentos da cartografia se apresentam na BNCC — Base Nacional Comum
Curricular — (Brasil, 2018) na unidade temdtica “Formas de representacio e pensamento
espacial”. O objetivo da unidade € desenvolver, ao longo do Ensino Fundamental, a capacidade dos
alunos de interpretar e criar mapas, graficos e outras formas de representacio visual,
inserindo-0s no processo de letramento cartografico. Além dos mapas tradicionais, sio
explorados recursos como fotografias, esquemas, imagens de satélite, materiais audiovisuais e
desenhos, ampliando o contato com diferentes linguagens graficas. A diversificacio dessas
ferramentas enriquece o repertédrio dos estudantes, favorecendo uma interpretacio mais critica

e multifacetada da realidade.

E destacado que cada linguagem possui caracteristicas prdprias, com vantagens e

limitagoes, devendo ser compreendida nZo como uma reproducio fiel da verdade, mas como uma
construgio interpretativa. Assim, os alunos aprendem a analisar criticamente os produtos dessas
representacoes, reconhecendo Seu cardter parcial e contextual.

Nos Anos Iniciais, o foco estd no desenvolvimento do pensamento espacial por meio da
pratica de localizagio geogrdfica. Progressivamente, sio introduzidos principios metodoldgicos
do raciocinio geografico, como andlise de extenszo, correlagiio entre elementos, diferenciacio de
espacos e analogias espaciais. Essas habilidades permitem que os estudantes construam uma
visio mais complexa e articulada do mundo, integrando conceitos geograficos a diferentes formas
de representaczo.

Em sintese, a unidade busca combinar o dominio técnico das representacoes graficas com
uma reflexio critica sobre seus usos, preparando os alunos para decifrar e interagir com
multiplas linguagens na compreenszo do espaco.

Na Base Nacional Comum Curricular (BNCC), a Competéncia Especifica 4 de Geografia

para 0 Ensino Fundamental destaca que deve-se:

Desenvolver 0 pensamento espacial, fazendo uso das linguagens cartograficas e
iconogrdficas, de diferentes géneros textuais e das geotecnologias para a resoluciio
de problemas que envolvam informagges geogréficas. (BRASIL, 2018, p. 364)

Essa competéncia reforca a importancia da cartografia e do pensamento espacial na
formacio dos estudantes. Ela orienta que os alunos desenvolvam habilidades para utilizar

diferentes linguagens, como mapas, graficos, simbolos, imagens e recursos tecnologicos
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(geotecnologias), aliados a géneros textuais variados, com o objetivo de interpretar, analisar e
resolver problemas relacionados a informagoes geograficas.

A cartografia é abordada nao apenas como técnica de representacio do espaco, mas
como um instrumento essencial para a compreensio critica da realidade. Isso inclui desde a
leitura e a produciio de mapas — com atencio a elementos como escala, legenda e projectes —
até o uso de ferramentas modernas, como sistemas de informacio geogrdfica, imagens de
satélite e aplicativos de geolocalizagio. A competéncia também valoriza a integracio entre
linguagens visuais (fotografias, esquemas), textuais (relatdrios, artigos) e tecnoldgicas, ampliando

as formas de comunicaczo e andlise de dados espaciais.

32 Conceitos fundamentais de Cartografia

A presenca da geografia na experiéncia humana € constante, ainda que imperceptivel.

Atividades aparentemente simples, como assistir a um programa televisivo em casa, revelam

dimensges geogrdficas entrelacadas: o ambiente fisico em que o espectador estd inserido e o

cendrio virtual projetado pela tela, cada um com suas dinamicas espaciais. Quando ampliamos a
andlise para contextos como o ambiente laboral, observamos territdrios marcados por interagdes
sociais complexas, moldadas por interesses politicos e estruturas econdmicas. No entanto,
conscientizar o individuo sobre como esses fendmenos cotidianos dialogam com os conceitos
geograficos estudados academicamente demanda tempo e reflexao critica.

Da mesma forma, embora a sociedade utilize representacoes espaciais de maneira
rotineira — como em aplicativos de geolocalizagio, mapas rodovidrios, graficos meteorolégicos ou
plantas urbanas —, poucos associam tais instrumentos ao campo cientifico da Cartografia.

Nesse viés, Pissinati e Archela (2007) ressaltam que:

Se a geografia € tida por muita gente como uma disciplina sem conexio e,
conseqlentemente, sem valor para a vida pratica, pior € a opinizo sobre a
cartografia. Mesmo extraindo as informagoes necessdrias de alguns mapas de uso
cotidiano, como os rodovidrios, os mapas sobre a previsio do tempo ou o mapa da
cidade habitada, a nogio de que essas informagoes estio ligadas a uma édrea da

ciéncia denominada Cartografia é vaga. (PISSINATL; ARCHELA, 2007 p. 170).
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A relagio entre essas ferramentas praticas e os estudos técnicos que as fundamentam
permanece, em geral, difusa no imagindrio coletivo. Ainda concordando com Pissinati e Archela
(2007),

A falta de habilidades cartograficas leva as pessoas a se verem em situacdes como:
ficar girando o mapa da cidade até conseguir se localizar na mesma, dizer que o
norte fica para cima e o sul para baixo, ter dificuldade para entender como pode o
rio s&o Francisco nascer em Minas gerais e “subir” para o nordeste do pais, ou nio
conseguir dimensionar os espagos com base na escala. Portanto, € fundamental que o
ensino da geografia e, aqui mais especificamente da Cartografia, tenha inicio nos
primeiros anos escolares da crianca. ao observar e assimilar as informagoes do espago
vivido e conseguir visualizar estas mesmas informacoes em uma representacio
grdfica bidimensional, a crianga estard adquirindo todo um saber cientifico que trara
mais Iuz para as atividades da sua vida didria. atividades estas que dependem do ato
de deslocar-se de um lugar para o outro, dando todo sentido ao estudo da
orientagzo espacial, da localizagzo. (PISSINATL; ARCHELA, 2007 p. 170).

A Cartografia, enquanto componente curricular da Educacio Basica, assume um papel
estratégico na formacio da consciéncia espacial dos estudantes, contribuindo para a
interpretaciio critica de fendmenos geograficos. Essa abordagem nzo s¢ instrumentaliza o aluno
para decifrar realidades complexas, mas também o capacita para intervencoes sociais mais
reflexivas, fortalecendo seu exercicio cidadzo por meio de andlises multidimensionais do espaco.

Ao analisar as prdticas pedagégicas de Geografia nos primeiros anos do Ensino
Fundamental, percebe-se que os documentos orientadores e as propostas didaticas
contemporaneas priorizam a articulacio entre conceitos geograficos e recursos cartograficos.
Essa perspectiva é fruto de avangos histdricos no reconhecimento da importancia de aproximar,
desde as etapas iniciais da escolarizagzo, o ensino da disciplina as técnicas de interpretacio e
produgio de mapas, utilizando variadas estratégias metodoldgicas.

Contudo, persistem desafios que demandam atenciio para que essa integracio entre
Geografia e Cartografia alcance todo seu potencial educativo. Um dos principais entraves estd na

necessidade de aprimorar metodologias que utilizem a linguagem cartografica como ferramenta

pedagdgica efetiva para o desenvolvimento do raciocinio espacial nas criancas. Apesar dos

progressos, essa discussio ainda carece de aprofundamento tedrico e propostas praticas mais
consistentes, que possam orientar docentes na construcio de atividades significativas para a
faixa etaria.

Ao abordar estratégias pedagogicas adaptadas ao publico infantil, Lopes (2012, p. 223)

propoe metodologias que integram vivéncias cotidianas das criancas na criagio de
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representacoes espaciais. O autor destaca a importéncia de considerar contextos significativos
para os alunos nesse processo, conceito que nomeia como Mapas Vivenciais — representagoes

cartogréficas que emergem da relacio afetiva e prética das crianas com seu entorno.

Os Mapas Vivenciais se caracterizam por movimentos de representagoes
cartogréficas que tragam nzo sé os elementos do mundo adulto (Cartografia para
Criangas), mas também as referéncias das préprias criangas, as suas logicas proprias
presentes nos diferentes momentos de seu desenvolvimento, constitui-se em
promover ofertas geo-cartogréficas que possam se encontrar, dai uma cartografia
com criangas, reafirmando as singularidades constitutivas do humano. (LOPES, 2012, p.
222-223)

Reconhecer a importancia dos mapas no contexto educacional exige a compreenszo de
que existem mlltiplas estratégias pedagogicas para potencializar seu ensino. Nzo se trata de
hierarquizar metodologias, mas de valorizar a diversidade de abordagens, jd que cada uma
contribui de maneira singular para o processo educativo. Nesse sentido, ¢ fundamental
diferenciar os conceitos de Alfabetizacio Cartogrdfica e Letramento Cartografico,
frequentemente interpretados como sindnimos, mas que, conforme destacam Castellar (2011),
Lastéria e Fernandes (2012), possuem finalidades e aplicacdes distintas no trabalho com
representacoes espaciais em sala de aula.

A Alfabetizacio Cartogrdfica concentra-se na aquisicio de competéncias técnicas
relacionadas aos elementos fundamentais dos mapas, como simbologia, escalas, orientacio e
convengdes graficas. Essa perspectiva, consolidada pelos estudos seminais de Oliveira (1978) e
posteriormente ampliada por Aimeida (2001) e Passini (2012), enfatiza a decodificagio de cédigos
cartograficos baseados em normativas universais. Seu objetivo é capacitar os estudantes a
interpretar representacoes técnicas presentes em atlas, mapas temdticos ou guias turisticos,
que seguem padroes cientificos estabelecidos pela Cartografia. Trata-se, portanto, de uma base
essencial para a leitura critica de produtos cartograficos estruturados sob uma ldgica
racionalista.

Jd o Letramento Cartogrdfico transcende a mera decifracio de simbolos, focando na
aplicacio prdtica desses conhecimentos em situagdes cotidianas. Analogamente ao letramento na

lingua materna, que pressupde o uso social da escrita e da leitura, essa abordagem busca

integrar os mapas as vivéncias dos alunos, transformando-os em instrumentos para compreender

e intervir no espaco. Isso envolve atividades como mapear trajetos pessoais, correlacionar
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representacoes espaciais com contetdos geograficos ou criar cartografias que expressem

percepgoes subjetivas do territorio.
Compreender como as criangas constroem suas préprias representacdes espaciais
envolve a valorizacio de suas experiéncias e interacoes com o ambiente. Lopes, Mello e Bezerra

(2015) destacam que as

representagoes espaciais culturalmente construidas interferem nas concepcoes
espaciais das criangas, sendo expressas em suas multiplas formas de representacio
grafica, verbal, gestual e brincadeiras (p. 29).

Assim, € essencial considerar essas diferentes formas de representacio ao planejar

atividades que explorem as relacdes espaciais. Lopes e Mello frisam que,

Apresentar um mapa para uma crianca nao é simplesmente apresentar um pedaco de
papel pintado em vdrias cores, mas é apresentar toda a historicidade humana que ali
se encerra. E um compromisso entre humanos. E apropriando-se do social que a
crianga se constitui como um ser cultural, € apropriando-se da linguagem cartografica
presente no social (quer em sua dimensio narrativa, escolar; tecnolégica) que as
criancas produzem o novo, 0 irrepetivel, num constante inacabamento. Entendemos
esse processo como a reelaboracéo criadora, que permite a atividade criadora das
criangas e torna a histéria possivel de ser renovada. (LOPES E MELLO, 2017 p. 76)

Sendo assim, para compreender a cartografia, ¢ fundamental conhecer os elementos
bdsicos que compdem um mapa:
LS Tfulo: Indica o tema ou a finalidade do mapa. Por exemplo, um mapa pode ter como
titulo "Mapa Politico do Brasil" ou "Mapa de Vegetacio da Amazonia'.
o Legenda: Explica os simbolos e cores utilizados no mapa. A legenda é essencial para a
interpretacéio correta das informagoes cartograficas.
% Escala: Representa a relacio entre as distancias no mapa e as distancias reais. Pode
ser grafica (uma linha dividida em segmentos) ou numérica (uma fragzo, como 1:100.000).
RS Orientac&io: Geralmente indicada por uma rosa dos ventos, mostra a diregio dos
pontos cardeais (norte, sul, leste, oeste).
.

LS Simbolos: Representam elementos do espaco, como rios, estradas, cidades e

montanhas. Cada simbolo deve ser claro e universalmente reconhecivel.




Também € necessario conhecer os tipos de mapas, pois existem diversos, cada um com uma

funcéo especifica:

< Mapas fisicos: Mostram caracteristicas naturais do terreno, como relevo, rios e
vegetacao.
< Mapas politicos: Representam divises administrativas, como paises, estados e

cidades.

R

» Mapas tematicos: Focam em um tema especifico, como clima, populagio ou economia.

LS Mapas histéricos: Retratam eventos ou situacoes do passado, como rotas de
exploragzo ou fronteiras antigas.

< Mapas culturais: Representam aspectos culturais, como linguas, religioes ou tradicdes
de um povo.

Figura 9 - Mapa Mundi Fisico.

I . P

Fonte: Dominio Pdblico.




33 Desafios da alfabetizagéo cartogréfica

De acordo com Francischett (2002, p. 17), a Cartografia compartilha com a Geografia
suas raizes na Antiguidade grega, ainda antes da era crista, sendo iniciaimente moldada por
narrativas mitolégicas que orientavam a elaboraciio de representacoes espaciais da época. O
aprimoramento dessas técnicas, contudo, estd intrinsecamente ligado a necessidades praticas: as
campanhas militares e as exploracoes maritimas demandavam o registro e a organizacio
metodica de dados geograficos, impulsionando avangos técnicos.

Joly (1990, p. 31) corrobora essa perspectiva ao destacar que, desde os primérdios das
civilizagdes, o ser humano buscou formas de documentar seu conhecimento espacial — seja de
rotas comerciais, dreas de cultivo ou fronteiras territoriais. Essa necessidade materializou-se em
registros rudimentares gravados em tabletes de argila, tecidos ou papiros, como evidenciado em
culturas antigas do Egito, Mesopotamia, Fenicia e China. No entanto, conforme enfatiza o autor,
foram os estudiosos gregos que transformaram esses esbocos em ferramentas analiticas,
integrando observaces empiricas a sistemas de projecio matemdtica. Essa evolugio permitiu
que a Cartografia transcendesse finalidades meramente utilitrias ou simbélicas, consolidando-se
como um campo baseado em critérios racionais e metodolégicos (JOLY, 1990).

A prética de utilizar mapas em sala de aula é recorrente no contexto educacional. No
entanto, € comum que os docentes adotem representacoes cartogréficas pré-elaboradas,
presentes em materiais como livros didaticos, atlas ou impressos, que ja se apresentam em sua
forma final. Esses recursos contém elementos como titulo, legenda, coordenadas geogrificas,
orientacio espacial e escala definidos previamente, limitando-se o discente a andlise superficial
desses elementos. Tal abordagem restringe o desenvolvimento de habilidades cartograficas mais
profundas nos estudantes, uma vez que eles n7o vivenciam as etapas metodoldgicas envolvidas na
criagio cartogrdfica, essenciais para formar sujeitos criticos e autonomos na construcio de
representagoes espaciais.

Entretanto, o processo de alfabetizaciio e letramento cartografico enfrentam uma série

de desafios, incluindo a falta de recursos adequados, a dificuldade de compreensio de conceitos

abstratos e a pouca énfase dada a cartografia no curriculo escolar. Notoriamente, um dos

principais desafios no ensino da cartografia é a compreensio de conceitos abstratos, como
escala, projecao e simbologia, que exigem um nivel significativo de abstracio cognitiva. Sabemos

que a transigio do pensamento concreto para o abstrato € um processo complexo para as
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criancas, e a cartografia, por sua natureza simbdlica, exige que os alunos desenvolvam habilidades
de representaciio e interpretacéo que vio além da experiéncia imediatista. Aiém disso, a falta de
recursos adequados, como mapas atualizados e materiais diddticos especificos, € um obstdculo
significativo, especialmente em escolas com infraestrutura limitada.

Outro desafio € a pouca énfase dada a cartografia no curriculo escolar. Muitas vezes, o
ensino de mapas € tratado de forma superficial, sem conexo com o cotidiano dos alunos ou com
outras disciplinas. A cartografia precisa ser incorporada de maneira abrangente e transversal ao
curriculo, possibilitando que as criangas investiguem o espaco de forma interdisciplinar e
contextualizada. Alunos podem encontrar dificuldades em associar a representagzo bidimensional
de um mapa com as caracteristicas tridimensionais do mundo real. Atividades praticas, como a
construgéo de mapas em escala utilizando papel quadriculado e a criagio de representacoes
tridimensionais do ambiente escolar, podem ajudar a superar essas dificuldades ao proporcionar
uma experiéncia pratica com conceitos abstratos.

Outro desafio € a leitura e interpretacéio de mapas. A leitura eficaz de um mapa requer
habilidades para decodificar simbolos e interpretar informagdes contextuais, o que pode ser
complexo para alunos que estzo comecando a desenvolver essas habilidades. A compreenszo da
relacio entre diferentes elementos no mapa e a capacidade de identificar e entender simbolos
sdo fundamentais para a interpretaciio correta.

Aiém disso, a representacio espacial é um desafio significativo. Criar representaces
espaciais precisas e Uteis exige habilidade para representar caracteristicas tridimensionais em

um formato bidimensional, 0 que pode ser particularmente desafiador para criangas e jovens.

34 Cartografia Critica e Decolonial

Figura 10 - Ilustraczo do artista uruguaio Joaquin Torres Garcia em 1943, “O Mapa de Ponta-Cabeca”.

Folo S
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A cartografia, longe de ser uma prdtica neutra ou técnica, Sempre serviu como
instrumento de dominaciio e controle. Desde a expansio colonial europeia, oS mapas foram
ferramentas estratégicas para demarcar territdrios, legitimar conquistas e impor visges de
mundo hegemdnicas. Brian Harley, gedgrafo pioneiro da cartografia critica, argumenta que os
mapas S&o construcdes sociais profundamente impregnadas de ideologias e relacoes de poder
Em seu ensaio "Maps, Knowledge, and Power" (1989), ele desmonta a ilusio da neutralidade
cartografica, demonstrando como projecdes, simbolos e topOnimos refletem e reproduzem

hierarquias politicas e culturais. A projecio de Mercator, por exemplo, no apenas distorce o

tamanho relativo dos continentes — superdimensionando a Europa e minimizando a Africa —, mas

também reforca uma narrativa eurocéntrica que normaliza a superioridade do Norte Global.

Essa critica a objetividade cartografica dialoga diretamente com as teorias decoloniais de
Anibal Quijano e Walter Mignolo, que identificam na "colonialidade do poder" uma estrutura
persistente de dominacio epistémica. Para Quijano (2000), a colonialidade nzo se limita ao
periodo historico do colonialismo, mas perpetua-se como uma matriz global que hierarquiza
saberes, corpos e territérios. Nessa logica, a cartografia ocidental consolidou-se como um
mecanismo de apagamento: fronteiras tracadas a revelia de comunidades indigenas, nomes
coloniais sobrepostos a topdnimos ancestrais e a categorizagio de terras como "vazias' serviram
para justificar a exploragio de recursos e a negacio de direitos. Mignolo (2000) amplia essa
andlise ao destacar as "geografias do saber’, mas quais o conhecimento eurocéntrico se
autoproclama universal, enquanto saberes indigenas, africanos e nio ocidentais sdo
marginalizados como "primitivos’ ou "ndo cientificos'.

A modernidade, como projeto geopolitico e epistémico, é desvelada por Enrique Dussel
(1996) como um processo fundado na exclusio. Em “The Underside of Modernity”, o filésofo
argentino demonstra que a ascensio da Europa como centro do mundo dependeu da subjugacio
de povos néo europeus, cujas terras foram cartografadas como espacos a serem conquistados e
"civilizados'. O Tratado de Tordesilhas (1494), que dividiu o mundo entre Portugal e Espanha,
exemplifica essa violéncia cartogréfica: milhoes de indigenas foram ignorados em acordos que
transformaram seus territérios em mercadoria. A cartografia, nesse sentido, nio apenas
descreveu o mundo, mas o produziu — criando hierarquias que naturalizaram a exploragio
colonial.

Contudo, se os mapas foram armas de dominacio, também podem ser ferramentas de

resisténcia. Denis Wood, em “The Power of Maps” (1992), enfatiza que os mapas sS40 expressoes
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culturais e simblicas, capazes de transmitir identidades e reivindicaces. E nesse espaco que

surge a cartografia decolonial, proposta por tedricos como Mignolo, que busca desconstruir
narrativas hegemdnicas e valorizar epistemologias subalternizadas.

No campo educacional, a cartografia decolonial abre caminho para uma pedagogia critica
e transformadora. Paulo Freire (1996), em “Pedagogia da Autonomia’, defende que a educacio
deve ser um ato politico de libertacio, capaz de despertar a consciéncia critica sobre as
estruturas de opresszo. Ao incorporar mapas indigenas, africanos e outras representacdes nao
ocidentais em salas de aula, professores podem desafiar a visio eurocéntrica do mundo e
estimular os alunos a questionarem as narrativas dominantes.

Os desafios, porém, szo significativos. A tecnologia, muitas vezes vista como neutra, pode
reproduzir I6gicas coloniais quando desvinculada de contextos locais. Plataformas como o Google
Earth frequentemente apagam topOnimos indigenas, enquanto algoritmos de geolocalizaczio
reforcam fronteiras estatais controversas.

Apesar disso, a cartografia decolonial mantém seu potencial revoluciondrio. Ao
reconhecer que mapas Sdo atos politicos, ela convida a repensar nzo apenas como
representamos o espaco, mas como habitamos o mundo.

Em sintese, a cartografia critica e decolonial nzo se limita a denunciar opressoes — ela
oferece um caminho para reimaginar o mundo. Na educacio, nas lutas territoriais e na producio
de conhecimento, ela nos convida a escutar as vozes silenciadas pela colonialidade e a construir
representacoes espaciais que honrem a diversidade da existéncia. A cartografia decolonial, nesse

sentido, € mais que uma técnica: € um convite a transformagzo.

35 Desenvolvimento Cognitivo — Piaget e Vigotski

A compreensio do espaco e sua representacio simbdlica constituem elementos
essenciais no desenvolvimento cognitivo infantil, funcionando como pilares para a aquisicio de
conhecimentos mais complexos. Essa temdtica tem sido amplamente discutida por teéricos como
Jean Piaget e Lev Vigotski, que, embora partam de perspectivas distintas, oferecem
contribuigoes complementares para o entendimento dos processos de construgio do
conhecimento, especialmente em atividades cartograficas.

Para Piaget (1926), a capacidade de perceber e representar o espaco esta diretamente

vinculada aos estdgios de desenvolvimento cognitivo. Durante o estdgio sensério-motor (0-2
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anos), a crianca explora o espaco por meio de agoes fisicas e percepgoes imediatas, como
alcancar objetos ou reconhecer caminhos familiares. No estdgio pré-operatdrio (27 anos), surge
a capacidade de representaczo simbélica (desenhos, brincadeiras de faz de conta), mas ainda com
limitagoes em conceitos como proporgio e perspectiva. A cartografia nessa fase pode envolver;
por exemplo, a representacio de trajetos cotidianos (casa-escola) com simbolos simples, ainda

que sem escala definida.

E no estdgio das operacoes concretas (7-12 anos) que a crianca desenvolve habilidades

espaciais mais refinadas, como conservacio de grandezas, nocio de reversibilidade e
entendimento de relacoes topoldgicas (proximidade, separacio, ordem). Aqui, atividades como
desenhar mapas do bairro ou construir maguetes ganham complexidade, pois a crianga passa a
compreender que simbolos cartograficos (como legendas ou setas) representam elementos reais
em uma escala reduzida. Piaget ressalta que essa transicio do concreto para o abstrato é
mediada pela experimentacéio ativa: manipular objetos, comparar dimensges e testar hipéteses
sobre 0 espaco.

Vigotski (1978), por sua vez, enfatiza que o desenvolvimento cognitivo é socialmente
mediado. Para ele, conceitos como orientacéio espacial e representaciio cartografica nzo surgem
apenas de processos individuais, mas sao internalizados por meio de interactes com pares,
adultos e instrumentos culturais (mapas, bussolas, globos). A linguagem desempenha um papel
central: ao discutir um mapa, a crianca aprende vocabuldrio especifico (‘norte’, "escala’,
"coordenadas’) e reinterpreta o espaco através do didlogo.

A Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP) de Vigotski é crucial para a cartografia,
embora a traducéio deste conceito como "Zona de Desenvolvimento Proximal” possa nio refletir
totalmente o significado original de "Zona de Desenvolvimento Iminente”, conforme aponta Zoia
Prestes (2012). Essa sutil distingio sugere que a proximidade no aprendizado nzo € somente uma
questio de tempo ou grau de dificuldade, mas envolve um processo mais profundo de mediagéo
social. Por exemplo, a0 trabalhar em grupo para criar um mapa da sala de aula, as criangas
negociam significados ("Onde colocar a porta?’) e sio guiadas pelo professor, que introduz
conceitos como "vista superior” ou "pontos de referéncia’. O aprendizado, entZo, nio é apenas
individual, mas emergente de interacdes colaborativas que potencializam habilidades ainda em
formagzo, transcendendo o conhecimento isolado e refletindo uma construgio social e cultural

do saber. Essas interacoes apontam para a importancia da mediagio na ZDP, onde a instrugio
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nao garante o desenvolvimento, mas, quando realizada em um contexto colaborativo, abre espaco
para novas possibilidades de aprendizagem.

A articulagio entre Piaget e Vigotski revela que a aprendizagem cartogréfica é ao
mesmo tempo individual e social. Enquanto Piaget destaca a maturacio das estruturas mentais
necessarias para compreender abstracoes (como escalas), Vigotski mostra como a cultura e a
mediacéo aceleram esse processo. Por exemplo, uma crianca no estégio pré-operatério pode nzo
entender mapas convencionais, mas, com a ajuda de um adulto que simplifica simbolos e usa
narrativas ("Vamos desenhar um tesouro escondido aquil’), ela avanga em sua compreenszo.

Alguns exemplos de atividades préticas que sintetizam ambas as perspectivas so:

Mapas sensoriais: Criar representacoes tdteis com materiais como grios, tecidos ou
argila, integrando a experimentacio concreta (Piaget) e a mediaciio do professor (Vigotski) para
discutir texturas e diregoes.

Jogos de orientagdo: Cacas ao tesouro em que criancas usam mapas simplificados,
trabalhando em duplas para exercitar raciocinio espacial (Piaget) e resolugio colaborativa de

problemas (Vigotski).

Projetos interdisciplinares: Mapear o trajeto de personagens de histdrias infantis,

combinando imaginagzo simbdlica (Piaget) e construgio coletiva de narrativas (Vigotski).

Apesar das contribuicoes dessas teorias, é preciso considerar criticas contemporaneas.
Piaget subestimou o papel da cultura na construcio espacial, enquanto Vigotski nzo detalhou
como as etapas maturacionais influenciam a mediacio. Na cartografia escolar, isso exige
adaptagoes: criancas de mesma idade podem estar em estdgios diferentes, demandando
estratégias diferenciadas (ex: mapas em 3D para alunos com pensamento mais concreto).

Além disso, tecnologias digitais (como apps de geolocalizacio) introduzem novas formas
de mediacio, ampliando as ferramentas culturais citadas por Vigotski. Um exemplo é usar o
Google Earth para explorar representacdes em escala real, conectando o abstrato (mapa) ao
concreto (imagens de satélite).

A conjugacao de Piaget e Vigotski evidencia que a cartografia na infancia nzo é apenas
um exercicio técnico, mas um processo de significacio do mundo. Ao desenhar mapas, as criancas
reorganizam mentalmente o espaco (Piaget) e negociam significados culturalmente estruturados

(Vigotski). Essa dupla dimensio prepara-as nao apenas para ler mapas, mas para pensar
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criticamente sobre como o espaco € representado e quem o representa — uma habilidade

essencial em um mundo marcado por desigualdades de acesso a informagéo geogrdfica.

3.6 Estratéglas pedagdgicas para ensino de cartografia

De acordo com Simielli (1999), a formacio de estudantes capazes de interpretar e
analisar  criticamente as representacdes cartogrdficas exige a abordagem de conceitos
fundamentais, como as diversas perspectivas visuais, 0s elementos bdsicos da cartografia, a
compreenso de proporcio e escala, e a orientagio no espaco geografico. Esses conhecimentos,
quando trabalhados de forma integrada, permitem que o aluno desenvolva habilidades
fundamentais para a alfabetizacio cartogrdfica, transcendendo a mera decodificaciio de mapas e
alcancando uma leitura critica e contextualizada dessas ferramentas.

A superaciio dos desafios inerentes a alfabetizagiio cartografica exige estratégias
pedagbgicas que conjuguem inovacio e contextualizacio, adaptando-se as demandas
contemporaneas da educacio. Nesse sentido, a integracio de tecnologias digitais — como
softwares de mapeamento (Google Earth, QGIS) e aplicativos de realidade aumentada — surge
como um caminho promissor; transformando a cartografia em uma linguagem dinamica e acessivel.
Essas ferramentas permitem aos alunos explorar representacoes espaciais em trés dimensoes,
simular transformacoes ambientais e interagir com o espaco geografico de forma interativa,
rompendo com a abstragiio tradicional dos mapas estaticos e aproximando-os de uma realidade
cada vez mais digital.

Paralelamente, atividades prdticas e experienciais consolidam o aprendizado ao
materializar conceitos abstratos. A construcio de mapas tdteis com materiais como argila e
barbante, ou projetos de mapeamento participativo — como cartografias afetivas do bairro da
escola —, permitem que os alunos internalizem nogdes espaciais por meio da experiéncia
sensorial. Essas metodologias, alinhadas a perspectiva construtivista de Piaget e Vigotski,
reforcam a ideia de que a aprendizagem se efetiva pela agzo e interagio, transformando o aluno
em agente ativo do processo de conhecimento.

A interdisciplinaridade, por sua vez, amplia a relevancia social do ensino cartogréfico. Ao
articular a cartografia com disciplinas como Histéria e Ciéncias, por exemplo, 0s alunos nio
apenas dominam escalas e projecoes, mas também questionam discursos eurocéntricos presentes

em mapas histéricos ou analisam problemas socioambientais por meio de representacdes
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espaciais. Um exemplo é o mapeamento de rotas de expanso colonial, que une andlise critica de
fontes histéricas a técnica cartogrdfica, evidenciando como os mapas podem ser tanto
instrumentos de poder quanto de resisténcia.

Contudo, a eficacia dessas estratégias estd intrinsecamente ligada a formacio docente.
Oficinas pedagdgicas que unam teoria e pratica — como a criacio de mapas mentais digitais ou a
utilizacio de geotecnologias em sala de aula — sio essenciais para capacitar professores a
transcenderem métodos tradicionais, muitas vezes centrados na memorizacio de convencges. O
desafio, como destacam especialistas, reside em equilibrar rigor técnico (dominio de escalas,
simbologias) e criatividade pedagégica, garantindo que a cartografia seja ensinada nzo como um

repertério de normas, mas como uma linguagem viva de interpretaczo do mundo.

E fundamental desenvolver préticas pedaggicas que priorizem o protagonismo discente,

ancoradas em suas experiéncias espaciais cotidianas, e que integrem recursos multimodais —
como materiais cartograficos, audiovisuais, sonoros e graficos —, aliados a imagens aéreas e
outras representacoes dindmicas. Essa abordagem favorece a construgio do conhecimento por
diferentes vias cognitivas, reconhecendo que os estudantes assimilam informacdes de maneiras
plurais e contextualizadas (RIZZATTI, 2018). Nesse contexto, destaca-se a Teoria das Inteligéncias
Muitiplas, formulada por Howard Gardner em 1983, a qual postula a existéncia de competéncias
intelectuais heterogéneas nos individuos, com habilidades que se desenvolvem em niveis distintos.
Dessa forma, o processo de aprendizagem configura-se como singular para cada sujeito, ja que a
assimilagio de conteddos varia conforme as potencialidades cognitivas de cada individuo
(GARDNER, 19%4).

Assim, a combinagio de geotecnologias, atividades manipulativas e interdisciplinaridade
nao so facilita a alfabetizaczio e o letramento cartogréfico, mas também prepara os alunos para
decifrar e intervir criticamente no espaco. Como ressalta a UNESCO (2017), a educagio
contemporanea deve formar cidadzos capazes de "ler o mundo' em suas mdltiplas escalas — do
local a0 global. Dessa forma, a cartografia escolar cumpre seu papel ao associar conhecimento
técnico a criticidade, formando individuos conscientes de sua capacidade de (re)desenhar o

territdrio, Seja por meio de tracos no papel ou de algoritmos digitais.

4, SEQUENCIA DIDATICA - “DESCOBRINDO 0S TESOUROS OCULTOS DA CARTOGRAFIA’

‘Keep your eyes open for treasures that are not marked on any map.”




(Mantenha os olhos abertos para tesouros que nzo estio marcados em nenhum mapa,) —

Robert Louis Stevenson, Treasure Island.

Ao longo da histéria, os mapas tém desempenhado um papel fundamental na
compreensio e exploragio do mundo ao nosso redor. Desde os primeiros mapas desenhados em
pedra, em massas de barro, até as sofisticadas representacoes digitais de hoje, os mapas
refletem nzo apenas a geografia fisica, mas também as percepgoes culturais, politicas e sociais
de quem os produz Essa multiplicidade de significados torna a educagio cartogrdfica uma

ferramenta essencial para o desenvolvimento de habilidades criticas nas criancas.

E nesse sentido que a epigrafe de Robert Louis Stevenson se conecta ao ensino de

cartografia. O autor nos lembra que hd “tesouros que nio estio marcados em nenhum mapa’,
ressaltando que muitas descobertas importantes — sejam elas de cardter intelectual, cultural ou
pessoal — vio além das representacoes tradicionais. Assim como um mapa geografico nio é
capaz de capturar plenamente o significado de um local, a educacao cartografica deve promover
a exploragio de perspectivas que transcendam a superficie e os limites tracados em papel.

Nesta sequéncia didatica sobre alfabetizacio cartogréfica critica e decolonial, nossa
jornada busca levar os alunos a compreenderem e interpretarem o mundo através dos mapas de
uma forma mais consciente, inclusiva e reflexiva. Iniciaremos apresentando o fascinante mundo
dos mapas, destacando sua importancia como ferramentas fundamentais para a representaczo e
compreensio do espaco geografico. Ao longo das aulas, os alunos serdo introduzidos aos
elementos essenciais dos mapas, explorario diferentes tipos de representacoes cartograficas e
mergulhario na diversidade de visoes culturais e histéricas que moldaram suas formas.

Exploraremos a riqueza dos mapas produzidos por povos indigenas ao redor do mundo,
reconhecendo sua importancia na preservacao da histéria e da cultura, além de oferecerem uma
perspectiva alternativa as narrativas cartograficas dominantes. Também incentivaremos os alunos
a refletir sobre a colonialidade na produgzo do conhecimento geografico e a importéancia de uma
abordagem decolonial na cartografia.

Nesta perspectiva, a alfabetizacio cartografica deve ir além da mera transmisszo de
informacdes sobre os elementos que compdem um mapa, como escala, legenda e simbolos. E
necessario proporcionar oportunidades para que as criancas explorem e vivenciem o espaco de

maneira significativa. A construcio de representacoes do espaco pelas criancas estd
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profundamente ligada as concep¢oes espaciais culturalmente construidas e expressas por meio
de diferentes modalidades, como mapas, desenhos e narrativas verbais.

Essa visio ressalta a importancia de integrar as vivéncias pessoais e culturais das
criangas ao processo de ensino-aprendizagem, permitindo que elas Sejam autoras ativas de seus
proprios espacos.

Além disso, as atividades praticas, como a elaboraciio de cartas enigmdticas e a criagio
de mapas sensoriais da escola, proporcionarao aos alunos oportunidades de aprendizado lidico e
experiencial, estimulando o pensamento critico, a colaboracio e a criatividade. A vivéncia espacial
é uma condicio humana, onde as emocdes, intelecto e social se fundem. Dessa forma, a incluszo
de mditiplos sentidos na representacio cartografica permitird que as criangas criem uma
compreenso mais rica e pessoal do espaco.

Por fim, destacaremos a importéancia de reconhecer e valorizar as mditiplas perspectivas
e identidades na produgéio e interpretacio de mapas, promovendo uma compreensio mais
inclusiva e plural do espaco geografico. Esperamos que esta sequéncia de aulas capacite os
alunos a se tornarem cidadaos criticos, conscientes e engajados em um mundo cada vez mais
complexo e interconectado.

Abaixo encontram-se dois quadros. Um com dados extraidos da BNCC (Brasil, 2018) com
informagoes referentes as turmas, unidades tematicas, objetos de conhecimento e habilidades no
ensino de geografia dos anos iniciais. E outro com informagoes gerais sobre a sequéncia didatica,

como tema, objetivo, conteddos, entre outras informagoes.

41 Quadro de dados da componente curricular Geografia elaborado pela autora

Formas de
representacio
e pensamento
espacial

Pontos de
referéncia

(EFO1GEO9) Elaborar e utilizar mapas simples para
localizar elementos do local de vivéncia, considerando
referenciais espaciais (frente e atrds, esquerda e direita,
em cima e embaixo, dentro e fora) e tendo o corpo como
referéncia.

Formas de
representacio
e pensamento
espacial

Localiza¢zo,
orientacio e
representacao
espacial

(EFO2GEO8) Identificar e elaborar diferentes formas de
representaczo (desenhos, mapas mentais, maquetes) para
representar componentes da paisagem dos lugares de
vivéncia.

(EFO2GEQ9) Identificar objetos e Iugares de vivéncia
(escola e moradia) em imagens aéreas e




mapas (viszo vertical) e fotografias (visao obliqua).
(EFO2GE10) Aplicar principios de localizagzo e posicio de
objetos (referenciais espaciais, como frente e atrds,
esquerda e direita, em cima e embaixo, dentro e fora) por
meio de representacoes espaciais da sala de aula e da
escola.

Formas de
representagio
e pensamento
espacial

Representacoes
cartograficas

(EFO3GEO6) Identificar e interpretar imagens
bidimensionais e tridimensionais em diferentes tipos de
representagio cartografica.

(EFO3GEQ7) Reconhecer e elaborar legendas com simbolos
de diversos tipos de representacoes em diferentes
escalas cartograficas.

Formas de
representagzo
e pensamento
espacial

Sistema de
orientagzo /
Elementos
constitutivos
dos mapas

(EFO4GEQ9) Utilizar as direces cardeais na localizagio
de componentes fisicos e humanos nas paisagens rurais e
urbanas.

(EFO4GE10) Comparar tipos variados de mapas,
identificando suas caracteristicas, elaboradores,
finalidades, diferencas e semelhancas.

Formas de
representacio
e pensamento
espacial

Mapas e
imagens de
satélite /
Representaczo
das cidades e
do espaco
urbano

(EFOSGEO8) Analisar transformacges de paisagens nas
cidades, comparando sequéncia de fotografias, fotografias
aéreas e imagens de satélite de épocas diferentes.
(EFO5SGEO9) Estabelecer conexdes e hierarquias entre
diferentes cidades, utilizando mapas teméticos e
representagoes graficas.

42 Informagdes gerais sobre a Sequéncia Did4tica

CONTEUDOS

Fonte: Quadro elaborado pela autora.

Introdugdo a cartografia: explorando o mundo através de mapas

Promover a alfabetizaco cartografica, desenvolvendo habilidades de leitura,

interpretaczo e criacio de mapas, além de estimular o pensamento critico sobre

representacoes espaciais e valorizar perspectivas culturais diversas.

Conceito e importéncia dos mapas; Elementos essenciais de um mapa (titulo, legenda,

escala, orientacéol; Tipos de mapas (politicos, tematicos, histdricos, culturais); Simbologia

cartogréfica e cartas enigmdticas; Representagzo de espacos cotidianos (casa, escola,

bairro); Mapas sensoriais e integracio de estimulos multissensoriais; Jogos Itdicos como

ferramenta de reforgo cartografico; Cartografia decolonial e valorizagio de narrativas

nao hegemdnicas.
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(EFO1GE09), (EFO2GE08), (EFO2GE09), (EFO2GE10), (EFO3GEO6), (EFO3GEO7), (EFO4GEQ9),
(EFO4GE10), (EFOSGEO8) e (EFOSGEQ9).

8 aulas (podendo se estender, de acordo com cada turma).

Mapas impressos ou digitais (mtndi, Brasil, local, temdticos, histéricos, indigenas); Projetor
e acesso a internet (para exibir mapas e sites como The Decolonial Atlas); Papel, lapis de
cor; canetinhas, cartolina e materiais de colagem (para criacio de mapas); Objetos
sensoriais (folhas, pedras, tecidos) para mapas multissensoriais; Materiais para jogos:
labirintos impressos, pistas para caga ao tesouro, "tesouro” simbélico (ex: livro sobre
geografial; Exemplos de mapas decoloniais e indigenas (impressos ou digitais); Globo

terrestre e bussola (opcional para atividades de orientaczo).

Fonte: Quadro elaborado pela autora.

Aula 1 - Introduc&o aos mapas

Tema Introducéo aos mapas

Tempo de aula 50 minutos

Objetivos Explicar o que é um mapa de forma acessivel: uma “fotografia” ou desenho que
mostra como os objetos est#o dispostos no espaco.
Introduzir os alunos a ideia de que os mapas sao “portais” para histérias, aventuras
e descobertas.
Apresentar a evolugao dos mapas (por meio de imagens de mapas antigos e
modernos) para estimular a curiosidade sobre como o espaco € representado.
Apresentar os trés tipos de relacoes espaciais: topoldgicas (como os objetos estzio
préximos ou distantes, sem precisar medir), euclidianas (relacdes de medidas exatas,
por exemplo, usar uma régua para medir distancias) e projetivas (como a mudanca de
angulo ou perspectiva, por exemplo, de frente versus obliquo, altera a percepcao dos

objetos).

Importancia da aula Esta aula estabelece a base para o entendimento de que um mapa é uma representacio — ele
NZ0 precisa ser exato, mas precisa mostrar as relagdes entre os elementos do espaco de

forma simples e ludica.




Desenvolvimento da Abertura (15 minutos}:

aula Inicie com uma histéria — por exemplo, “a busca por um tesouro perdido” —
utilizando imagens de mapas antigos para ajudar a narrar a histéria e criar um clima.
Questione: “Como sera que os exploradores encontravam o caminho sem GPS
antigamente?”
Pergunte: “O que vocés acham que é um mapa? Como vocés diriam que algo estd
perto ou longe sem usar ntimeros?”
Incentive os alunos a pensar em descricdes do ambiente em que estao: “a cadeira
estd embaixo da janela” ou “o quadro estd perto da porta”.
Exemplo pratico: Utilize objetos da sala para demonstrar: posicione um objeto “perto’

e outro “longe” da sua mesa, e pega que 0s alunos descrevam as posicoes.

Apresentagéo tedrica (15 minutos):
% Explique que 0 mapa é uma forma de desenhar ou fotografar um espaco.
< Apresente 0s termos:

(LIS 9

> Topoldgicas: Foco nas relacges “perto’, “longe”, “ao lado” — sem medidas
exatas.

Euclidianas: Utilizagao de medidas precisas (como 1 cm = 1 metro) para
representar distancias.

Projetivas: Explique que as relagdes projetivas consideram a mudanca na
visualizagzo dos objetos conforme o angulo de visao. Demonstre, por
exemplo, como um objeto pode parecer diferente quando visto de frente e
quando visto de um angulo obliquo. Destaque que essa mudanca de
perspectiva pode alterar a forma como representamos 0 espago num mapa.

R

% Utilize imagens de mapas digitais ou impressos para ilustrar esses conceitos.
9

% Questione: “Vocés acham que se olharmos a sala de um angulo diferente (por exemplo,

de lado ou de cima) ela vai parecer a mesma? Por qué?”

Atividade prética (20 minutos}):

K2

% Divisgo em grupos — Organize 0s alunos em pequenos grupos.
% Desafio de Desenho: peca que cada grupo desenhe a sala de aula a partir de duas
perspectivas:
> \Visgo frontal: representando a disposicio dos objetos com uma viszo
direta.
> \Visgo obliqua (projetival: alterando o angulo de visao para observar como a

posicao e a forma dos objetos podem parecer diferentes.
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Durante o processo, auxilie explicando: “Lembrem~-se, quando desenhamos de um
angulo, alguns objetos podem parecer diferentes — isso é a mudanca de perspectival”
Solicite que cada grupo compare os dois desenhos, discutindo como as relagoes

topoldgicas, euclidianas e, especiaimente, projetivas influenciaram a representagzo.

Encerramento (5 minutos}:
Cada grupo compartilha um dos seus desenhos e explica as diferencas que
perceberam entre a viszo de frente e a visgo obliqua.

Questione: “Como a mudanca de &ngulo ajudou vocés a ver detalhes diferentes?”

Lista de constatacGes . Percebi que um mapa é como uma "fotografia’ do espaco, mostrando onde os objetos
(opcional) estzo posicionados.

9

Notei que consigo identificar facimente relagoes como “perto’, “longe”, “em cima” e
“embaixo’.

Fiquei animado(a) com a histéria do tesouro, pois ela me ajudou a entender como os
exploradores se orientavam sem GPS.

Senti que a demonstragdo com objetos reais (na sala) facilitou minha compreenszo

sobre a posi¢io dos elementos.

LU

Avaliag@o Observe se os alunos conseguem identificar e representar as relacoes “pertd”, “longe”, “em

cima” e “embaixd” e se consequem perceber a mudanga de perspectiva.

Para casa (opcional) Minha ficha de autoavaliagéo
Eu entendi 0 que € um mapa e como ele representa 0 espago?
Consequi identificar e usar corretamente as relacdes espaciais durante a aula?
A histéria do tesouro me ajudou a visualizar melhor o conceito de orientagzio?

Sinto que participei ativamente das atividades e discussoes?

Recursos didéticos Imagens de mapas antigos/modernos, quadro, projetor; objetos da sala para demonstragio,

papel, lpis, borrachas e internet.

Aula 2 - Elementos de um mapa

Tema Elementos de um mapa

Tempo de aula 50 minutos

Objetivos % Ensinar os elementos técnicos dos mapas (titulo, legenda, escala, orientaczio) de forma

pratica e contextualizada.
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R

% Relacionar de forma simples as relacoes “euclidianas’ (quando falamos de medida) com

as “topolégicas” (quando falamos de proximidade ou adjacéncia).

Importéncia da aula Esta aula ajuda os alunos a "decifrar” o que cada elemento de um mapa significa, para que,

posteriormente, possam ler e montar seus proprios mapas.

Desenvolvimento da Abertura (5 minutos):

aula Relembre o que foi visto na aula anterior sobre como descrever a posicio dos
objetos.
Pergunte: “Como vocés acham que podemos mostrar em um desenho o que cada

simbolo quer dizer?”

Apresentacéo tedrica (15 minutos):
Exiba diferentes mapas, em diferentes recursos, e pega aos alunos que identifiquem
elementos comuns (legenda, escala, setas indicando “norte”).
Discuta como esses elementos ajudam a “contar a histéria” do espaco.
Explique cada elemento:
> Legenda: Uma “lista” que diz o que cada simbolo no mapa significa.
> Escala: Uma relagio que mostra quanto vale cada centimetro no desenho
em relagiio a realidade (exemplo: 1 cm =1 metro).
Orientaczo: Mostre os pontos cardeais (norte, sul, etc) usando uma

bussola simples.

Simbolos: fcones que representam elementos reais (ex: uma linha ondulada

para um rio, um tridngulo para uma montanha).
Use exemplos visuais — por exemplo, um desenho de uma pequena cidade com esses

elementos destacados.

Atividade prética — Jogo de montagem (20 minutos}:

2

% Materiais: Cartges impressos com simbolos e seus significados.

R

% Divida os alunos em duplas e proponha um jogo da meméria: cada dupla receberd um
conjunto de cartoes que deverd combinar (o simbolo e a definiczo).

% Apds 0 jogo, cada dupla receberd uma atividade impressa, onde deverdo recortar,

posicionar e colar os elementos constituintes do mapa de forma correta nos devidos

locais. Ex: Titulo centralizado acima do mapa.

Encerramento (10 minutos}):

2

% Redna a turma para discutir: “Quais sao entZo os elementos do mapa?”

2

% Registre as respostas no quadro.
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Lista de constatacGes . Percebi que todo mapa possui elementos essenciais como titulo, legenda, escala e
(opcional) orientaczo.
Notei a diferenga entre medidas exatas (euclidiana) e relagdes de proximidade
(topoldgica) ao analisar os mapas.
A atividade do jogo de montagem facilitou minha fixaczio dos elementos apresentados.

Consequi perceber como cada elemento contribui para “contar a histéria” do mapa.

Avaliacao Verifique se os alunos identificam e respondem corretamente os nomes dos elementos. Observe
a atividade impressa e avalie-a, dando feedback para as duplas e em sequida corrigindo em

sala.

Para casa (opcional) Minha ficha de autoavaliag@o
Consegui identificar e nomear os elementos bésicos de um mapa?
Entendi a diferenga entre medir com exatidzo e descrever posicoes de forma
aproximada?
A atividade do jogo de montagem ajudou a fixar 0s conceitos na minha meméria?

Sinto que participei e contribui bem para as discussoes em sala?

Recursos didéticos Mapas, folhas grandes para desenho, canetas, internet, atividade impressa.

Aula 3 - Diferentes tipos de mapas

Tema Diferentes tipos de mapas

Tempo de aula 50 minutos

Objetivos Mostrar que 0s mapas nio S&o neutros: eles refletem escolhas culturais, artisticas e
até politicas.
Estimular o pensamento critico, mesmo que de forma simplificada, sobre como
diferentes sociedades representam o espaco.
Mostrar que os mapas podem ter diferentes fun¢des e que cada tipo de mapa
representa o espaco de maneira Unica.
Apresentar mapas histéricos, culturais, politicos e temdticos, discutindo as intengoes

e mensagens de cada um.

Importancia da aula Estimula 0 pensamento critico a0 mostrar que os mapas &0 construgdes culturais e que cada

“desenho do mundo” pode revelar valores e interesses especificos.




Desenvolvimento da Abertura (10 minutos):
aula % Pergunte: “Vocés ja viram mapas que parecem contar histérias? Como pode ser que
dois mapas do mesmo Iugar sejam tao diferentes?”
% Explore as ferramentas digitais de geotecnologia Google Maps e Google Earth com a

turma. Localize alguns locais que todos conhecem, como a escola, um museu, etc.

Apresentacéo tedrica (15 minutos):
% Mostre exemplos visuais (imagens projetadas ou impressas) dos seguintes tipos:
> Histéricos: Mapas antigos que mostram a evolugéo do territério.
> Culturais: Mapas que ressaltam tradicoes e identidades (ex: mapas feitos
por comunidades indigenas ou locais).
Politicos: Mapas que enfatizam fronteiras e divisoes de poder.
Tematicos: Mapas que focam em aspectos especificos, como clima ou
populagao.
Mapas de distribuiczo de renda no Brasil; Mapas que mostram o impacto
das mudancas climaticas; Mapas de acesso a 4gua e saneamento bdsico;
Mapas de densidade populacional e mobilidade urbana.
% Explique que cada mapa tem uma “mensagem” e que a escolha dos elementos —
inclusive a forma de representar (por exemplo, usando uma viso obliqua para dar
destaque a certos detalhes) — influencia o que ele comunica. (Ex: Europa no centro

do mapa Mundi.

Atividade prética — classificag@o e criagéo (20 minutos}):

R

% Divida os alunos em grupos.

Distribua diferentes exemplos de mapas impressos (pode ser recortes ou imagens) e
peca que cada grupo classifique-os em categorias (histérico, cultural, politico,
temdtico), justificando suas escolhas.

Em sequida, cada grupo deverd criar uma lista de afirmacges em A4, onde abordem
as caracteristicas e a funcio de um dos tipos de mapa.

Discuta como diferentes escolhas de temas, cores, visio e legendas podem
influenciar a interpretaco de um mapa.

Apresente o0 mapa da América do Sul invertida. Levante questoes simples: “0 que

estzo vendo?” “Sera que todos veriam o mesmo se olhassem para este mapa?”

Encerramento (10 minutos}:
% Cada grupo apresenta seu mapa e explica: “Por que esse tipo de mapa ¢ importante?

0 que ele mostra que um mapa comum nzo mostra?”




46

Conclua ressaltando que a cartografia é um didlogo entre quem faz o mapa e quem 0

N

.

Lista de constatagdes . Consegui diferenciar os mapas histéricos, culturais, politicos e tematicos

(opcional) apresentados.
Notei que, ao classificar os mapas, cada grupo trouxe uma justificativa que mostrava
o entendimento do tema.
Percebi que as escolhas de cores, simbolos e escalas mudam a mensagem que o mapa
transmite.
A atividade colaborativa me ajudou a refletir sobre como diferentes narrativas

podem ser representadas.

Avaliacdo Avalie a capacidade de andlise, a coeréncia na classificagio e a criatividade na elaboragzio dos

mapas.

Para casa (opcional) Minha ficha de autoavaliagdo
1 Consequi identificar os diferentes tipos de mapas e suas caracteristicas?

Entendi como as escolhas visuais podem alterar a mensagem de um mapa?

2
3. Minha participagzo na atividade de classificagio foi efetiva?
4

Sinto que aprendi a valorizar a diversidade de representacoes presentes nos mapas?

Recursos didéticos Exemplos visuais de mapas diversos (imagens, recortes), cartolinas, lapis de cor; marcadores,

réguas, livros e materiais de leitura (se disponiveis) para ampliar o debate.

Aula 4 - Simbolos e cartas enigmaticas

Tema Simbolos e cartas enigmaticas

Tempo de aula 50 minutos

Objetivos Incentivar a criatividade e a aplicagio dos elementos cartograficos em um projeto de
criagio de mapas imaginarios.
Reforcar que o processo de mapear envolve escolhas conscientes e que cada mapa
pode contar uma histéria Unica.
Ensinar o que s@o simbolos em um mapa e como eles representam elementos da
realidade (como rios, montanhas, estradas).
Estimular a criatividade dos alunos para criar seus préprios simbolos e “cartas

enigmdticas’ — pecas de um jogo em que um simbolo deve ser relacionado a sua




Importancia da aula

Desenvolvimento da

aula

representacao.

Permite a compreensio de como simbolos sintetizam informagoes e estimulam o pensamento
visual e critico. Desenvolve o raciocinio simbdlico e a leitura visual dos mapas, além de estimular

o trabalho em grupo e a criatividade.

Abertura (10 minutos}:
% Apresente um cartaz com uma tabela de simbolos comuns:
> Linha ondulada para rios, tridngulos para montanhas, linhas retas para
estradas.
> Pergunte: “Por que vocés acham que usamos, por exemplo, um triangulo

para representar uma montanha? Que outras formas poderiamos usar?”

Apresentac&o tedrica (10 minutos):
Explique que os simbolos 3o como uma “linguagem visual” que ajuda a transformar
um espaco real em um desenho que todos podem entender.
Apresente mapas de mundos ficticios famosos (ex: mapas de livros ou filmes de
fantasia) e discuta brevemente suas caracteristicas.
Mostre exemplos de cartas enigmaticas: bilhetes escritos com simbolos, onde alunos

devem interpretar o simbolo para descobrir a palavra ou frase.

Atividade Prética — Criagdo das cartas enigméticas (25 minutos):
Divida a turma em grupos pequenos.
Cada grupo recebe materiais (papel, tesoura, cola, lapis, ldpis de cor) para criar um
conjunto de cartas:
> Passo 1: Rascunhar uma carta. Pode ser uma pista sobre um tesouro, uma
mensagem para algum conhecido, etc.
Passo 2: Observar quais palavras da carta podem ser modificadas e
substituidas por simbolos.
> Passo 3: Reescrever a carta adicionando simbolos em meio ao texto.
Organize as cartas para uma exibicao: os alunos deverdo, depois, interpretar e ler as
cartas dos colegas, decifrando os enigmas.

Oriente os grupos a discutir entre si sobre as escolhas: “Por que escolhemos esse

desenho para representar tal coisa? Sera que outro formato funcionaria melhor?”

Encerramento (5 minutos):
% Redna a turma para um rdpido feedback: “Quais foram as maiores dificuldades e o

que vocés aprenderam sobre a importancia dos simbolos?”




48

Lista de constatacGes . Compreendi a importancia dos simbolos para representar elementos reais nos mapas.
(opcional) . Percebi que, durante a criagiio das cartas enigmaticas, pude usar minha criatividade
para desenhar e relacionar simbolos com seus significados.
Notei que trabalhar em grupo facilitou a troca de ideias e a construcio coletiva de
significado para cada simbolo.
Durante o debate, entendi como a escolha dos simbolos pode tornar a comunicagzo

do mapa mais clara.

Avaliagéo Andlise das cartas enigmas criadas e participacio durante a aula e jogo da memdria.

Para casa (opcional) Minha ficha de autoavaliagéo
Consequi entender o papel dos simbolos na construgio dos mapas?
Participei ativamente da criagéio das cartas enigmdticas com meu grupo?
Fiquei satisfeito(a) com a forma como consequi relacionar os simbolos aos elementos
que representam?
A discussao final me ajudou a refletir sobre a importancia de escolher simbolos

adequados para comunicar informagoes?

Recursos didéticos Materiais artisticos (papel, tinta, pincéis, recortes), folhas grandes e ferramentas digitais
simples (se disponiveis), cartazes e tabelas de simbolos (exemplos), papel, tesoura, cola, lapis de

cor; marcadores.

Aula 5 - Representacéo cotidiana

Tema Representagzo cotidiana

Tempo de aula 50 minutos

Objetivos Conectar o conceito de mapa com o ambiente cotidiano dos alunos (como o trajeto
de casa a escola ou a disposicio de uma casa).
Trabalhar tanto a medida aproximada (conceito euclidiano) quanto a percepgio das
relacdes (conceito topolégico).
Introduzir uma atividade pratica que envolva “cacar” pontos de referéncia no

ambiente.

Importancia da aula Demonstra que o mapa é uma ferramenta pratica e (til para organizar o espago vivido,

estimulando o interesse e a conexio dos alunos com o seu proprio entorno.




Desenvolvimento da Abertura (5 minutos):
aula % Pergunte: “Como vocés imaginam um mapa que mostra o caminho da sua casa até a

escola? Quais pontos vocés acham que sao importantes?”

Apresentac&o tedrica (10 minutos):

% Explique, de forma simples, que em alguns mapas usamos medidas (como uma régua,
para saber quantos metros sio 1 centimetro) e em outros apenas dizemos se algo
estd “perto” ou “longe”.

.

% Dé exemplos: “Quando dizemos que o parquinho esta perto da escola, nzo

precisamos medir exatamente; j& quando medimos uma mesa, usamos a régua.”

Atividade prética — Caga ao tesouro simbdlico (30 minutos}:

2

% Organizagao: divida os alunos em trios.
% Instrucoes:
> (ada trio receberd um mapa simples do ambiente escolar com simbolos e
indicagoes como “rio”, “montanha” ou “ponte”.
Explique que, no mapa, certos obstdculos serdo representados
simbolicamente: por exemplo, uma corda esticada representard um rio e os
alunos terzo que “passar por cima” (pular ou caminhar sobre uma drea
marcada) ou “desviar” dele; uma cadeira pode simbolizar uma montanha, na
qual eles deverzo passar por “embaixd” para completar o percurso.
% Passo a passo:
> Distribua 0 mapa e explique cada simbolo.
> Oriente 0s alunos a seguirem 0 mapa em um percurso pelo patio ou
corredor, respeitando as instrugdes — por exemplo, “se o simbolo indicar
‘rid, vocés devem pular a corda que o representa.”
Durante o percurso, pega que observem como os simbolos ajudam a guiar o
caminho e como a posicao (por exemplo, “embaixo da cadeira” ou “por cima

da corda’) representa a ideia do que estd sendo mapeado.

Encerramento (5 minutos):
Redina a turma e pergunte: “Como os simbolos e as indicagdes ajudaram vocés a

encontrar o caminho? O que vocés acharam da experiéncia?”

Lista de constatagdes . Percebi que posso relacionar o conceito de mapa com o trajeto de casa a escola e

(opcional) outros espagos do meu cotidiano.

Notei a diferenga entre usar medidas exatas e descrever posi¢oes de forma

aproximada.
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Durante a atividade “Caca ao Tesouro Simbélic”, senti que cologuei em pratica o
que aprendi sobre orientagao espacial.
A atividade em grupo permitiu que eu colaborasse e aprendesse com meus colegas

de forma pratica.

Avaliagéo Avalie a participagio no percurso, a capacidade de interpretar o mapa e a clareza na

explicacao dos pontos de referéncia durante as apresentacges.

Para casa (opcional) Minha ficha de autoavaliag@o
Consegui identificar pontos importantes do meu trajeto ao pensar em um mapa?
Entendi a diferenca entre medidas exatas e descri¢oes aproximadas de posiczo?
A atividade do caca ao tesouro ajudou-me a aplicar os conceitos de orientagao?

Sinto que colaborei bem com meus colegas durante as atividades?

Recursos didéticos Mapas impressos do percurso; Materiais para representar obstdculos: cordas, cadeiras, fitas

adesivas marcando os pontos; Papel, Iapis e marcadores para registro de observacoes.

Aula 6 - Representac&o sensorial da escola

Tema Representaczo sensorial da escola

Tempo de aula 50 minutos

Objetivos Incentivar os alunos a usar os sentidos para perceber e registrar caracteristicas do
ambiente escolar.
Integrar as experiéncias sensoriais (0 que se vé, ouve, toca) na construgiio de um
“mapa sensorial” pessoal que combine aspectos objetivos (disposicio dos espacos) e

subjetivos (sentimentos, memérias).

Importéncia da aula Amplia a viszo do mapa como uma representaczo rica, onde a experiéncia pessoal e a

percepgzo dos sentidos complementam a informacao espacial.

Desenvolvimento da Abertura (5 minutos):

aula Conduza uma conversa: “Quais sons, cheiros ou texturas vocés associam a nossa
escola? Como podemos mostrar isso num desenho?”
Explique que, além de medir distancias, os mapas podem expressar como nos

sentimos em determinados Iugares.

Atividade de campo (10 minutos}:
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Organize uma caminhada guiada pela escola, distribuindo folhas ou cadernos para
que os alunos anotem ou fagam pequenos desenhos dos elementos sensoriais:

> Sons (o baruho do patio, risos, passos)

> Luz e sombras (um canto iluminado versus um cantinho mais escuro)

> Texturas (a parede lisa, o chao éspero)
Oriente-os a observar também angulos diferentes: “Olhem para este corredor de um

angulo diferente — o que vocés percebem de novo?”

Atividade de representagdo (25 minutos}):
De volta a sala, cada aluno deve criar um “mapa sensorial” em uma folha de papel.
Desenhe a disposicéo geral da escola (mesmo que de forma simplificada).
Deixe a disposiciio materiais que podem ser usados para representar 0s espagos,
por exemplo, pedrinhas para as dreas onde andamos, como corredores, pompons
para simbolizar outros espagos.
Incentive-os a usarem cores, tragos e simbolos para indicar como se sente ou o que
percebeu — por exemplo, uma linha ondulada para o som do pétio, uma cor vibrante

para um canto que os faz sentir felizes.

Encerramento (10 minutos):
Realize uma roda de apresentaczo, expondo os mapas em cima das mesas, e conduza
uma conversa onde cada aluno explica brevemente seu mapa sensorial e como suas

sensacdes influenciaram a representagio do espaco.

Lista de constatacbes . Durante a caminhada, percebi diversos elementos sensoriais (sons, texturas, luz e
(opcional) sombras) que fazem parte do ambiente escolar.
Notei que a experiéncia sensorial enriquece a maneira como vejo e interpreto o
espaco.
Ao elaborar meu mapa sensorial, usei cores e simbolos para representar nzo s6 o
espaco, mas também minhas sensacges.
A troca de experiéncias com os colegas me ajudou a perceber diferentes formas de

sentir e representar o ambiente.

Avaliacdo Observe a criatividade na combinagio entre as caracteristicas objetivas e as impressges

subjetivas, e a capacidade de expressar essas ideias na representagao.

Para casa (opcional) Minha ficha de autoavaliagéo

1 Consegui perceber e registrar com clareza os elementos sensoriais do ambiente

escolar?




Participei ativamente da caminhada e da coleta de informacdes sensoriais?

A atividade de criagio do mapa sensorial permitiu que eu integrasse minhas
sensagoes pessoais a representagio do espago?

Sinto que consegui explicar como minhas percep¢oes influenciaram o desenho do

meu mapa?

Recursos didéticos Cadernos ou folhas para anotagoes durante a caminhada; Materiais de desenho (papel, lapis,
canetas coloridas, marcadores); Materiais para representaciio sensorial, como tampinhas,

pompons, pedrinhas, pedacos de tecidos, etc.

Aula 7 - Jogos e desafios interativos: usando mapas para solucionar eni

Tema Jogos e desafios interativos: usando mapas para solucionar enigmas

Tempo de aula 50 minutos

Objetivos % Consolidar os conhecimentos sobre orientacio, escala, simbolos e relacses espaciais
por meio de desafios préticos.
% Desenvolver habilidades de trabalho em equipe, raciocinio espacial e resolucéo de
problemas.
% Estimular a aplicacao dos conceitos cartogréficos na prética, com atividades que

envolvam o uso de bussola, reconstituicio de mapas e interpretacio de pistas.

Importancia da aula Esta aula transforma o aprendizado em uma experiéncia ativa, permitindo que os alunos vejam

como 0s mapas funcionam na pratica. Ao participar de desafios interativos, eles aplicam
conceitos aprendidos em situagoes reais, o que refor¢a a compreenszo e torna 0 processo

ltdico e motivador.

Desenvolvimento da Abertura (5 minutos}:
aula % Explique que a aula de hoje sera um "Desafio dos Mapas', onde os alunos
participario de estacoes com enigmas e atividades que exigem o uso dos

conhecimentos cartograficos.

Preparagdo e regras (5 minutos}):
% Divida a turma em grupos pequenos (3 a 4 alunos).
% Explique que cada grupo passard por trés estacoes diferentes, cada uma com um

desafio:
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> Estacdo 1 — Desafio da Bissola: Os alunos receberio uma pista que indica
uma direczo (por exemplo, “Vire para o Norte e caminhe até a marca no
chdd’) e deverso usar uma bussola simples (pode ser no celular) para
confirmar a direczo e sequir até o ponto indicado.
Estacéo 2 — 0 Mapa Quebrado: Cada grupo recebe um conjunto de pecas
de um mapa (fragmentos impressos separados e desorganizados) que
representam a escola ou outro local. A tarefa é reconstruir 0 mapa.
Estaciio 3 — Encontre o Simbolo: Os alunos terdo um conjunto de pistas
escritas que os orientarzo a procurar um objeto ou drea marcada com um
simbolo especifico (por exemplo, “Procurem o simbolo que representa o
parque” ou “Encontrem a drea indicada como ‘rio’ na legenda’).

.

% Reforce as regras: cada grupo deve colaborar, respeitar o tempo em cada estagzo e

registrar, com anotacges ou desenhos répidos, as estratégias utilizadas.

Execugdio das atividades (30 minutos}:
% Estacio 1 — Desafio da Bussola (10 minutos):
> Deixe uma blssola na estaczo 1 e uma pista que diga, por exemplo: “Vire
para o Norte, caminhe 5 passos até a linha marcada no chio e verifique se
o simbolo desenhado na parede esta visivel.”
> 0s alunos devem confirmar a direciio e sequir a pista, discutindo em grupo
o significado de “Norte” e como a bussola ajuda na orientaczo.
% Estacdo 2 — 0 Mapa Quebrado (10 minutos):
> Forneca aos grupos um conjunto de pegas impressas que, quando
organizadas corretamente, formam o mapa de uma drea (por exemplo, a
escola ou um parque).
% Estacio 3 — Encontre o Simbolo (10 minutos):
> Distribua pistas que indiquem a localizagzo de um simbolo escondido na
drea de jogo (pode ser um adesivo ou um cartzo fixado em um local
estratégico).
A pista pode ter a sequinte redaczo: “Procurem na drea onde a luz bate
de forma obliqua na parede — I3, um simbolo que representa o parque
estd escondido.”
Os alunos deverio interpretar a pista, usar a legenda para identificar o

simbolo correspondente e encontrar o objeto.

Debriefing e discusséo (10 minutos):




Lista de constatacGes
(opcional)

Avaliagdo

Para casa (opcional)

Recursos didaticos
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Retina todos 0s grupos e promova uma roda de conversa para que cada grupo
compartilhe as estratégias usadas em cada estacao.

Faca perguntas para aprofundar o entendimento: “Como a btssola ajudou vocés a
confirmar a direcz0?”, “Quais foram os desafios a0 montar o mapa quebrado? Como
vocés decidiram onde cada pega se encaixava?”, “De que forma a pista sobre o
simbolo foi importante para encontrar o objeto?”

Registre as principais observacdes no quadro, enfatizando como os conceitos de

orientaczo, escala, legenda e simbolos foram aplicados.

Durante a atividade, consequi interpretar corretamente os mapas e sequir as
direcges indicadas.

Os desafios do jogo ajudaram-me a compreender melhor as relagoes topolégicas,
como perto, longe, dentro e fora.

A interaczo com os colegas foi essencial para encontrar solucges e decifrar as
pistas do percurso.

Utilizar diferentes tipos de mapas no jogo me fez perceber como cada um pode

representar o espaco de maneiras variadas.

Observe a participacéo e colaboracéo de cada grupo durante as atividades, a capacidade de

interpretar as pistas e aplicar os conceitos cartograficos para solucionar os desafios e a

clareza nas explicacoes e reflexdes durante o debriefing.

Minha ficha de autoavaliagdo

1

Consequi interpretar corretamente os mapas e utilizar os elementos cartograficos
para me orientar no jogo?

Consequi relacionar as pistas com os conceitos de localizagéo e representacio
espacial?

A atividade em grupo contribuiu para o meu aprendizado e para a resolugio dos
desafios?

Percebi a importancia dos diferentes tipos de mapas na representaczo do espago?

Mapas fragmentados impressos e legendas; Bussolas simples ou cartges com indicagoes de

pontos cardeais; Adesivos, cartges ou objetos com simbolos para esconder nos locais de jogo;

Materiais para anotacoes (papel, ldpis, marcadores); Espaco para montagem das estacoes

(pode ser na sala, patio ou corredores).

Aula 8 - Cartografia decolonial




Tema
Tempo de aula

Objetivos

Importancia da aula

Desenvolvimento da

aula

Cartografia decolonial

50 minutos

Apresentar a cartografia decolonial e promover a reflexao critica sobre as
diferentes formas de representar o espaco, valorizando narrativas locais e culturais.
Estimular uma reflexio critica sobre como os mapas s&o construidos e quais vozes e
histérias muitas vezes ficam de fora.

Apresentar mapas que fogem do convencional, como: Mapas-mundo que nzo
centralizam a Europa; Mapas da América do Sul que a apresentam de maneira
invertida (como um iceberg, por exemplo).

Incentivar os alunos a imaginar e criar representacoes que contem histérias diversas

e plurais do territério.

Amplia a viszo dos alunos sobre a multiplicidade de perspectivas existentes, demonstrando que
0s mapas sao produtos culturais e que podem — e devem — refletir diferentes realidades e

saberes.

Abertura (10 minutos):
% Inicie com a pergunta: "Vocés ja notaram que alguns mapas parecem diferentes dos
que sempre vemos? Por que serd que alguns colocam a Europa no centro e outros
nao?"
Exibicio de imagens:
> Mostre, por meio de um projetor ou cartazes, trés exemplos:
m  Um mapa tradicional (eurocéntrico).
m  Um mapa-mindi onde a Europa néo aparece centralizada.
m  Um mapa que apresenta a América do Sul de forma inusitada (por
exemplo, com uma forma que lembra um iceberg).
Apresente o site do “The Decolonial Atlas” e converse sobre as multiplas
representacoes e narrativas.
Discusszo inicial: Peca que os alunos comentem o que perceberam de diferente em

cada mapa. Anote no quadro as palavras-chave (por exemplo, “centro’, “invertido”,

“artistico’).

Atividade de pesquisa guiada (20 minutos}:

R

% Divisao em grupos: organize os alunos em pequenos grupos e distribua fichas
informativas adaptadas (com textos simples e imagens) sobre a cartografia decolonial.

2

% Orientacoes para a pesquisa:
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> (ada grupo deverd analisar uma ficha, respondendo a perguntas simples:
"Quais elementos deste mapa chamam mais atenczo?", "Como este mapa é
diferente dos mapas que vocés costumam ver?’, "0 que vocés acham que o
autor do mapa queria mostrar com essas escolhas?"
.

% Registro de observagges: incentive os alunos a desenhar ou escrever (com palavras

simples) o que notaram. Caso necessario, auxilie na compreenszo dos termos.

Debate e apresentag&o dos grupos (15 minutos}:
Cada grupo apresenta suas descobertas para a turma. Durante a apresentacao, 0
professor faz perguntas para aprofundar a reflexéo: "Por que vocés acham que o
autor decidiu colocar este continente de um jeito diferente?", "Como isso muda a
nossa visao do mundo?”
Conduza um debate onde o professor destaca que essas escolhas nos ajudam a ver
que os mapas podem contar diferentes histérias e que, ao analisar essas diferencas,
aprendemos a valorizar outras culturas e perspectivas.
Utilize frases como: "Quando olhamos para um mapa que nio coloca sempre a Europa
no centro, percebemos que o mundo pode ser visto de muitas formas."
Incentive os alunos a relacionarem essas observacoes com o cotidiano, perguntando:

"Vocés acham que ¢ importante ver o mundo de mais de uma maneira? Por que serd

que contar a histéria de todos é importante?”

Encerramento (5 minutos):
% Faca uma sintese final registrando as principais ideias discutidas:
> 0s mapas podem favorecer determinadas histérias e calar outras.
> A forma de representar o mundo pode mudar a nossa percep¢io e nosso

conhecimento.

> E importante conhecer diferentes formas de narrar o mundo para que no

acreditemos em histérias Unicas.
Finalize perguntando: "0 que vocés levariam para casa dessa conversa sobre como 0s

mapas podem contar histérias diferentes?”

Lista de constatacdes . Durante as discussces, percebi a importancia de analisar os mapas sob diferentes
(opcional) perspectivas culturais e politicas.
Notei que os mapas decoloniais trazem novas narrativas, mostrando que os mapas
tradicionais nzo s&o a Unica forma de representar o mundo.
Trabalhar em grupo permitiu que eu ouvisse diversas opiniges e refletisse

criticamente sobre as representagoes cartograficas.
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4. Senti que a andlise dos mapas alternativos ampliou minha visio sobre como diferentes

histérias podem ser contadas por meio dos mapas.

Avaliag@o Participacéo dos alunos nas atividades de pesquisa e debate; Clareza e profundidade das
respostas dadas durante as apresentacges, demonstrando compreensio de que os mapas
refletem escolhas culturais e politicas; A capacidade dos alunos de identificar e articular as
diferencas entre os mapas apresentados, evidenciando uma viszo critica sobre as

representacoes do mundo.

Para casa (opcional) Minha ficha de autoavaliagéo
1 Consegui compreender o que significa cartografia decolonial e por que ela é

importante?
Participei ativamente das discussoes sobre as diferentes formas de representar o
mundo?
Sinto que aprendi a identificar as implicagges culturais e politicas nas
representacoes dos mapas?
Consegqui relacionar os conteddos aprendidos com a importancia de valorizar mdltiplas

perspectivas na construgo do conhecimento?

Recursos didéticos Acesso a internet para o “The Decolonial Atlas”; Imagens e reprodugdes de diferentes tipos de
mapas (tradicionais e inusitados) em formato de cartazes ou projetor; Fichas informativas
adaptadas com textos simples e ilustragoes sobre cartografia decolonial, Cartolinas e
marcadores para registrar as principais ideias no quadro; Video curto ou apresentacio em

slides que ilustre a diversidade dos mapas e a ideia de que eles contam histérias diferentes.

6. CONSIDERACOES FINAIS

6.1 Recapitulag&o dos principais pontos do trabalho

Este trabalho buscou desenvolver uma proposta pedagdgica para a alfabetizacio
cartografica no Ensino Fundamental Anos Iniciais, integrando perspectivas criticas e decoloniais.

Ao longo da pesquisa, foram abordados os seguintes pontos principais:

< A importancia da alfabetizacdo cartografica: A cartografia é uma linguagem essencial
para a compreensio do espaco e o desenvolvimento de habilidades cognitivas e espaciais nas

criancas. No entanto, o ensino tradicional muitas vezes se limita a transmissio de conceitos
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técnicos, sem considerar as mdiltiplas formas de representacéo e as perspectivas culturais
que permeiam 0 espaco geografico.

< Os desafios da alfabetizacdo cartogréfica A falta de recursos adequados, a
dificuldade de compreensio de conceitos abstratos e a pouca énfase dada a cartografia no
curriculo escolar szo alguns dos principais desafios enfrentados pelos educadores. Para
superar essas dificuldades, é necessdrio adotar estratégias pedagdgicas inovadoras e
contextualizadas.

& Estratégias pedagdgicas eficazes: A integracio de tecnologias digitais, atividades
préticas e abordagens lidicas mostrou-se fundamental para o ensino da cartografia. Além
disso, a valorizagiio das experiéncias e identidades das criancas, por meio de uma perspectiva
decolonial, contribui para uma educaczo mais inclusiva e significativa.

LS A cartografia critica e decolonial: A cartografia critica questiona a neutralidade dos
mapas, destacando que eles szo construcoes sociais influenciadas por relagdes de poder A
cartografia decolonial, por sua vez, busca valorizar as narrativas e saberes marginalizados,
promovendo uma compreenszo mais plural e inclusiva do espaco.

< A sequéncia didatica proposta: A sequéncia didética "Descobrindo os Tesouros Ocultos
da Cartografia’ foi desenvolvida para promover a alfabetizagio cartografica de forma critica e
reflexiva. As oito aulas propostas buscam integrar teoria e pratica, estimulando o pensamento

critico, a criatividade e a valorizagio das mditiplas formas de conhecimento.

62 Destaques das contribuicbes

< Proposta pedagdgica inovadora: A sequéncia diddtica desenvolvida integra teoria e
prética, promovendo uma aprendizagem significativa e critica.

23 Abordagem decolonial: A valorizacio das narrativas e saberes marginalizados
contribui para uma educacio mais inclusiva e democratica.

.

L3 Estratégias préticas: As atividades propostas sdo acessiveis e adaptdveis a

diferentes contextos escolares, tornando-as vidveis para a pratica docente.

63 Conclusdes
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Com base nas discussoes apresentadas, conclui-se que a alfabetizaczio cartografica € um

processo fundamental para a formagao integral dos alunos, contribuindo para o desenvolvimento

de habilidades cognitivas, espaciais e sociais. A integracio de perspectivas criticas e decoloniais
no ensino da cartografia permite nzo apenas ensinar 0s elementos técnicos dos mapas, mas
também estimular o pensamento critico e a valorizagzo das mdltiplas formas de conhecimento.

As estratégias pedagdgicas propostas, como o uso de tecnologias digitais, atividades
préticas e abordagens Iidicas, mostram-se eficazes para superar os desafios da alfabetizacio
cartografica e promover uma aprendizagem significativa. Além disso, a valorizacio das
experiéncias e identidades das criancas, por meio de uma perspectiva decolonial, contribui para
uma educaczo mais inclusiva e democratica.

A sequéncia diddtica desenvolvida neste trabalho tem o potencial de transformar a
pratica docente, promovendo uma educagio cartogrdfica mais critica, reflexiva e engajada. Ao
final da sequéncia, espera-se que os alunos tenham desenvolvido uma compreenszo mais ampla e
inclusiva do espaco, além de habilidades essenciais para a vida académica e social.

Por fim, este trabalho reforca a importancia de repensar o ensino da cartografia na
escola, integrando perspectivas criticas e decoloniais que valorizem as mdltiplas formas de
conhecimento e promovam uma educagio mais justa e inclusiva. Sugere-se, para pesquisas
futuras, a realizacio de estudos empiricos que avaliem o impacto das préticas propostas na

aprendizagem dos alunos e no desenvolvimento de suas habilidades cartograficas.
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ANEXOS - Jogos elaborados pela autora para serem usados nas aulas

No [@] de uma [ €] encantada, vivia um [#]
que adorava passear com seu [B] magico. Todos
- os animais da floresta o respeitavam, pois ele tinha
o poder de fazer aparecer [ ] e [¥]. Um dia,
ele ouviu um [ ] chamando-o para o topo da
[A&]. L4, ele encontrou um [¥%] antigo com o
caminho para um tesouro perdido de [E3]. Ele
seguiu a trilha, mas ao chegar perto de uma [ & |,
encontrou uma [ %] dourada no chéo. O que serd
que ela abriria? E qual seria o destino do [##]7

L .

Cartas enigmaticas

Em uma [Z] distante, o [EA] procurava
seu [ V] perdido. Com seu [¥%] antigo,
ele seguiu até a [Z]] onde, ao andar
perto de uma [§], encontrou um [X]
no chdo. O pirata sabia que o[ $ ] e o
[ 7] estavam por perto, mas ele
precisava de uma [£8] para abrir o bau
secreto. Serd que ele conseguiria
encontrar o tesouro?
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