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RESUMO

O objetivo desta dissertagao de mestrado ¢ investigar a producao de novas formas de
significacdo nas atividades de ensino-aprendizagem a distancia provocada pelas
mudangas por que a linguagem vem passando, uma vez que podemos falar da
combinacdo e da articulacdo de varias linguagens mediadas por tecnologias de
informacdo e comunicacdo. Mais detalhadamente, busca-se investigar o uso da
hipermodalidade, conceito desenvolvido por Lemke (2002a), a partir das linguagens
identificadas nas atividades didaticas propostas pela professora/tutora da disciplina
Geografia II do curso de Pedagogia a distancia de uma universidade federal localizada
no estado de Minas Gerais e que significados elas transmitem; e, a partir das
linguagens encontradas, como elas se relacionam e se realizam nas praticas
discursivas da professora/tutora nas atividades da disciplina. Para essa andlise ser
feita, amparamo-nos teoricamente, sobretudo, nas contribuicdes de Lemke (2002a,
2002b) sobre hipermodalidade; de Kress (1998, 2003), Kress € Van Leeuwen (1996)
acerca da linguagem visual e do modelo argumentativo de Vieira (2003). O corpus de
analise constitui-se das atividades didaticas propostas na disciplina investigada.
Utilizamos como instrumento de pesquisa um questiondrio aplicado com a professora
e com a tutora da disciplina, a fim de que pudéssemos analisar as aulas tendo em vista
a capacitacao desses sujeitos na elaboracdo de contetidos hipermodais. Os resultados
obtidos apontam para uma compreensao de como os diferentes tipos de linguagem na
hipermodalidade podem ser integrados de forma a facilitar o processo de
aprendizagem, indicando, pois, caminhos mais eficientes para orientar professores,
principalmente os que atuam na modalidade de educacdo a distancia, na elaboracdo e
avaliacdo de material didatico hipermidia. Pode-se dizer que essa combinagdo oferece
melhores condi¢des de avaliar e propor avangos para as areas da Linguistica, da
Educagao e do Design Instrucional, visto que a contribuicdo tedrico-metodologica
desta pesquisa diz respeito ao uso da argumentagdo para estudos sobre a elaboracao
de materiais didaticos hipermodais (ndo estando limitada apenas a andlises do verbal),
0s quais sdo basilares na preparagdo de um curso mediado por computador e,
portanto, para a aprendizagem. Além disso, a relacdo que foi estabelecida entre a
teoria da argumentacdo e a teoria da hipermodalidade (Lemke 2002a) abre uma
discussdo acerca das possibilidades de produgdo de sentidos que a articulagdo entre

essas teorias pode elucidar.



Palavras-chave: hipermodalidade, argumentacdo, material didatico, educagdo a

distancia.



ABSTRACT

The objective of this research is to investigate the production of new forms of
meaning in teaching and learning at distance caused by the changes that the language
has undergone, since today we can speak of the combination and coordination of
multiple languages mediated by information and communication technologies. More
specifically, we seek to investigate the use of hipermodalidade concept developed by
Lemke (2002a), from the languages identified in the educational activities proposed
by the teacher / tutor discipline Geography II of the course of the Education II at
distance of a federal university in the state Minas Gerais and the meanings they
convey, and from the languages found, how they relate and are held in the discursive
practices of teacher / tutor in the activities of the discipline. For this analysis be done,
admitted them in theory, especially the contributions of Lemke (2002a, 2002b) about
hipermodality; of Kress (1998, 2003), Kress and Van Leeuwen (1996) about the
visual language and the argumentative model of Vieira (2003). The corpus of analysis
constitutes the educational activities proposed in the subject investigated. We used as
instrument of research a questionnaire survey with the teacher and the tutor of
discipline, so that we could analyze the lessons in order to train these individuals in
developing content hipermodalities. The results point to an understanding of how
different types of language in the hipermodality can be integrated in order to facilitate
the learning process, indicating, therefore, more efficient ways to guide teachers,
especially those who work in distance education, the design and evaluation of
hypermedia courseware. It’s possible to say that this combination offers the best
position to evaluate and propose improvements for the areas of Language, Education
and Instructional Design, since the theoretical and methodological contributions of
this research concerns the use of argument for studies on building materials teaching
hipermodalities (not being limited to only the verbal analysis), which are basic for the
preparation of a computer-mediated current and therefore for learning. Furthermore,
the relationship was established between argumentation theory and the theory of
hipermodality (Lemke 2002a) opens a discussion about the possibilities of production

of meaning that the articulation between these theories can elucidate.

Keywords: hipermodality, argumentation, teaching material, distance education.
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1. Introducio

Temos assistido, nos ultimos anos, a um crescimento exponencial de novas
praticas sociais ancoradas nas Tecnologias de Comunicacao e Informagao (TICs) nas
mais diversas esferas sociais e por que ndao dizer de novas atitudes e processos
cognitivos advindos dessa forma de o homem se relacionar com o mundo e conhecé-
lo. O uso do computador e da Internet tem modificado as formas de os homens se
relacionarem entre si € com o conhecimento, insurgindo, nas palavras de Levy (1999,
p.17), “uma infra-estrutura material de comunicagdo digital, mas também o universo
oceanico de informagdes que ela abriga, assim como 0s serem humanos que navegam
e alimentam esse universo”, denominado ciberespaco.

Estamos vivendo em uma época a partir da qual conhecer as TICs e saber
como utilizé-las tornou-se um saber necessario para atuar em difentes espacos sociais.
O computador e a cultura digital tém provocado mudancas significativas nas relagdes
humanas, estabelecendo um novo paradigma na forma de lidar com a informacao e
com o conhecimento, bem como com as formas de comunica¢do. Novas habilidades
estdo sendo exigidas de nos para que atuemos efetivamente como interpretantes do
mundo. Muitos teodricos afirmam que uma das mudancas mais significativas na
comunica¢do humana esta na diversidade e na inter-relacdo de composi¢des signicas.
Entretanto, tem sido dado um especial realce ao signo visual, visto que a revolugao da
era do computador redefiniu a cultura visual MANOVICH, 2001, p. 35).

O termo linguagem, segundo Manovich (2001), refere-se a diferentes focos
relacionados a convengdes emergentes, padrdes de design recorrentes e novas midias.
O computador tornou-se um meio revolucionario porque afeta todos os estagios da
comunicacdo, desde a aquisi¢do, a manipulagdo, o armazenamento e a distribui¢do;
além de afetar também todos os tipos de linguagem (verbal, imagem, animagao, som)
ao convergi-los em um Unico meio.

Diante dessas rapidas mudancas que sdo impostas as sociedades
contemporaneas, ¢ essencial que as praticas educacionais contemplem o uso de
instrumentos digitais na aprendizagem. E fato que uma parte consideravel de pessoas,
atualmente, usam aparatos tecnoldgicos, mas a forma como elas os utilizam e quais
tipos de uso efetivamente elas podem fazer deles sdo questdes que devem ser
problematizadas pela Educagdo contemporanea e pelos estudiosos da linguagem

humana.



Nesse contexto, o objetivo desta dissertacdo de mestrado ¢ investigar a
producdo de novas formas de significa¢do nas atividades de ensino-aprendizagem a
distancia provocada pelas mudancas por que a linguagem vem passando, uma vez
que podemos falar da combinagdo e da articulagdo de varias linguagens mediadas por
tecnologias de informacao e comunicagdo. Mais detalhadamente, busca-se investigar
o uso da hipermodalidade, conceito desenvolvido por Lemke (2002a), nas atividades
didaticas propostas na disciplina Geografia II do curso de Pedagogia a distancia de
uma universidade federal localizada em Minas Gerais.

Essa proposta de investigagdo ¢ norteada pelas seguintes perguntas de

pesquisa:

1. Quais linguagens sao identificadas nas atividades didaticas propostas
pela professora/tutora na disciplina Geografia Il e que significados elas

transmitem?

2. A partir das linguagens encontradas, como elas se relacionam e se
realizam nas praticas discursivas da professora/tutora nas atividades didaticas

propostas na disciplina Geografia I1?

Para responder as perguntas propostas, amparamo-nos teoricamente,
sobretudo, nas contribui¢cdes de Lemke (2002, 2002a) sobre hipermodalidade, de
Kress (1998, 2003), Kress e Van Leeuwen (1996) acerca da linguagem visual e do
modelo argumentativo de Vieira (2003).

O objeto desta pesquisa nasceu da minha experiéncia de trabalho no Centro
de Educagao a Distancia de uma universidade federal brasielira. Durante os anos em
que l& trabalhei, houve um aumento significativo dos cursos ofertados pela
institui¢do, crescimento que ocorreu em varias outras universidades publicas ligadas
a Universidade Aberta do Brasil (UAB). Diante desse fendmeno, comecei a indagar-
me se nao estaria havendo uma mudanga no modo como o conhecimento esta sendo
representado em um novo espago de interacao educacional. Dadas as dificuldades de
encontrar materiais tedricos e praticos para nortear esta investigacdo, percebi a
necessidade de mais pesquisas sobre linguagem em ambientes virtuais de

aprendizagem.



Previamente, os resultados apresentados revelam que, devido a convergéncia
de diferentes modalidades de linguagem em praticas educacionais a distancia, visto
ser essa uma caracteristica da arquitetura de ambientes virtuais de aprendizagem
contemporaneos, professores devem conhecer as estruturas semioticas dos signos
utilizados na elaboragdo de materiais didaticos, para que os efeitos significativos deles
sejam producentes para a aprendizagem. Nessa dire¢dao, o presente trabalho fornece
subsidios teoricos e praticos para a elaboracdo de materiais hipermodais mais
eficientes, contribuindo para os estudos de linguagem e tecnologia, ja que o
estabelecimento da relacdao entre o modelo argumentativo de Vieira (2003) e a teoria
da hipermodalidade (Lemke, 2002a) abre uma discussdo acerca das possibilidades de
producao de sentidos advindas da articulagdo entre essas teorias.

Na organizacao da dissertagdo, comegamos esta pesquisa contextualizando o
cenario da educagdo a distancia no Brasil a partir de um breve apanhado histérico. No
capitulo 3, introduzimos a discussao sobre multimodalidade, dando um enfoque para a
linguagem visual, visto que muitos pesquisadores (DONDIS, 2007; KRESS, 1997;
KRESS e LEEUWEN, 1996; OLIVEIRA, 2006) destacam a cultura da visualidade ¢ a
sua importancia na comunicacao digital. No quarto capitulo, discutimos a teoria da
hipermodalidade de Lemke (2002a) e as redes de significacdo que podem ser criadas,
portanto, com recursos hipermodais. No quinto capitulo, retomamos, brevemente,
alguns estudos sobre Retdrica e apresento o modelo argumentativo de Vieira (2003).
No capitulo 6, discutimos a metodologia usada na pesquisa para, no capitulo 7,
proceder a analise do corpus. No ultimo capitulo, apresentamos as conclusdes a que
chegamos com a investigagdo e algumas contribui¢des teOricas e praticas desta
pesquisa. Nos anexos, apresentamos o questionario aplicado com a professora/tutora
da disciplina Geografia II, exemplos de hipertextos verbo-visuais e alguns textos

escritos disponibilizados em hiperlinks.



2. Novas tecnologias: novas formas de ensinar e de aprender

Se as tecnologias sdo consequéncias de novas formas de organizacdo social,
cultural, econdmica e politica a partir das quais o homem estrutura a sua vida, varias
institui¢des sociais sdo afetadas por essa nova forma de organizagdo, que abrange nao
sO as dimensdes psiquica e cognitiva individuais, mas sobretudo as relagdes sociais e
afetivas que passam a ser interligadas por um novo paradigma.

Hodiernamente, as chamadas novas tecnologias estdo presentes em grande
parte dos nossos processos de comunicacdo: € dificil imaginar, principalmente nas
cidades, pessoas que nao estdo conectadas de algum modo com outras através de um
celular, de uma conta de e-mail ou de uma rede social. A industria tecnologica oferece
hoje um cardapio de atragdes multimidia em um Unico aparelho, de modo a permitir
que as conexdes sejam cada vez mais estreitas.

Naturalmente, a mediacdo das tecnologias de informacdo e comunicacao
(TICs) nos processos de comunicacdo vem acarretando varias transformagdes na
linguagem expressa na tela do computador. De acordo com Snyder (1997), o
microcomputador fornece um novo suporte de escrita, que, por sua vez, tem seu
impacto sobre as formas pelas quais chegamos a conhecer e organizar os nossos
pensamentos.

Se estamos tendo novas experiéncias cognitivas e novas formas de mediar
nossa relagdo com o conhecimento, a Educagdo precisa contemplar essa nova
realidade que se apresenta aos estudantes. Nesse sentido, em todo o mundo pesquisas
em educacdo a distancia tém crescido vertiginosamente, a fim de atender a essa
demanda educacional.

Entende-se por educagdo a distdncia o processo de ensino-aprendizagem
mediado por tecnologias em que professores e alunos estdo separados espacial e/ou
temporalmente. O foco central ¢ desfocado do professor para incorporar o conceito de
aprendizagem colaborativa, na qual todos aprendem juntos, e que a inteligéncia ¢ cada
vez mais coletiva, oriunda de multiplas fontes de informagdao. Nessa modalidade de
educagdo, o saber nao € so o escolarizado, estendendo-se a outros espagos sociais.

Na visao de Litto (2002), o foco na aprendizagem na EAD tende a ser cada
vez mais predominante. Isso conduzird o aluno a ser protagonista da sua propria
formagdo por meio de participagdo em projetos cujo intuito € refletir sobre um

problema para, entdo, descobrir uma solucao para ele. A aprendizagem buscara tornar



o aluno habil e competente para resolver conflitos no mundo moderno (identificar
problemas, achar informacao, filtrar informacdo, tomar decisdes, comunicar com
eficacia). Para se conseguir isso, o estudo sera mais transdisciplinar, focado em
experiéncias, projetos, pesquisas on line, interatividade, orientacdo individual e
grupal. Assim, os alunos serdo sujeitos mais ativos da sua prépria aprendizagem,

enquanto que o professor orientara a aprendizagem.

2.1. A Educacao a Distancia no Brasil

No Brasil, sobretudo na tultima década, o aumento de oferta de cursos
ministrados a distdncia teve um enorme crescimento, acompanhado por uma grande
procura por cursos dessa modalidade de ensino. Sem entrar em detalhamento historico
sobre a oferta de cursos a distancia no Brasil, cabe fazer uma breve retrospectiva
sobre a modalidade no pais.

As origens da EAD no Brasil remete ao século XIX, quando foram fundadas
no pais radios difusoras educadoras. As inovagdes tecnoldgicas do século seguinte
originaram outras formas de mediacao. A partir da segunda metade do século XX,
com o advento da televisdo, houve a criagao das emissoras de TV educativas, as quais
apresentaram uma inovadora forma de realizacao de cursos a distancia, se comparada
com a tecnologia antecessora, a rddio. Havia também os cursos a distancia realizados
por correspondéncia e, posteriormente, os primeiros cursos EAD em multimeios, ou
seja, cursos que agregavam as radios e/ou TVs educativas, assim como o sistema de
correspondéncia. Os chamados telecursos, muito populares no inicio da década de
1990, utilizavam o sistema multimeios através de materiais impressos € programas
televisivos.

A tecnologia parece sempre avancar a passos largos. E, como consequéncia
disso, o computador e a popularizacdo da Internet ocasionaram um boom na educacao
a distncia'. A educaciio mediada por computador, segundo Barros (2010, p. 2 apud
SILVA, 2006), deve ser entendida como um novo ambiente comunicacional surgido

através da interconexao mundial dos computadores, um novo espago de comunicagao,

10 Boletim da ABRAEAD (Anudrio Brasileiro Estatistico da Educacdo Aberta) de 2006 informou um
crescimento de matriculas nesta modalidade de curso 54% maior do que em 2005. J4 a edicdo de 2008
registrou um aumento de 96% em relagdo a 2007.



de organizagdo da informacdo, da sociabilidade, do conhecimento e da Educacao.

Um dos aspectos mais significativos da educacdao mediada por computador (ou
educacdo on line) é ser ela instrumento de democratizacdo do saber, ji que as
barreiras fisicas e geogréficas sdo transpostas, ampliando as possibilidades de acesso
ao conhecimento, onde quer que as pessoas estejam, bastando apenas que tenham
conexdo com a Internet.

Em um pais como o Brasil, que possui uma dimensao territorial extensa e
problemas de infraestrutura viaria para ligar pequenas cidades a grandes centros
urbanos, a EAD mostrou-se um instrumento eficiente para atender a enorme demanda
de formacao de professores e de formacdo continuada. Com vistas a expansao da
democratizagdo do acesso ao ensino superior, em conformidade com o Plano de
Desenvolvimento da Educagao (PDE), o governo federal, por meio do Ministério da
Educagao, criou o Sistema Universidade Aberta do Brasil (UAB), em 2005, em
parceria com a Andifes e empresas estatais, no ambito do Férum das Estatais pela
Educagao, com foco nas Politicas e a Gestao da Educacao Superior.

No Sistema UAB, que ¢ uma rede entre as instituicdes publicas de ensino
superior para o oferecimento, principalmente, de cursos de graduacdo e de poOs-
graduacdo para camadas da populacdo que tém dificuldade de acesso a formacao
universitaria, o publico em geral ¢ atendido, mas os professores que atuam na
educagdo basica t€m prioridade de formacao, seguidos dos dirigentes, gestores e
trabalhadores em educagdo basica dos estados, municipios e do Distrito Federal, com
a finalidade de expandir e interiorizar a oferta de cursos e programas de educacao
superior no Brasil.

O Sistema UAB sustenta-se em cinco eixos fundamentais:

1. Expansdo publica da educacdo superior, considerando os processos de
democratizagao e acesso;

2. Aperfeicoamento dos processos de gestdo das instituigdes de ensino
superior, possibilitando sua expansdo em consonancia com as propostas
educacionais dos estados e municipios;

3. Avaliagdo da educacao superior a distancia tendo por base os processos de
flexibilizacao e regulagdao implantados pelo MEC;

4. Estimulo a investigacao em educacgdo superior a distancia no pais;

5. Financiamento dos processos de implantagdo, execu¢do e formagdo de



recursos humanos em educacao superior a distancia.

Os primeiros cursos executados no ambito do Sistema UAB resultaram de
chamadas publicas para instituicdes de ensino superior e prefeituras interessadas na
oferta de cursos a distancia. O primeiro edital, conhecido como UAB 1, publicado em
2005, abriu selegdo para a integragdo e a articulagdo das propostas de cursos,
apresentadas exclusivamente por instituicoes federais de ensino superior, e as
propostas de polos de apoio presencial, apresentadas por estados e municipios.

Ja o segundo edital, publicado em 2006, denominado UAB 2, diferiu da
primeira experiéncia por permitir a participacdo de todas as instituicdes publicas,
inclusive as estaduais e municipais. Em 2008, o Sistema UAB fomentou a criacao de
cursos de Administragdo, de Gestao Publica e outras areas técnicas.

Atualmente, 88 instituicdes integram o Sistema UAB, entre universidades
federais, universidades estaduais e Institutos Federais de Educacdao, Ciéncia e
Tecnologia (IFETs). De 2007 a julho de 2009, foram aprovados e instalados 557
polos de apoio presencial com 187.154 vagas criadas. A UAB, ainda em 2009,
selecionou mais 163 novos polos, no ambito do Plano de Ag¢des Articuladas, para
equacionar a demanda e a oferta de formagdo de professores na rede publica da
educagdo basica, ampliando a rede para um total de 720 polos. Para 2010, esperava-se
a criacao de cerca de 200 polos.

De acordo com a Capes, a UAB continuara a apoiar a formagdo de professores
com a oferta de vagas ndo presenciais para o Plano Nacional de Formagdo de
Professores da Educacdo. Essas vagas atenderdo a demanda levantada pela analise de
pré-inscri¢des realizadas na Plataforma Freire por professores brasileiros. Além desse
apoio, a UAB atenderd a chamada demanda social por vagas de nivel superior. No
total, em 2010, a previsdo era a criagdo de 127.633 vagas.

No Brasil, a maioria das universidades federais integrantes do Sistema UAB
optaram por usar o ambiente virtual de aprendizagem (AVA) Moodle para
gerenciamento dos seus cursos. O desejavel em um AVA ¢ que haja aprendizagem
especificamente colaborativa. O computador € visto como um recurso que ajuda os
alunos a comunicarem entre si € a colaborarem em atividades comuns, fornecendo
também um auxilio nos processos de coordenagdo e organizagdo de atividades. Esse
leque de fungdes mediadoras amplia as possibilidades de uso do computador como

meio através do qual os individuos e os grupos podem colaborar uns com os outros, a



distancia, para atingirem objetivos comuns. E primordial que seja oferecido aos seus
usudrios maneiras rapidas e eficazes de encontrar informacdes e desenvolver seu

aprendizado. Vejamos, pois, mais informagdes sobre os AVAs.

2.2. Ambiente Virtual de Aprendizagem — AVA

Na EAD, as praticas de aprendizagem ocorrem em um ambiente virtual,
denominado Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA), que ¢ um espago de
significacdo no qual os atores envolvidos no processo de aprendizagem interagem
com vistas a potencializacao da constru¢cdo de conhecimentos. O AVA ¢€ uma espécie
de sala de aula on line que abarca a ideia de interatividade e de agcdo, uma vez que a
participagao de todos os atores envolvidos ¢ processada pelo sistema. Na definigao de

Filatro (2008):

De forma semelhante as salas de aulas presenciais, os ambientes
virtuais de aprendizagem funcionam como o local onde se realizam
as agdes educacionais. Eles permitem a publicagdo, o
armazenamento e a distribuicdo de materiais didaticos, assim como
a comunicag¢do entre alunos e equipe de suporte. (FILATRO, 2008,
p. 120).

Existem varios AVAs que refletem concepgdes pedagodgicas distintas e uma
ampla gama de funcionalidades, dentre as quais oferecer meios para integrar recursos
verbais, sonoros € visuais € também integrar as interagdes entre os participantes.

Entretanto, uma caracteristica desejavel aos AVAs ¢ oferecer o maximo de
interatividade, usabilidade e desempenho para os seus usudrios, considerando a
formagdo de uma comunidade virtual que possibilite aos seus membros uma dinamica
convivéncia social e a colaboragdo coletiva (CAMPOS et al, 2007, p. 33).

No primeiro médulo do curso de formacdo de professores do Centro de
Ciéncias e Educacao Superior a Distancia do Estado do Rio de Janeiro (CEDERYJ),
buscando atender o convite da Secretaria de Educagdo a Distdncia do MEC para
liderar o Programa Interinstitucional de Capacitacio em EAD para o Sistema UAB,
foram abordados e discutidos os contetidos basicos para elaboracdo de material
didatico para cursos a distancia. A definicdo de AVA contida no material impresso

desse curso alinha-se a de Filatro (2008) nao s6 ao que tange os aspectos tecnologicos



que o ambiente deve ter, como também o carater interativo imprescindivel ao

ambiente:

As plataformas de EAD podem entdo ser definidas como uma
colecdo de ferramentas para criagdo de material educacional,
gerenciamento da participacdo dos alunos, testes e avaliagdes,
enfim, tudo que ¢é necessario em um ambiente de
ensino/aprendizagem, incluindo as funcionalidades necessarias para
comunicacdo entre os participantes do processo. (CAMPOS et al,
2007, p. 33).

Campos et al (2007), pesquisadoras responsaveis pela elaboracdo do material
do curso do CEDERIJ, destacam as seguintes caracteristicas e funcionalidades

presentes na maioria dos AVAs:

* Oferecer ferramentas para disponibilizar material didatico virtual para os
alunos e links para outros sites na Web;

* Oferecer ferramentas para avaliar o progresso € o desenvolvimento dos
alunos;

* Oferecer ferramentas para administrar avaliacdes, testes e exercicios,
mantendo os resultados armazenados;

e Oferecer ferramentas para ajudar os professores a administrarem aulas e
notas;

* Facilitar a edi¢ao/criagao das paginas na Web;

* Oferecer ferramentas de cadastro de usuarios e de portifolios individuais;

* Oferecer uma grande diversidade de ferramentas de comunicagao.

Tabela 1 — Caracteristicas e funcionalidades desejaveis em ambientes virtuais de

aprendizagem

Em um curso a distancia, a interagdo entre os atores envolvidos no processo de
ensino-aprendizagem deve ser apoiada em um adequado ambiente computacional,
especialmente implementado para atendimento as necessidades do estudante.

Com a institucionalizagdo da UAB e o aumento acelerado do numero de

cursos a distancia oferecidos, a necessidade de profissionais capacitados ¢ urgente,



principalmente de professores/tutores que atuem diretamente nos ambientes virtuais
de aprendizagem. A atuacdo dos professores em ambientes virtuais de aprendizagem
deve ser no sentido de orientar e articular os conhecimentos. Além disso, o professor
tem de se apropriar dos recursos tecnologicos disponiveis € dos novos discursos que
eles trazem para preparar as suas aulas e materiais didaticos e interagir com os alunos.

Ainda existe uma grande caréncia de trabalhos que apresentam projetos ou
relatos de experiéncias para apoiar na teoria € na pratica o professor em ambientes
virtuais de aprendizagem. Para Barros (2010), isso quer dizer que € preciso pesquisas
com reflexdes avaliativas e/ou criticas a partir de estudos de caso, relatos de
experiéncias, pesquisas de campo entre outras formas de pesquisa que contemplem
situacOes reais de ensino em ambientes virtuais de aprendizagem.

A constru¢cdo do material didatico ¢ fundamental para levar o estudante e o
professor a construirem juntos o conhecimento. Em vistas disso, a elaboracdo do
material didatico para a EAD deve superar o tradicional método expositivo do
conhecimento através de uma ferramenta de comunicagdo que com a Internet ¢
possivel realizar: a interatividade.

O conceito de interatividade abarca interacdes mais estreitas a partir de
comunidades virtuais cujos membros congregam interesses comuns. Na EAD, essa
ferramenta possibilita a comunicacdo entre os atores envolvidos no processo
educacional, além de expandir a acessibilidade para o conhecimento.

E fundamental na elaboracdo de um curso a distdncia em um AVA a
concepcao pedagodgica e a definicdo metodoldgica que serdo seguidas, para que o
design instrucional e a logistica do processo de producdo atendam as intengdes

definidas:

Um elemento mediador que traz em seu bojo a concepgdo
pedagbgica que norteia o ensino-aprendizagem. Consciente ou
inconscientemente, o planejamento ¢ a constituicdo do material
didatico que mediara situacdes de ensino e aprendizagem esta
intimamente relacionado com a concepgdo pedagoégica do produtor
deste material. E, s6 para pontuar, devemos estar atentos a revisao
dos processos formativos do professor para atuar na Educagdo a
Distancia, pois o material didatico deve responder um dos
principios basicos da EAD — estudo autonomo (CAMPOS et al,
2007, p. 56).

Ainda sobre a relevancia do material didatico na EAD, Campos et al (2007, p.



57 apud BIELSCHOWSKY ET AL, 2003) entendem que

Em um processo de EAD, a mediacdo pedagogica realizada pelo
material didatico ¢ muito mais relevante do que a realizada no
ensino presencial. Por isso, a producdo do material didatico
constitui um aspecto de fundamental importancia nessa modalidade
de Educacdo. O material didatico de EAD precisa contemplar ndo
apenas o conteudo; ele também deve ser motivador para a auto-
aprendizagem e, de alguma forma, promover a busca da interagdo
entre os alunos e entre o aluno e o professor. Com efeito, esse € um
enfoque metodoldgico distinto do adotado em livros-textos comuns.
A postura metodolégica coincide com a tendéncia pedagogica do
Construtivismo. Isso significa que, enquanto aprende, o aluno
constrdéi seu conhecimento, reelaborando o saber. Assim, ao ser
produzido, esse material ndo esta voltado apenas para o conteudo,
mas também tem como objetivo ajudar o aluno a estabelecer suas
proprias conexdes de pensamento, levando-o a “construir” seu
conhecimento em rede, respeitando a capacidade individual de cada
um (CAMPOS et al, 2007, p. 57).

Por isso, a elaboragdo do material didatico ¢ basilar na preparagdo de um
curso, ndo s6 em relacdo ao conteudo da aprendizagem, mas também que esse
conteudo seja disponibilizado de forma que o aluno possa interagir com ele € com dos

demais atores envolvidos no processo.

2.3. Plataforma Moodle

O Moodle ¢ um Sistema Open Source de Gerenciamento de Cursos, também
conhecido como Learning Management System (LMS) ou um Ambiente Virtual de
Aprendizagem (AVA). Tornou-se muito popular entre os educadores de todo o
mundo como uma ferramenta para criar sites de Web dindmicos e interativos para
seus alunos. O Moodle ¢ gratuito para download.

O foco do projeto Moodle ¢ disponibilizar aos educadores as melhores
ferramentas para gerenciar e promover a aprendizagem, mas hd muitas maneiras de se

utilizar o Moodle:

* O Moodle possui caracteristicas que lhe permitem usabilidade em grande
escala para centenas de milhares de estudantes, mas também pode ser usado

para uma escola primaria.



» Muitas institui¢cdes utilizam-no como plataforma para realizacdo de cursos
totalmente on line, enquanto outras simplesmente usam-no como forma de

contato em seus cursos (conhecido como blended learning).

* Muitos usudrios usam os modulos de atividade (como foruns, wikis e
bancos de dados) para construir comunidades amplamente colaborativas de
aprendizagem em torno de um tema, enquanto outros preferem utilizar o
Moodle como um meio de fornecer contetido aos alunos e avaliar a

aprendizagem utilizando tarefas ou testes.

Nesta ultima década, o Moodle veio sendo cada vez mais utilizado por
instituigdes educacionais que o hospedam em seus servidores para utilizad-lo como
plataforma para os seus cursos a distdncia ou como ferramenta de ensino-

aprendizagem em cursos presenciais, conforme mostra o grafico a seguir:

Total known sites

Total registrations [Jl§ New registrations
72000

]
pn
l|l'“ u

64800 I

576001 M L
50400
43200 "
360001 .
28800 "
21600 »
14400 L
7200 -=a

~ MJJASONDJ FMAM JASOND.J FMAMJ JASCND. FMAM J ASOND J FMAMJ JASONDJ FMANJ J ASOND JFMANMJ JASOND J FMAMJ J ASONDJ FMAMJ JASON
2003 2004 2005 2006 2007 2008 2009 2010 2011

Sites registrados 72,105
Paises 223
Cursos 5,848,884
Usuarios 57,215,448

2 Fonte: http://moodle.org/stats. Conforme o site, sio realizadas regularmente checagens dos sites
cadastrados no Moodle para certificagdo de que eles existem. Por isso pode haver uma variagdo ou

nesses nimeros.



Professores 1,294,441
Inscrigoes 25,595,560
Grafico 1 - Uso estatistico da plataforma Moodle

Sobre a possibilidade de AVAs como o Moodle permitirem uma estrutura
hipermodal, Junqueira (2010), em pesquisa feita com contetidos hipermodais para fins
de aprendizagem, constatou que os alunos imprimiam os contetudos disponibilizados
no AVA e instituiam a centralidade do impresso para a aprendizagem, sem, no
entanto, ignorar os conteudos hipermodais. Foi a partir da experiéncia de
aprendizagem com o impresso, que os alunos utilizaram os conteidos em rede e
construiram suas proprias trilhas de navegacao e leitura.

Isso indica que, embora alguns AVAs, como o Moodle, disponibilizem uma
estrutura hipermodal de aprendizagem, € preciso ainda produzir contetidos interativos
socialmente e que também facam dialogar a estrutura do sistema com a convergéncia

entre midias e linguagens.



3. Novas formas de significacao no discurso eletronico: o visual em tela

A imagem € um meio através do qual mediamos nossa relacdo com o mundo.
E por isso que o visual tem sido explorado, desde épocas remotas, como meio de
informacao e de comunicacao da experienciagdo humana. Desde a era Paleolitica, por
exemplo, temos registros visuais que remontam a um tipo de vida pratica, racional e
cuja concepcao de arte remete a continuagdo direta da realidade comum (HAUSER,
2000).

Apds a invengdo da imprensa, no século XV, a escrita passa a ser a forma
culturalmente institucionalizada de transmissdao do conhecimento pelas sociedades
letradas ocidentais € a imagem passa a ter uma fun¢do meramente ilustrativa em
relacdo a escrita.

Mcluhan (2007) diz que o alfabeto, quando combinado com o papiro, foi o
responsavel pelo declinio da detencdo do saber pela Igreja, uma vez que o
conhecimento ultrapassou os muros templdrios. O estudioso dos meios de

comunicacdo afirma que a tecnologia da escrita promoveu uma radical transformacao

social:

O alfabeto fonético ¢ uma tecnologia tnica. Tem havido muitas
espécies de escrita, pictograficas e silabicas, mas s6 ha um alfabeto
fonético, em que letras semanticamente destituidas de significado
sdo utilizadas como correspondentes a sons também
semanticamente sem significacdo. Culturalmente falando, esta
rigida divisdo paralelistica entre o mundo visual e auditivo foi
violenta e impiedosa. A palavra fonética escrita sacrificou mundos
de significado e percepcdo, antes assegurados por formas como o
hieroglifo e o ideograma chinés. Estas formas de escrita
culturalmente mais ricas, no entanto, ndo ofereciam ao homem
pontes de passagem do mundo magicamente descontinuo e
tradicional da palavra da tribo para o meio visual, frio e uniforme
(MCLUHAN, 2007, p. 102).

Sem entrar na discussao linguistica colocada pelo comunicologo, o
interessante desse excerto ¢ o apanhado historico contido nele sobre a passagem das
praticas orais e visuais para as praticas escritas, que provocou um novo paradigma nas
relagdes sociais € novos processos cognitivos. Mcluhan aponta como caracteristicas

das sociedades letradas ocidentais a separagao do individuo, a continuidade do espaco



e do tempo e a uniformidade dos codigos, em oposicdo a nogao tribalista das
comunidades orais.

Cabe ainda abrir um paréntese para a ponderacdo de Mcluhan, quem, no fim
da década de 1960, ja previra a automacdo e a fragmentariedade provocada pela

escrita:

Esta mesma separacdo entre visdo, som ¢ significado, peculiar ao
alfabeto fonético, se estende também aos seus efeitos sociais e
psicologicos. O homem letrado sofre uma compartimentag@o de sua
vida sensoéria, emocional ¢ imaginativa (...) (MCLUHAN, 2007, p.
107).

As formas de significacdo inscritas hodiernamente nos textos nao se
restringem apenas ao codigo linguistico — ndo que seja um inedistismo o uso, por
exemplo, da imagem em textos, como ja mencionamos. Em livros didaticos, por
exemplo, recursos visuais sempre foram largamente usados, mas o que vemos hoje ¢
nao s6 uma ampliacdo do uso de linguagens como a imagem e o som, mas uma
articulacdo cada vez mais profunda entre elas em meio digital, desenhando um
complexo texto hipermodal, no qual as modalidades, sejam elas isoladas ou
articuladas, vém ganhando novas fungoes.

Naturalmente, diante desse fendmeno, educadores e também linguistas devem
analisa-lo e refletir sobre ele propondo novas formas de letramento, uma vez que a
sociedade contemporanea precisa se apropriar discursiva e tecnicamente das
Tecnologias de Informagdo e Comunicagdo (TIC).

Um estudioso que vem se dedicando a analisar a insercao cada vez maior do
visual nas praticas de comunicag¢dao contemporaneas ¢ Gunther Kress, semidlogo que
tem focado a mudanca que envolve um novo uso da forma de representacdo visual em
muitos dominios da comunicagdo publica.

O visual ndo estd somente na tela do computador, mas também as
possibilidades de producao de texto escrito focam aspectos visuais como tipo de fonte
e tamanho, layout e outros arranjos visuais. Na visdo de Kress (1998), a paisagem
semiotica esta sendo refeita, visto que o modo visual tem tomado uma posicao central
na paisagem comunicacional, que vinha sendo hé dois ou trés séculos dominada pela

escrita como meio de comunicagdo e representacao.



O semidlogo relata trés aspectos dessa mudanga, a qual estid relacionada a
novos recursos advindos da tecnologia e das possibilidades que ela propicia: a nova
relacdo entre verbal e visual; mudancas na escrita, que pode ser uma consequéncia
disso; e uma teoria do significado advinda dessa nova relacdo, que ¢ essencial se
considerar a luz desse desenvolvimento.

Em seu estudo, Kress (1998) diz que a comunicagdo tem sido sempre
multissemiodtica, ou seja, as multimodalidades sempre coexistiram, mas a escrita
sobrepujou as demais, assumindo uma dominancia cultural e politica, tornando a
multimodalidade invisivel. Através da comparagdo entre livros didaticos de 1936 e
1988, o estudioso mostra as diferentes relagdes entre verbal e visual e as diferentes
fungdes que cada modalidade assume nesses contextos historicos distintos.

No livro de 1936, a linguagem escrita era dominante e sua funcdo era
transmitir a informagao relevante, enquanto que a linguagem visual cabia a funcao de
ilustrar o conteudo verbal. Em termos de ocupacdao de espaco na pagina, a imagem
ocupava menos de um terco dela e consistia de pequenas ilustragdes. Ja a escrita era
usada como veiculo provedor de toda a informagao julgada como relevante a ser
comunicada. A escrita como linguagem era considerada o meio completo de
representacdo e comunicacao, como se tudo o que pudesse ser dito, pudesse ser dito
apenas por ela.

Ja no livro da década de 80, a relagdo verbal x visual foi ressignificada,
mostrando uma especializacdo da linguagem: imagem e escrita ndo veiculam a
mesma informagdo, ndo cabendo mais aquela a fung¢ao ilustrativa meramente, em que
a escrita carrega toda a informagdo e a imagem a “repete”. Nesse momento, ambas as
linguagens sdo informativas, todavia ndo transmitem a mesma informacdo. Kress
observa que a funcao narrativa, de apontamento e de
descrigcdo/explanacgdo/classificagdo, ¢ agora comunicada pela imagem. Analisando
esse livro, Kress identifica ainda fungdes muitos diferentes exercidas pela imagem em
relacdo ao livro de 1936. Nesse contexto mais recente, a escrita ndo ¢ dominante, haja
vista a proporcionalidade ocupada por ela e pela imagem na pagina: um tergo ¢
ocupado pela escrita e dois tercos pela imagem. Nessa amostra de andlise, toda a
informacao a ser comunicada ndo ¢ considerada comunicdvel somente pela escrita. O
pressuposto ¢ que algumas informagdes sdo melhor representadas usando-se a escrita
e outras sao melhor representadas se usadas imagens. Ou seja, o equilibrio entre os

meios pode atingir melhor os objetivos comunicativos propostos.



De acordo com Kress (1998), esse novo nivel de especializagdo, em que a
informacao ¢ carregada por dois modos distintos — o verbal e o visual — discrima as
seguintes fungdes: a imagem exibe/mostra a informacdo; o verbal orienta o leitor
para a informagao.

Ainda em seu estudo comparativo, Kress (1998) analisa as linguagens
comparando as paginas de jornais contemporaneos com as dos publicados ha trinta
anos. No jornal contemporaneo, a escrita parece estar sendo puxada para a margem,
uma vez que concorre com materiais publicitarios, fotos, recursos de design.

Na visao de Kress, quando a escrita tem o papel de expressar toda a
informacao essencial, a imagem assume uma funcao de ilustracdo. Ou seja, a escrita ¢
assumida como a linguagem a veicular totalmente a informagdo relevante enquanto
que a imagem cabe meramente repeti-la. Contudo, sera que nada de novo ¢
acrescentado ou fornecido pela imagem? Serd que a imagem ¢ independente ou nao
subordinada a parte escrita da mensagem? Claro que existe um elo direto entre texto
escrito e texto visual. A questdo colocada por Kress (1998), entdo, ¢€: a imagem ¢
realmente apenas uma ilustracao? Ele responde que, em alguns casos, a informacao
pode ser melhor representada e comunicada visualmente do que verbalmente.

Kress mostra que a relacao entre escrita e imagem nao € de ilustragdo, em que
a escrita carrega todo o contetdo informacional e a imagem o repete. Tanto nos
jornais contemporaneos quanto no livro didatico da década de 1980, ambos os modos
sdo informativos. Entretanto, ndo sdo informativos da mesma forma ou sobre
exatamente os mesmos temas. Percebe-se que estd havendo um certo nivel de

especializacao das linguagens, de acordo com Kress € Van Lewuven, 1996, p. 3:

As estruturas visuais produzem significado, assim como as
estruturas linguisticas. Entretanto, as interpretagdes das experiéncias
sao diferentes, além de gerarem formas de interacdo social
diferentes. Os significados que podem ser compreendidos pela
linguagem e pela comunicagao visual coincidem em parte, isto &,
algumas coisas podem ser expressas tanto visualmente quanto
verbalmente; e em parte elas divergem — algumas coisas podem ser
“ditas” somente visualmente, outras somente verbalmente. Mas,
mesmo quando algo pode ser “dito” tanto visualmente quanto
verbalmente, a forma como serda expressa ¢ diferente (tradugdo
nossa)’.

* Traduzido do original: Visual structures realize meanings as linguistic structure do also, and thereby
point to different interpretations of experience and different forms of social interaction. The meaning
wich can be realized in language and in visual communication overlap in part, that is, some things can
be expressed both visually and verbally; and in part they diverge — some things can be ‘said’ only



No exemplo dos livros didaticos e dos exemplares de jornais apresentados por
Kress, a informagdo ¢ carregada diferentemente por dois modos. A informagdo que
exibe o mundo ¢ carregada pela imagem, enquanto que a informacao que orienta o
leitor € carregada pela escrita.

Kress (1998), assim como Oliveira (2006), vem requerendo em seus trabalhos,
devido as especificidades da linguagem visual e, principalmente, das novas formas de
relacdo que ela tem estabelecido com a linguagem verbal, uma nova teoria que
explique adequadamente a integracdo de varios modos em textos, seja na producao,
seja na leitura.

E notério que a comunicagdo visual — e também a sonora e a propria oralidade
— tem sido deixada a margem pelas institui¢des educacionais. Dondis (2007) critica a
morosidade do sistema educacional para um trabalho critico com o modo visual que
tenha critérios e objetivos definidos, pois a énfase nas praticas educacionais ¢
prioritariamente dada ao modo verbal, excluindo, portanto, outros modos de
percepcao humana.

Oliveira (2006), ao considerar a relevancia de textos visuais nas formas de
comunicacdo contemporaneas, propde em sua pesquisa uma reflexdo sobre como
produzir um letramento visual critico e inclusivo - entendido como a habilidade de
compreender e produzir textos visuais - com atividades que sejam significativas, de
modo a fazer com que estudantes analisem, reflitam e explorem o texto visual. A
pesquisadora ainda destaca que a associacdo do texto verbal com o visual pode
resolver problemas de ambiguidade, mas que a imagem ¢ significativamente

autdbnoma na paisagem comunicacional.

As configuracdes de significado deste inicio de século incluem
modalidades que vao do codigo linguistico (escrito e oral)
tradicional, passando pelo visual, gestual, espacial, proporcionando
uma tendéncia multimodal ao ensino-aprendizagem. Tais
modalidades sdo delimitadas pelas tecnologias da informacao, bem
como pelas caracteristicas da sociedade pdés-moderna, a qual
privilegia a fragmentacdo e a diversidade (cultural e de estilos de
aprendizagem, dentre outros) e visam a instrumentalizar os alunos
para atender as demandas dessa sociedade (OLIVEIRA, 2006, p.
20).

visually, others verbally. But even when something can be ‘said’ both visually and verbally the way in
which it will be said is different.



A pesquisadora busca o reconhecimento da imagem como texto € como se
empreender uma leitura critica da visualidade a partir do trabalho com atividades que
visam ao letramento visual. Para tal, utiliza-se da pesquisa de Lemke (2002a) sobre
hipermodalidade, para quem o homem, ao se comunicar, usa combinadamente varios
recursos semioticos de acordo com as fungdes que representam. Dai o uso das
categorias propostas por Lemke (2002a), de que Oliveira se apropria no escopo do seu
trabalho, as quais serdo analisadas por nds no capitulo 2, mas que apresentaremos
agora para referenciarem o guia de andlise do texto visual que se segue (Tabela 1):
significado aparente, que Oliveira chama de fungdo representacional, indica aquilo
que evidentemente esta sendo mostrado na relacdo entre os elementos apresentados;
significado orientacional, que diz respeito ao posicionamento do leitor em relagdao ao
que lhe ¢ mostrado, permitindo-lhe estabelecer alguma avaliacdo sobre a cena; e
significado organizacional, ou fun¢do organizacional, que ¢ a criagdo de um sistema
de relagdes que organizam o texto na construcao do significado.

Embora nao sigamos o guia de analise (Tabela 2) proposto por Oliveira
(2006), adaptado de Browett (2002) e Lemke (1998), para um trabalho de andlise de
recursos visuais, consideramo-lo um instrumento importante para trabalhos orientados

para o modo visual.

TEXTO VISUAL

1. Func¢io representacional
* Onde essa imagem aparece?
*  Quem a criou?
* Qual a audiéncia pretendida?
* Qual ¢ a tematica da imagem?
* O que ¢ mostrado na imagem? O que esta acontecendo? Que valores/atitudes a
imagem comunica?
* De quem/de qual grupo ¢ a visdo de mundo apresentada?
* Que tipo de situagdes sociais/realidades sao apresentadas?
* O que a imagem revela acerca de grupos dominantes/relacdes de poder no

contexto onde se insere?




Que histérias/experiéncias sdo incluidas? Que historias sao omitidas? Que
alternativas poderiam ser apresentadas?

Que tipo de conhecimento prévio € necessario para que a imagem seja
compreendida?

O que faz parte e o que ndo faz parte da sua propria experiéncia?

Hé contrastes/semelhancas com outras imagens que vocé€ ja viu sobre o

mesmo tema?

2. Funcio orientacional

Como sao os personagens construidos apresentados?

Por que sdo retratados dessa maneira?

Quem se beneficia com esse tipo de retratacao?

Como a imagem convida o espectador a pensar?

Que tipo de espectador tenderia a interpretar a imagem dessa forma?

Haveria outras interpretagdes possiveis? Ha alguma ligacdo de humor
comunicada pela imagem ao espectador?

Que acgdes/comportamentos/emogdes/valores/relagdes sdo demostradas pelas
imagens? Quais sdo as positivas? Quais sdo as negativas?

Que tipo de proximidade entre espectador/personagens ¢ estabelecida na

imagem?

3. Funcio organizacional

Como o uso de elementos, tais como layout, cor (e seus valores), textura,
linhas, formas, luz, movimento, som, simbolos, vestimentas, linguagem
corporal, gestos, expressdes faciais, disposicdo dentro da imagem (primeiro
plano, fundo, tamanho, ponto focal), direcdo do olhar, etc. sdo com
combinados para criar os personagens, o ambiente, a atmosfera, as agdes, a
histéria, os valores, o humor, etc.)?

Se vocé mudasse personagem/cor/caracteristicas/comportamento/simbolo,
etc., de que maneira/sob que aspectos a imagem seria modificada?

Como os personagens sdo apresentados (frontalmente ou obliquamente, a

altura do olhar?)?

Tabela 2 - Guia de Oliveira (2006) para analise do texto visual




A Tabela 2 mostra que, assim como a linguagem verbal, a linguagem visual
também constitui um corpo de dados para compor € compreender uma mensagem em

diferentes niveis, desde o funcional até o da expressao.

E um corpo de dados constituidos de partes, um grupo de unidades
determinadas por outras unidades, cujo significado, em conjunto, ¢
uma funcdo do significado das partes. Como podemos definir as
unidades e o conjunto? Através de provas, definigdes, exercicios,
observagdes e, finalmente, linhas mestras que possam estabelecer
relagdes entre todos os niveis da expressdo visual e todas as
caracteristicas das artes visuais e de seu “significado” (DONDIS,
2007, pp. 3-4).

Antenados com essa especificidade da linguagem visual, pesquisadores como
Kress, Oliveira ¢ Dondis analisam teoricamente as manifestagdes dessa modalidade
nos textos contemporaneos e também praticas de letramento visual. Embora, como
dissemos, o trabalho de pesquisa de Dondis seja centralmente voltado para as artes,
vemos em seu estudo uma preocupacao analoga a pesquisa de Oliveira (2006), visto
que ambas discutem a relevancia do letramento visual, buscando investigar a natureza
da experiéncia visual e desenvolver uma metodologia capaz de instruir qualquer
pessoa para a criacdo e a leitura de imagens, isto ¢, permitir-lhe ser visualmente
letrada.

A pesquisadora norte-americana diz que na criacdo de imagens visuais, 0O
significado ¢ gerado pela capacidade perceptual compartilhada universalmente pelos
seres humanos e pelo uso que o designer faz dos elementos a sua disposi¢ao. Na
explicacdo dos recursos visuais ¢ dos efeitos que podem ser obtidos deles, Dondis
(2007) e Kress (1998) destacam que para a composi¢do de uma mensagem visual, ¢
criado um design a partir de cores, formas, texturas, iluminacdo, tons,
proporcionalidade, posi¢do, de modo que esses elementos sejam relacionados
interativamente, a fim de se obter um significado. E possivel ao criador variacdes de
muitas ordens na tentativa de produzir um determinado efeito ou tornar salientes
partes relevantes de informagdes.

Dondis (2007), ainda seguindo esse enfoque, destaca alguns elementos visuais
que constituem a substancia basica daquilo que vemos: o ponto, a linha, a forma, a
direcdo, o tom, a cor, a textura, a dimensao, a escala ¢ 0 movimento. Ea partir deles

que uma série de combinagdes € possivel. Vale destacar as explicacdes sobre o estudo



da cor feitas pela professora de artes. A cor tem grande afinidade com as emogdes
humanas e estd impregnada de informacdes, sendo, por isso, uma fonte inestimavel
para os comunicadores visuais.

Pimenta (2001) também dialoga com Kress (1998) ao retomar historicamente
o uso da imagem em varios ambientes da comunicagdo humana. O semidlogo
brasileiro explica que foi no século XX que surgiram novas produgdes de linguagem
que nao se utilizaram apenas da linguagem verbal, seja escrita ou falada. Os modos
visual e sonoro passaram a ter grande circulacdo com o advento do cinema e do radio
e, depois, da televisao.

Gomes (2010) acena na mesma dire¢dao de Kress (1998) e de Pimenta (2001)
ao reconhecer que todo texto impresso ¢ também visual e que sempre houve na
histéria da comunicacdao, nos ultimos séculos, uma predominancia da informacao
verbal sobre a informacao visual nos textos impressos, a qual permanece nos textos

eletronicos.

Além disso, os manuscritos medievais (e todos os tipos de textos
impressos) apresentam algum tipo de combinacdo de tamanhos de
letras, tipos de fontes, margens e espagos entre as letras, aderecos
visuais, de forma que todo texto impresso é também visual.
Percebe-se, no decorrer da histéoria, uma predomindncia da
informacdo verbal sobre a informagdo visual nos textos impressos
(que ainda permanece nos textos eletronicos), colocando-se
elementos visuais (ilustragdes, diagramagdo das paginas, tipos e
tamanho das fontes, cores, etc.) como menos importantes (GOMES,
2010, p. 80).

Para o linguista, ainda ndo vem sendo dedicada especial atengdo aos
elementos visuais, tais como ilustracdes, diagramagdo das péaginas, tipos e tamanhos
das fontes, cores, etc., nos estudos linguisticos, embora em alguns momentos o visual
tenha sido ndo sé valorizado como também pesquisado, como nas iluminuras
medievais, na poesia concreta e em alguns géneros, como historias em quadrinhos,
propagandas, gibis.

Gomes (2010) remete-nos as pesquisas de Kress (2005) e de Kress; Van
Leeuwen (1996) na defesa de que o valor dado as modalidades muda culturalmente ao
longo da histéria e que, atualmente, estamos vivendo a cultura da imagem na
ocupagdo do lugar da escrita, naturalmente trazendo consequéncias para a

comunicac¢do, em meio digital ou ndo.



Nossa pesquisa, em alguma medida, aproxima-se do trabalho de Gomes
(2010) pelo interesse em estudar a fusdo imagem-texto e as suas particularidades tanto
no /layout quanto no conteido de mensagens. Esse interesse também estd
estreitamente alinhado as pesquisas de Kress (1998 e 2004), para quem as imagens,
em alguns contextos, podem comunicar de forma mais eficiente do que a escrita,
principalmente no processamento de grandes quantidades de informacdo, além de a
combinacdo entre texto escrito e texto visual poder favorecer a constru¢dao de
sentidos.

Tomando conceitos de Barthes (1977), Gomes (2010) estabelece relagdes
entre texto escrito e texto visual analisando a forma como eles se inter-relacionam, as
quais também se alinham as propostas de Kress (1998; 2003). Gomes identifica as

seguintes relacoes:

a) Ancoragem: o texto escrito apdia a imagem e tem a fungdo de
direcionar a leitura através da proposta de se fazer uma leitura da

imagem, como acontece na descri¢do de ambientes.

b) Ilustracdo: a imagem apoéia o texto, tendo a funcdo de esclarecé-lo
expandindo a informacdo verbal, tal como utilizadas em matérias

jornalisticas as legendas de fotos.

c) Relay: texto escrito e imagem se complementam, pois ha uma
integracdo entre eles. Exemplos de complementariedade sao

encontrados em tirinhas, historias em quadrinhos.

Linguagens verbal e visual podem se relacionar de diferentes maneiras,
ocupando, portanto, diferentes status. Existe o status da desigualdade, quando uma
linguagem modifica a outra, sendo estabelecida uma relagdo de dependéncia entre
elas. E, também, de acordo com Gomes (2010), ha o status da igualdade, em que
linguagem verbal e imagem relacionam-se de forma independente ou complementar.
As linguagens sao independentes e de igual status quando nao héa sinais de
interferéncia modificadora de uma sobre a outra. J4 quando ocorre mudanca mutua

por interferéncia de uma linguagem sobre a outra, o status ¢ complementar. Em



ambos o0s casos, “a imagem inteira se relaciona com o texto inteiro” (GOMES, 2010,
p. 85).

Logo, nas formas independente e complementar, em que o verbal e o visual
estdo em igual status, uma imagem inteira se relaciona com um texto inteiro,
enquanto que, quando um ¢ subordinado ao outro, ha apenas relacdo entre as suas
partes.

Gomes (2010) chama atencao para as formas de relacao entre os modos, que
podem ser feitas por coesdo textual, por referenciacdo, pela indicagdo do texto a
imagem e vice-versa.

A despeito da funcionalidade dos modos, Gomes (2010) e Kress (2003)
apresentam tendéncia similar no que diz respeito a utilizacdo de que cada um deles
deve se justificar pelo que cada um potencialmente faz de melhor. Kress (2003, p. 45)
nos coloca as seguintes questdes: “O que pode especificamente um modo fazer?”,
“Quais sdo as suas limitagdes e potencialidades?”’; “Quais sdo as aplicagdes de cada
modo?”.

Um ponto fundamental para Kress (2003) na distincdo da materialidade do
modo € o espacgo ¢ o tempo. A logica do espago diz respeito a distribuicao espacial
dos elementos presentes simultaneamente; e ambos, os elementos e as relacdes entre
eles, sdo recursos para a significacdo. A légica do tempo concerne a sucessao dos
elementos e aos seus lugares na constituigdo da sequéncia como recursos para a
significacao.

Kress (2003, p. 46) diz que a escrita ¢ melhor para representar eventos em
sequéncia e que a imagem ¢ melhor para representar a relagdo entre os elementos no
espago; portanto, cada modo deve ser escolhido de acordo com o que ¢ melhor para
ser representado. Em textos multimodais, a informacdo pode ser carregada
amplamente em um modo, mais que em outros — como vem acontecendo com a
predominancia da escrita sobre os demais modos.

O semiodlogo ressalta que a materialidade dos modos tem ainda outra
consequéncia, que ¢ o efeito psicologico da percep¢ao corporea e da produgdo de
significado - o que Dondis (2006) também salientou em sua pesquisa sobre imagens.
O som tem canais de recepcdo psicologicos, assim como a visdo € outros tantos
modos, pelas vias do toque, do olfato, das sensagdes. Kress reclama que uma teoria da
significacdo que nao esta atenta para isso nao € capaz de prover satisfatoriamente as

novas formas de comunicagao.



A visao de Dondis (2006) sobre a tendéncia perceptual humana refor¢ca o
argumento de Kress, na medida em que a pesquisadora evidencia que o ser humano
busca um reforco visual do conhecimento por vérias razdes, dentre elas que o visual
propicia uma experiéncia direta com a informacdo devido a sua proximidade da
experiéncia real. Para Dondis, (2006, p. 7), “ver ¢ uma experiéncia direta, ¢ a
utilizacdo de dados visuais para transmitir informagdes representa a maxima
aproximacao que podemos obter com relagdo a verdadeira natureza da realidade”.

Kress (2003, p. 47) argumenta que estamos vivenciando o fendmeno da
traducao, ou seja, da conversao de um modo a outro, um processo em que algo que
tem sido configurado ou modelado em um modo estd sendo reconfigurado,
remodelado em outro, de acordo com as caracteristicas inerentes a ele. Estamos
assistindo a uma mudanca de ordem diferente, uma mudan¢a mais profunda no plano
das significacoes.

Se a intersemiose, ou seja, a articulagao entre recursos semidticos, tais como a
escrita, a imagem e o som, esta ocorrendo em grande parte dos textos que circulam na
rede virtual, € preciso que a Linguistica — € ndo somente a Semiotica — analise os
novos fendmenos de linguagem e as novas textualidades para entender os mecanismos
que atuam na leitura e na escrita de hipertextos multimodais. Logo, o que propomos
aqui € que esse problema seja analisado também pelos estudiosos da linguagem,
incorporando a relagdo da escrita com os meios € os modos de comunicagao — hoje as
sobressaltadas midias digitais.

No caso da Linguistica, ainda sdo incipientes estudos sobre como a linguagem
¢ utilizada em meios digitais. No Brasil, t€ém sido produzidas muitas pesquisas sobre
letramento digital, ou seja, como promover a inser¢ao de sujeitos na comunicacao
digital através de praticas de letramentos. Entretanto, ndo vemos a possibilidade de se
empreender de forma satisfatoria esse feito sem que se estude sistematicamente o
comportamento linguistico em ambientes digitais, uma vez que o meio eletronico
oferece especificidades para usos sociais, culturais € comunicativos que nao se
oferecem em outras formas de relagdo, seja face a face, seja no texto impresso, como
observou Marcuschi (2010).

As tecnologias contemporaneas de produgdo de texto combinam facilmente
diferentes modos de representagdo — imagem pode ser combinada com o verbal, som
pode ser adicionado a imagem, ¢ possivel movimentar imagens, etc. Essa producdo

textual multimidia requer alto nivel de competéncia multimodal baseado no



conhecimento de operagdes de diferentes tipos e, por isso, ¢ preciso desenvolver
novas habilidades para a produgdo de textos semidticos complexos.

Tendo em vista esse panorama, Kress (2003, p.48) propde uma nova
conceituagdo de texto. Para ele, texto € qualquer instancia de comunicagdo em que
ocorre um modo ou uma combinag¢do entre modos. Contemporaneamente, estamos
tendo contato com outra forma de textualidade, cujo modelo de crescimento ¢ caotico,
nao hierarquizado e que faz uso de uma linguagem hibrida cujas entradas se
comunicam: o hipertexto, sobre o qual sdo articuladas multilinguagens, criando, de
acordo com a terminologia de Lemke (1997), a hipermodalidade, que sera estudada

por nds no proximo capitulo.

4. Hipermodalidade: nova tecnologia de texto na comunicacao digital

As tecnologias de informacdo e comunicagdo (TICs) permitiram a

convergéncia, em um unico meio, de diferentes midias (radio, cinema, televisao,



telefone, jornal) e, consequentemente, das linguagens proprias desses meios em uma
ligacdo dinamica entre textos e entre as partes de um mesmo texto através de links
digitais — os hipertextos. Na definicdo de Xavier (2010, p. 178), hipertexto ¢

[3

entendido como “uma nova forma de apresentar, representar, articular e trabalhar
linguistica, semantica e cognitivamente os dados multissemioticos dispostos na tela
do computador”.

Galli (2010) defende que o espaco virtual estd se tornando um lugar essencial
para a comunicagdo € o pensamento humanos. Também Mucci (2010, p. 11) aponta

nessa direcdo ao afirmar que a cibercultura ¢ um novo modelo de agenciamento

social, retomando a etimologia da palavra para explicar esse modo de relagao.

O étimo grego kibernan, transcrito no vernaculo por “ciber”, produz
a significagdo de “agitar”, “guiar”, “governar” e funciona como
radical, por exemplo, do signo “cibercultura”, espaco em que
estamos, numa vertiginosa pés-modernidade, literal e literariamente
absortos. Processo de agenciamentos sociais das comunidades no
espaco eletronico virtual, a cibercultura amplia e populariza a
utilizagdo da Internet e de outras tecnologias de comunicagio,

possibilitando, assim, maior aproximagdo entre as pessoas ¢ as
comunidades de todo o mundo (MUCCI, 2010, p. 11)

Se a tendéncia das sociedades contemporaneas € trocar bens simbodlicos no
ciberespaco e, portanto, institui-lo como o seu espaco de comunicagdo, mais uma vez
ressaltamos a importancia de observarmos cuidadosamente de que forma o
conhecimento ¢ disponibilizado através de textos e como as multiplas linguagens sao
articuladas para esse fim, j& que vemos um novo modelo de comunicagdo sendo
instituido, produzindo novos sentidos através de hipertextos.

Para Cavalcante (2010), o hipertexto, como tecnologia de enunciacao digital,
surge para a Linguistica como possibilidade de discussdo da textualidade, em um
veiculo que possui uma linguagem especifica, na producao de sentidos construida a
partir dos links.

J& Mucci (2010) enxerga o hipertexto como campo seminal da Linguistica,
visto que no proprio significante “hipertexto” estd acoplado o signo “texto”, ou seja, o
conceito daquele ¢ abrangente “na medida que se trata de textos, sejam sons, imagens
e quejandos.” (MUCCI, 2010, p.11).

A expansdo das relagdes inter e intratextuais - ja explorada no textos

impressos - ¢ analisada por Braga (2010) como estruturante na arquitetura do



hipertexto, visto que na tela os /inks ndo sdo apenas expansores, mas sobretudo sao
centrais na elaboracao do texto. Os proprios limites do ser humano em ler grandes
quantidades de informagdes verbais lineares na tela demandaram uma forma outra de
organizacao textual que fosse possivel ser adequada ao meio. Por isso, a segmentacao
do texto em unidades menores, mas interconectadas, nao sé resolveu o problema da
leitura na tela como também foi absorvida pelas tecnologias de texto propiciadas pela
digitalizagdo. De acordo com Snyder (1997), o microcomputador fornece um espaco
novo de escrita, que, por sua vez, tem seu impacto sobre as formas pelas quais
chegamos a conhecer e organizar os nossos pensamentos. Kress (1998) também
reconhece a tela como o novo espago de representagdo € que essa mudanga traz
alteragdes nas formas de se representar.

Consoante Braga (2010), a diferenga entre o texto impresso e o hipertexto

(...) ndo ¢ apenas a diferenga de tecnologia — ja que é possivel
simular o livro em todos esses aspectos — mas sim o fato de, em
primeiro lugar, a rede de conexdes do hipertexto ativar a nossa
expectativa de que havera /links atrelados aos diferentes segmentos
textuais e, em segundo lugar, a interagdo entre estes segmentos nao
ser orientada por uma sequéncia padrio estabelecida, que pode ser
observada ou ndo pelo leitor (BRAGA, 2010, p. 179).

r

Ao invés de um fluxo sequencial de informagdes, como ¢ caracteristico do
texto impresso, o hipertexto rompe com essa linearidade segmentando o texto em
unidades de informagdo. Ainda € possivel combinar o potencial semidtico de cada
modalidade (verbal, sonoro, visual) em desenhos que produzem um complexo texto
semiotico. Logo, a grande vantagem do hipertexto ¢ que ele expande tanto o potencial
da linguagem verbal quanto o uso de outras modalidades. Conforme Kress (1998),
com as tecnologias contemporaneas de produc¢do de pagina ou texto, torna-se mais
facil combinar diferentes modos de representacao.

Ou, ainda, pela perspectiva semiologica de Barthes acerca do texto ideal,
percebemos seu carater indicial, uma vez que € um sistema de signos, ‘“na medida em

que anuncia rotas, denuncia desvios, assinala horizontes de pesquisa” (MUCCI, 2010,

p.14):

Nesse texto ideal, as redes sdo multiplas e se entrelacam, sem que
nenhuma possa dominar as outras; este texto ¢ uma galdxia de
significantes, ndo uma estrutura de significados; ndo tem inicio; é
reversivel; nele penetramos por diversas entradas, sem que nenhuma



possa ser considerada principal; os codigos que mobiliza perfilam-
se a perder de vista, eles ndo sdo dedutiveis (o sentido, nesse texto,
nunca ¢ submetido a um principio de decisdo, e sim por lance de
dados); os sistemas de sentido podem apoderar-se desse texto
absolutamente plural, mas seu niumero ¢ limitado, sua medida é o
infinito da linguagem (BARTHES, 1980, p. 39-40).

Nesse excerto de S/Z (1980), Barthes ja previra que o texto ideal, que agora
tornou-se concreto com a tecnologia do hipertexto, seria um texto sem estruturas
hierarquicas, acentrado, pois, constituindo-se como um discurso aberto, ou seja,
processual, e, portanto, plural - caracteristica esta que se deve também a possibilidade
de integracao entre linguagens.

Sobre a pluralidade do texto, Barthes nos alerta que devemos renunciar a sua
estrutura em grandes blocos. Nas palavras do semiologo, “ndo ha construgdo do texto:
tudo significa sem cessar e varias vezes, mas sem delegacdo a um grande conjunto
final, a uma estrutura derradeira.” (BARTHES, 1980, p. 45). O alerta de Barthes ¢
quanto as possibilidades de significacdo do texto, muitas vezes limitado pela sua
estrutura formalmente linear. O hipertexto, dada a sua acentralidade, ¢ uma espécie de
caleidoscopio que faz refletir sentidos em varias rotas.

Se a estrutura do hipertexto provoca mudangas nas formas de producao e
leitura de textos digitais, os papéis de autor e leitor naturalmente tém sido
reconfigurados. Embora, como dissemos, a constru¢do de hipertextos seja
caracterizada por unidades de informagdo que sdo relacionadas por meio de [links,
consoante Braga (2005), a constru¢do desses segmentos ndo segue OS mesSmos
principios encontrados nos textos escritos, por exemplo. Nestes encontramos marcas
explicitas de coesdo textual, como o uso de anaforas, pronomes, repeticoes de itens
lexicais, sindnimos, entre outras, que funcionam como guias de leitura para o leitor, as
quais nao lhe permitem estabelecer rotas de leitura muito diferentes daquelas
marcadas pelo autor, a fim de que aquele proceda a reconstituir a coeréncia do texto.
Ja na construcao de hipertextos, o autor, a0 mesmo tempo em que constroi segmentos
textuais com sentido completo, deve permitir a expansdo desses segmentos
estabelecendo relagdes de sentido entre eles. Logo, embora esses blocos de textos
sejam independentes, sdo também complementares.

Sob essa perspectiva, o autor se fragmenta, pois se confunde com o proprio

leitor, que se torna coautor do hipertexto. Segundo Mucci (2010, p. 16),



Dilui-se a relagdo entre autor e leitor. No discurso hipertextual,
aberto a uma multiplicidade de vozes e a combinagdes ilimitadas de
percursos, o leitor torna-se também autor, cujo desejo de recompor
o corpo do discurso o impulsiona a abandonar a leitura linear, com
principio, meio e fim, onde tudo esta teleologicamente determinado
pelo autor para um desfecho; na leitura/escrita hipertextual, impera
a logica associativista, aberta a uma multiplicidade de sentidos.

Na era da impressdo, em um periodo de alta valorizagdo da escrita, o livro
pode ser considerado como o meio de dissemina¢do do conhecimento, pois € um
arquivo da era da literatura impressa e tem associagdo direta com as concepgdes de
conhecimento. E o autor, cujo nome esta impresso em sua capa, € o detentor e
guardido do conhecimento. Entretanto, ndo sé no hipertexto digital, mas também nos
textos escritos anteriores a ele, a polifonia estd presente, visto que sdo varios os
discursos que os compoem. Todavia, no hipertexto digital, as questdes de autoria
parecem ser mais fluidas, j4 que a coautoria do leitor-usudrio parece ser mais
evidente.

Acerca dessas questdes, Landow (1997) diz que a teoria critica promete
teorizar sobre o hipertexto e que este promete incorporar e testar aspectos da teoria no
que se refere a textualidade, narratividade e fungdes de leitor e escritor. O estudioso
da hipertextualidade conceitua o hipertexto como um texto composto de blocos de
palavras (ou imagens e sons) ligados eletronicamente por varios caminhos, correntes
ou trilhas, chamados de links, em uma dura¢do indeterminada e perpetuamente
inacabada, oferecendo ao leitor caminhos diferentes de leitura. Para chegar a essa
defini¢do, Landow (1997, p.3) reporta-se ao conceito de constelacao de significados

de Barthes:

Vamos pois estrelar o texto, separando, como faria um pequeno
sismo, os blocos de significacdo cuja leitura capta apenas a
superficie lisa, imperceptivelmente soldada pelo fluxo das frases, o
discurso fluente da narragdo, a grande naturalidade da linguagem
corrente. O significante de apoio esta recortado em uma sequéncia
de curtos fragmentos contiguos, que aqui chamaremos de /exias, ja
que sdo unidades de leitura (BARTHES, 1980, p. 47).

Para Barthes, a constelagao de significados seria otimizada através de uma
nova estruturacdo textual: as lexias. Landow (1997) analisa que essa previsao de

Barthes ¢ potencializada no hipertexto, uma vez que os /links eletronicos conectam



lexias e, assim, criam um texto ndo linear, ou, mais corretamente, multilinear ou
multisequencial.

Kress (1998) também compartilha dessa mesma visdo, chamando-nos a
atencao para um novo tipo de livro da contemporaneidade. Um livro cuja organizacao
nao sera feita por capitulos. O elemento relevante desse novo livro sera a “unidade de
trabalho”, ou as lexias, consoante Barthes. Enquanto os antigos livros foram escritos
para serem lidos do inicio ao fim, esse novo instrumento ndo serd apenas lido, mas
usado. O novo livro estd alinhado com outras organizagdes de materiais semioticos, o
hipertexto. O hipertexto ¢ um recurso para ser usado na elaboracao de textos nos quais
estdo conjugadas imagens e também sons. Ele ¢ um texto nao linear, de organizacao
rizomatica e recentravel capaz de articular as linguagens para mostrar o conhecimento
sob primas diferenciados.

Landow (1997, p. 36) ressalta como caracteristica 6tima do hipertexto nao
permitir uma voz tiranica, univocal. Como os leitores se movem através de redes de
textos pela Web, eles continuamente deslocam o centro - e, portanto, o foco ou o
principio de organizagdo - de sua investigagdo. O hipertexto, em outras palavras,
fornece um sistema infinitamente recentravel, cujo ponto provisorio de foco depende
do leitor, que se torna realmente ativo noutro sentido. Uma das caracteristicas
fundamentais do hipertexto € ele ser composto por textos que nao identificam um eixo
principal na sua organizacdo. Esse € o principio de mobilidade dos centros
(COELHO; ALEXANDRIA, 2010, p. 132 apud LEVY; AUTHIER, 2000), que prevé
a simultaneidade, na rede, de diferentes centros, que se modificam e se reorganizam a
cada movimento.

Ainda consoante Landow (1997), todos os sistemas de hipertexto permitem
que o leitor individualmente escolha seu proprio centro de investigagdo e experiéncia.
O que esse principio significa na pratica ¢ que o leitor ndo estd bloqueado em
qualquer tipo de organizagdo especifica ou hierdrquica. Sobre este ultimo ponto,
Ferreira e Fellipe (2010) também acreditam que ao leitor cabe um papel semelhante
ao do autor, pois aquele ¢ permitido organizar trechos de leitura quando clica nos
links, escolhe caminhos sem que se leve em conta a proposta e a intengdo do autor.

Concordamos parcialmente tanto com Landow (1997) quanto com Ferreira e
Fellipe (2010) acerca dessa “total liberdade do leitor” e alinhamo-nos com o proposto
por Melo (2010, p. 169), para quem “todo hipertexto, com relagao a construgdo de

sentido, funciona da mesma forma que um texto, ou seja, ¢ produzido com base em



determinados interesses € suposi¢des”. Isso que dizer que os sistemas hipertextuais
tém uma organizacao que € especificada por seu autor, que organiza as informacoes,
seleciona-as e disponibiliza-as de acordo com as suas crengas, valores e intengdes.
Ferreira e Felippe (2010), entretanto, reconhecem que, quando o autor estrutura o seu
texto, estabelece ligacdes com outros documentos que possam agregar sentido ao seu
ponto de vista e, assim, corrobora-lo.

Braga (2010), acerca do hipertexto, diz que

A organizagdo estrutural do hipertexto recupera e expande formas
de relacdo inter e intratextuais ja exploradas nos textos impressos.
Os recursos de escrita, como, por exemplo, as notas de rodapé, as
referéncias feitas a outros textos ou as conexdes explicitamente
indicadas — que convidam o leitor a adiantar ou voltar atras na
leitura de um texto especifico — desempenham uma fungao proxima
daquela a ser preenchida pelos links digitais. No entanto, na tela
essas ligagdes vao além de expansdes ou relagdes secundarias e
passam a ser centrais na estrutura¢do do texto. (...) Por outro lado,
os limites da tela dificultavam a leitura de textos construidos de
forma linear ¢ demandavam uma organizacdo que fosse mais
adequada ao meio. Assim, a segmentacdo do texto em unidades
menores interconectadas foi uma alternativa para contornar os
limites impostos pela tela e incorporar de forma funcional os
recursos oferecidos pelo meio (BRAGA, 2010, p. 178).

O que Braga salienta ¢ a funcionalidade do hipertexto como estrutura textual
eficiente para o meio digital, atualizando recursos da escrita que ja eram utilizados no
meio impresso e foram adaptados pelo novo meio com os /inks.

Marcuschi (2006) assim também entende o hipertexto, como um atualizador
de recursos que antes ja eram usados nos textos escritos, mas que com as tecnologias
de comunicagdo e informacao foram ressignificados, surgindo uma nova forma de
textualidade. O linguista nos relembra que o conceito de hipertexto sempre existiu na
tradicao ocidental, mas que com o hipertexto, aliado a hipermidia, foi possivel juntar
notas, citagoes, bibliografias, referéncias, imagens e sons de forma mais integrada e,
portanto, eficiente. Em suma, o hipertexto “subverte os movimentos e redefine as
funcgdes dos constituintes textuais classicos” (MARCUSCHI, 2006, p. 1).

Essa adaptacdo comunicativa corrobora a reflexdo de Eco (1996) sobre nunca
ter ocorrido na histéria da cultura que alguma coisa tenha simplesmente destruido

outra, mas sim que alguma coisa mudou profundamente outra coisa.



Certamente um computador é um instrumento por meio do qual se
pode produzir e editar imagens, certamente instrugdes sdo supridas
por meio de icones; porém, ¢ igualmente certo que o computador
vem a ser, antes de tudo, um instrumento alfabético. Em sua tela
rolam palavras, linhas e, para usar um computador, vocé deve ser
capaz de escrever e ler (ECO, 1996, s/p).

Também Snyder (1997) esta alinhada a essa perspectiva sobre o contraste do
texto digital com o texto tradicional, ja que para ela a escrita eletronica depende de
uma tecnologia emergente que ¢ ainda sujeita a transformagdes. O futuro da escrita
ndo é uma progressdo linear em que as novas tecnologias usurpam antigas. E mais
uma recursividade, ¢ uma amplia¢do, em que novas formas emergem e coenvolvem as
suas precursoras.

Na mesma dire¢do, temos a perspectiva de Lemke (2002) sobre hipertexto em
relacdo ao texto impresso, ndo s6 no que tange a diferenga de tecnologia na sua
composi¢do, mas, principalmente, ao fato de que as redes de conexdes no hipertexto
ativam no leitor a expectativa de que os /inks estarao relacionados a varios segmentos
textuais ndo orientados por uma sequéncia pré-estabelecida, conforme encontrada nos
textos impressos. Xavier (2010) também tem esse mesmo entendimento sobre o
hipertexto, que, em tese, expande as expectativas de leitura e surpreende o leitor com

as possibilidades inusitadas de rotas a serem percorridas.

Na tentativa de relacionar o texto impresso ao hipertexto, Lévy diz que

Se tomarmos a palavra “texto” em seu sentido mais amplo (que ndo
exclui nem sons nem imagens), os hiperdocumentos também podem
ser chamados de hipertextos. A abordagem mais simples do
hipertexto ¢ descrevé-lo, em oposi¢do a um texto linear, como um
texto estruturado em rede. O hipertexto ¢ constituido por nés (os
elementos de informacdo, paragrafos, paginas, imagens, seqiiéncias
musicais etc.) e por links entre esses nods, referéncias, notas
ponteiros, “botdes” indicando a passagem de um né a outro (LEVY,
1999, p. 56).

Lévy (1999) aponta duas perspectivas de andlise: técnica e funcional. Desta
perspectiva, € possivel afirmar que o hipertexto ¢ uma estrutura de organizagdo de
dados, que disponibiliza a informagdo em meio digital. Do ponto de vista técnico, o

hipertexto ¢ uma arquitetura textual composta por links, cuja funcdo ¢ conectar

unidades relacionais de textos.



A respeito dessa arquitetura hipertextual, Cavalcante (2010) analisa que a
funcdo dos links ¢ representar as redes que o autor intencionalmente apresenta ao
leitor, para que, estrategicamente marcando o seu discurso, possa delinear caminhos
de leitura para este. O autor faz isso salientando no texto os pontos que julga
relevantes, sem, entretanto, definir uma rota Unica de leitura, mas demarcando um
territorio a ser explorado pelas escolhas do leitor.

Xavier (2010) também discute essa relagdo autor e leitor de hipertextos
dizendo que o autor deixa na tela sugestdes de caminhos a serem percorridos, os quais
sdo totalmente violaveis, pois € principio norteador na construcao de hipertextos a
otimizacao das escolhas de trilhas no espago digital, a qual vai garantir ao leitor um
leque amplo de opgdes de checagem. Entretanto, o linguista chama atenc¢ao para o
fato de que a liberdade de escolha do leitor ¢ condicionada as decisdes do autor do
hipertexto sobre a disponilizacdo dos [inks, sendo estes, portanto, um meio de
respaldar o ponto de vista do seu produtor.

Ja do ponto de vista da produgdo de sentidos, os /inks afetam diretamente a
compreensdo do leitor, pois condicionam a sua leitura ao destaque que o autor da as
informacdes que disponibiliza. O ganho efetivo do hipertexto nessa nova moldura
comunicacional ¢ que, de acordo com Xavier (2010), ele transforma a
deslinearizagdo, a auséncia de um foco dominante de leitura, como principio basico
de sua construgdo. Para ilustrar algumas caracteristicas da leitura na
contemporaneidade, apresentaremos na Tabela 3 a adaptagao do modelo desenvolvido

pelo sociologo Gilberto Salgado (2005)*:

Principio Tematico Motivador Leitura

1. CIBERESPACO Nova esfera de interagdo e possibilidades
culturais; editoras virtuais; livros virtuais

disponibilizados mundialmente.

2. INDEXICALIDADE Mecanismos de busca, procura, compactagao
e indicagOes seletivas a partir de mensagens:

o leitor diz “quem ¢&”.

3. IMERSAO Escapismo do mundo real e cotidiano para o

* Adaptagio do Quadro n° 3, intitulado “Principio Tematicos e Caracteristicas do Leitor na
Contemporaneidade — Cenarios: Recentes Teorias do Contemporaneo” da Tese de Doutorado do Prof.
Gilberto Salgado (2005).



mundo virtual. Computador como maquina

“habitavel”.

4. REAL/VIRTUAL Nova dialética da esfera do ciberespago: o

leitor pode tanto interagir como se “isolar”.

5. DESLOCAMENTO Deslocamento é ndo-linear e  ndo-
cronolégico; a-espacial e a-temporal. Links e

infografia tornam a leitura hipertextual.

6. SIMULACAO Sao possiveis previsdes com alguns graus de
certeza; espago de “incerteza” aumenta

também: mas as “informag¢des” sdo maiores.

Tabela 3 - Principios tematicos e caracteristicas da leitura na contemporaneidade

Embora, verificadas essas constatagdes, o hipertexto seja uma tecnologia de
texto que permite romper as rigidas estruturas entre significante e significado, uma
vez que nele convergem pluralidades significativas, cujas descobertas sdo atribuidas
ao leitor pelos indicios deixados pelo autor nos blocos de significagdo, ndo podemos
deixar de mencionar algumas ressalvas feitas por alguns estudiosos do hipertexto
acerca de alguns problemas que podem ocorrer em sua leitura e manuseio. Braga
(2010), citando Postman (1995) e Birkerts (1994), postula o receio da possibilidade de
haver uma interacdo superficial entre o leitor e a informacao hipertextual, além de o
excesso desta provocar uma sobrecarga cognitiva em leitores principiantes do
hipertexto. Uma outra questdo apontada em Braga, com base em Burbules e Calister
(2000), ¢ “a auséncia de hierarquia entre diferentes segmentos de informagdo”, ou
seja, serem disponibilizadas na tela informagdes sem que haja pistas que mostrem a
gradacdo de importancia e de valor entre elas.

Xavier (2009, p. 84) aponta também algumas razdes que fazem com que
leitores optem pela leitura em livros e ndo na tela: materialidade do papel torna o
texto mais real; facilidade de manipulacio; menos esfor¢o de leitura a ser
empreendido pelo leitor; menos dores de cabega; menos perda de concentracdo;
menos cansago na vista; e também questdes afetivas e de prestigio cultural atribuidos
ao livro como objeto.

Entretanto, parece-nos fundamental a colocacdo de Coelho e Alexandria
(2010) sobre o hipertexto na literatura - e a leitura hipertextual, de um modo geral -,

como mais uma técnica. Para os autores, o hipertexto ¢ muito mais do que um recurso



técnico; ele abre novas possibilidades de produzir sentido, as quais ja vinham sendo
desenvolvidas, na literatura, por escritores como Jorge Luis Borges, Julio Cortazar,
James Joyce, Arnaldo Antunes, Cacaso, Paulo Leminski, entre tantos outros que,
conceitual e formalmente, ja usavam a ideia do hipertexto.

Na visdao de Snyder (1997), o hipertexto ¢ um meio de informagdao que
somente existe on line em um computador, em uma estrutura de blocos de textos
conectados por links eletronicos, oferecendo diferentes vias para leitores. O hipertexto
fornece um meio de organizar a informac¢do de forma ndo linear, com o computador
automatizando o processo de conexdao de um pedago de informacao a outro. Para a
estudiosa do hipertexto, a sua construg¢ao ¢ parcialmente feita por escritores que criam
os links e parcialmente, por leitores que decidem que linhas seguir. O hipertexto
difere do texto impresso por oferecer aos leitores multiplas vias através do corpo da
informacao: ele lhes permite fazer suas proprias conexodes para incorporar os links e
produzir significados proprios. Portanto, o uso do hipertexto afeta o0 modo como nds
lemos e escrevemos, como nds aprendemos a ler e a escrever e como nds definimos
praticas de letramentos.

Sobre a arquitetura hipertextual, Snyder (1997) diz que o hipertexto simplifica
o acompanhamento de referéncias, pois o campo das interconexdes ¢ facilmente
atravessado e a ligacdo ¢ instantdnea. O processo de referéncia pode continuar
indefinidamente no computador. Cada constituinte do texto pode ser igualmente
importante para tornar-se, entdo, uma rede de interconexdo escrita. Efetivamente esse
tipo de leitura s6 pode ser feito na tela do computador, pois somente esta pode ativar
os links e levar o leitor facilmente de um texto a outro.

Por isso, os autores de hipertexto t€ém que ter habilidade para criar varios /links
automaticamente, para passar, também, de um modo de comunicagdo a outro. Além
disso, o corpo da escrita e do material imagético e sonoro € interconectado em vias
que ndo podem ser apresentadas convenientemente em papel. Por causa de tais
dispositivos graficos de orientagdo, a aparéncia visual do texto assume um novo status
no sistema hipertextual. Segundo Snyder (2010), os escritores tém internalizada a
crenga de que a informacao verbal ¢ mais valiosa do que a informagao nao verbal e
que os elementos ndo verbais sdo assuntos de editores, designers e pintores, € nao de
escritores. Muito mais do que processar palavras, contudo, o hipertexto demanda que

escritores deem aten¢ao ao nao verbal.



O computador nos confronta com um espago de escrita diferente de tudo que o
precedeu, dadas as suas idiossincrasias. Dessa forma, ¢ possivel falar de um novo
modo de escrita: a escrita eletronica ou escrita digital, que merece a especial atencgao
de quem se interessa por linguagem e pelas formas como ela se apresenta nesse novo

ambiente chamado ciberespaco.

4.1 O potencial comunicativo do texto hipermidiatico

A comunicacao mediada pelas chamadas novas tecnologias de comunicagdo e
informacao ¢ cada vez mais pluritextual, ou seja, a construcdo dos textos no meio
digital incorpora “varios aportes signicos numa mesma superficie textual” (XAVIER,
2010, p. 214), ou seja, diferentes linguagens passam a ser integradas no hipertexto.

Segundo Santaella (2004), a linguagem propria desse novo ambiente de
comunicacao - o ciberespaco - € a hipermidia, cujo termo significa “a integracdo sem
suturas de dados, textos, imagens de todas as espécies e sons dentro de um Unico
ambiente de informacao digital” (SANTAELLA, 2004, p. 48 apud FELDMAN, 1995,
p- 4). A hipermidia integra o verbal, o visual (imagens fixas, estdticas, videos) € o
sonoro em um todo complexo. Portanto, as linguagens do ciberespaco sao
hipermidiaticas.

Nesse ambiente hipermidiatico, a capacidade de organizar informagodes ¢
ampliada com o uso de varias modalidades e, por isso, a hipermidia aparece como
uma estrutura eficiente de organizagdo da experiéncia humana em meio digital, além
de contornar os limites impostos pela leitura na tela. Essa estrutura hipermodal da
informacao nos permite trafegar de um texto a outro por meio de ligagdes entre eles, o
que ¢ possivel pelas caracteristicas do ambiente digital.

Para Santaella (2004), a hipermidia € um recurso para a construgdo textual:

(...) a hipermidia também tem um sistema de conexdes que lhe é
proprio. O proposito basico desse sistema € conectar um nd a outro
de acordo com algum desenho légico (...). Descobrindo e seguindo
pistas que sdo deixadas em cada no, basta o instantaneo de um click
para que, em um piscar de olhos, o leitor salte de um né para outro
(SANTAELLA, 2004, p. 50).



A estudiosa do ciberespaco aponta quatro tracos fundamentais que definem a
hipermidia. O primeiro deles ¢ a hibridizagdo de linguagens e os processos signicos
que a hipermidia aciona através da mescla de textos, imagens, videos e sons,
potencializando a convergéncia das midias, que antes ficavam separadas, em um
unico aparelho: o computador.

O segundo trago definido por Santaella ¢ a capacidade de armazenamento de
informacao da hipermidia, pois, além de permitir a mescla entre multimodalidades, a
digitalizagdo permite também organizar as informacdes em arquiteturas textuais, os
hipertextos. Como ja vimos, a arquitetura hipertextual ¢ sedimentada por nds (os
links) que associam moddulos de informagao, rompendo, portanto, com uma suposta
linearidade textual. As informacdes multimidias também constituem esses nos, que
podem aparecer na forma de textos, imagens, sons, graficos. A defini¢cdo de no, dada
por Santaella (2004), esclarece bem a sua funcionalidade:

Um né pode ser um capitulo, uma se¢do, uma tabela, uma nota de
rodapé, uma coreografia imagética, um video, ou qualquer outra
subestrutura do documento. E muito mais justamente a combinagio
de hipertexto com multimidias, multilinguagens, chamando-se de
hipermidia (SANTAELLA, 2004, p. 49).

Embora as opcdes de trilhas a percorrer entre os nés sejam de escolha do
leitor, h4 de lhe ser dada uma “estrutura que desenha um sistema multidimensional de
conexoes” (SANTAELLA, 2004, p. 50). O leitor espera dessa estrutura uma coesao
interna entre os /inks que lhe permita constituir nesse mosaico informacional uma
coeréncia. Se a hipermidia representa, conforme disse Santaella, uma grande
concentracdo de informagdes, estas precisam ser organizadas através de recursos e
mapas conceituais ou navegacioanais, originando o terceiro trago definidor da
hipermidia, o seu cartograma navegacional.

Os aplicativos hipermidiaticos costumam ter um padrdo de sistemas de icones
para navegacao, a fim de auxiliar o leitor. Ledo (1999) afirma que as ferramentas de
navegacao basicas, que podem ser visiveis ou ocultas no sistema de navegagao,
devem estar presentes em todos os blocos de informacdo. E fundamental considerar
na concepcao de um sistema hipermididtico um leitor interessado em fazer uma

viagem por seus caminhos.



O quarto e ultimo traco que a semidloga apresenta ¢ o da interatividade da
hipermidia, definindo-a como “um processo pelo qual duas ou mais coisas produzem
um efeito uma sobre a outra ao trabalharem juntas” (SANTAELLA, 2004, p. 154). O
processo pelo qual o leitor passa ¢ de confrontacdo entre que caminho seguir, que
escolha fazer. Quanto maior a interatividade, mais intima sera a experiéncia imersiva
do leitor, sendo esta a concentracdo, o envolvimento, a compreensdo na relacao
imediata que se estabelece entre a informacao e o leitor. Para haver essa interacao, o
desenho da interface deve estimular a tomada de decisdao do leitor de forma rapida e
satisfatoria para ele.

Ja Landow (1997) entende a hipermidia como uma extensdo da nogdo de
hipertexto, incluindo informacgdes visuais, som, animacao e outros formatos de dados.
Xavier (2002) caminha na mesma direcdo ao afirmar que o hipertexto ¢ formado pela
bricolagem de varias linguagens (som, imagem e escrita), que sdo chamadas também
de hipermidia (XAVIER, 2002, p. 26). Este ultimo considera que a hipermodalidade

3

(hipertexto constituido de multimodalidades) ¢ “uma tecnologia enunciativa que
viabiliza a emergéncia de uma nova forma de acessar, produzir e interpretar
informacdes de maneira multissensorial, que se constitui no modo de enunciacao
digital” (XAVIER, 2002, p. 100).

Além de todas as vantagens do hipertexto ja discutidas aqui, as produgdes
multimodais tém uma ampla gama de construcdes de sentido, pois as modalidades
veiculam significados varios, complementando a compreensao global do sentido e
também das unidades de texto.

Braga afirma que a hipermodalidade amplia o potencial comunicativo das

informacoes, pois

As redes hipertextuais permitem uma conexao mais livre entre as
informacgdes veiculadas pelas unidades textuais construidas a partir
de diferentes modalidades. Esse potencial comunicativo
diferenciado pode favorecer a construcdo de textos e materiais
didaticos, j4 que uma mesma informacdo pode ser complementada,
reiterada e mesmo sistematizada ao ser apresentada ao aprendiz na
forma de um complexo multimodal (BRAGA, 2010, p. 182).

O que Braga quer dizer ¢ que, apresentado-se uma informacao através de
diferentes sistemas semidticos, ela pode salientar aspectos para o leitor de modo a

favorecer a sua compreensao ou aprendizado. Por isso, o desafio do produtor de



hipertextos ¢ integrar diferentes linguagens de forma complementar e funcional, como
assevera Braga (2005), orquestrando-as a servico dos quadros e modelos que
expressam as intengdes do criador para moldar um ambiente social e cultural. Logo,
esse autor passa a ser também um designer, pois precisa dominar técnicas que lhe
permitam aplicar e combinar em seus textos multiplas linguagens.

Em vistas da discussdo sobre as novas caracteristicas dos textos digitais, que
circulam hoje cada vez mais na sociedade, e da redefini¢do dos papéis de autor e de
leitor, concordamos com Braga (2005) sobre a necessidade de o autor (e leitor) ter
habilidade de manipular diferentes recursos semioticos, além de integrar as
informacodes veiculadas no texto hipermidia, bem como articular as novas formas de
producao textual no ambiente digital com a utilizagao de recursos multimodais. Ainda
segundo a linguista, o texto hipermodal, que relaciona, dentro de uma estrutura
hipertextual, unidades de informagao semioticamente diversas (verbal, som, imagem),
gera uma nova realidade comunicativa.

De acordo com as discussoes apresentadas até aqui, adotamos a defini¢ao
proposta por Xavier acerca da hipermodalidade como uma tecnologia para a
enunciacdo digital, reafirmando a importancia dos estudos sobre hipermidia nos

estudos linguisticos:

Tecnologia de linguagem cujo espaco de apreensdo de sentido néo €
apenas composto por palavras, mas, junto com elas, encontramos
sons, graficos e diagramas, todos lancados sobre uma mesma
superficie perceptual, amalgamados uns sobre os outros, formando
um todo significativo e de onde sentidos sdo complexicamente
disponibilizados aos navegantes do oceano digital (XAVIER, 2010,
p- 209).

Trazemos também a luz desta discussdo o estudo de Gomes (2010, p. 93 apud
GOSCIOLA, 2003, p. 34) sobre as vantagens do hipertexto multimodal, que conceitua

hipermidia como

O conjunto de meios que permite o acesso simultdneo a textos,
imagens e sons de modo interativo e nao linear, possibilitando fazer
links entre elementos de midia, controlar a propria navegacao e até
extrair telas e sons cuja sequéncia constituird uma versao pessoal do
usuario.



Gomes (2010) também destaca como trago da hipermidia a interatividade, que
propicia ao leitor uma movimentacdo autdnoma para combinar dados e também
altera-los, criando novos dados e novas rotas de navegagdo. Essa nova atitude do
leitor ante o objeto lhe permite “fabular, imaginar, construir inferéncias e
representacdes, interpretar e analisar o sentido de todo o seu processo mental
cognitivo” (SALGADO, 2005, p. 33).

Gomes (2010) propde discutir a tendéncia de a imagem estar dividindo o
espago que vem sendo, proporcionalmente maior, dominado pela palavra e a relacao
do verbal e do ndo verbal em ambientes multimidia, interessando-lhe estudar a fusdo
imagem-texto tanto no /ayout quanto no significado das mensagens. As razdes que
motivaram o linguista a se dedicar a esse estudo sdo: (a) alguns tipos de imagens, em
certos contextos, podem ser mais esclarecedoras que o texto escrito e (b) a
combinacdo de texto escrito e imagem pode favorecer melhor a construcao de
sentidos.

Gomes (2010) ainda chama a atengdo para o fato de a imagem ter um apelo
emocional mais direto e, portanto, mais impactante do que as palavras, enquanto que
o texto escrito exige mais racionalidade do leitor. Dessa forma, analisa essa questao
sob dois aspectos: (a) a descentralizagdo da linguagem como favorecedora da
construgdo de sentido; (b) os ténues limites entre os papéis da linguagem, da imagem,
do suporte, do layout, do desenho do documento.

O linguista reconhece que o verbal nao pode hoje ser o tnico objeto de estudo
da Linguistica, visto que ha outros modos de se comunicar em ambientes digitais
(cada vez mais utilizados pelas sociedades contemporaneas), por isso que 0 som € a

imagem devem ser estudados na sua relacdo com a palavra.

4.2. As redes de significados na hipermodalidade

A fim de subsidiar esta pesquisa, utilizamos as contribui¢des tedricas de Jay
Lemke, pesquisador de semiotica social que vem se dedicando a analisar a elaboracgao
de textos digitais, em especial aqueles veiculados em web sites. Compartilhamos da
opinido de Buzato (2007) de que este tedrico tem, atualmente, contribuido
sobremaneira nos estudos sobre formas outras de textualidade e de novas praticas de

linguagem associadas as TICs. Lemke tem procurado descrever o funcionamento da



“potencial linguagem das linguagens” a partir de um dialogo intertextual, de uma
pluralidade de vozes e da integracdo de linguagens multimodais. A teoria da
hipermodalidade proposta por Lemke ¢ de crucial importincia neste estudo, que
empreende, parafraseando Eco (1988), estender o problema linguistico ao da
significacdo - incluidos os signos ndo verbais -, porque a semidtica ¢ uma disciplina
que investiga de maneira bastante satisfatoria como funcionam a comunicacdo e a
significacao.

Para Lemke (1998), cada semiose deve ser interpretada em relagdo a todas as
outras, incluindo uma grande teia intertextual do verbal e dos textos multimidia. Ele
demonstra isso através de um estudo realizado com textos cientificos atuais, os quais
sdo0 quase nunca puramente verbais. Semioticamente, nunca de fato sdo criados
significados com somente recursos de um sistema semidtico: palavras conjuram
imagens, imagens sdo mediadas verbalmente, a escrita ¢ uma forma visual. Portanto,
toda semidtica ¢ multimidia; todo significado ¢ criado na integragdo de recursos
somente analiticamente separaveis no sistema de recursos semioticos.

Lemke (2000?7) remonta aos estudos gerais de semidtica empreendidos
primeiramente por Saussure, que pesquisou a generalizagdo das estruturas
linguisticas, e depois apresenta-nos a tradi¢ao dos estudos de semidtica social, que
abstraem os signos do seu contexto de uso, ou seja, a semidtica social se interessa
pelo processo de construgdo do significado: a semiose. Outros pesquiadores, como
Kress, cujas reflexdes também inspiram este trabalho, desenvolveram estudos de
semiotica social. O nosso interesse pela Semidtica pode ser melhor explicado pelas

palavras do proprio Lemke:

A Semiotica social examina praticas semidticas especificas de uma
cultura e de uma comunidade, de varios tipos de textos e
significados produzidos em diferentes contextos situacionais e em
contextos de atividades culturalmente significativas. A Semiotica
social, portanto, ndo faz a separacdo radical entre semidtica teorica
e aplicada e esta mais associada com a analise do discurso, analise
de multimidia, pesquisa educacional, etc. (LEMKE, [20007?], s/p).
(Tradugéo nossa)’.

5 Traduzido do original: “Social semiotics examines semiotic practices, specific to a culture
and community, for the making of various kinds of texts and meaning in various situational
contexts and contexts of culturally meaningful activity. Social semiotic therefore makes no
radical separation between theoretical and applied semiotics and is more closely associated
with discourse analysis, multimedia analysis, educational research, etc.” (LEMKE, [20007?],

s/p).



Lemke (2000?) defende que nds encontramos nos textos todos os valores e
crencas de uma comunidade, todos suas atitudes e orientagdes, aliangas e conflitos,
categorias e classificagdes. A perspectiva social € explicitamente politica, porque ela
nao vé o significado como inerente ao texto, mas sim como ele € usado e interpretado
em ¢ pelas comunidades. Ele aponta para a funcdo social dos textos, porque vé a
criacdo de significados ndo como um processo mental interior, mas como uma
ecologia, um processo material em um emergente e grande sistema auto-organizado
socialmente. Lemke coloca questdes sobre os efeitos materiais e sociais dos textos, e
ndo somente sobre a sua produgdo ou interpretagdo, porque procura compreender a
semiotica e as bases materiais da organizagdo social, que considera todos os textos
como tendo uma fungao politica em alguma escala social.

Por isso, Lemke (2002b) defende que o objetivo da educagdo, de toda
educagdo, ¢ nutrir o desenvolvimento da capacidade critica intelectual. Portanto, todo
texto que nos criamos, todo texto que circula de que nods participamos, toda formacao
de discurso ou de género multimidia que noés adotamos e usamos tem uma ampla
funcdo politica e social. Para tal, o avango das teorias multimidias pode conferir maior
poder a nossa sociedade e, por isso, nds precisamos entender a semidtica especifica e
social que demanda dessa literatura.

Em pesquisa sobre géneros multimidia de publicagdo cientifica impressa,
Lemke (1998) mostrou, em uma andlise mais detalhada, como ¢é absolutamente
necessario interpretar o texto verbal em relagdo a outras formagdes semioticas e vice-
versa. Cada apresentacdo completa uma informacgao relevante em um diferente meio,
sem que haja redundancia; a natureza do género pressupde a integracdo estreita e
constante e a contextualizagdo cruzada entre as modalidades semioticas. Em suma,
cada texto apresenta informagdes relevantes em diferentes meios.

Nesse estudo, Lemke observou ainda que os textos cientificos contém nao
apenas palavras em sentengas e paragrafos, mas tabelas, graficos, diagramas, mapas,
desenhos, fotografias e uma série de representacdes visuais especializadas. No
acompanhamento que ele fez de aulas de Ciéncias em uma escola norte-americana,
ficou claro que uma simples transicdo entre os meios nao € suficiente: o professor

deve ser capaz de integrar simultaneamente multiplos meios para reinterpretar e




recontextualizar informacgdes em um canal em relagdo a outros canais. Na maioria dos
casos, o significado completo ndo € expresso em nenhum canal, mas somente em dois
ou mais, ou mesmo somente em todos eles juntos. Lemke demonstrou que os géneros
cientificos sdo altamente multimodais e que o professor que trabalha com eles deve
saber transitar por esse textos, a fim de se apropriar das informagdes relevantes neles
contidas e discuti-las com os seus alunos.

Lemke (2002a) indica que na pratica de construgdo de significados da
experiéncia humana a representacdo visual e a representacdo verbal tém
coenvolvimento cultural e historico que complementam e completam uma a outra, de
forma coordenada e integrada. Todavia, no texto hipermodal, a constru¢do de
sentidos, tanto pela via do autor quanto pela do leitor, ¢ ressignificada. Considerando
esses novos modos de comunicac¢ao integrados na hipermidia, Lemke (2002a) levanta
os seguintes questionamentos: (1) Que tipos de significados podem ser construidos
através da combinacdo de signos verbais, visuais e de outros sistemas semioticos?; (2)
Como os significados dos complexos multimodais diferem dos significados de seus
componentes monomodais isoladamente?; (3) Como podemos interpretar os
significados desses componentes em complexos multimodais?

Quando combinamos texto e imagens, cada imagem-texto ¢ agora o produto
multiplicativo do conjunto de todos os textos linguisticos possiveis € o conjunto de
todas as imagens possiveis. Nenhum texto ¢ uma imagem. Nenhuma imagem ou
representacdo visual € a substituicdo de um texto verbal. E ¢é essa
incomensaurabilidade essencial que permite que novos significados sejam construidos
de combinacdes entre modalidades semidticas. Em vistas dessa expansdo do potencial
comunicativo da hipermidia, Braga (2004) afirma que a combinagdo entre varias
linguagens pode resultar em uma ampliacdo significativa do discurso, que apenas

uma, isoladamente, nao poderia veicular.

Como esses diferentes tipos de significados ndo sdo independentes
entre si, ou seja, eles se integram na construgdo do sentido textual, é
possivel compreender por que em producdes multimodais as
possibilidades de construcdo de sentido se ampliam: os diferentes
tipos de significado veiculados por cada modalidade individual se
integram e se complementam de forma a auxiliar a interpretagdo
geral ou a de segmentos particulares do texto (BRAGA, 2004, p.
149).



E construida, a partir de recursos hipermidaticos, uma rede de conhecimentos
disponivel nas modalidades isoladamente, mas, a partir da combinacao entre elas, os
saberes sdo ressignificados. A construgdo de materiais hipermidia ¢ complexa e
demanda do autor habilidades multidisciplinares e o uso de ferramentas tecnoldgicas.
Consoante Cavalcante (2010, p. 200), a preocupacao dos estudiosos do ciberespaco
“centra-se na adequagdo das interfaces entre os usuarios € os sistemas. Por interface
entende-se a superficie de acesso e troca de informagdo”. Entendemos que o desenho
da interface ¢ fundamental na garantia do acesso do leitor a informagdo e da
compreensdo que tem dela, uma vez que, conforme postula Lemke (2002a), os
significados produzidos a partir de diferentes sistemas semidticos combinados e
integrados produzem uma gama de novos tipos de significados mais especificos e que
ndo estariam disponiveis isoladamente. Isso pode dar mais clareza a informagao para
o leitor, uma vez que através de um Unico meio (tradicionalmente o verbal assume a
centralidade na representacdo do conhecimento durante séculos) ndo sdo apresentadas
as varias possibilidades de se conhecer o mundo.

Diante das possibilidades de acesso a informacgdes contidas no ciberespaco,
questdes sobre como os conteudos hipermidiaticos sdao disponibilizados nesse
ambiente comecam a surgir nos estudos de linguagem. Lemke (2002a), apropriando-
se das reflexdes de Halliday (1978, 1994), diz que os sistemas semioticos podem ser
analisados a partir das seguintes funcoes: significados aparentes, significados
performativos ¢ significados organizacionais (presentational meanings,
orientational meanings € organizational meanings), conforme nomenclatura usada

por Braga (2004). Nas palavras de Lemke:

Proponho aqui que uma maneira 1til para compreender os recursos
de design proporcionados pela hipermodalidade ¢é considerar
combinagdes  multiplicativas dos  siginificados  aparentes,
performativos e organizacionais e os recursos de cada modo
semiotico. (LEMKE, 2002a, p. 300).°

Buzato, a respeito das fungdes semioticas, afirma na mesma diregdo de

Lemke:

Traduzido do original: “I propose here that one useful way to understand the design resources
afforded by hypermodality is to consider multiplicative combinations of the presentational,
orientational, and organizational resources of each semiotic mode” (LEMKE, 2002a, p. 300).



Lemke (2002) afirma que o significado potencial das contrucdes
multimodais é o produto logico, num sentido multiplicativo, das
capacidades dos sistemas constituintes do texto-imagem ou género
abordado. Cada um dos sistemas contribui (isoladamente ou de
forma combinada com os outros) para a construgdo de significados
aparentes (presentional meanings), performativos (orientational
meanings) e organizacionais (organizational meanings) (BUZATO,
2007, p. 93-94).

Lemke, bem como a revisdao de Buzato, contribui na analise do significado
potencial das construgdes multimodais com o uso das categorias analiticas de
Halliday (1994) acerca da significacdo no campo dos signos linguisticos. Resumindo
essas categorias revistas por Lemke, o significado aparente deixa o tema saliente ao
leitor, mediatizando a ideia aparente que se tem sobre o assunto, a partir de textos
verbais ou da sua representagdo por imagens. O significado performativo sinaliza
que tipo de relagdo ¢ estabelecida entre o autor e o leitor do texto e o posicionamento
de um diante do outro e do contetido ideacional, através de valores e pontos de vista
implicitos na constru¢gdo do texto, seja com qualquer recurso semidtico. Ja o
significado organizacional integra as unidades estruturais que relacionam os signos
de um conteudo informacional, gerando unidades maiores de sentido. Para Lemke
(2002a), o significado organizacional permite que os significados aparente e
performativo sejam integrados de forma a atingir graus mais elevados de
complexidade e precisdo. Cada texto e cada imagem fazem sentido de forma aparente,
performativa e organizacional. Essas trés func¢des semioticas generalizadas sdo o
denominador comum pelo qual as semioses multimodais tornam-se potencialmente
multiplicativas de hibridos significados.

Buzato compreende essas trés categorias da seguinte forma:

O significado potencial das construgdes multimodais é o produto
logico, num sentido multiplicativo, das capacidades dos sistemas
constituintes do texto-imagem ou género abordado. Cada um dos
sistemas contribui (isoladamente ou de forma combinada com os
outros para a constru¢do de significados aparentes (presentational
meanings), performativos (orientational meanings) e
organizacionais (organizational meanings). Os significados
aparentes nos apresentam um estado de coisas através de processos,
participantes e circunstancias. Os significados performativos
indicam o tipo de relagdo estabelecida entre os interlocutores (nesse
caso autor e leitor) e seu posicionamento com relacdo ao contetido
ideacional, isto ¢é, aos significados aparentes. Finalmente, os
significados organizacionais estdo ligados a concatenagdo de



unidades menores em unidades maiores dentro da “mensagem”
(BUZATO, 2007, p. 121).

Ja o proprio Lemke (2002a) explica que, dentro de uma modalidade semiotica,
os significados aparente, performativo e organizacional ndo sdo totalmente
independentes um do outro. As possiveis combinagdes ndo ocorrem com igual
probabilidade e, funcionalmente, cada uma nos ajuda a interpretar as outras,
especialmente em curtos e ambiguos textos e imagens, ja que uma linguagem
“desmascara” a outra (BUZATO, 2007, p. 97). Examinamos as relacdes de diferentes
escalas de organizacdo e movemos a nossa aten¢do ao longo de diferentes percursos,
até se esgotarem essas possibilidades e interpretacdes provisorias.

Tomando o significado performativo e os valores impicitos subjacentes a ele,
analisaremos a hipermodalidade nesse nivel. Lemke (2002a) diz que a
hipermodalidade ¢ mais do que a multimodalidade, assim como o hipertexto ¢ mais
do que o texto, porque ela € a confluéncia da multimodalidade e da hipertextualidade.
A hipermodalidade ndo ¢ simplesmente uma justaposi¢ao de texto, imagem e som,;
nela sdo projetadas interconexdes multiplas entre os textos e suas semioses, tanto
potencial quanto explicitamente. Nao sé ha as ligacdes entre as unidades de textos em
varias escalas, mas também ha ligacdes entre elementos visuais e unidades sonoras. E
essas conexoes vao para além das convengdes padronizadas dos tradicionais géneros
multimodais.

Quem constroi hipertextos e os integra a recursos multimodais deixa marcas
ideoldgicas na composicao textual. Embora o leitor seja o responsavel por reconstruir
as trajetorias iniciadas pelo autor, ¢ este quem dé inicio ao percurso, moldando-o a
partir das suas crencas, valores e ideologias. Conforme Lemke (2002a), os produtos
semioticos podem ser projetados para serem objetos de contemplagdo passiva ou
podem ser ativos dos recursos para a criagdo de significados.

O interesse de Lemke (2002a) estd em descobrir como os significados com
base nos significantes, em varios sistemas signicos, podem ser combinados para a
producao de tipos mais especificos de significados que ndao se encontrariam
disponiveis se ndo fosse por essa integragdo. Ele afirma ainda que, se estamos
preocupados com os tipos de sentido que podem ser criados com a hipermidia,
precisamos analisar dois tipos de recursos que vao além das affordances de um texto

simples. Um deles ¢ a semantica da hipertextualidade; o outro ¢ a semidtica da



multimidia, notadamente os significados advindos da integragdo de multiplos
recursos.

Por semantica da hipertextualidade, Lemke quer dizer que o ambiente do
hipertexto propicia a construgdo de relagdes de significado ao longo de percursos. Na
Web, os hipertextos sdo ricos em interligacdes, sendo possivel fazer uso de estruturas
de géneros semelhantes, mas de dificeis organizagdes hierarquica e sequencial. Por
outro lado, o significado ¢ construido através da incorporagdo de estruturas alinhadas
em diferentes escalas, particularmente estrutura de géneros e estrutura retorico-
argumentativa, e de cadeias de coesdo e de suas intersecoes nas estruturas dos textos.

Ja a semiotica da multimidia diz respeito particularmente a integragdo de
recursos visuais e verbais para a producdo de sentidos. Para Lemke (2002a), toda
semiose ¢ multimodal. O fato de que todos os significantes sdo fendmenos materiais
significa que seu potencial significativo ndo pode ser esgotado por qualquer sistema
de contraste de recursos para criagdo e analise de significados.

Na andlise cultural que Lemke faz sobre os significados aparente,
performativo e organizacional, ele afirma que em nossa cultura se d4 mais atenc¢do,
principalmente, ao primeiro; para o segundo, apenas em circunstincias especificas;
enquanto que ao ultimo ¢ dada atencdo somente pelos profissionais da area. Mas,
conforme analistas e designers, Lemke (2002a) preocupa-se com o significado
organizacional em um sentido instrumental: como meio para fins de orientacdo e de
apresentacdo. Podemos conceber estratégias retoricas, ou imaginar possiveis
alternativas de relagdes entre os usuarios.

No nivel aparente, os [links ligam um conjunto de toOpicos genéricos
relacionados semanticamente a outro, de forma que tais conjuntos sao conectados
internamente. Esses /inks deixam a mostra a ideia que se pode ter sobre um conteudo
informacional. No nivel performativo, a exibi¢ao dos links, ou seja, a forma como
eles sdo apresentados, demarca as relagdes retdricas estabelecidas apresentando as
intengdes comunicativas que se pretende atingir. Ja no nivel organizacional, sdo
organizadas materialmente essas intengdes a partir de relagcdes funcionais entre os
elementos dessas estruturas.

Lemke (2002a) defende o meio hipertextual como oferecedor de um sentido
positivo ao autor, sendo a oportunidade de este escapar completamente do
monologismo, mais profundamente no sentido bakhtiniano, de incluir vérias vozes

sociais, dando acesso ao leitor a um campo de heteroglossia, de diversidade de



discurso e conflito. Xavier também acredita que a arquitetura do hipertexto ¢ um
espago que otimiza a “livre exposi¢do, constru¢cdo e debate de multiplos discursos”
(XAVIER, 2010, p. 220).

Logo, a hipertextualidade, ou melhor, a hipermodalidade ¢ um recurso que
pode criar significados que permitem as pessoas atuar de forma mais critica sobre os
textos. Acreditamos, que por esse caminho, como ja citado, a educacao pode nutrir o

desenvolvimento da capacidade critica intelectual dos estudantes.



5. Linguagem e Argumentaciao

E com a criagdo e o uso de sistemas simbolicos que o homem da sentido a sua
vida e a relagdo que estabelece com a natureza e outros homens. Esse contato ¢
mediatizado por signos, visto ser a linguagem o meio através do qual o homem
representa 0 mundo. Para Eco (1988), a tentativa de explicar a maneira como o
homem comunica e o mecanismo das relacoes de comunicacdo nao ¢ matéria da
filosofia, a qual deveria se dedicar as razdes pelas quais ele comunica; € linguistica ou
qualquer outra coisa. Barbisan (2006), ao apresentar a discussdo sobre significacao
nos estudos linguisticos, contrasta as contribui¢cdes de Benveniste e de Ducrot sobre
enuncia¢do. Citando o primeiro linguista, Barbisan evidencia que “a significacao ¢ o
proprio ser da linguagem, nao ¢ algo que lhe seja acrescentado” (BARBISAN, 2006,
p. 27).

Partindo das reflexdes de Koch (2009) e de Ducrot (2009) de que a
argumentatividade esta inscrita no uso da linguagem, pode-se dizer que a
argumentacao ¢ constitutiva da atividade estruturante de todo e qualquer discurso. Se
todo discurso ¢ argumentativo, ou seja, tem a intencdo de convencer alguém de uma
ideia, pode-se dizer que os enunciados sdo contidos de intencionalidade, pois toda
pessoa que comunica algo age com certas intengcdes. Um enunciado, portanto,
significa a si mesmo, por marcas linguisticas, como também pela relagdo interpessoal
de quem nele se insere, constituindo atividades interpretativas, as quais sao orientadas
pelos subentendidos.

O subentendido ¢ construido como uma explicagdo da enunciagdo, em que o
locutor apresenta seus atos de linguagem como um enigma a ser decifrado. Ao dizer
que ele da as suas palavras um dado sentido, deve-se entender que ele orienta a
interpretagdo para uma certa leitura.

Para além do problema da significagdo da comunicacdo humana, devemos
considerar também a argumentatividade como uma caracteristica fundamental da
interagdo social mediatizada pela linguagem. E intrinseco ao homem ser dotado de
razoes e vontades, de criticas e julgamentos e, portanto, formar juizos de valor, os
quais sdo expressos em seu discurso, que ¢ uma acgao verbal dotada de intencdes, para
agir sobre o outro, seja sobre suas agoes, seja para influir em suas opinides. Para Koch

(2009, p. 17), o ato de argumentar orienta “o discurso no sentido de determinadas



conclusdes, constitui o ato linguistico fundamental, pois a todo e qualquer discurso
subjaz uma ideologia, na acep¢ao mais ampla do termo”.

Ducrot (2009), em seu estudo sobre Argumentacio Retorica e
Argumentacido Linguistica, demonstra que a argumentacdo linguistica ndo tem
relacdo direta com a argumentagdo retorica, visto ser esta uma atividade verbal que
visa a fazer alguém crer em alguma coisa. Para Ducrot, a argumentagdo retorica ¢
limitada porque exclui a linguagem como acao, ou seja, levar alguém a fazer alguma
coisa. E uma outra limitagdo colocada pelo linguista é que existem outras formas de
se levar alguém a crer em algo que nao pelo discurso.

Se a argumentacdo retorica pode ser definida, portanto, como um esfor¢o
verbal para se fazer alguém crer em algo, a argumentagdo linguistica parece fazer
disso um meio, visto que, assim como Koch (2009), Ducrot considera que grande
parte das expressdes de uma lingua, sejam elas usadas ou ndo com intengdo
persuasiva, comportam semanticamente a argumentatividade. Dito pelo linguista
(DUCROT, 2009, p. 22): “o proprio contetido do argumento so6 pode ser
compreendido pelo fato de que conduz a conclusdao”. O que o estudioso quer dizer
com essa assertiva ¢ que grande parte das expressoes utilizadas ou ndo com intencao
persuasiva comporta em seu sentido argumentagdes. Para ele, as palavras e os
enunciados com os quais o discurso ¢ elaborado sdo por si mesmos argumentativos.

Beaugrande; Dressler (1997) entendem texto como uma formagao
caracterizada pela textualidade (tessitura), que ¢ uma rede de relagdes que faz com
que um texto seja um texto, € ndo apenas um somatorio de frases. A conexao entre as
intencdes dos falantes, expressas verbalmente ou ndo, e as unidades linguisticas que
compdem o seu texto formam essa rede. A argumentacdo linguistica se dedica
justamente a essas unidades linguisticas e seus mecanismos relacionais.

Koch (2009) afirma que o discurso ¢ uma unidade pragmadtica capaz de
produzir efeitos. Quando inicia uma atividade discursiva, o homem se apropria da
lingua ndo com o proposito de produzir mensagens, mas com o objetivo de atuar
socialmente. Logo, o discurso deve conter todos os elementos, sejam eles explicitos
ou implicitos, necessarios para ser compreendido, a fim de que promova
comunicacdo. Dito de outro modo, o discurso deve constituir um texto, o qual pode

ser caracterizado



pela textualidade (tessitura), rede de relagdes que fazem com que
um texto (e ndo uma simples somatoria de frases), revelando uma
conexdo entre as intengdes, as ideias e as unidades linguisticas que
o compdem, por meio do encadeamento de enunciados dentro do
quadro estabelecido pela enunciagdo (KOCH, 2009, p. 20).

Xavier (2010) problematiza o conceito de texto considerando-se unicamente
os fatores da textualidade, tais como: coesdo, coeréncia, situacionalidade,
intertextualidade, aceitabilidade, intencionalidade, informatividade. Para o linguista,
“textos sdo resultados de cruzamentos entre um conjunto de matrizes: linguistico-
cognitivas, biofisicas e histéricas” (XAVIER, 2010, p. 98).

A capacidade linguistico-cognitiva diz respeito a habilidade de mobilizar e
processar racionalmente recursos verbais; a capacidade biofisica sdo as condicdes
articulatorias e motoras que nos permitem produzir sistematicamente fonemas e
grafemas; e a condicionante histdrica se refere ao contexto socio-politico-cultural em
que o discurso deve ser compreendido. Como essas condicionantes sdo instaveis, o
texto ndo deve ser entendido com um produto totalmente acabado, mas sim na
dimensao de que existe um sujeito que age discursivamente alavancando um processo
de producao de significados.

Xavier (2010, p. 98) ainda propde que os textos pertencem ao ambito
cognitivo, ou seja, eles sdo essencialmente conhecimento, e ndo representacdes do
conhecimento, uma vez que os textos ndo sao apenas uma tecnologia viabilizadora da
comunicacdo humana. Os textos seriam, pois, um produto do conhecimento ¢ um
meio visivel de divulga-lo no mundo.

E através de textos, portanto, que nos expressamos e agimos no mundo, sendo
ele o veiculo que carrega as nossas intencdes comunicativas. Para entendermos a
importancia dos estudos sobre a argumentatividade, propomos neste capitulo um
breve percurso historico sobre os estudos de Retorica. Para fins ilustrativos, vamos
apresenta-los em trés blocos (CARVALHO, 2006, p. 1): 1. A Retérica na
Antiguidade greco-latina; 2. A Retorica no Renascimento e na Era Moderna; 3. A

Retorica na Era Contemporanea.

5.1. Desenvolvimento historico dos estudos sobre Retorica



Na Grécia antiga, havia varias atividades orais institucionalizadas pela
sociedade. Era, portanto, natural que os intelectuais da época se dedicassem a estudar
técnicas de elaboragdo discursivas que visassem, em primeira instancia, a convencer
uma plateia, seja pela disposi¢cdo ldgica de argumentos, seja para persuadi-la por um
discurso carregado de emocdo. Nesse periodo dos estudos retdricos, chamado de
Retorica Cléssica, a retorica estava condicionada as leis da logica e o foco da
atividade discursiva era persuadir a audiéncia, ou seja, o exercicio da arte de falar em
publico.

Durante esses dois ultimos milénios, naturalmente, os estudos sobre
argumentacao ampliaram-se, ramificaram-se e diversificaram-se, ainda de forma mais
acentuada no século XX. S3o varias as disciplinas das ciéncias humanas, sobretudo,
que estudam os fenomenos retdricos, como a literatura, a filosofia, o direito, a 16gica
e a linguistica (VIEIRA, 2003).

Como dissemos, a Retdrica, na antiguidade cléssica, estava relacionada a
expressao oral e, portanto, a arte oratoria foi sendo aperfeigcoada pelos povos gregos e
romanos. Para Gorgias (século V), por exemplo, o poder encantatério do discurso era
mais importante do que a comprovagdo de evidéncias; e para os sofistas, a verdade

passa a ser relativizada através de um contrato entre os interlocutores. Os sofistas

ndo postulavam, por exemplo, nenhum modelo para uma boa
argumentacdo; cada argumentacdo que lograsse convencer o outro
era boa, fosse valida ou nfo. Segundo os sofistas, ndo existiam
verdades objetivas que apareciam depois que o (ou o0s)
participante(s) havia(m) avaliado e comparado os argumentos pro e
contra, técnica associada a dialética. Vemos, assim, que o objetivo
central era o de convencer, persuadir, seja qual fosse o tema em
disputa. Dai que os sofistas em sua época tinham fama de poder
argumentar sobre qualquer assunto, assumindo qualquer postura
(VIEIRA, 2003, p. 12).

Platdo, em Fedro, defende que a cidadania sé pode ser exercida a partir do uso
de uma certa retorica, ao distinguir a retorica sofista, a falsa, da retérica dialética, a
verdadeira. Platdo aceita apenas a retorica que estad a servigo da filosofia, ou seja, da
pratica dialética.

Aristoteles (CARVALHO, 2006, p. 14) segue um caminho diverso do de
Platdo, que buscava um ideal, pois para aquele uma boa retorica devia atingir fins

praticos, o que para a sociedade grega da época significava contribuir para que uma



plateia tomasse decisdes mais corretas com base em evidéncias convincentes. Logo, o
proposito da boa retorica era levar o sujeito a agir. Foi Aristoteles que ligou os
conceitos de verossimilhanca e persuasao a retdrica.

Aristoteles empreendeu um estudo descritivo da Retdrica, sistematizando-a
nas seguintes componentes: 1) a invencao, que permite a escolha, a partir dos géneros
deliberativo, judicial e epidictico, de qual ¢ a melhor forma de se argumentar; 2) a
disposi¢cao, momento no qual as partes do discurso sdo organizadas; 3) a elocucao,
que impoe como o falar deve ser, ou seja, qual € o estilo mais adequado em relagdo a
matéria arrolada e ao auditério; 4) a pronunciacdo, que se ocupa do tom, da
intensidade e do ritmo vocal do orador.

Deixando os estudos retdricos gregos e passando para os latinos, remontamos
a Cicero, conhecido pela sua capacidade sintética e eloquéncia. Para ele, a retorica ¢
pragmatismo e razao, ¢ debate, ¢ didlogo e, por isso, ndo dispensa a argumentagao.
Cicero articula o ethos (carater do orador) e o pathos (disposi¢ao do auditorio), a fim
de convencer, através da persuasao teatralizada, a audiéncia de forma eficaz.

Dando um salto historico, o Renascimento ¢ uma época de expansdo: a
ciéncia, a arte, a economia, a politica, a comunicacao estao se expandindo para além
das fronteiras ja conhecidas. O proprio homem faz parte dessa expansao, uma vez que
percebe que os seus limites podem ser impostos por si mesmo, € ndo somente pela
Igreja, pois passa a sentir uma inquietagdo a partir de novas descobertas e
experiéncias que ndo estdo associadas diretamente a religido, por exemplo.

Carvalho (2006, p. 18) diz que, em termos retorico-comunicacionais, o logos
(razao) do homem renascentista confronta o pathos € o ethos. Isso quer dizer que ha
uma retorica do pathos (catdlica), que visa ao nobre, e a retorica do ethos
(protestante), que visa ao util. Vamos encontrar nessa €época outros estudiosos de
Retorica, como Erasmo, que busca uma sintese dessas duas, defendendo o livre
arbitrio. Ha ainda um processo de literaturiza¢do da retorica (CARVALHO, 2006, p.
20), que se acentua no Barroco, quando havia uma tendéncia para o pathos e a
verbalizacdo foi exercitada com o uso de figuras de linguagem, tais como a
metonimia, a metafora, a hipérbole, a antitese, a ironia, entre outras.

Segundo Carvalho (2006), com o declinio do Barroco, a Retdrica também
declinou até o século XX, pois, a partir do século XVIII, a Europa assume o

racionalismo critico como metodologia.



O restabelecimento da Retdrica no século XX se dd com a Estilistica
(CARVALHO, 2006, p. 25). Como a ciéncia passava por um momento transitorio,
deixando de ser cientificista, ou seja, estava deixando de ter uma objetividade
discursiva, como queriam os positivistas, emerge a relacdo entre estética, retdrica e
ciéncia. O discurso moderno passa a privilegiar a alteridade e assim vemos nascer a
dialética da identidade e diferenca (CARVALHO, 2006, p. 26).

Um estudioso de Retorica chamado Marcello Pera desenvolveu a tese de que a
experiéncia € um juiz imparcial no dilema cientifico, fazendo emergir um novo
modelo: o modelo retorico, baseado no debate entre investigador, natureza e
comunidade. Esse método visa a transferéncia da demonstragdo pela argumentacao,
tornando mais racional o argumento mais forte. No método retorico utilizam-se
estratégias retoricas que sdo aplicadas de acordo com a circunstancia do debate, uma
vez que esta em perspectiva a construcao da mudanga cientifica.

Nao podemos deixar de mencionar aqui a nova retorica, de Perelman &
Olbrechts-Tyteca (1996), que versa sobre “aceitabilidade” através da analise de
diferentes tipos de auditorio, que requerem, pois, tipos distintos de argumentagdes.
Conforme Vieira (2003, p.16), “uma argumentagao eficaz para eles, assim como para
os sofistas, ¢ a que consegue uma adesdao a tese por parte do auditério com a
intensidade necessaria para criar nos ouvintes uma disposicdo para a agao”. O
objetivo da argumentagado, para Perelman & Olbrechts-Tyteca (1996), era convencer,

persuadir a audiéncia, qualquer que fosse o tema em questao.

5.2. O modelo argumentativo

Vieira (2003) apresenta que, na historia dos estudos sobre a argumentagao, os
tipos basicos de modelos argumentativos predominantes referem-se a argumentacao
demonstrativa, associada a logica (ou ‘“raciocinio formal”, nos termos de Toulmin
(1958)), e a argumentagdo ndo demonstrativa, que se divide em duas vertentes: a

dialética e a retorica.

A primeira trata das maneiras de se chegar a uma conclusdo através
da deliberagdo ou do debate com vistas a adquirir conhecimentos
novos. A retérica, por outro lado, ocupa-se das formas de criar
adesdo a uma opinido através da oratdria publica com o intuito de



influenciar o ouvinte a agir (ou pelo menos torna-lo disposto a agao)
(VIEIRA, 2003, p. 11).

Essa distingdo entre praticas discursivas cujo intuito € ampliar as
consideragdes sobre um dado tema (dialética) e praticas discursivas cujo intuito €
influenciar a opinido de outrem para motiva-lo a uma determinada acdo (retorica)
mostra que a argumentacdo ndo estava associadada estritamente ao intuito de
persuadir a audiéncia — ocupagao da retorica. O exercicio intelectual realizado no
curso de um debate, a fim de expor informagdes novas, também ¢ considerada uma
pratica discursiva na qual no seu interior os argumentos sdo dispostos com o fim de se
chegar a uma conclusao formal sobre essa cadeia argumentativa.

Para definir argumentacdo, amparamo-nos no conceito utilizado por Vieira
(2003, p. 8 apud VAN EEMEREN et al, 1997, p. 208), de que a argumentacao
representa o uso da linguagem para “justificar ou refutar um ponto de vista, com o
objetivo de produzir acordo”.

Vieira (2003, p.16 apud SCHFFRIN, 1987), na sua definicao de
argumentacao, também considera que os eventos argumentativos sdo compostos de
trés partes — posi¢do, disputa € sustenta¢do — € baseia-se na literatura existente em
argumentacao quanto a sustentacdo de argumentos — justificagdo e evidéncia empirica
(exemplos, dados estatisticos, testemunhos) para elaborar o esquema a seguir (Tabela

4), que sera usada na analise dos nossos dados:

COMPONENTES MOVIMENTOS
ARGUMENTATIVOS
DA
ARGUMENTACAO (MA)
Posicao * POSIN (introduz uma
posicdo);
“Ideia” _
) o * POSAS (introduz uma
(conteudo proposicional) posicdo associada);
+
Compromisso * POSRE (resumo, repeticao,

renovacdo da argumentacao




(alinhamento ou adesao)

prévia).

Disputa

Desacordo em relacdo a posicao ou a
sustentacao

Rechaco: resposta contraria
a uma posicdo, com auséncia
de elementos
argumentativos.

Refutacdo: expressa
discordancia frente a uma
posic¢do, com adicdo de
informacgdes que vao de
encontro a esta posicao.

Sustentacao

Apoia as posi¢des em disputa

Justificagdo

Evidéncia empirica
Dados
Exemplos

Explicacoes
Justificativa
Escusa

Tabela 4 - Modelo argumentativo de Vieira (2003)

5.3. Componentes argumentativos

1) Posicao

A posicao, parte inicial da argumentagdo, ¢ composta por uma ideia defendida

por um interlocutor. Vieira (2003) identifica trés tipos de posi¢do: inicial (POSIN),

associada (POSAS) e posi¢des que repetem, resumem ou renovam (POSRE) uma

argumentacao ja inserida no discurso. Na primeira ¢ introduzido um topico novo, nao




mencionado tematicamente em elocugdes anteriores; nas posicdes associadas sao
introduzidas posi¢cdes relacionadas com outras ja abordadas no curso da interagao;
enquanto que nas posi¢des que repetem ou renovam um topico sao retomados temas

prévios.

2) Disputa

Em toda teoria da argumentacao, sdo centrais o acordo e a sua contraparte, o
desacordo. O objetivo de uma estratégia argumentativa, segundo Vieira (2003),

consiste em eliminar o desacordo, ou seja, estabelecer um acordo.

De acordo com o modelo de argumentaciao de Vieira (2003), a disputa pode
ser expressa de duas formas: o rechaco (RECH), caracterizado por ser uma resposta
contrdria a uma posicdo, com auséncia de elementos argumentativos; e a refutacio
(REFU), que expressa discordancia frente a uma posi¢cao, com adi¢do de informagdes

que vao de encontro a esta posicao.

3) Sustentacao

Vieira (2003) considera que a sustentacdo pode ser classificada como um
movimento argumentativo que apdia a posi¢do, por meio dos movimentos
argumentativos (MA)’ de: justificacdo, evidéncia ou explicagdo. Cada um desses MA,
segundo Vieira (2003, p. 76), “fornece informagdo através da qual o falante induz o
ouvinte a tirar uma conclusdo a respeito da aceitabilidade ou
legitimidade/verossimilidade da posi¢ao™.

A seguir, apresentamos o0s movimentos argumentativos justificacido e

evidéncia empirica.

3.a) Justificacao

7 Doravante faremos uso da sigla MA como referéncia da expressio Movimento Argumentativo.



O movimento argumentativo pelo qual o interlocutor sustenta uma posicao ¢ a
justificacdo, através da qual explicita as causas e/ou razdes da defesa da sua posicao.
Geralmente, encontramos a justificagao nas oragdes introduzidas pelos conectivos

causais porque ou que (explicitos ou inferiveis no contexto).

3.b) Evidéncia empirica

Consoante Vieira (2003, p. 78), “na tradi¢do dos estudos da argumentacao, a
evidéncia das provas tem sido considerada como um elemento fundamental”. Os tipos
comuns de evidéncias que ha no nosso corpus sao: os exemplos, os dados estatisticos
e 0 argumento de autoridade.

A exemplificagdo consiste no relato de fatos tipicos ou representativos de
determinada situagdo. J& os dados estatisticos tém grande valor de convicgao,
constituindo quase sempre prova ou evidéncia incontestavel. Entretanto ¢ preciso ter
cautela na sua apresentacao ou manipulacao, ja que a sua validade ¢ também muito
relativa: com os mesmos dados estatisticos tanto se pode provar como refutar a
mesma tese. O argumento de autoridade se sustenta pela citagdo de uma fonte
confiavel, que pode ser um especialista no assunto ou dados de instituicio de
pesquisa, enfim, uma autoridade no assunto abordado.

A evidéncia empirica possui um grave peso como estratégia de persuasdo

porque ampara-se quase sempre em provas consistentes para a defesa de uma posicao.



6. Metodologia

O presente trabalho ¢ uma pesquisa exploratdria de abordagem qualitativa que,
por um estudo de caso, busca investigar a producdo de novas formas de significacdo
nas atividades de ensino-aprendizagem a distancia provocada pelas mudangas por que
a linguagem vem passando, dadas a combinacao e a articulagdo de varias linguagens
mediadas por tecnologias de informagao e comunicacao em meio digital.

Por isso, concordamos com a visdo de Bryman (1998) sobre o método de
pesquisa qualitativo, porque acreditamos que as relagdes simbdlicas sdo construidas
socialmente, ou seja, a percepcdo da realidade, embora seja uma experiéncia
subjetivamente significativa, esta ancorada em trocas sociais simbolicas, as quais
levam o individuo a um constante estado de revisao.

Segundo aquele teorico, essa orientacdo tem resultado em um distinto
agrupamento de caracteristicas: descricdo detalhada dos cendrios sociais,
compreensdo do contexto, visdo processual da vida, flexibilidade nas abordagens de
pesquisa e uma preferéncia por teorias e conceitos que emergem dos dados.

Pela consideragao de que as investigagdes sobre a linguagem em ambientes
educacionais nos quais os cursos de EAD se desenvolvem sao recentes nos estudos
académicos, esta pesquisa procura identificar as modalidades de linguagem utilizadas
em atividades propostas na disciplina de um curso a distancia e analisar como elas sdo

combinadas na apresentacao de conteudos.



Constatando, portanto, que sdo necessdrias mais pesquisas que auxiliem a
pratica de professores em ambientes virtuais de aprendizagem, o presente trabalho
objetiva investigar o uso da hipermodalidade, segundo o modelo argumentativo de
Vieira (2003) e as reflexdes de Lemke (2002a), nas atividades didaticas propostas na
disciplina Geografia Il do curso de Pedagogia a distancia de uma universidade federal
de Minas Gerais. Para atingir esse fim, esta investigagdo ¢ norteada pelas seguintes

questdes de pesquisa:

3. Quais linguagens sao identificadas nas atividades didaticas propostas
pela professora/tutora na disciplina Geografia Il e que significados elas

transmitem?

4. A partir das linguagens encontradas, como elas se relacionam e se
realizam nas praticas discursivas da professora/tutora nas atividades didaticas

propostas na disciplina Geografia II?

6.1. O contexto da pesquisa

Para os fins desta pesquisa, era preciso encontrar uma disciplina de curso a
distancia em que houvesse uso variado de modalidades de linguagem convergidas
preferencialmente em hipertexto, ou que essas modalidades fossem usadas de forma
convergente na disciplina, mesmo que nao associadas ao hipertexto.

Primeiramente, foram analisadas disciplinas de alguns cursos que nao
interessaram a esta pesquisa por ndao constarem na sua coOmposi¢do recursos
hipermodais e multimodais variados, sendo esses cursos praticamente mediados pela
modalidade escrita. Apds contato por e-mail com a professora da disciplina Geografia
IT do curso de Pedagogia a distancia de uma universidade federal de Minas Gerais e
da autorizacdo dela para que tivéssemos acesso a disciplina na plataforma Moodle
para analisa-lo (de acordo com as condigdes desejaveis supracitadas) e constatado que
a disciplina atendia a nossa necessidade, comecou a ser feita a analise das semanas da
disciplina. Portanto, o contexto desta pesquisa ¢ a disciplina Geografia Il do curso de
graduacdo em Pedagogia a distancia, oferecida no polo de apoio presencial do

municipio de Coromandel (MG) por uma universidade federal de Minas Gerais.



O curso analisado, cuja duragdo ¢ de 8 semestres letivos, ¢ oferecido pelo
sistema Universidade Aberta do Brasil (UAB) e teve inicio no segundo semestre de
2007. O curso se realiza totalmente a distancia através do Ambiente Virtual de
Aprendizagem Moodle, com excegdo das avaliagdes e de algumas oficinas, que sdo
realizadas pelos alunos nos polos de apoio presencial.

O curso de Licenciatura em Pedagogia ¢ ofertado em 10 polos localizados em
cidades do estado de Minas Gerais. Sua proposta pedagogica € formar profissionais
que contribuam para a melhoria do processo de ensino e aprendizagem das criangas
atendidas pela rede publica, garantindo assim eficacia do seu direito a educacao.
Outro objetivo ¢ contribuir para a ampliacdo das alternativas de formagdo de
professores a distancia e criar novas praticas pedagdgicas que atendam as
necessidades dos alunos que estudam a noite ou que trabalham em atividades nao
discentes, de forma a facilitar seu desempenho na etapa do estagio supervisionado
obrigatorio.

A estrutura organizacional do curso conta com uma equipe de 14 professores,
113 tutores a distdncia e 30 presenciais, além da coordenagdo e da secretaria. Os
professores do curso sdo os responsaveis pelo planejamento e pela gestdo das
disciplinas e, em conjunto com os tutores a distancia, produzem e/ou selecionam os
materiais didaticos para a disciplina e as estratégias de aprendizagem na plataforma
Moodle.?

O tutor a distancia ¢ um mediador entre o professor da disciplina e os alunos,
pois atua diretamente com esses dois atores e ¢ o responsavel direto pela mediagdo
pedagogica realizada no ambiente Moodle, além das avaliagdes dos alunos.

A disciplina investigada teve duragdo de 18 semanas e foi dada no primeiro
semestre do ano de 2010. Vejamos, a seguir, o layout de apresentacdo da disciplina

Geografia II:

¥ Dados levantados por Barros (2010).
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Que todas nés, professora, tutores @ cursistas, possamos realizar juntos um trabalho proveitoso. Selegdo de Eventos

Abragos para todos vocés,
Bérbara.

Ah! Um lembrete!
As onentagbes da professora Valérla para o semesire passado continuam valendo nesse semestre, portanto figuem atentos ao arquivo abaixol

Os tbpicos serdo mostrados em ordem:

Semana, 07,

Pessoal,
Ao longo da discipina Geografia I, conversamos sobre o conhecimento proveniente do senso comum, sobre o conhecimento cientlfico e o conhecimento geogréfico. Para tratarmos do conhecimento geogréfico abordamos os
conceitos de lugar, paisagem e territénio, importantes para compreendermos 0 espago geogréfico, objeto de estudo da Geografia.

Figura 1 — Apresentacdo da disciplina Geografia I no Moodle

Os contetidos da disciplina foram disponibilizados semanalmente para os
alunos no Moodle, geralmente partindo de textos tedricos, os quais os alunos
deveriam ler para participar das discussdes nos féruns e das demais atividades

desenvolvidas na disciplina.

6.2. Sujeitos da pesquisa

Os sujeitos da pesquisa s@o a professora da disciplina e a tutora que atua na
disciplina. Os alunos ndo participam desta pesquisa porque ndao foi investigada a
interacdo entre eles e a professor/tutora, embora todo o discurso da tutora, a mediadora
direta da aprendizagem, seja voltado para eles.

O professor ou pesquisador designado ou indicado pelas universidades

vinculadas ao Sistema UAB atua nas atividades tipicas de ensino, de desenvolvimento
de projetos e de pesquisas relacionadas aos cursos e programas implantados por sua

institui¢do no dmbito do Sistema. As atribui¢cdes desse professional s@o, dentre outras:




* Adequar conteudos, materiais didaticos, midias e bibliografia utilizados para o
desenvolvimento do curso a linguagem da modalidade a distancia;

* Realizar a revisdo de linguagem do material didatico desenvolvido para a modalidade a
distancia;

» Participar e/ou atuar nas atividades de capacitagdo desenvolvidas na instituicdo de
ensino;

* Desenvolver as atividades docentes da disciplina em oferta na modalidade a distancia
mediante o uso dos recursos e metodologia previstos no projeto académico do curso;

* Participar de grupo de trabalho para o desenvolvimento de metodologia e materiais

didaticos para a modalidade a distancia.

Para uma melhor avaliagdo do uso da hipermodalidade na disciplina Geografia I,
achamos produtiva a aplicagao de um questiondrio (Anexo 1) com a professora e a tutora da
disciplina, a fim de investigar o perfil académico, bem como a rela¢do delas com recursos
tecnologicos. O questionario ¢ parcialmente original, visto que algumas questdes foram
desenvolvidas por mim e outras foram adaptadas do modelo aplicado por Saito (2011) em
sua dissertacdo de mestrado, quem também desenvolveu uma pesquisa sobre o uso de TICs
no ensino.

No Bloco I do questionario, as questdes de 1 a 9 buscam identificar a formagao que
professora e tutora tiveram para atuar em um curso a distancia. No Bloco I do questionario,
as questdes de 10 a 25 focam a experiéncia da professora e da tutora com recursos de
informdtica e com preparacdo de material didatico para educacdo a distdncia. Embora as
questdes do Bloco I ndo sejam uma varidvel considerada na pesquisa, elas buscam
identificar a experiéncia da professora/tutora com a EAD e, portanto, com a elaboragdo de
material didatico para essa modalidade de ensino.

As questdes do Bloco I revelaram que a professora tem uma vasta experiéncia como
docente no ensino presencial e estd ha 3 anos lecionando na EAD, o que talvez justifique a
formacgao inicial e continuada que a professora obteve para atuar na EAD, visto ser uma
pratica didatica recente na sua vida profissional. A professora avaliou as capacitagdes que
recebeu como satisfatorias para a docéncia na EAD.

No Bloco II, a professora informou que recebeu instru¢ao para elaborar materiais
didaticos para o contexto da EAD e que costuma usar diferentes linguagens nos materiais.

A professora informou no questiondario ser a unica responsavel pela elaboracdo do



material, embora uma das atribuicdes do tutor seja apoiar o professor da disciplina no
desenvolvimento das atividades docentes e a tutora tenha declarado elaborar o material da
disciplina junto com a professora. Entretanto, a tutora declarou nunca ter recebido
capacitacdo para elaborar material didatico para a EAD. Nao sabemos, ao certo, o que a
tutora interpreta como elaboragdo de material didatico, ou se, apds a professora ter
elaborado o material, discutiam juntas se ele estava adequadado para o polo de apoio
presencial. Infelizmente, dado o tempo de desenvolvimento desta pesquisa, ndo pudemos
averiguar essas lacunas.

Enfim, decidimos inserir a tutora como sujeito desta pesquisa, uma vez que nos
interessa analisar o uso da hipermodalidade nas atividades das disciplina Geografia Il e ¢ a
tutora, juntamente com a professora, que apresenta essas atividades para os alunos.

O tutor ¢ o profissional selecionado, por edital de selecdo, pela univerisdade em cujo
curso ira atuar. A ele cabe descrever as atividades a serem desenvolvidas para a execu¢ao
dos projetos pedagdgicos, de acordo com as especificidades das areas e dos cursos. As

atribuigoes do tutor, dentre outras, sao:

*Mediar a comunicagao de contetidos entre professores e estudantes;

* Apoiar o professor da disciplina no desenvolvimento das atividades docentes;

* Estabelecer contato permanente com os alunos e mediar as atividades discentes;

* Participar das atividades de capacitagdo e atualizagdo promovidas pela instituicdo de

ensino.

Utilizamos como instrumento de nossa pesquisa um questionario aplicado com a
professora e com a tutora da disciplina, a fim de que pudéssemos analisar as aulas tendo em
vista a preparagdo desses sujeitos na elaboragdo de contetidos hipermodais. Tanto o
questionario como a analise das atividades mostraram que a professora da disciplina
Geografia II recebeu pelo menos uma capacitagdo para elaborar materiais didaticos para
cursos a distdncia, uma vez que o desenho do curso, a forma como os materiais sao
apresentados e os recursos empregados revelaram que a professora tem algum conhecimento
acerca de que esses instrumentos produzem efeitos significativos.

Entretanto, embora a professora tenha declarado em questionario que ¢ a Unica
responsavel pela elaboracdo dos materiais didaticos e a tutora tenha declarado em

questionario que ambas produziram-nos, concluimos que a participagdo da tutora na



elaboracao dos contetidos ¢ fundamental, visto ser ela a mediadora entre esses contetidos € 0s
alunos. Portanto, se a tutora tem conhecimento das razdes que motivaram a estrutura da
disciplina da qual ¢ mediadora, as estratégias retoricas de que pode lancar mao podem
favorecer os efeitos de sentido que a professora, ao elaborar as atividades, tivera a intengao
de produzir. Na via oposta, se a tutora nao € incluida no processo de elaboragdo do material
didatico, pode haver o risco de ela usar recursos de linguagem que enfraquecam as intencoes

da professora.

6.3. O corpus da pesquisa e os procedimentos de analise

O corpus de analise desta pesquisa ¢ constituido das atividades propostas nas 18
semanas da disciplina Geografia Il do curso de Pedagogia a distdncia de uma universidade
federal localizada em Minas Gerais, oferecido no polo de Coromandel (MG), e de um
questionario. Entretanto, cabe salientar que, embora a disciplina tenha sido estudada em sua
totalidade, fizemos um recorte escolhendo 14 semanas para serem detalhadamente
analisadas, a fim de nao incorrermos na descri¢ao dos mesmos fendmenos.

Pesquisadores como Kress (1998), Lemke (2002), Oliveira (2006), dentre outros,
vém se dedicando a investigar o uso de varios signos em textos hipermodais e multimodais,
principalmente cujos contetdos sdo voltados para a aprendizagem. O aumento do interesse
por pesquisas desse tipo acompanha o crescimento do fluxo dos processos intersemidticos
com o0s quais estamos em contato cotidianamente - e mais ainda com as experiéncias em
ambientes digitais - € com os quais, portanto, devemos estar preparados para interagir.

Por isso, ¢ preciso que os educadores sejam preparados pelas institui¢des
educacionais para lidar com essa nova paisagem comunicacional, pois, de outra forma, os
leitores ficardo perdidos diante da corrente de informacdes e das novas formas como elas sdo
disponibilizadas na rede virtual.

Dois autores revistos neste trabalho, Lemke e Kress, dedicam-se, sobretudo, a
investigar a relacao signica verbo-visual, que ¢ a mais utilizada no curso por nds analisado.
Esse recorte parece ter justificativa no que propde os dois semidlogos sobre o poder
multiplicador de sentidos da relacdo complementar entre linguagem visual e linguagem
verbal em textos (hiper)multimodais.

Nesta pesquisa, estamos diante de um fendmeno linguistico recente, que sdo as

mudangas que os fendmenos de linguagem vém sofrendo com a inser¢ao das tecnologias nas



praticas de linguagem no ambito da Educacdo, mais especificamente no que diz respeito a
producdao de materiais hipermodais. Para tentar analisar e explicar esses fenOmenos,
recorremos ao pensamento de Lemke (2002a) de que a hipermodalidade ¢ um conceito que
nomeia a interagdo palavra-imagem-som de forma significativa. Para explicar como essa
significacdo ocorre, o estudioso apropria-se das reflexdes de Halliday (1978, 1994),
demonstrando a relagdo dos signos linguisticos sobre a funcionalidade de recursos para a

construgdo potencial de significados.

Proponho aqui que uma maneira util para compreender os recursos de
design proporcionada pela hipermodalidade ¢é considerar combinagdes
multiplicativas dos significados aparentes, performativos ¢ organizacionais
e os recursos de cada modo semiotico (LEMKE, 2002a, p. 300).

A analise dos dados que vamos iniciar sera guiada pelo esquema de Lemke (2002a)
para andlise dos significados de composi¢cdes multimodais, no qual constam os significados
1) aparente; ii) performativo; iii) organizacional, os quais, conforme ja vimos no capitulo
3, referem-se, respectivamente a: 1) apresentacao de um estado de coisas através de imagens,
de textos verbais, de sons, ou seja, aquilo que ¢ apresentado, que estd a mostra, que ¢
evidente; i1) significados mais profundos ou pressupostos, indicando o que estd acontecendo
na comunicagdo apresentada pelo significado aparente, tanto acerca do contetido quanto
sobre a relacdo entre os participantes; iii) significados que organizam os conteudos
apresentados pelos dois anteriores, fazendo um elo entre os elementos utilizados na
estruturagao do texto.

Costuramos as fungdes propostas por Lemke com a argumentagdo subjacente ao
discurso hipermodal questionando se essa nova arquitetura de linguagem, na qual sdo
combinados varios signos, pode vincular novos recursos argumentativos. De acordo com
Koch (2009), a interagdo social dada por intermédio da lingua ¢ essencialmente
argumentativa. Entretanto, queremos estender essa caracteristica argumentativa da
linguagem verbal para outros signos e para combinacdo entre eles, concordando, portanto,
com a linguista quando diz que o discurso ¢ dotado de intencionalidade. Também alinhamos-
nos com Eco (1988) acerca da necessidade da ampliacio do problema linguistico ao da
significacdo em todos os niveis (incluidos os ndo verbais), visto ser a Semiodtica uma
disciplina que explica como funcionam a comunicacdo e a significagdo. Nas palavras do
estudiosos italiano (1988, p. 19), “La semidtica es la disciplina que estudia las relaciones

entre el codigo e el mensaje, y entre el signo y el discurso”. Considerando isso, as analises



semiodticas de Lemke tornaram-se significativas para este trabalho, principalmente ao serem
relacionadas ao modelo argumentativo de Vieira (2003).

Para guiar o nosso estudo, reunimos as categorias semioticas de Lemke (2002a) e o
modelo de andlise de Vieira (2003), conforme mostra a Tabela 5 abaixo. Adaptamos o
modelo de Vieira (2003) de acordo com o nosso corpus, consoante as seguintes
justificativas: mantivemos a posi¢do, uma vez que ela ¢ a tese ou o ponto de vista que serd
defendido pela professora/tutora, abrigando uma ideia (informacgao, conteudo proposicional)
e os movimentos argumentativos relacionaos a ela: posicdo inicial (POSIN), posiciao
associada (POSAS) e posicao reintroduzida (POSRE). Optamos por elidir a disputa de
nossa analise, que se refere a um desacordo entre as partes sobre a posicdo, ja que esse
componente estd presente apenas nos foruns de discussdo, onde a palavra ¢ dada aos
estudantes, os quais ndo integram nosso corpus. Por fim, utilizamo-nos do conceito de
sustentacio, que ¢ o componente de apoio das posicdes, que corresponde a justificacio e
evidéncias (exemplos, dados estatisticos, argumento de autoridade), que estdo presentes no
NOSSO COrpus.

A partir das significados propostos por Lemke (2002a) e das categorias usadas por

Vieira (2003), elaboramos um guia de analise para os nossos dados:

COMPONENTES ARGUMENTANTIVOS SIGNIFICADOS

Significado Aparente

Posigao
7 Significado Performativo

Significado Performativo

Sustentagao Significado Organizacional

Tabela 5 — Guia de analise

A proposta desse guia € para usa-lo como um instrumento que possa nortear a analise
dos nossos dados. Embora os significados aparente, performativo ¢ organizacional
porpostos por Lemke (2002a) sejam imbrincados uns nos outros, elaboramos a Tabela 5 para
fins praticos, para mostrar o dialogo dessas categorias com o modelo argumentativo de
Vieira (2003).

Passemos ao proximo capitulo, no qual os dados serdo analisados para respondermos

as questoes de pesquisa propostas neste trabalho.



7. Analise de dados

Nos trés primeiros capitulos desta pesquisa, procurei construir uma base
tedrica acerca de novas formas de significagdo possiveis em contextos digitais que
abarcam linguagens em convergéncia e, no quarto capitulo, apresentei a base
metodologica de investigacao do uso de recursos hipermodais na disciplina Geografia
IT de um curso de Pedagogia a distancia. Nesta secdo, apresento a disciplina e analiso-
a buscando responder as perguntas que orientam esta pesquisa.

Em relagdo a primeira delas, “Quais linguagens sao identificadas nas
atividades propostas pela professora/tutora na disciplina Geografia I e que
significados elas transmitem?”, no campo geral da disciplina (Figura 2), verifica-se o
uso dos signos verbal, visual e sonoro, havendo predominancia do verbal sobre as
demais linguagens. A linguagem visual estd inscrita no texto verbal através do
layout, do uso de cores e de recursos tipograficos e também no video que se encontra
no canto inferior direito da tela, inico momento do curso no qual ¢ utilizado o signo
sonoro. Nos hipertextos das semanas constitutivas da disciplina, também
encontramos muitas imagens, uma vez que elas sdo fontes materiais do ensino de

Geografia (vide Anexo 2 e Anexo 3).
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Figura 2 — Predominancia do signo verbal sobre o signo visual



Na explicacao dos recursos visuais e dos efeitos que podem ser obtidos deles,
por exemplo, Dondis (2007) e Kress (1998) destacam que para a composi¢ao de uma
mensagem visual ¢ criado um design a partir de cores, formas, texturas, iluminagao,
tons, proporcionalidade, posi¢dao, de modo que esses elementos sejam relacionados
interativamente, a fim de se obter um significado.

Da forma como a apresentacdo da disciplina esta visualmente exposta, o uso
de cores e de hiperlinks tem relevancia na estruturagao da disciplina. Embora nao haja
imagens na semana de apresentagdo, apenas contetdos verbais fazem a mediagdo com
os alunos, foram empregados recursos visuais na disponibilizagao desses conteudos.

A primeira lexia da Figura 2, destacada em vermelho no topo da pagina, ¢ um
trecho de um texto literario do escritor José Saramago, cujo intuito ¢ buscar uma
reflexdao dos alunos sobre as possibilidades de se langar uma mirada sobre um objeto
de uma nova forma, por uma outra perspectiva, 0 que mostra o carater intertextual da
disciplina. Essa caracteristica intertextual da disciplina sinaliza, segundo Lemke
(2002a), o posicionamento da professora (significado performativo) sobre a
construgdo das atividades da disciplina, que deve privilegiar o didlogo com outros
saberes, justamente para promover outros olhares sobre um mesmo objeto; além de
promover a continuidade entre a disciplina Geografia Escolar I, que acabou, ¢ a
Geografia Escolar II, que se inicia.

Se aprofundarmos a nossa analise do texto de apresentagdo da disciplina
Geografia II (Figura 2), partindo para uma leitura dos significados organizacionais,
percebemos que o uso de cores e de recursos tipograficos (verde, vermelho, azul,
negrito) sinaliza informacdes distintas, tais como énfase, chamamento, saudagdo,
além de o uso desses recursos tornarem o ambiente mais familiar para o aluno,
indicando que tipo de relacdo ¢ estabelecida entre autor e leitor, no nivel
performativo. O uso de cores em textos verbais com conteudos de aprendizagem,
consoante Istrate (2009), deve ativar objetivos, tais como: reconhecimento da
ideologia e da intencao interna das mensagens simbdlicas oferecidas pelo significado
nao especifico da expressdo visual.

As cores verde e vermelho sdo as mais usadas no curso da disciplina. Segundo
Istrate (2009), o uso de diferentes cores em seg¢des ou topicos podem ser empregadas
para dar senso de dire¢do ao material, além de as cores terem a fun¢do de influenciar
0 comportamento, a emocao ¢ a atitude das pessoas. A cor verde tem um efeito

positivo, calmante, relaxante e expressa concentracao e autoavaliagdo. Ja o vermelho



¢ estimulante, provocativo e incita uma agdo no nivel psicomotor e na estimulagao
intelectual, facilitando a associacao de ideias (ISTRATE, 2009, p. 8).

Na disciplina investigada, a cor verde ¢ sempre utilizada com o intuito de
abrir e fechar a interacao, servindo como marca de saudacao no inicio da aula e de
despedida no fim, atuando, portanto, de forma mais amigéavel. J4 a cor vermelha €
usada como realce ou lembrete, forma de chamar a atengdo para uma informacao
importante que em seguida serd anunciada, dado o seu carater associativo. O uso da
cor azul serve de marcacdo padrao na rede virtual para os hiperlinks. O negrito,
assim como o vermelho, tem a fun¢do de dar relevancia a uma informacao, que pode
ser a execucao de uma tarefa ou o cumprimento de um prazo ou uma postagem nova
na semana.

Fazendo uma anélise organizacional dos contetidos, o uso de cores diferentes
para atingir fins comunicativos distintos faz-nos pressupor que a professora tem alto
nivel de letramento visual, j4 que parece compreender a especificidade do uso de
cada recurso. O uso de cores e de tipografias para destacar informacgdes com
intengdes comunicativas diferenciadas ¢ um recurso visual importante na construgao
significativa do texto para os alunos, seja para dar destaque a uma informagao,
sinalizar mudanga tematica, alertar para o cumprimento de uma tarefa ou do término
de um prazo, ou para iniciar e terminar a interagdo. Essa coeréncia estrutural €
mantida em todas as semanas da disciplina, conforme podemos observar nas Figuras

3,4e5.

30 abril - 6 maio

Semana ﬁg

Ola pessoal!

Esta semana comegaremos a trabalhar outra linguagem, que € muito importante e intrinseca a Geografia: a
Cartografia. Para darmos 0s nossos primeiros passos na linguagem cartografica, trabalharemos com o Atlas
Geografico Escolar do IBGE. No inicio do periodo passado o polo recebeu uma versdo desse atlas em CD-ROM.

Aqueles que néo tiverem acesso ao CD podem consultar o atlas pela internet (abaixo esta o link para o atlas).

Comecgaremos nossos estudos nessa linguagem a partir do item Cartografia — Histéria da Cartografia e dai

avangaremos! A nossa conversa sera no férum Cartografia e sua Histéria.

Aproveito para lembrar que o férum Diferentes Olhares, Diferentes Linguagens sera fechado para avaliagdo na terga-

feira, dia 04 de maio.
Boa semana para todos e maos a obra!

_:fé Férum - Diferentes olhares, diferentes linguagens

Figura 3 — Uso de recursos verbo-visuais



19 margo - 25 margo

Ola pessoal!

Dando continuidade aos estudos, faremos a leitura do texto 3, que é um trecho dos Parametros Curriculares
Nacionais para o 1° e 2° ciclos do ensino fundamental, segunda parte — Geografia.

Para quem tem acesso ao livro a referéncia é a seguinte:

BRASIL. Ministério da Educacéo e Cultura/Secretaria de Educagéao Fundamental. Parametros Curriculares Nacionais:
Geografia. Brasilia, MEC/SEF, 1997.

Leitura do trecho da pagina 103 a 119.

Para quem preferir ou para quem ndo tem acesso ao livro, deixo anexo o arquivo no qual também pode ser lido o
trecho, que aqui se encontra entre as paginas 71 e 79.

O espago para discutirmos o texto 3 sera o férum — PCNs.

ATENGAO! Aproveito para informar que o férum - Geografia Escolar serd encerrado para avaliagido no dia 25 de
margo, quinta-feira, portanto, participem!

Bons estudos para todos!
[9€ Forum - Geografia Escolar
[gE Forum - Organizando Grupos

Figura 4 — Uso de recursos verbo-visuais

7 maio - 13 maio 7 [}
ﬂ_og_

Ola pessoal!
Temos muitas coisas essa semana! Uma nova tarefa e também a nossa oficina que ocorrerd no sdbado dia 15!

Finalmente poderei conhecer vocés pessoalmente!!! @

Continuamos nessa 9° semana de trabalho com as discussdes a respeito de Cartografia, porém agora ampliando as
discussdes! Continuaremos utilizando o forum “Cartografia e Sua Histéria™. Aqueles que ainda nao leram, por favor leiam
o item "Cartografia - O que é?". Lembrem-se de focar nas novas questdes colocadas, ok?!

Sobre a tarefa, fiquem atentos aos prazos, e principalmente ao que esta sendo pedido e atengdo na formatagao, ok?!
Abro um férum especifico para que eventuais duvidas sobre a tarefa sejam sanadas!

Ah! Tenho um aviso para vocés! O tema do programa Globo Ciéncia deste sdbado (amanha, 08/05) sera Cartografia,
as 6 h e 30 min. Sim, é bem cedo, mas quem tiver disposi¢ao para assistir, o faga, pois pode ser bem interessante!

Besos para todos!

@ Tarefa — Trabalhando com Diferentes Linguagens
@ Norma para Formatagao de Trabalhos

Atencgdo Pessoal!

Gostaria que no dia da nossa oficina vocés levassem numa folha de papel um desenho simples - um croqui - tragando o
caminho de sua casa até o polo, caso prefiram, vocés podem tragar outro caminho que desejarem.

No dia da oficina, vou levar algum material, mas preciso que vocés levem tesourinha, cola, régua, lapis e borracha.
Vamos trabalhar em grupo, na hora nos dividimos... ok?

Teremos a sessdo cinema (ainda confirmaremos o horario e também se outras pessoas da comunidade poderdo
participar), veremos um episddio da série Cidade dos Homens, tem 30 minutos de proje¢ao, o assunto versa sobre a
dificuldade que uma comunidade na@o urbanizada encontra na hora de receber cartas. Logo a seguir, iniciaremos uma
discusséo sobre o episédio.

Beljos e conto com a presenga para todos!

Figura 5 — Uso de recursos verbo-visuais

Ainda na andlise organizacional, quando os recursos visual e verbal sdo

utilizados juntos, verificamos uma hierarquia de relevancia atribuida as informagdes



que por eles sdo marcadas. Geralmente a informacao destacada em vermelho esta
inserida em uma sentenca em negrito. Portanto, o vermelho propde chamar maior
atencao para um nucleo informacional ao qual ja foi atribuido importancia.

Verificamos também, no nivel organizacional, que o uso de cor na disciplina
Geografia I tem fungdes coesiva e dé€itica, marcando o inicio e o término das lexias
(hipertextuais e textuais), quando, por exemplo, a professora/tutora inicia a aula com
0 vocativo caros alunos destacado em verde e a finaliza com a saudacao abrago para
todos vocés com a mesma cor.

Como exemplo do uso de recursos visuais mencionados, vejamos a semana 2
(Figura 6), na qual ¢ dada continuidade aos estudos de Geografia, no nivel aparente,
com a proposta dos Parametros Curriculares Nacionais (PCNs). No fim da aula da
semana 2, a tutora chama a atencao para algo que vai destacar como sendo de muita
importancia, uma vez que ela grafa a palavra “aten¢do” em MAIUSCULO e em
vermelho.

Além disso, a professora/tutora, como recurso dialdgico para se incluir como
sujeito participante da aprendizagem dos alunos, usa a primeira pessoa do plural —
faremos, discutirmos —, mas, ao inserir o chamamento “Atencao!”, ela muda o foco do
discurso para si através do uso da primeira pessoa do plural aproveito. Esse
distanciamento entre tutora e alunos ¢ um gancho para o uso do imperativo participem
apds o argumento de que o forum de discussdo serd encerrado em poucos dias. No
nivel performativo, o distanciamento discursivo deixa implicito que o papel a ser
executado ¢ dos alunos, excluindo-se a tutora, o que parece justificar a mudanga
pessoal dos verbos e o uso do imperativo. Segundo Lemke (2002a), o verbo

imperativo orienta o leitor, pois demanda dele uma ag@o.



19 margo - 25 margo

Semana b?

Ola pessoal!

Dando continuidade aos estudos, faremos a leitura do texto 3, que € um trecho dos Parametros Curriculares
Nacionais para o 1° e 2° ciclos do ensino fundamental, segunda parte — Geografia.

Para quem tem acesso ao livro a referéncia é a seguinte:

BRASIL. Ministério da Educacgéo e Cultura/Secretaria de Educagdo Fundamental. Parametros Curriculares Nacionais:
Geografia. Brasilia, MEC/SEF, 1997.

Leitura do trecho da pagina 103 a 119.

Para quem preferir ou para quem ndo tem acesso ao livro, deixo anexo o arquivo no qual também pode ser lido o
trecho, que aqui se encontra entre as paginas 71 e 79.

O espago para discutirmos o texto 3 sera o férum — PCNs.

ATENGCAO! Aproveito para informar que o férum - Geografia Escolar sera encerrado para avaliagio no dia 25 de
margo, quinta-feira, portanto, participem!

Bons estudos para todos!
_:,'é F6rum - Geografia Escolar
_1& Férum - Organizando Grupos

Figura 6 — Uso de recursos visuais

O argumento sobre a importancia dos PCNs para o conteudo da aula da
semana 2 (Figura 6) ¢ marcado com o uso da cor vermelha, bem como o uso de
negrito em “leitura do trecho da pagina 103 a 119 e entre as paginas 71 e 79” orienta a
leitura que o aluno deve realizar, ou seja, ambos os recursos sdo usados com a funcao
de realce, no nivel organizacional.

Percebemos a partir das teorias Dondis (2007) e Istrate (2009) que os recursos
visuais provocam efeitos praticos, uma vez que podem interferir em comportamentos
emocionais e cognitivamente. A professora/tutora parece saber da importancia, pois,
desses recursos, visto que eles sdo amplamente explorados na disciplina com fungdes
bastante afins aquelas apresentadas por Istrate (2009).

Na tentativa de responder a segunda questdo de pesquisa, “A partir das
linguagens encontradas, como elas se relacionam e se realizam nas praticas
discursivas da professora/tutora nas atividades propostas na disciplina Geografia
II?”, iniciaremos a nossa analise com a primeira semana de curso, na qual a
organizacdo dos conteudos da disciplina parece partir do pressuposto de que havera
um leitor ativo e “operador da linguagem, capaz de ler um signo multiplo — verbi-
voco-visual” (FERRARA, 2009, p. 43), pois ¢ apresentado ao aluno um sistema

intersemiotico, isto €, sdo inter-relacionados de forma dialdgica os signos verbal e



visual, como mostra a Figura 7. Esse ¢ um caso de intratextualidade, ou seja, um
didlogo que se produz entre os signos no interior de um mesmo texto para que a
informacao apresentada/representada em signos diferentes amplie a significa¢ao para

o estudante, pois ele tem mais de uma forma de conhecer um novo tépico.

Sug

L Semana, 01

Pessoal,
Ao longo da discipina Geografia |, conversamos sobre o conhecimento proveniente do senso comum, sobre o conhecimento clentifico e o conhecimento geogréfico. Para tratarmos do conhecimento
geogréfico abordamos 05 concetos de lugar, paisagem e termténo, importantes para compreendermos o espago geogréfico, objeto de estudo da Geografia.

A partir de agora, tr a6 como nto escolar. O dominio dos conhecimentos constituldos na Geografia | nos permite questionar algumas visdes presentes no senso comum que
permeiam a Geografia como conhecimento escolar,
Vejamos:

\

[ Meios de comunica¢ao ]

J N,

/

|

L Conhecimento Escolar ]

O esquema acima aponta para uma reflexdo acerca do papel do professor como mediador entre o conhecimento vulgar e o conhecimento cientifico, na construgdo do conhecimento escolar.

Vale ressaltar que o trabalho a ser desenvolvido com os alunos na escola requer uma visdo de totalidade do conhecimento de mundo. O mundo vivido pelas pessoas ndo é fragmentado; néo abnmos
a cada momento uma gavela em nossa memdna para utlizar os conhecimentos de geografia, de nisténa, de matemética, de nossa lingua matema, efc. no nosso cotidiano de vida. Se a cada momento
articulamos todos 0s nossos conhecimentos em nossa visdo de mundo, a escola ndo pode fazer diferente. Conduziremos nossa proposta de trabalno com a Geografia na busca de uma visdo
interdisciplinar dos conteddos escolares.

No arquivo anexo estio dols textos que ajudardo a pensar como poderd ser a Geografia Escolar.

Boa Leitural
& Textos - Geografia Escolar

Figura 7 — Exemplo de uso de recursos verbo-visuais

A professora/tutora continua usando os recursos visuais de cores e negrito para
dar destaque aos tdpicos que julga serem relevantes para o aluno, tais como:
conhecimento escolar, visdo de totalidade do conhecimento do mundo ¢ o mundo
vivido ndo ¢ fragmentado. De acordo com Lemke (2002a), a representacdo visual e a
representacdo verbal complementam uma a outra, se usadas de forma coordenada e
integrada, na construcdo de significados. De acordo com o semidlogo, diferentes
sistemas semioticos combinados e integrados produzem uma gama de novos tipos de
significados mais especificos e que ndo estariam disponiveis isoladamente. Também

Braga (2004), nesse sentido, diz que, como os significados veiculados pelas diferentes



modalidades de linguagem ndo sdao independentes entre si, as possibilidade de
construgdo de sentido se ampliam em relagdo ao uso de uma unica modalidade, uma
vez que cada uma delas se complementam, auxiliando na interpretagao geral.

Verificamos na Figura 7 que essa integragdo nao sé ocorre, como também
ressignifica a informagdo quando ¢ dado um destaque verbo-visual a posi¢ao inicial
(POSIN) defendida de que a Geografia serd tratada na disciplina como um
conhecimento escolar, como pode ser visto na relacdo de destaque em: a partir de
agora trataremos a Geografia como conhecimento escolar. O recurso visual tem,
nesse caso, fun¢do performativa, pois reforga essa posi¢ao da professora/tutora. Para
reforcar que os contetdos da disciplina Geografia 1 e II manttm um elo de
continuidade tematica, a tutora apresenta um esquema visual sobre como o
conhecimento circula no mundo até chegar ao professor, mediador na escola do
conhecimento de senso comum e do conhecimento cientifico e responsavel por
articula-los e transforma-los em conhecimento escolar.

Analisando a Figura 7, no desenho da aula, o tema da aula “a Geografia como
conhecimento escolar”, no nivel aparente, remete o leitor ao que estd mais evidente,
através de recursos visuais, os quais deixam saliente que o professor ¢ o mediador do
conhecimento escolar. A expressao verbal, cujo destaque em vermelho desvia o olhar
do leitor do esquema visual para ela, enfatiza a importancia do conhecimento escolar
para o tema da aula.

E dado um destaque maior ao esquema visual, no nivel organizacional, visto
estar ele localizado no centro da tela, visando a direcionar o olhar do leitor
primeiramente para a informacao visual. O esquema visual também revela a estratégia
da tutora em dar destaque a que tipo de conhecimento o professor deve mediar,
refor¢ando o destaque que foi dado visualmente ao texto verbal.

As escolhas da professora/tutora pelo uso combinado de informagdes verbo-
visuais ¢ a forma de disponibiliza-las na aula da semana 1 (Figura 7) produz uma
significacdo de importancia das informagdes apresentadas visualmente, tanto no
esquema como nos destaques dados pela cor. Essa integragao verbo-visual organiza as
informacodes relevantes para o estudante, orientando a sua leitura para o conteudo de
destaque.

Para dar mais reforco a POSIN, a tutora apresenta uma sustentagao

disponibilizada no hiperlink Textos — Geografia Escolar, no qual o aluno podera



aprofundar a sua leitura a partir de um texto produzido por um especialista da area,
sendo esse tipo de evidéncia empirica um argumento de autoridade.
Verificamos, ainda, no hiperlink Textos — Geografia Escolar que o autor

utiliza uma exemplificagdo para se balizar:

Outras publicagdes, como por exemplo o Almanaque Abril,
apresentam como assuntos referentes a geografia os itens ‘relevo,
vegetacdo, clima, ecologia, hidrografia, plataforma continental e
ilhas ocednicas, e a presenga brasileira na Antartica’. E a isso que se
reduz a Geografia? Poderiamos argumentar que ¢ uma publicagio
sem cunho cientifico e que, portanto, lida com o senso comum. Mas
¢ nesse tipo de publicacdo que se divulga a imagem da geografia
para amplas camadas da populagao.

Na organizacao da aula, ¢ feito um elo entre as informacdes apresentadas.
Primeiramente, observamos que ¢ dada centralidade ao esquema visual, conforme ja
apresentado, uma vez que nele estd contido o caminho que deve percorrer o
conhecimento que o professor ird usar nas aulas de Geografia. Esse esquema esta
entre lexias verbais, nas quais sdo dados destaques a informacdes que estdo no
esquema, mas expandindo seu contetido por meio de justificativas e evidéncias que
reforcam a tese apresentada pela tutora. A tutora encerra a aula com o hiperlink
Textos — Geografia Escolar, no qual consta o texto de um profissional da Geografia
como forma de respaldar o seu posicionamento e dar também um carater cientifico ao
seu argumento.

No nivel organizacional, a cor vermelha, usada para destacar a expressao
verbal conhecimento escolar, promove a associacao da ideia de que a Geografia
ensinada na escola deve ser proveniente do conhecimento escolar, o qual agrega dois
tipos de conhecimento: o vulgar e o cientifico. Isso mostra a orientagdo da disciplina,
uma vez que sao consideradas outras fontes de conhecimento que nao sao legitimadas
pela ciéncia, além de desmistificar o papel do professor como figura central do
processo de ensino-aprendizagem (significado performativo).

Na 5 semana (Figura 8), a tutora comega a aula lembrando aos alunos que ha
uma tarefa em andamento e explica a importancia dela com o uso do movimento
argumentativo justificacio: “tal tarefa nos faz refletir sobre a importancia do trabalho

que o professor tem ao definir o material de apoio para a sua turma”.



Nesse movimento argumentativo, hd uma gradagdo argumental de importancia
sobre o tema da aula “a importancia do trabalho que o professor tem ao definir o
material de apoio para a sua turma”, pois no trecho em negrito ainda ¢ dado

destaque, em vermelho, sobre o material didatico na pratica docente.

Semana, 05

Ola meu povo!

Entramos na nossa quinta semana com uma tarefa em andamento. Tal tarefa nos faz refletir sobre a importancia do
trabalho que o professor tem ao definir o material de apolo para a sua turma, pois cada grupo esta responsavel pela
analise de um livro indicado pelo PNLD. Como ser professor € uma missao que exige muita leitura e reflexao, pego muito
atengéo na confecgao do texto.

Dando prosseguimento ao contetido da disciplina, faremos essa semana a leitura de um pequeno texto da professora
Valéria, que traz um exercicio que trabalharemos no férum. Esse texto trata das diferentes linguagens na Geografia
Escolar e no exercicio trabalharemos com a leitura da paisagem através da linguagem da fotografia!

Boa semana para todos!

&)} Diferentes Linguagens na Geografia Escolar - Leitura da Paisagem
&) Texto 3 - PCNs Geografia Ensino Fundamental

Atencgdo! Lembro a todos que o forum PNLD sera encerrado para avaliagdo na terga-feira dia 13/04, mas que ainda
fica aberto para novas contribui¢des!

Figura 8 — Uso de recursos verbo-visuais

Os estudantes ainda tém a tarefa de ler o hiperlink Diferentes Linguagens na
Geografia Escolar - Leitura da Paisagem, cujo titulo, no nivel aparente de
significacdo, parece considerar o uso de recursos semidticos no estudo da Geografia,
uma vez que ¢ trabalhada a leitura de paisagem e de fotografia — foco da aula.

Nesse hiperlink hd uma posi¢ao associada a posi¢ao inicial “a importancia do
trabalho que o professor tem ao definir o material de apoio para a sua turma”. A
posigdo associada € que o ensino de Geografia deve recorrer a diferentes fontes de
informagdo para produzir uma visdo critica do conhecimento. Ela ndo s6 ampara a
posi¢do inicial como também a amplia, visando a reflexdo sobre o uso do livro
didatico na Geografia desde uma perspectiva historica até o papel desse instrumento
contemporaneamente, visto que o livro didatico ndo ¢ o uUnico suporte para a

aprendizagem, ao inserir a posi¢ao associada (POSAS):

Diferentes fontes de informacgdo, dentro e fora da sala de aula,
significa recorrer a relatos de observagdes, a fotografias, textos de
jornais, de revistas e de outros livros, além do didatico, televisao,
radio, filmes, jogos, videos, sites na internet ¢ fontes orais que
compdem um vasto e rico material a ser utilizado no processo de
ensino/aprendizagem de Geografia.



O significado performativo dessas posi¢des (iniciais e associadas) revela que
para a professora/tutora da disciplina o conhecimento se constroi de forma dialogica,
na interagao entre professores e estudantes.

A posicao inicial (POSIN) “a importancia do trabalho que o professor tem ao
definir o material de apoio para a sua turma” ¢ sustentada ainda por uma posicao

repetida (POSRE):

Isto significa que o ensino de Geografia deve recorrer ao
conhecimento do aluno e a diferentes fontes de informacgdes que
professores ¢ alunos podem buscar ao longo do processo de
construgdo e de reelaboracao critica do conhecimento. Isto significa
que ndo ha um conhecimento pronto e a ser transmitido por uma ou
duas fontes de informagdes, mas que ele estd em permanente
processo de construcdo e de reconstrucdo. A repeticdo da expressao
explicativa isto € reforca esses argumentos.

Nessa posi¢ao repetida vemos a expansao do argumento da posi¢ao inicial
dando, portanto, mais énfase a opinido pelo uso da expressdo explicativa “isto
significa”.

No hiperlink Diferentes Linguagens na Geografia Escolar — Leitura de
Paisagem ainda hd uso do movimento argumentativo evidéncia empirica do tipo
argumento de autoridade, retirado de um manual de formagio de professores: “E de
fundamental importancia que os alunos sejam incentivados a construir em sala de aula
um banco de dados sobre os diversos temas trabalhados em geografia”. Esse
movimento argumentativo ainda ¢ reforcado pelo movimento argumentativo

exemplificagdo, visto que exemplifica como deve ser constituido o banco de dados:

Esse banco de dados pode ser composto por recortes de jornais ¢ de
revistas, além de organizar um arquivo de imagens que podera ser
manipulado pelos alunos, permitindo a leitura, a comparagdo das
informacgdes contidas, a analise ¢ o estabelecimento de correlagdes
que conduzem a compreensdes diferenciadas do espaco geografico.

O tema da aula, que ¢ a definicdo do material didatico pelo professor, e a
insercdo do novo topico na semana 5 “a importancia do uso de diferentes linguagens
no estudo sobre paisagens”, no nivel aparente, estdo visualmente a mostra. O uso de

negrito e da cor vermelha, sobretudo nas expressoes “material de apoio e diferentes



linguagens”, revela que a importancia da defini¢do do material didatico pelo professor
¢ que nele deve ser contemplado o uso de diferentes linguagens, destaque que também
¢ dado pelo hiperlink Diferentes linguagens na Geografia Escolar — Leitura da
Paisagem. No significado organizacional, a ordem em que os hiperlinks sao
apresentados revela que para a professora/tutora o texto sobre leitura de fotografia ¢
mais importante do que o texto sobre os PCNs. Além disso, o elo entre os recursos
visuais € a expansdo da leitura propiciada por esse hiperlink reforcam, no nivel
performativo, o argumento da professora/tutora e do proprio hiperlink, que também
valida a posi¢ao da professora.

Agora, vejamos a relacdo argumental estabelecida pela professora/tutora entre

as semanas 5 e 6 (Figura 8 e Figura 9):

Semana (‘7”6.

Entdo pessoal,
Semana 6

Na nossa sexta semana continuaremos trabalhando a finguagem da fotografia. Segue um pequeno texto com duas
imagens e a partir de tais imagens vamos fazer comparagdes e analises das paisagens retratadas no férum “Fotografia —
Estudo e Comparagdo de Paisagens”.

O Foérum “Uso da Fotografia — Leitura da Paisagem” ainda esta aberto, mas com pouca participagéo, portanto postem
suas fotos e maos a obra, ok?! Lembro a todos que dia 20, terga-feira, tal férum sera encerrado para avaliagao!

Beljos para todos!
&j Estudo e Comparagao de Paisagens por meio de Fotografia

_:fé Férum - Uso da Fotografia - Leitura da Paisagem

Figura 9 — Uso de recursos verbo-visuais

A professora/tutora comeca a semana mencionando, implicitamente, a posi¢ao
inicial do hiperlink Diferentes Linguagens na Geografia Escolar — Leitura de
Paisagem (Figura 8) de que o uso de diferentes linguagens significa que ndo vale mais
sO a palavra do professor em suas aulas expositivas. Ela continua na mesma posi¢ao
com o uso da perifrase verbal “continuaremos trabalhando a linguagem da fotografia”
para apresentar a importancia da fotografia para a Geografia.

No hiperlink Estudo e Comparacdo de Paisagens por meio de Fotografia
(expansor significativo do tema da aula 6), a posi¢ao inicial “Compreender a nogdo de
paisagem ¢ importante para auxiliar no entendimento do espago geografico” ¢

sustentada pelo movimento argumentativo evidéncia empirica do tipo argumento de

autoridade, ao citar Milton Santos, um dos mais importantes geografos brasileiros:



“Temos a tendéncia de negligenciar o todo”, mas ¢ bom lembrar que “mesmo os
conjuntos que se encontram em nosso campo de visao nada mais sdo do que fragdes
do todo”. Mais uma citagdo do autor: “paisagem ¢ muda, mas nos podemos dialogar
com ela e ir além daquilo que € aparente”.

Para sustentar a fala do geografo, ¢ apresentado o movimento argumentativo
exemplificacdo com as fotografias que se seguem (Figura 10 e Figura 11), para
mostrar que na Geografia paisagens nao sao cartdes postais. Explicar isso por meio de
imagens, ¢ ndo de palavras, ¢ muito mais proficuo porque através da comparacao
visual entre as duas fotografias ¢ possivel compreender isso de forma mais clara do

que através de um texto explicativo, além de a leitura visual, nesse caso, ser mais

imediata.
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Cidade de Florenga - Italia — destaque o rio Arno - em 06/06/2007

Figura 10 — Uso de recurso visual
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Margem de uma rodovia em Minas Gerais — em 20/03/2007

Figura 11 — Uso de recurso visual

No nivel aparente, nas figuras 10 e 11 s3o apresentados conteudos
informacionais referentes a duas localidades diferentes. No nivel performativo, o uso
das legendas abaixo das fotografias das paisagens orienta o leitor em relagdo ao local
onde as fotografias foram tiradas e quando foram tiradas, e também podem induzir a
leitura dos alunos para um valor positivo em relagdo a Figura 10, visto que,
aparentemente, vé-se uma paisagem organizada, € um valor negativo para a Figura 11,
onde se mostra uma paisagem aparentemente caodtica. Nesse caso especifico,
questionamos se foi feita uma selecdo cuidadosa de imagens, visto que elas podem
orientar uma leitura pejorativa sobre um recorte feito de uma paisagem brasileira em
detrimento de um recorte mais valoroso sobre uma paisagem italiana. Discutir essas
escolhas e explicar o fim a que elas servem ¢ importante para ndo comprometer a
visdo dos alunos.

O objetivo de contrastar essas duas paisagens por meio de fotografias,

respaldado pelas citagdes do geografo Milton Santos e pelo hiperlink Diferentes




Linguagens na Geografia Escolar: Leitura da Paisagem, na Semana 5 (Figura 8), ¢
orientar o futuro professor de Geografia sobre como fazer leitura de imagem
conjuntamente com os alunos. Dentre os topicos a serem trabalhados, a autora do

hiperlink destaca:

1. Selecionar fotografias e imagens em fun¢do de um objetivo;
Distinguir os tipos de fotografias;

Distinguir os diferentes componentes de uma fotografia;
Descrever o contetido de uma fotografia;

Identificar os elementos da paisagem;

Identificar os elementos fixos e os fluxos;

Conceber uma pesquisa a partir de fotografias;

e A B

Elaborar comunicagdes a partir de fotografias (desenhos, legendas, pequenos
textos);

9. Identificar uma fotografia;

10. Comparar varias fotografias de um mesmo lugar em diferentes tempos;

11. Comparar fotografias de diferentes lugares;

12. Relacionar fotografias com mapas e textos;

13. Classificar fotografias (critérios);

14. Decrever a estrutura de uma fotografia.

O hiperlink anteriormente mencionado relaciona a posicdo do espectador
diante do objeto fotografado e tem uma funcdo explicativa sobre o trabalho com
fotografias em aulas de Geografia, pois visa a capacitar o aluno para a leitura visual e,
em particular, da fotografia.

A fotografia, que ¢ o tema da aula 6 (Figura 9), ndo ¢ usada como recurso
contemplativo nas aulas, mas sim com a fun¢do de analisar e de pesquisar espacos -
no caso especifico da aula da Semana 6 - através de estudos comparativos. A
professora/tutora tem a intencao, com o hiperlink Estudo e Comparagdo de Paisagens
por meio de Fotografia, de ampliar o olhar dos alunos para além do que, a primeira
vista, uma fotografia pode representar. Objetiva-se, no nivel performativo, apurar
criticamente o olhar dos estudantes para que eles ndao sejam observadores passivos do

objeto representado; mas que se coloquem como sujeitos analiticos dele.



O estudo da fotografia na Geografia Escolar ¢ instrumento de andlise
importante, embora seja um recorte da realidade. A importancia do estudo
comparativo de paisagens amparado em fotografias sera corroborado por esse
hiperlink, no qual sdo apresentadas as imagens das Figuras 10 e 11, fazendo um elo
(nivel organizacional) com o contetido verbal da aula.

E proposto ainda, na Semana 6, o forum “Uso da Fotografia — Leitura da
Paisagem”, considerado na disciplina um instrumento importante na aprendizagem
dos alunos. Por isso, a professora/tutora usa o dado estatistico “ha pouca participacao
no férum”, no nivel performativo de significagdo, para adverti-los de que devem
cumprir com a tarefa que lhes cabe, ao usar o verbo imperativo postem.

Na 7* semana (Figura 12), no hiperlink Organizagao de Arquivo e Leitura de
Fotografias em Geografia, estd contido um material instrucional para a elaboracao de
uma atividade didatica com base nos textos tedricos usados na Semana 6 (Figura 9).
Em seguida, ¢ apresentada a fotografia de uma paisagem, a partir da qual sdo
sugeridas andlises para o futuro professor trabalhar com os alunos. A analise ¢
coerente com a teoria apresentada anteriormente, bem como com o uso da fotografia

como recurso visual essencial no estudo da Geografia.

23 abril - 29 abril

Semana 5“7.

Ola meu povo!

Na nossa sétima semana temos para leitura um texto escrito pela professora Valéria Trevizani Burla de Aguiar em
conjunto com Juliana Maddalena Dias, que é tutora a distancia da nossa disciplina no p6lo de Bicas. Passaremos para
uma etapa interessantissima, pois vamos descobrir como um tema pode oferecer a possibilidade de diferentes
interpretagdes. Este tema sera: Favela. Pensanda e vista por olhares diferentes.

Aguardo vocés no férum que recebera no férum “Diferentes olhares, diferentes linguagens™.

Aproveito para lembrar que o férum "Fotografia - Estudo e Comparagao de Paisagens” sera fechado para avaliagéo na
terga-feira, dia 27 de abril.

Bons estudos e boa semana para todos!
@ Diferentes Olhares, Diferentes Linguagens
_:;g,_ Fotografia — Estudo e Comparagéo de Paisagens

ATENCAO para o novo arquivo postado abaixo! @
_{J, Organizagao de Arquivo e Leitura de Fotografias em Geografia

Figura 12 — Uso de recursos verbo-visuais

Entretanto, como o tema do hiperlink Organizagdao de Arquivo e Leitura de

Fotografias em Geografia estd diretamente relacionado as discussdes da Semana 6

(Figura 9), embora apresente uma nova posicao inicial, que ¢ a importancia de se



construir um acervo fotografico em escolas, percebemos que ele ¢ anterior ao estudo
de fato da funcdo das fotografias no contexto escolar, uma vez que orienta o professor
na sele¢do e no arquivo desse material, bem como lhe apresenta, no nivel
performativo, uma proposta de anélise de paisagem.

Na semana 6 (Figura 9), ¢ solicitado do aluno uma andlise comparativa entre
duas paisagens — tipo de exercicio que exige uma habilidade de leitura complexa, uma
vez que ele tem que relacionar duas imagens com conteudos distintos com os demais
textos da aula. Partir do caminho de um nivel de leitura cuja complexidade ¢ gradativa
talvez seja mais produtivo para o aprendizado dos estudantes. Portanto, o texto
instrucional da semana 7 (Figura 12) poderia ter sido apresentado anteriormente ao
estudo comparativo da aula da semana 6.

Além disso, na semana 7 (Figura 12), hd& uma quebra tematica entre os
conteudos do hiperlink Organizacdo de Arquivo e Leitura de Fotografias em
Geografia e os do anterior, Diferentes olhares, diferentes linguagens, conforme
podemos depreender das questdes a serem analisadas a partir de uma fotografia
contida naquele hiperlink (vide Anexo 4).

Na semana 8 (Figura 13), ¢ proposto o uso de outra linguagem visual
fundamental no ensino da Geografia: a cartografia. A tutora diz que sera aberto um
forum para dar inicio a reflexdes sobre o uso desse recurso. Todavia, toda a
expectativa que a professora/tutora criou a respeito desse novo topico de estudo a
partir do forum de discussado so foi apresentado no Forum — Cartografia e sua Historia
na semana 12 (Figura 14). Ou seja, os alunos tiveram que aguardar uma semana
inteira para participar do forum, além de terem ficado impossibilitados de acessar o
icone que os levaria ao Atlas Geografico Escolar do IBGE, conforme anunciado pela

professora/tutora:

Para darmos os nossos primeiros passos na linguagem cartogréafica,
trabalharemos com o Atlas Geografico Escolar do IBGE. No
inicio do periodo passado o polo recebeu uma versao desse atlas em
CD-ROM. Aqueles que ndo tiverem acesso ao CD podem consultar
o atlas pela internet (abaixo esta o link para o atlas).



30 abril - 6 maio

Ola pessoal!

Esta semana comegaremos a trabalhar outra linguagem, que é muito importante e intrinseca a Geografia: a
Cartografia. Para darmos 0s nossos primeiros passos na linguagem cartografica, trabalharemos com o Atlas
Geografico Escolar do IBGE. No inicio do periodo passado o polo recebeu uma versao desse atlas em CD-ROM.
Aqueles que n&o tiverem acesso ao CD podem consultar o atlas pela internet (abaixo esta o link para o atlas).
Comecaremos nossos estudos nessa linguagem a partir do item Cartografia — Histéria da Cartografia e dafl
avangaremos! A nossa conversa sera no férum Cartografia e sua Histéria.

Aproveito para lembrar que o férum Diferentes Olhares, Diferentes Linguagens sera fechado para avaliagédo na terga-
feira, dia 04 de malo.

Boa semana para todos e maos a obra!

ﬂ Férum - Diferentes olhares, diferentes linguagens

Figura 13 — Uso confuso de recurso hipermodal

28 maio - 3 jJunho

Ola meus caros!

Na nossa décima segunda semana estudaremos a importancia dos jogos no contexto do ensino de Geografia,
especialmente. Para tanto faremos a leitura de um texto da professora Valéria que foi publicado na revista *Ensino em
Re-Vista™. O link para o artigo encontra-se abaixo.

Aproveito para lembrar a todos que o férum “Cartografia e Sua Histéria” sera fechado para avaliagdo na terga-feira,
dia 1° de junho. Portanto, quem n&o participou ainda tem tempo!

Besos para todos, tenham uma 6tima semana e bons estudos!

LélJ Jogos de Simulagao no Ensino de Geografia
Férum - Cartografia e sua Histéria

Figura 14 — Uso confuso de recurso hipermodal

Além dessa indisponibilizacdo de conteudo, somente na semana 10 (Figura
15) foi introduzido um hipertexto que leva a uma matéria publicada na revista Nova

Escola sobre o uso da cartografia e da linguagem visual no ensino.



14 maio - 20 maio

Semana 727

Ola pessoal!

Em fung@o da nossa oficina que ocorre este sabado, adianto em um dia a abertura da 10® semana de estudos, pois a
viagem € longa e nao arriscarei tentar abrir a semana no caminho, rs...

Nessa semana continuaremos trabalhando com o atlas do IBGE, item Cartografia — Conceitos e técnicas, focando
principalmente nos seguintes pontos: altimetria, escala e convengdes cartograficas e proje¢gdes cartograficas
(lembrem-se de clicar no icone “saiba mais™ para aprofundar a leitura!). Para as nossas conversas, ainda utilizaremos o
férum "Cartografia e Sua Historia™.

Trago para vocés o programa Salto para o Futuro, sobre Cartografia escolar no qual participam a professora Valéria,
e mais dois outros importantes pesquisadores da area da Cartografia: Marcelo Martinelli e Janine Le Sann. O programa
esta dividido em trés partes, e estas partes estdo disponiveis nas caixas ao lado (abaixo do calendario)!

Trago também para vocés uma matéria da Revista Nova Escola (o0 link encontra-se abaixo), que apesar de passear

entre a linguagem cientifica e 0 senso comum, traz algumas ideias que podem nos ajudar.
Boa leitura para todos e assistam ao video, ok?!
Beljos para todos e vejo vocés na oficina sabado!

€/ Nova Escola - O Tesouro dos Mapas
_:fé Férum - Duvidas sobre a 2° Tarefa

Figura 15 — Uso confuso de recurso hipermodal

Verifiquemos, ainda, a apresentacdo do contetido verbal da aula da semana 8
(Figura 13) quando a professora/tutora introduz a posicdo inicial que a Cartografia é
uma linguagem muito e importante e intrinseca a Geografia. Para darmos os
nossos primeiros passos na linguagem cartografica, trabalharemos com o Atlas
Geografico Escolar do IBGE”. Em seguida, ¢ inserido um argumento que contradiz
a posicdo: “Comecaremos nossos estudos nessa linguagem a partir do item
Cartografia — Historia da Cartografia e dai avancaremos! A nossa conversa serd no
forum Cartografia e sua Historia”.

Nesse excerto, a informagdo verbal ficou confusa porque ¢ dito que,
inicialmente, serd estudada a cartografia através do Atlas do IBGE e, em seguida, ¢
anunciado o estudo desse tema com o item Cartografia — Historia da Cartografia. Nem
o atlas e nem o item foram disponibilizados na semana 8, podendo provocar
desorientacdo, afinal, por onde iniciar o estudo da cartografia, visto que ndo foi
disponibilizado um hyperlink que contivesse tais conteudos? Ou seja, o topico para o
qual foi chamada a atencdo — cartografia —, destacado em vermelho, ndo pode ser
estudado pelos alunos porque, em dois momentos nos quais foram anunciados
hyperlinks para ampliar a discussao sobre o topico, eles ndo foram disponibilizados.

Continuando nossa analise, na semana 10 (Figura 15), verificamos um
problema de referenciacdo em “(lembrem-se de clicar no icone ‘saiba mais’ para
aprofundar a leitura!)”, que poderia ser solucionado com a disponibilizagdo de um

hyperlink referenciado verbalmente. Nao hd um hyperlink na semana 10 que expanda



a informacdo que deveria estar contida no icone “saiba mais” e também ndo o
localizamos nas semanas anterior € nem posterior.

Ainda na semana 10 (Figura 15), o uso de Ahyperlink poderia ter sido utilizado
para disponibilizar a entrevista com a professora Solange’ (Quadro 1), pois orientaria
melhor o estudante a localiza-la, uma vez que as trés partes em que a entrevista foi
dividida esta distante, no AVA, da aula da semana 10. O significado organizacional
da juncdo dessas trés parte em um hipertexto traria ganhos na organizacdo dos

conteudos, na estrutura da disciplina e na leitura dos alunos.

Trago para vocé€s o programa Salto para o Futuro, sobre Cartografia escolar
no qual participam a professora Solange, e mais dois outros importantes
pesquisadores da area da Cartografia: Marcelo Martinelli e Janine Le Sann. O
programa esta dividido em trés partes, e estas partes estdo disponiveis nas caixas

ao lado (abaixo do calendério)!

Quadro 1 — Anuncio de entrevista na semana 10

Caso tivesse sido usado um hipertexto, a consulta do aluno a entrevista seria
muito mais rapida, além de ser uma estrutura textual que organiza melhor as
informacodes. Além disso, o referente locativo “caixas ao lado (abaixo do calendario)”
nao corresponde a localizagdo indicada.

Se regressarmos a semana de apresentacdo do curso (Figura 2) veremos a
primeira parte da entrevista. O longo percurso que percorremos ¢ similar ao do que o
estudante tem que fazer no ambiente virtual. O problema aqui ndo ¢ meramente um
gasto de tempo maior para se localizar uma informacdo, mas, sobretudo, a
disponibilizag¢do ineficiente, no inicio da disciplina, do tnico recurso audiovisual da
disciplina, que ficou “solto” em um canto direito da tela, no nivel aparente, sem estar
relacionado a nenhum outro contetido informacional ou topico das aulas. Somente
apés 10 semanas, os trés videos que tanto chamam a atencdo na tela inicial da

disciplina sdo referenciados.

? Adotamos um nome ficticio para preservar o anonimato da professora da disciplina.
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Ah! Um lembrete!
As orientagBes da professora Valéria para o semestre passado continuam valendo nesse semestre, portanto fiquem
atentos ao arquivo abaixo!

) Orientagtes da Prof* Valéria
ﬁj Programa da disciplina Geografia Il

Figura 2 — apresentag@o do curso no AVA usando a hipermodalidade

Pensemos em um estudante curioso, que, antes de iniciar a leitura da semana
de apresentag¢do do curso, tenha assistido a esses videos. Nao cabe a nos, aqui, avaliar
o impacto disso para a aprendizagem dele, mas, preocupados em elaborar um material
didatico com recursos hipermodais em AV As, no nivel organizacional, devemos tratar
com relevancia, dentre outros aspectos, a localiza¢ao das informagdes nos textos, uma
vez que um referente errado ou confuso pode prejudicar a leitura relacional dos
aprendizes na organizacao da disciplina.

Entretanto, sabemos também da limitagdo de alguns ambientes virtuais de
aprendizagem e também da deficiéncia que muitas universidades ainda tém na
estrutura de redes e no armazenamento de conteudos em seus servidores, o que talvez
justifique nao ter sido disponibilizada, em hipertexto, a entrevista da professora da
disciplina no Youtube. Conforme a resposta da tutora, no questionario (Anexo 1), ha
uma restricao sobre o uso de videos do Youtube pela universidade onde o curso €
dado, tornando todo o processo de utilizagdao desse recurso complicado.

A entrevista ¢ o Uinico momento da disciplina em que o recurso sonoro foi

usado. Entretanto, a potencialidade desse recurso, relacionado ao texto verbal, talvez




ndo tenha provocado uma associagdo imediata no aluno sobre a sua relevancia, uma
vez que as partes da entrevista estdo “jogadas” no desenho do ambiente. Segundo o

guia Material Didatico para EAD: processos de produgdo,

A Educacdo a Distancia potencializa os fundamentos teodrico-
metodologicos abordados quanto a comunicagdo. Por suas
peculiaridades, evoca pragmaticamente interacdo e interatividade,
ambas exigem a historicidade dos processos de comunicagdo: as
possibilidades de interlocucdo mediadas por tecnologias diferentes
em cada fase da historia e, ainda, os processos virtuais de linguagem
e interagdo (POSSARI; NEDER, 2003, p. 57).

Os recursos tecnoldgicos propiciam a convergéncia de linguagens que servem
como ampliadores das redes de significacdo do texto. No caso de uma entrevista com
a professora da disciplina, em que sdo combinados os signos visual e sonoro, o
impacto afetivo que esse recurso audiovisual pode provocar, envolvendo os
estudantes com o tema da aula, ¢ enorme; além de ser um recurso expansor
explicativo do tema, uma vez que sdo confrontadas variadas opinides de especialistas
sobre a cartografia.

Na disciplina Geografia II, o uso de variadas linguagens nao s6 ¢é parte
estruturante do conteido como também da formacdo do futuro docente que estd no
curso de Pedagogia na modalidade de educagdo a distdncia, conforme podemos

depreender da Figura 16, da Figura 17 e da Figura 18 a seguir:

4 junho - 10 junho Senanala

Semana 7:3'.

Ol4 turma!

Em fungé@o de problemas na plataforma, somente abro a nossa décima terceira semana de trabalho hoje, sébado. Nessa
semana continuaremos conversando sobre a utilizagdo de jogos no ensino de Geografia. Pego a todos que

mantenham o foco nas novas questdes colocadas no forum, ok?!

Aproveitando essa temética, faremos a nossa terceira tarefa! Caso tenham dlvidas, estou & disposigao para respondé-

las no férum especifico.

Uma 6tima semana para todos e forga na peruca!

@ Tarefa - Utilizagao de Jogos no Ensino de Geografia

Figura 16 — Exemplo do uso da linguagem de jogos de simulagéo



11 junho - 17 junho

~—ls

... Semana 1

Ola pessoall!

Na nossa décima quarta semana (ta quaaaaase acabando) espero muito a atengdo e o empenho de vocés para ndo
desacelerar, pois comegaremos a trabalhar mais uma nova linguagem: o uso da literatura infantil no ensino de
Geografia. Disponibilizo um pequeno texto para dar suporte as nossas conversas.

Aproveito para lembrar que o férum “Jogos e o Ensino de Geografia” sera encerrado para avaliagdo na quarta-feira
dia 16 de junho.

E vamos la!
Beljos e 6tima semana para todos!

.élJ A Literatura Infantil e o Ensino de Geografia
Eﬁ Férum - Jogos e o Ensino de Geografia
w Férum - Duvidas sobre a 3" Tarefa

Pessoal,
pego que, para maiores esclarecimentos sobre a tarefa, lelam o férum de dividas sempre que tiver algo novo, ok?!

Figura 17 — Exemplo do uso de linguagem da literatura infantil

25 junho - 1 julho (|

Ol4 pessoal!

Esta semana sera dedicada a revisdo para a prova final que ocorrera na préxima semana. O espago para essa revisao
sera o férum “Revisdo”.

Antes de encerrarmos nossos conteudos, pego que leiam e reflitam sobre o texto “Linguagem Cinematografica”, ja que
o filmes também podem ser utilizados como um recurso auxiliar no processo ensino/aprendizagem.

Aproveito para lembrar a todos que o férum “Literatura infantil e o Ensino de Geografia” sera fechado para avaliagdo
na préxima terga-feira, dia 29/06.

Beijos para todos e bons estudos!
m Literatura Infantil e o Ensino de Geografia
élj Texto - Linguagem Cinematografica

Figura 18 — Exemplo do uso de linguagem cinematografica

Nas semanas 12 e 13 (Figuras 14 e 16, respectivamente), verificamos que,

embora nao tenha sido apresentada visualmente a linguagem dos jogos de simulacao,

a professora da disciplina considera-os como instrumentos pedagdgicos importantes

para o ensino da Geografia. A posicao inicial da semana 12, destacada em vermelho, ¢

“a importancia dos jogos no contexto do ensino de Geografia”, que esta relacionada

com a posic¢ao associada (POSAS):

As atividades que propiciam a acdo das criangas e dos adolescentes
sobre os objetos sdo indispensaveis para o desenvolvimento afetivo



e intelectual. No conjunto dessas atividades, que podem ser as mais
variadas, ressalta-se o papel dos jogos e brincadeiras infantis.

A posicao associada supracitada, que se encontra no hiperlink Jogos de
Simulacao no Ensino de Geografia, ¢ sustentada pelos movimentos argumentativos
sustentacio por exemplificacdo (“No conjunto dessas atividades, que podem ser as
mais variadas, ressalta-se o papel dos jogos e brincadeiras infantis”) e argumento de
autoridade (dentre outras evidéncias e argumentos de autoridade usados no decorrer
do texto, como pode ser constatado no Anexo 5):

OLIVEIRA (1997), analisando a importancia das atividades ludicas
na formacdo do individuo, apontou que “na perspectiva piagetiana
do desenvolvimento mental da crianga, o jogo ¢ a imitagdo
desempenham papel relevante, pois sdo atividades espontaneas e
que perduram por toda a vida do individuo e com evidéncias
empiricas. Entretanto, as atividades escolares concedem pouca
importancia aos jogos no contexto do ensino/aprendizagem de
Geografia.

E clara a importancia que ¢ atribuida aos jogos como recurso pedagdgico a ser
usado nas aulas de Geografia, no nivel performativo, uma vez que sao dedicadas duas
semanas (12 e 13 - Figura 14 e Figura 16, respectivamente) para esse conteudo, além
do destaque com o recurso visual da cor vermelha, na semana 12 (Figura 14), e do
negrito, na semana 13 (Figura 16), sobre a posi¢do inicial.

Em uma analise organizacional, se nos lembrarmos que um dos argumentos da
professora da disciplina - que ¢ também a autora do texto do Anexo 5 -, favoravel ao
uso de jogos no ensino de Geografia, ¢ que tal instrumento tem sido negligenciado
pela escola, mesmo quando ha estudos que comprovam a eficiéncia dele para a
aprendizagem. Portanto, ha uma intencao persuasiva da professora para que os futuros
professores considerem em suas praticas pedagogicas a linguagem dos jogos como
uma atividade discursiva do processo de ensino-aprendizagem e, para tal, utiliza o
movimento argumentativo evidéncia empirica, que acumula as funcdes de
exemplificacdo ¢ de argumento de autoridade, apresentando alguns jogos que

foram desenvolvidos para a Geografia.

Exemplo 1:

WALFORD (1969) criou um jogo, com fins exclusivamente
geograficos para as escolas americanas. Trata-se de um jogo
destinado as escolas médias, em que os alunos devem refletir sobre



os multiplos fatores relacionados a distribuicdo das ferrovias nos
Estados Unidos. Para utiliza-lo, os alunos devem considerar os
diversos elementos do meio fisico, ao lado dos acontecimentos
politicos e socio-econdmicos, que exerceram influéncia, ao longo
do tempo, na distribuicdo da malha ferroviaria americana e
correlaciona-los.

Exemplo 2:

O referido autor, nesse mesmo estudo, retrocedendo no tempo,
apontou que no século XVIII, uma firma inglesa de cartografia
elaborou mapas da Europa em forma de quebra-cabegas. Os mapas
eram recortados em uma série de pequenas pegas irregulares e
tinham o propdsito de “adestrar” os alunos quanto a elaboragido das
formas dos Estados europeus, conforme o objetivo do ensino de
Geografia da época. Esses jogos existem, em grande variedade, no
mercado, nos dias atuais e podem ser utilizados com outros
objetivos, ou seja, trabalhar relagdes espaciais de lateralidade,
limites, fronteiras, contigiliidade, inser¢ao, entre outras.

Exemplo 3:

GAITE (1955) fez referéncia a elaboragdo de “mapas de patio”, em
uma escola de Granada (Espanha), na década de oitenta do século
XIX. Conforme o autor, tratava-se de um mapa da Espanha, em
relevo, pintado no patio de recreio dos alunos, representando suas
diversidades regionais. Através de atividades ludicas, os alunos
simulavam situa¢des que lhes permitiam localizar os diferentes
elementos do espaco: formas de relevo, hidrografia, tipos de
vegetacdo, distribuicdo e ligacdes das cidades, tragado das vias de
comunicacdo, etc. Para os estudos regionais, os alunos se
indumentavam em trajes tipicos ou distribuiam pelo mapa os
produtos de cada regido a estudar. Conforme o objetivo do ensino
de Geografia da época, o proposito primeiro era o de localizar os
eventos espaciais e o autor ndo mencionou se havia a intencdo de
desenvolver outras habilidades a partir desses jogos.

Na semana 14 (Figura 17), a intencao de utilizar outras linguagens no ensino
da Geografia se repete. A professora/tutora diz: “Comecaremos a trabalhar mais uma
nova linguagem: o uso da literatura infantil no ensino de Geografia”. Ora, a posi¢ao
inicial implicita - mas que ndo deixa de ser evidente, uma vez que esta destacada em
vermelho - ¢ a linguagem da literatura infantil é importante para o ensino de
Geografia.

Isso comprova, em uma significagdo performativa, o que ja adiantamos neste
trabalho sobre a atitude da professora em privilegiar o uso de recursos semidticos
variados (verbal, visual, sonoro) na formacao dos estudantes e na sua futura pratica

pedagdgica através de diferentes linguagens, tais como as: de jogos, cinematografica,



literaria, cartografica, fotografica — sendo esta a posicdo defendida na disciplina
Geografia II.

A posigao associada (POSAS) “Além das imagens, filmes, desenhos, videos ¢
jogos, a literatura infantil é outra importante linguagem a ser utilizada nas aulas de
Geografia”, que estd contida no hiperlink A Literatura Infantil e o Ensino de Geografia,
corrobora a posicao inicial (POSIN) supracitada. O hiperlink nao s6 aprofunda a relagdo
da literatura infantil com o ensino de Geografia, como também da instrucdes sobre como

usa-la nas aulas, vide Quadro 2 abaixo:

O professor, inicialmente, escolhe os livros a serem trabalhados com os alunos.
Nesta fase, ¢ muito importante que nao considere a Literatura apenas como um
recurso pedagogico. O livro ndo deve estar unicamente vinculado ao contetido de
Geografia que esta posto para ser estudado, mas deve proporcionar prazer ao aluno,
desenvolvendo nele o gosto pela leitura e contribuindo para fazer dele um bom leitor.

Selecionados os titulos a serem trabalhados, devemos planejar e acompanhar as
etapas posteriores: a leitura do livro pelos alunos, a forma de explorar o texto literario
e o desenvolvimento de atividades especificas de Geografia.

Com os alunos do 1° ano, o professor deve fazer a leitura do livro e conversar com
os alunos sobre o entendimento da obra. Nessa fase, como no 2° ano, devera haver o
predominio do desenho e de atividades ludicas para a demonstracdo da compreensdo do
livro. Posteriormente, os livros poderdo ser lidos na escola ou em casa, individualmente
ou em grupos, a critério da organizacdo e planejamento das atividades propostas pelo

professor.

Quadro 2 — Exemplo de informagdes instrucionais, em linguagem verbal, em hiperlink

Continua-se dando foco a literatura infantil como recurso pedagogico porque

na semana 15 (Figura 19) destaca-se, no nivel do significado aparente, esse tema com

o recurso visual de cor.




18 junho - 24 junho

Semana TS"

Entdo meu povo,

Nessa semana continuaremos trabalhando o tema “Literatura Infantil e o Ensino de Geografia”. Pec¢o a todos que se
empenhem nessa reta final! E fiquem atentos a novas questdes no forum, ok?!

Besos pra todos e bons estudos!

Figura 19 — Exemplo de relevancia tematica

Na semana 16 (Figura 18), a professora/tutora faz um pedido aos alunos para
que “leiam e reflitam sobre o texto ‘Linguagem Cinematografica’”, a fim de
apresentar a posicao inicial “os filmes também podem ser utilizados como um recurso
auxiliar no processo ensino/aprendizagem”. Observa-se, no entanto, que o significado
aparente da aula da semana 16 (Figura 18) destaca a revisdao da prova, e ndo aquele
conteudo. Achamos que, assim como ja foi empregado o recurso da cor vermelha para
dar destaque a uma informacgao relevante, ele poderia ter sido usado na expressao
“linguagem cinematografica” na sentenca peco que leiam e reflitam sobre o texto
“Linguagem Cinematografica”, pois, se em outras semanas, como na 5* (Figura 8),
nos conteudos das aulas foi dado destaque a mais de uma informagdo, o fato de na
aula da semana 16 ndo ter sido usado tal recurso, pode provocar nos estudantes a
interpretagdo de que o topico linguagem cinematografica ¢ menos importante do que a
revisdo da prova.

O hiperlink Texto — Linguagem Cinematografica reflete sobre a linguagem
cinematografica como recurso de aprendizagem, considerando-o como artefato
cultural intersemiodtico. Para sustentar a POSIN “os filmes também podem ser
utilizados como um recurso auxiliar no processo ensino/aprendizagem”, no hiperlink

¢ apresentada a sustentagdo por exemplificagdo:

A linguagem do cinema vem sendo cada vez mais utilizada nas
aulas de Geografia. Enquanto alguns professores empregam
adequadamente essa linguagem, outros ainda t€m dificuldade de
utiliza-la como recurso didatico sem descaracterizar ou esquecer a
arte cinematografica.



Esse hiperlink, uma vez disponibilizado pela professora/tutora, também ha

opinides com as quais ela compartilha, como a posicao repetida (POSRE):

A linguagem do cinema é uma produgdo cultural que pode ser
utilizada em sala de aula a fim de abrir cada vez mais horizontes
intelectuais para a analise do mundo, necessaria a formagdo da
crianga e do jovem. Para tanto, os professores precisam conhecer
minimamente essa linguagem, que é muito rica porque integra
imagens em movimento: a expressdo oral e corporal, a cor, ¢ tudo
temperado pelas trilhas musicais. A linguagem cinematografica é,
com efeito, a integragdo de multiplas linguagens.

Isso evidencia, no nivel performativo, o valor que a professora/tutora atribui a
arte cinematografica como transformadora das nogdes de tempo e espaco pelo uso de
imagens, tao caras ao estudo geografico.

Na significacdo organizacional, o elo entre o tema da aula (realgado pela cor),
a expansao dos significados que lhe foram atribuidos pelo hipertexto e a atividade
proposta de trabalho com um filme cristaliza a importancia do cinema como recurso
pedagodgico, além de dar seguranca para o futuro professor usd-lo, uma vez que
somente um texto verbal dizendo que a linguagem cinematografica ¢ um recurso de
aprendizagem eficiente para a Geografia, mas que ndo orienta o leitor acerca do seu
uso, pode ter um efeito menos persuasivo sobre os estudantes.

No Anexo 6, hd uma proposta de trabalho com o filme Central do Brasil,
justificada por ele representar parcialmente uma parte do Brasil, e, em seguida, uma
resenha sobre o filme. Achamos que a disponibilizacdo de um Ayperlink levando ao
trailer do filme seria muito produtivo como recurso pedagdgico para a aula, como
também para ilustrar os efeitos que uma linguagem intersemidtica, como ¢ a
cinematografica, pode provocar.

A combinagdo de diferentes signos ndo s6 amplia potencialmente o significado
do signo verbal, como também tem um efeito emocional que se inscreve na memoria
cognitiva e afetiva do espectador (ISTRATE, 2009). Através desse efeito emocional,
os estudantes da disciplina vivenciariam, talvez, na pratica os efeitos que seus alunos
no futuro pudessem sentir com tal recurso. Alids, no hipertexto usado pela professora

¢ mencionado esse argumento a favor do cinema:

Os movimentos sonorizados do cinema apresentam forte grau de
realidade. O que se vé no cinema tem uma semelhanca com o real e,
as vezes, para a populacdo vinculada principalmente a cultura oral,



as imagens passam mensagens com uma configuragdo proxima da
oralidade, o que explica em parte por que os conteudos das imagens
sdo mais fortes para as pessoas do que um conteiido de um texto.

Além desse apelo emocional, a disponibilizagdo do trailer se alinharia, no
nivel performativo, com a ideologia da disciplina, que € o uso de diversas linguagens
em contextos de aprendizagem, como do proprio tema da aula da semana 16 (Figura
18), que ¢ a valorizagdo da linguagem cinematografica como recurso pedagogico.

A informagdo audiovisual contida no trailer poderia ser muito mais eficiente
do que a linguagem verbal para descrever os cendrios € a relacdo entre as

personagens. Nas palavras de Daniel:

Ha riqueza informativa no entrelacamento de sons e imagens
dindmicas que o video nos traz [e, muito embora ndo substitua a
escrita, pode-se perceber que], pelo seu aspecto estético, afetivo e
sintético ele sensibiliza o espectador e o torna mais disponivel a
percorrer o caminho do saber sistematizado dentro do qual o
audiovisual se insere. (DANIEL, 1995, p. 53-4).

Além de a linguagem audiovisual ter essa caracteristica sintética, também
desperta a atengdo do leitor, haja vista que assistir a um trailer de um filme que tera de
ser assistido a posteriori ¢ bem mais atraente do que ler uma enorme resenha sobre
ele. O trailer prepara o espectador para o filme, despertando o seu interesse sobre ele.
E essa a fungdo a que um trailer se destina, assim como a resenha de um filme
também o ¢é. Entretanto, o trailer prepara também o olhar do espectador sobre o filme.
Relembrando Kress (1997), algumas informacdes sdo melhores ditas verbalmente e
outras, visualmente.

Conforme vimos, na disciplina Geografia 1I, foram usadas linguagens
combinadamente, havendo predominio do signo verbal sobre os signos visual e
sonoro. Essa intersemiose provocou ressignificagdes dos contetidos das aulas, uma
vez que os alunos puderem percebé-los em diferentes perspectivas, como, por
exemplo, a linguagem verbal pode ocultar detalhes que sdo melhor apreendidos
através de uma imagem. Portanto, a combinacdo de linguagens em ambiente
hipermidia apresentou ser vantajosa na apresentagdo de atividades didaticas, pois
possuem funcdes retoricas mais eficientes para a aprendizagem mediada por

computador do que os textos monomodais nessa modalidade.



8. Conclusao

Ao longo desta pesquisa, procuramos construir uma base teorica sobre os
estudos de hipermodalidade - conceito desenvolvido por Jay Lemke (2002a) para
nomear a interacao palavra-imagem-som em ligacdes hipertextuais em meio digital -
, além de apresentarmos as consideracdes de Kress (1996, 1998) sobre a emergéncia
da linguagem visual, principalmente nos textos das duas ultimas décadas, sobretudo
em ambientes digitais. Também buscamos um aporte teorico sobre os estudos da
argumentacao (VIEIRA, 2003), relacionando-os aos efeitos de sentido que os
complexos intersemidticos da hipermodalidade produzem para termos condigdes de
analisar e interpretar os dados contidos nas semanas da disciplina Geografia I de um
curso de Pedagogia a distancia.

Todo o referencial teorico desta pesquisa e os dados integrantes da supracitada
disciplina foram analisados para que tivéssemos condi¢gdes de responder as questdes
de pesquisa que nortearam nossa analise: 1) Quais linguagens sdo identificadas nas
atividades didaticas propostas pela professora/tutora na disciplina Geografia Il e que
significados elas transmitem?; e 2) A partir das linguagens encontradas, como elas se
relacionam e se realizam nas praticas discursivas da professora/tutora nas atividades
didaticas propostas na disciplina Geografia 11?7 Nosso foco de investigagdao foi o uso
da hipermodalidade nos materiais didaticos elaborados pela professora/tutora nas
semanas constitutivas da disciplina e que significados foram produzidos, conforme
terminologia proposta por Lemke (2002a).

No principio desta pesquisa, quando comecgou a ser levantado o referencial
bibliografico, foram impostas algumas limitagdes teoricas, dada a dificuldade de
encontramos estudos sobre hipermodalidade e produgdo de significados em
composigdes hiper ou multimodais, além da caréncia de guias para a elaboragdo de
textos hipermodais. Grande parte dos textos que amparou esta pesquisa esta dispersa
em artigos, dissertacdes, teses, livros, anais de congressos e capitulos de livros,
havendo, portanto, informacdes fragmentadas, dificultando uma visdo abrangente
sobre 0 nosso tema, principalmente no campo da Linguistica, que vem se dedicando,
sobretudo, a investigagdo do letramento digital, o que justifica a nossa abertura de
analise para outro ramo cientifico: a Semiotica.

Um outro problema encontrado ¢ a énfase dada a teoria e pouca ou nenhuma

indicacdo de modelos praticos para aplicacdo tedrica, o que sinaliza a auséncia de um



“saber-fazer” para nortear aquele que intente elaborar uma disciplina ou um curso
utilizando a hipermodalidade. Mesmo nas universidades onde sdo oferecidos cursos
de capacitacao em TICs para professores e tutores, a teoria sobrepde-se a pratica.
Durante os trés anos em que trabalhei no Centro de Educacao a Distancia (Cead) de
uma universidade federal, era corriqueiro ouvir o relato de professores e tutores que
diziam serem insuficientes as capacitacdes que recebiam, as quais ndo priorizavam o
“saber-fazer”. A solu¢do encontrada por esses professores e tutores era sozinhos
buscarem informacdes ou organizarem-se em grupos de pesquisa com o restante da
equipe do curso de que faziam parte. Muitos deles, também, usavam da sua intuicao e
experiéncia com o ensino presencial, transpondo os métodos didaticos deste meio
para a educacdo a distancia. Entretanto, assim como nos tivemos limitagdes em
encontrar informagdes praticas, esses profissionais também devem té-las tido. O
proprio modelo de Lemke (2002a), embora seja produtivo, exige conhecimentos
semioticos e linguisticos que podem dificultar a compreensao de alguém que nao seja
familiarizado com essas areas.

As contribuigdes praticas deste estudo podem ser vistas como um conjunto de
subsidios reunidos no guia de andlise que elaboramos a partir da articulagao da teoria
semiotica de Lemke (2002a) com o modelo argumentativo de Vieira (2003) para a
selecdo e a elaboracdo de materiais para o ensino mediado por computador. Nosso
objetivo com esse guia foi elaborar um instrumento que aponte algumas diretrizes
norteadoras para quem intente usar a hipermodalidade na elaboragdo de um curso a
distancia ou de uma disciplina em ambiente virtual de aprendizagem, tais como: o
cuidado no relacionamento verbal-visual-sonoro, verbal-visual, verbal-sonoro,
sonoro-visual; o uso de recurso visual com fungdes retoricas; as fungdes que um
hiperlink/hipertexto pode desempenhar em relagcdo ao tema da aula.

Além das contribui¢des praticas, esta investigacdo, utilizando as teorias de
Lemke (2002a) e o0 modelo argumentativo de Vieira (2003), contribuiu teoricamente
por mostrar que € preciso serem pensadas a selecdo e a elaboragdo de materiais
didaticos para sua maior eficiéncia. Ha caréncia de teorias que apontem nessa direcao
e, portanto, fazem-se necessarios modelos tedricos para orientar a pratica. As
categorias propostas por Lemke (2002a) e o modelo argumentativo de Vieira (2003)
se mostraram produtivos porque ressaltaram os significados que podem ser

produzidos da hipermodalidade e os efeitos de sentido que podem provocar.



Considerando-se as contribuicdes deste estudo no contexto da disciplina
investigada, ficou evidente que as atividades didaticas sdo estruturadas
predominantemente com a linguagem verbal, seguida da linguagem visual. A
linguagem sonora foi subutilizada, pois foi empregada uma tUnica vez, em uma
entrevista, cujo foco de interesse era a disponibilizacdo de um texto cuja opinido se
associasse com a posicdo da professora, nao tendo sido empregados durante a
disciplina demais efeitos que esse recurso pode oferecer.

As imagens que veiculam uma grande quantidade informacional foram
geralmente apresentadas em hiperlinks, uma vez que a arquitetura do Moodle
privilegia esse formato textual. Os hipertextos, verbais ou visuais, geralmente foram
empregados com o intuito de apresentar uma informagdo associada com a posicao
inicialmente defendida nas semanas da disciplina ou introduziram um argumento de
autoridade para sustentar este tipo de posigao.

Os principais elementos visuais utilizados na disciplina Geografia I foram
cores, recursos tipograficos (negrito e italico) e imagens estaticas (fotografias),
embora tenha havido o uso de imagem em movimento em uma entrevista com a
professora da disciplina. Kress (1998) considera que ha um nivel de especializagdao
entre as linguagens: a imagem exibe/mostra a informagdo; o verbal orienta o leitor
para a informagao. No esquema verbo-visual da semana de apresentagdo da disciplina
investigada fica evidente essa especializagdo, assim como quando usadas em
hipertexto imagens e legendas no estudo sobre paisagens, por exemplo.

Esta pesquisa também mostrou que a significacdo de composigdes
intersemioticas ocorre em € entre camadas imbrincadas, cuja nitidez ¢ de dificil
limitagdo. A andlise intersemiotica feita com os conceitos de significado aparente,
significado performativo e significado organizacional (LEMKE, 2002a) mostrou-se
eficaz, ja que revelou que a composicdo de textos hipermodais pedagdgicos exige
cuidados diferenciados daqueles que orientam os textos monomodais, visto que a
combinacdo de signos requer do autor conhecimentos sobre o potencial comunicativo
de cada modalidade isoladamente e que efeitos de sentidos sdo produzidos quando
combinadas.

Na disciplina Geografia II, os significados aparentes geralmente foram
destacados com recursos visuais de cor ou negrito e revelaram, em grande parte dos
dados, a apresentacdo das posi¢des iniciais da professora/tutora. No nivel de

significacao performativa, o uso de cor também produz uma leitura orientada para os



estudantes e a selecdo de imagens revelou ser um fator relevante sobre a discussao do
significado de imagens. No nivel organizacional, a orquestracdo dos signos utilizados
em um contexto educacional hipermodal ¢ de suma importancia, para que nao haja
prejuizos a aprendizagem dos estudantes, sendo, portanto, necessarios cuidados na
referenciagdo de hyperlinks e no relacionamento entre texto verbal e texto visual, pois
a quebra de expectativa por ndo ser disponibilizada uma informag¢do ou a incoeréncia
informacional entre os signos podem nao s6 desmotivar o estudante como causar uma
leitura incorreta.

Sendo o hipertexto a estrutura textual do meio digital onde ¢ possivel
organizar as informac¢des de forma multimodal, ter o conhecimento de como 1é-lo e
produzi-lo ¢ uma exigéncia das sociedades contemporianeas e as instituicdes
académicas e escolares tém de estar atentas a essa demanda emergente.

Resumindo, embora os resultados deste trabalho sejam de natureza
exploratoria e se limitem a disciplina Geografia II de um curso a distancia,
consideramos ser possivel apontar implicagdes praticas verificadas nessa disciplina

para outros contextos:

a) a geracdo de significados advindos da combinacdo das
multimodalidades: a partir da integracdo de multimodalidades, as
informagdes foram ressignificadas, por exemplo, ao ser dado um destaque
verbo-visual a posi¢do inicial (POSIN) defendida. O recurso visual teve,
nesse caso, fung¢do performativa, pois reforcou a posicdo da
professora/tutora;

b) uso de cores e de recuros tipograficos como recurso retorico: foram
utilizadas as cores verde, vermelho, azul e o negrito com o intuito de
produzir diferentes efeitos de sentido;

c) necessidade de referenciacio de hiperlinks/hipertextos: referéncia
imprecisa pode dificultar ao estudante a localiza¢cdo de conteudos;

d) funcdo retorica dos hiperlinks/hipertextos na disponibilizacao de
informacgodes: em geral, os #hiperlinks/hipertextos foram usados para
sustentar as posi¢cdes da professora/tutora;

e) organizacdo dos textos multimodais em hiperlinks/hipertexto no
desenho do curso: a organizagdo das linguagens verbal, visual e sonora e

dos hiperlinks/hipertexto mostrou-se fundamental na criagdo e na



apresentacdo dos conteudos das aulas para a situacdo de aprendizagem.
Portanto, a professora/tutora pode valer-se da organizagdo para criar

significados que desenvolvessem os temas das aulas.

Além disso, as praticas de trabalho em ambiente digital requerem saberes
conjuntos de diferentes areas. Em um projeto digital, os saberes sdo especializados, o
que exige a associagdao de pessoas em grupos de trabalho. As equipes de producao de
material didatico das universidades publicas brasileiras, por exemplo, sdo compostas
por profissionais das areas de Letras, Comunicagdo, Design, Artes, Arquitetura,
Sistemas de Informagao, entre outras. As pesquisas ainda nao estdo organizadas dessa
forma, uma vez que a maioria dos livros por nds pesquisada ¢ ainda estritamente
vinculada a uma Unica area isolada — Linguistica, Comunicagdo, Design. Se as
demadas de trabalho estdo estruturadas de forma coparticipativa, cremos que as
pesquisas académicas sobre midias e linguagem digitais devem experimentar esse
caminho, a fim de que tenhamos estudos mais abrangentes sobre a linguagem em

meio digital.
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10. Anexos
Anexo 1 - QUESTIONARIO
BLOCO 1 - Dados de identificacdo
1. Qual é a sua formacgao académica?

) Pedagogia

) Letras

) Histéria

) Geografia

) Artes

) Filosofia

) Ciéncias Sociais
) Matematica

) Fisica

) Quimica

) Ciéncias Biologicas

) Outras
2. Ha quanto tempo vocé se formou? anos.

3. Ha quanto tempo leciona contetidos de Geografia na modalidade de

ensino presencial? anos.

4. HAa quanto tempo a professora leciona conteidos de Geografia na

modalidade de ensino a distiancia? anos.



5. A professora obteve alguma capacitagdo antes de atuar na educagdo a
distancia?

() Sim

( ) Nao

6. A professora veio obtendo formacdo continuada durante a sua atuacao na
educacdo a distancia?

() Sim

( ) Nao

7. As capacitagdes tém sido eficientes na elaboragdo do curso, interacdo com
os alunos e habilidade para lidar com recursos tecnolégicos?
() Sim
( ) Nao

8.Caso tenha recebido, como avalia o treinamento recebido?

9. Caso a resposta seja negativa na questdo 7, o que falta para a capacitacao

ser mais eficiente?

BLOCO 2 - Relagdo com tecnologias de informagao e comunicagdo

10. Vocé tem computador em casa?



() Sim
( ) Nao

11.Vocé tem acesso a internet na sua casa?

12. Que tipo de acesso a internet vocé tem em sua casa?

( ) Linha discada
( ) Radio

( ) Bandalarga

( ) Cabo
()
()3

Satellte

13. Onde vocé mais acessa a internet?

) Em casa

) No trabalho

) Em lan houses

) Em casa de amigos e/ou parentes

(
(
(
(

14. Vocé possuia conhecimento de informatica antes de trabalhar com EAD?

( ) Sim
( ) Nao

15. Qual tipo de conhecimento?

() Programacao

() Pacote Office

() Internet

( ) Digitacao

() Outros. Especifique:

16. Como vocé qualifica sua relagao com os alunos que utilizam o computador
como recurso de ensino-aprendizagem:

() Muito boa, com situagdes efetivas de ensino-aprendizagem.
( ) Muito boa, mas restrita - metade dos alunos aproveitam o recurso.



() Regular, com baixo grau de aproveitamento.

17.Vocé recebeu algum tipo de capacitacao para elaborar materiais didaticos
para a EAD?

( )Sim
( ) Nao

18. Quem é o responsavel pela elaboragdo do material da disciplina
disponibilizado no Moodle?

() Professor
() Tutor(a)
() Professor e Tutor

19. Na elaborac¢do do material didatico, sdo consultadas fontes da internet?

() Sim
( ) Nao

20. Se sim, quais?

21.Vocé conta com o suporte de um profissional da area de informatica para
inserir os conteudos da disciplina no Moodle?

( ) Sim
( ) Nao

22.Na elaboracgao do material a ser disponibilizado no Moodle, vocé procura
convergir recursos verbais e ndo verbais?

( ) Sim
( ) Nao

23.Se sim, justifique.

24.Que dificuldades vocé enfrenta na prepara¢do e ou implementacdo do
material?

25. Como vocé avalia o material elaborado para a disciplina?




Este questionario teve como base o instrumento de pesquisa elaborado por
Fabiano Santos Saito para a sua dissertacdo de mestrado, defendida no
Programa de Poés-Graduagdo em Linguistica da Universidade Federal de
Juiz de Fora, em 2011.

Anexo 2 - Hipertexto verbo-visual




Estudo e Comparagédo de Paisagens por meio de Fotografia

Compreender a nocao de paisagem € importante para auxiliar no entendimento
do espaco geografico. A Geografia se preocupa em observar, descrever e compreender as
paisagens para explicar as relacoes e modificacoes que ocorrem no espaco geografico. O
geografo Milton Santos mencionou que diante de uma paisagem nossa tendéncia é vé-la
como cartoes postais. “Temos a tendéncia de negligenciar o todo”, mas € bom lembrar
que “mesmo 0S conjuntos que se encontram em nosso campo de visao nada mais sao do
que fracoes do todo". E o autor ainda nos lembra que a “paisagem € muda“, mas nos
podemos dialogar com ela e ir além daquilo que é aparente.

Fonte: SANTOS, Milton. Pensando o Espago do Homem. Sdo Paulo: HUCITEC, 1982, p. 23-25.
A sequir estao retratadas duas paisagens. Vamos lembrar que em Geografia nem

sempre as paisagens sao lindos cartoes postais. Vamos dialogar com elas e descobrir o
que elas podem nos dizer.

Cidade de Florenca - Italia - destaque o rio Arno - em 06/06/2007



Margem de uma rodovia em Minas Gerais — em 20/03/2007

Anexo 3 - Hipertexto verbo-visual
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Anexo 4 - Organizacio de Arquivo e Leitura de Fotografias em Geografia




A organizacdo de um arquivo de fotografias torna-se um bom acervo para a
escola e um material imprescindivel a ser trabalhado com os alunos em Geografia.

O arquivo de fotografias podera conter fotos antigas e atuais de diferentes
lugares e elas podem ser obtidas em revistas, jornais, cartdes postais e até mesmo
fotos que estdo guardadas em casa ou tiradas pelos alunos em trabalhos de campo
e em excursdes.

O arquivo podera ser organizado em uma caixa de sapatos ou similar e
deverao ser utilizadas folhas de papeldao ou de cartolina ou outro material mais
encorpado para colar as imagens. Depois de selecionadas e coladas em um
material mais resistente, basta organiza-las.

O papel de fundo devera ter um espaco para a indicagdo do que trata a
imagem, conforme o exemplo abaixo. No espago pequeno, a esquerda, faz-se uma
mengao a imagem, por exemplo: rio, espago rural, espago urbano, vegetagao, porto,
etc. Colar a imagem recortada de revistas e outras fontes e, como sugestao, agrupa-
las em uma caixa de sapatos, conforme o tema tratado. A organizagado de arquivos
de imagens pode ser um trabalho coletivo de muitas turmas na mesma escola.

Rio Sao Francisco/BA |

Os alunos poderao consulta-las conforme o interesse do assunto que estara
sendo proposto para a discussao pelo professor. No verso, pedir aos alunos para
escreverem a fonte, de onde veio esta imagem, de que jornal ou revista, lugar, autor
da foto e ano.

O exemplo seguinte serve como sugestdo para o estudo a partir de
fotografias:

A imagem a seguir foi tirada da cidade de Rocamadour, na Franga, em maio
de 2007. Esta € uma cidade muito antiga, que data das peregrinagoes de fiéis a
santa com o mesmo nome, desde a Idade Média e até os dias de hoje. Nela foi
construida uma capela incrustada numa rochaz.

1 Elaborado por Valéria Trevizani Burla de Aguiar, abril de 2010.



A analise da paisagem retratada podera seguir a seguinte proposta:

1. Descrever a paisagem, a partir do que pode ser observado na fotografia.

2. Identificar os diferentes elementos nela contidos (da natureza e
construidos).

3. Atualmente, uma cidade seria construida num relevo como este? Por

que?

4. O que este relevo interfere nos meios de transporte de pessoas e de
mercadorias?

5. Que agdes o poder publico deveria ter para solucionar o acesso a
cidade?

6. Quais sao os tipos de problemas ambientais que poderiamos prever ao
considerar o relevo local?

7. Como é o processo de preservagao da vegetacao local? 8.  Outras
questdes podem ser levantadas em relagdo a hidrografia, a vegetagao: natural ou
plantada, vias de acesso asfaltadas, etc. 9. Comparar a fotografia com outra ou com
a paisagem local; estabelecer relagdo entre o que ha de comum e o que ha de
diferente no processo de ocupacao do espago. 10. A questdo que possibilita a
sintese da analise: qual é a relagdo que se estabelece entre a sociedade e a
natureza no espago geografico?

Conforme a idade dos alunos ou o0 ano em que estao, deve-se:

a) localizaracidadeemummapa; b) com o uso de um papel transparente,
destacar os principais elementos que a compdem; c)verificar de onde ela foi tirada
(plano, limites, campo visual); d) momento em que ela foi tirada; e) identificar, a
partir do uso do atlas geografico, as unidades paisagisticas onde se insere; f)
elaborar legenda ou pequenos textos-sinteses sobre a mesma.



O estudo com fotografias no processo ensino/aprendizagem de Geografia
deve ser norteado pela formulacdo de muitos “por que?”, posto que uma resposta
podera levantar novas questdes a serem respondidas acerca da fotografia e
possibilitara a ampliacdo de uma pesquisa mais ampla com o uso de outros
materiais; além do atlas, mencionado anteriormente, livros, sites na internet,
revistas, entrevistas, conforme o tema abordado, o interesse dos alunos e a série ou
ano que os alunos estao cursando.

2 Esta pode ser uma referéncia que constaria no verso da fotografia.



Anexo 5 - Pagina 1 do hipertexto Jogos de Simulacio no Ensino de Geografia

JOGOS DE SIMULAGAO NO ENSINO DE GEOGRAFIA
Valéria Trevizani Burla de Aguiar”

Resumo: O trabalho consiste em apresentar uma proposta alternativa para professores
de Geografia, ou seja, a utilizagio de jogos de simulagdo come mais um
recurso de natureza interdisciplinar na escola.

Abstract: The principal aim of this work is to contribute to gecgraphy teachers with one
mere instrument to the leaming process in interdisciplinary ways: simulated
games

As atividades gue propiciam a ag3o das criangas e dos adolescentes sobre os
objetos sdo indispensdveis para o desenvolvimento afetivo e intelectual. No conjunto
dessas atividades, que podem ser as mais variadas, ressalta-se o papel dos jogos e
brincadeiras infantis. Neste trabalho, destacaremos os jogos de simulagdo gque sdc
aqueles em que a participagac coletiva ou de grupos é imprescindivel.

Durante a infincia e a adolescéncia, o joge @ a atividade que mais interessa e
diverte o individuo, além de constituir um recurso fundamental para o desenvolvimento
de suas potencialidades. CHATEAU (1973) destacou que o jogo & indispensavel para
gue o individuo torme-se um adulto equilibrade. O autor, ainda, mencicnou que uma
crianga que nao sabe jogar serd um adulto que nac sabe pensar.

OLIVEIRA (1997), analisando a importancia das atividades lddicas na formagao
do individuo, apontou que “na perspectiva piagetiana do desenvolvimento mental da
crianga, o jogo e a imitagdo desempenham papel relevante, pois sdc atividades
espontaneas e que perduram por toda a vida do individuo”.

A atividade Iidica, portanto, deve ter um papel de destaque no desenvolvimento
dos processos de aprendizagem do individuo. Entretanto, as atividades escolares
concedem pouca importdncia aos jogos no contexto do ensino/aprendizagem de
Geografia. Se queremos elaborar propeostas de ensino que possibilitem, por parte do
alune, interferéncias criticas, conscientes e propositivas em seu mundo, haveremos que
inovar nossas agbes como professores. A utilizagao dos jogos de simulagio pode ser
um dos caminhes a trilhar.

Considerande ©s jogos como recursos extremamente Gteis para despertar o
interesse dos aluncs, ao lado de enriquecerem e favorecerem processos de




Anexo 6 - Proposta de atividade pedagégica com cinema

A Linguagem Cinematografica no Ensino de Geografial

A linguagem do cinema vem sendo cada vez mais utilizada nas aulas de
Geografia. Enquanto alguns professores empregam adequadamente essa linguagem,
outros ainda tém dificuldade de utiliza-la como recurso didatico sem descaracterizar
ou esquecer a arte cinematografica.

Aqui fazemos uma reflexdo sobre essa linguagem em nossa disciplina, mas
sem esquecer que um filme se compde de multiplas linguagens integradas na
constituicdo de um todo. E, portanto, uma producio cultural importante para a
formacgdo do intelecto das pessoas, porque com ele aparecem questdes cognitivas,
artisticas e afetivas de grande significado.

A linguagem do cinema ¢ uma produgdo cultural que pode ser utilizada em
sala de aula a fim de abrir cada vez mais horizontes intelectuais para a analise do
mundo, necessaria a formagdo da crianca e do jovem. Para tanto, os professores
precisam conhecer minimamente essa linguagem, que ¢ muito rica porque integra
imagens em movimento: a expressao oral e corporal, a cor, e tudo temperado pelas
rilhas musicais. A linguagem cinematografica ¢, com efeito, a integracao de multiplas
linguagens.

Ha professores que, ao selecionarem um filme interessante e proporem-no para
que a classe assista a ele, se véem diante de uma situagdo perturbadora quando os
alunos lhes dirigem a seguinte pergunta: “Hoje nao vai haver aula de Geografia?”.

Talvez seja possivel levantar algumas hipoteses sobre as razdes da situagdo
exposta: o filme estd sendo apresentado porque o educador tem objetivos claros,
definidos, sobre a razdo de seu uso em sala de aula e realizard algum trabalho de
reflexdao sobre ele? Ou o filme serd passado e cada aluno, silenciosamente, fard sua
apreciacao, sem que haja discussao a ele relacionada?

Para nos, geodgrafos e professores de Geografia o filme tem importancia
porque pode servir de mediagdo para o desenvolvimento das nocdes de tempo e de
espacgo na abordagem dos problemas sociais, econdmicos e politicos.

Milton José de Almeida faz a distingdo entre o filme como producao cultural e
aquele usado didaticamente na escola. Afirma que “o filme é produzido dentro de um
projeto artistico, cultural e de mercado — um objeto da cultura para ser consumido
dentro da liberdade maior ou menor do mercado. A cultura localiza-se num ‘saber
fazer’ e a escola ‘num saber usar’ e nesse ‘saber usar restrito’ desqualifica-se o
educador, que vai ser sempre um instrumentista desatualizado. Essa ¢ uma das
razoes da separag¢do entre educagdo e cultura”. (1994, p.7-8).

Almeida faz uma critica contundente em relagdo as imagens, afirmando
mesmo que a grande maioria da populagdo estd sendo hoje educada pelo viés das
“imagens e dos sons”, pelo cinema e pelos programas de televisdo a que assistem,
mais do que pela linguagem escrita. Resta para uma minoria da populagdo o texto
escrito como referencial importante ao qual pode voltar-se para refletir sobre ele e 1é-
lo novamente sempre que queira. No entanto, se a maioria da populagdo vive ainda na
cultura oral, esta alijada dessas possibilidades.

Qual ¢ a relagdo dos espectadores com o cinema?

Os movimentos sonorizados do cinema apresentam forte grau de realidade. O
que se v€ no cinema tem uma semelhanga com o real, e as vezes, para a populacao



vinculada principalmente a cultura oral, as imagens passam mensagens com uma
configuragdo proxima da oralidade, o que explica em parte por que os conteudos das
imagens sao mais fortes para as pessoas do que um conteudo de um texto (Almeida,
1994).

As imagens sonorizadas do cinema também podem lidar com espagos e
tempos diferentes. Mesmo os filmes comerciais podem trazer elementos para a
reflexdo pedagdgica, permitindo ao professor — em nosso caso, o de Geografia —
realizar uma analise critica do filme como arte e como linguagem rica de conteudos
que, embora sejam ficcionais, podem ter se espelhado em fatos reais ou na vasta
literatura disponivel.

O professor, junto com seus alunos, podera selecionar filmes compativeis com
a programagao da disciplina escolar.

A proposta aqui € a discussdo de um filme - Central do Brasil. Escolhemos
esse filme, por ser nacional, de facil acesso a todos e que retrata parcela da realidade
de nosso povo. Vamos buscar dar énfase as questdes geograficas e educacionais,
tomando por base um método de andlise que se pauta num retrospecto do filme e no
destaque de alguns aspectos e conceitos concernentes a Geografia, a pesquisa e a
educagdo. Esperamos que vocés curtam bastante nossa proposta. Trata-se de uma
idéia/exercicio para vocés utilizarem em outros filmes e em outras situacdes com 0s
alunos na escola, sempre tendo em vista que a selecdo dos filmes deve contemplar a
tematica abordada nas disciplinas escolares e o interesse dos alunos conforme as
diferentes faixas etarias. A proposta foi retirada do livro Para Ensinar e Aprender
Geografia, anteriormente citado.

CENTRAL DO BRASIL. Direcio de Walter Salles. Roteiro de Joao
Emanuel Carneiro e Marcos Bernstein, baseado na histéria original de Walter
Salles. Brasil: Sony, 1998 (112min).

O filme tem como cendrio, em seu inicio, a estacdo da Central do Brasil, na
cidade do Rio de Janeiro. O cenario € construido com trens que vém e vao, com apitos
e ruidos de trens. O alto-falante ao longe anuncia a chegada e a partida de trens. E
grande o movimento de pessoas e de veiculos; trens despejam centenas de pessoas nas
plataformas da estagdo. Camelds e todo tipo de biscateiros de pequenos negdcios com
gente igualmente pobre. “Um verdadeiro circo improvisado.”

No meio desse “circo” ha também lugar para uma escrevedora de cartas para
entes queridos, para amantes, filhos, maridos, etc. residentes nas mais diferentes
partes do Brasil, mas sobretudo para cidades do Nordeste e de Minas Gerais. E uma
mulher que cobra um real para escrita de cada carta atendendo ao desejo de muitos
que nao sabem ler ou escrever nem endereco correto do destinatario, mas desejam
comunicar-se com pessoas distantes.

Dora ¢ o nome da mulher que escreve cartas. Trata-se da personagem central
do filme ao lado do menino Josu¢, que entra em cena quando sua mae Ana pede que
Dora escreva uma carta para Jesus, seu ex-companheiro, no sitio Volta da Pedra, em
Bom Jesus do Norte, em Pernambuco.

Ao chegar a sua casa, Dora ndo gasta dinheiro com selos para enviar todas as
cartas: separa-as entre as que devem ser rasgadas, porque ndo as considera
importantes, ou as deixam em uma gaveta para pensar sobre o seu destino: se o
correio ou a destrui¢do. Desse modo, a carta destinada a Jesus vai para o limbo: a



gaveta.

No dia seguinte, Ana, a mae de Josué, volta para enviar outra carta para Jesus
e, ao atravessar a rua ¢ atropelada e morre. Josué fica sozinho no mundo e dorme em
lugar qualquer da estacdo, sendo encontrado por Pedrao, homem sem escriipulos que
vé no menino a possibilidade de ganhar dinheiro a sua custa. Dora chega e diz
conhecer o menino. Pedrdo e Dora conversam e o menino ¢ levado para um
apartamento. Dora recebe dinheiro por entregar o menino a um casal.

Dora compra um aparelho novo de televisao e leva-o para o seu apartamento
em um conjunto habitacional em um suburbio do Rio de Janeiro. Uma amiga, Irene,
insiste na pergunta sobre como a mulher conseguiu o dinheiro, e Dora diz ter
entregado o menino a um casal, que ele vai ser adotado por uma familia do exterior
que lhe oferecerd uma vida bem melhor fora do Pais. Irene fica exaltada e diz que ele
vai ser enviado para o aproveitamento de 6rgaos e que isso € sempre matéria

de jornais. Dora, arrependida, resolve resgatar o menino. Volta para o lugar
em que o deixou e com subterfigios consegue tird-lo do apartamento.

Dora esta decidida a levar o menino para o seu pai em Pernambuco. Dai em
diante, comeca a longa viagem em dire¢ao a cidade de Bom Jesus e como muitas
peripécias para superar a falta de dinheiro: pequenos furtos em comércio de paradas;
perda de Onibus; trechos de caminhdo com caminhoneiro evangélico que, em
determinados momentos, saciou a fome dos dois viajantes. Na viagem, ha momentos
de alegria da crianga, mas também momentos de aflicdo, tristeza e confronto entre
Dora e Josué. No entanto, entre eles uma amizade vai se consolidando, essas duas
personagens tao diferentes, sozinhas no mundo, vao aproximando-se com o firme
desejo de atingir o objetivo final: a casa do pai de Josué.

As paisagens vao se descortinando, desde o terminal de Onibus da grande
metropole nacional, Rio de Janeiro, até os sertdes semi-aridos de Pernambuco. A
viagem ¢ fascinante e as fotografias vao revelando importante parte do interior do
Pais. A medida que a viagem prossegue em direcdo ao norte, as paisagens tornam-se
cada vez mais secas.

Chegam, finalmente, a cidade de Bom Jesus, sem dinheiro € com fome no
meio de uma grande romaria, com pessoas, todas pobres, pedindo gracas ao Bom
Jesus.

A paisagem da cidade de romeiros, embora diferente da do Rio de Janeiro,
lembra a estagao Central do Brasil, com seus ambulantes, retratistas, vendedores de
santos, de roupas, ciganas querendo ler a sorte. Josué¢ lembra da profissao de Dora
como escrevedora de cartas e sugere a alguém que ela pode realizar essa tarefa. Com
isso conseguem dinheiro para sobreviver e Josué compra um vestido novo para Dora.

A investigacdo sobre o endereco de Jesus continua: “Nao, ele ndo mora mais
aqui”, e dao endereco de outro local; conseguem chegar a casa mas também nao ¢ ali.
“O Jesus sempre muda”, diz um senhor. Mas a sorte enfim chega e eles descobrem
ndo o pai, e sim dois irmaos mais velhos. Dora e Josué tém certeza de que aquele era
realmente o lugar do menino. A mulher, antes que os rapazes € o menino acordem,
abandona a casa, tendo cuidado de deixar em cima de um movel, a carta de Ana para
Jesus e uma foto tirada na area da romaria. O menino acorda e procura por Dora, mas
ela ja estd no onibus, chorando pela despedida de uma crianca e de um amigo e agora
ela propria escrevendo uma carta para Josué.

O filme Central do Brasil dirigido por Walter Salles, na qualidade de obra-
prima do cinema brasileiro, ¢ poliss€émico, pode ter muitas leituras, em razdo da



riqueza das relagdes que apresenta tanto no aspecto artistico e simbolico, como
psicoldgico, geografico e fotografico, retratando a vida que o nordestino leva nas
grandes cidades e o choque de culturas.

Esse filme pode, em uma escola, ser foco de um projeto interdisciplinar entre
professores de diferentes disciplinas e alunos porque, embora seja fic¢do, foi extraido
de uma realidade conhecida e vivida por muitos brasileiros, principalmente pelos
nordestinos que vivem na cidade grande ou nos sertdes nordestinos, numa relacao de
transito € comunicacdo permanente entre o Nordeste e outras partes do Pais. Muitas
das cenas foram filmadas com a populagdo do diferentes locais.

O filme por si s6 ndo ¢ suficiente para conhecer a geografia do Brasil e seus
conceitos fundadores, mas ¢ por meio da linguagem do cinema que se podem motivar
os alunos e professores a aprofundar e ampliar, com o auxilio de outras linguagens, o
conhecimento geografico do Pais: a linguagem do texto, a linguagem da cartografia, a
linguagem do desenho. O filme permite que o espectador faca um didlogo com aquilo
que assiste e muitas perguntas surgem: as imagens dos lugares sao reais ou montadas?
Os romeiros sdo reais ou sao artistas?

Podem-se mesmo arrolar alguns conceitos que emanam do filme relacionados
tanto a aspectos fisicos como socioecondmicos e culturais.

O cendrio da estacdo central do Brasil e imediacdes apresentado no filme ¢é
semelhante as estacoes ferroviarias de Sao Paulo e de outras ainda existentes no Pais,
apesar de a politica dos transportes na segunda metade do século passado ter
desvalorizado esse tipo de transporte e estimulado o rodoviario. No filme também
aparecem as rodovias com toda a sua forga, tanto no terminal de 6nibus em que Dora
e Josué iniciam a viagem, no Rio de Janeiro, como nas paradas ao longo da estrada. O
trem fora da metropole ndo aparece no filme. A discussdo proporcionada por esse
aspecto ¢ importante, pois cabe perguntar: por que ndo se priorizou o transporte
ferrovidrio em um pais de dimensdes continentais como o Brasil? Qual ¢ a atual
situacdo desse tipo de transporte em outras regides brasileiras?

O filme ¢ rico na mostra de paisagens do Brasil? Mas qual conceito de
paisagem se pode extrair do filme? Como desmontar, por meio do filme, o conceito
de paisagem compreendido tdo-somente como aquilo que ¢ belo? Quais diferentes
cenarios do filme podem ser considerados como paisagens do ponto de vista
geografico?

Hé cenas no filme que se passam em duas grandes regides brasileiras: a regiao
Nordeste e a Sudeste. Durante a viagem em dire¢do ao norte, as paisagens tornam-se
cada vez mais secas. Na comparacao entre as duas paisagens mostradas, o que o filme
revela? Quais sdo as diferengas? Como se percebe que ha mudancas de paisagens?
Todo o Nordeste ¢ semi-arido? Onde aparecem as grandes paisagens aplainadas e os
inselbergs? Em que bibliografia se podem conhecer melhor as formas de relevo
apresentadas no filme e as existentes em outras regides do Brasil? E possivel
encontrar formas semelhantes? Ha assim a possibilidade de partir para uma anélise do
relevo de nosso pais.

Na busca dos viajantes, Dora e Josué, pela residéncia do pai do menino,
chegam a um lugar do interior de Pernambuco. O menino exclama, falando a respeito
das casas: “S3o todas iguais.” Por essa observagdo, pode-se pensar que a
homogeneidade ndo seja do seu agrado. Serd que em outras regides do Pais se formam
conjuntos habitacionais semelhantes a esses ou diferentes, mas observando a
homogeneidade? Essa ¢ a expressao cultural do povo ali residente ou € algo que o
capital lhe imp06s? Quem sdo os responsaveis?

Muitos outros aspectos geograficos podem ser discutidos. No entanto, torna-se



importante destacar a questdo das migracdes e dos migrantes e das dificuldades que
pessoas vindas do Nordeste — quer do sertdo, dedicadas a atividades rurais, quer de
pequenas cidades ainda muito ligadas a terra -, sendo analfabetas ou semi-
alfabetizadas, encontram diante da cultura urbana, especialmente em face da
complexidade cultural de uma cidade grande, de metropoles como o Rio de Janeiro,
Recife, Fortaleza, Sao Paulo ou quaisquer outras. Essa questdo precisa ser entendida
nao apenas do ponto de vista geografico, mas também do ponto de vista educacional,
pois na metropole ha concentragdo de alunos nordestinos e de descendentes, o que
obriga o professor de Geografia ou de outra disciplina a entender um pouco da vida e
da cultura desses brasileiros que migraram e vivem nas grandes cidades.

A personagem Dora, pessoa que escrevia cartas, ¢ fundamental, porque, tendo
essa competéncia aproveitou-se dela para ganhar dinheiro tanto na estacao ferroviaria
de uma cidade como o Rio de Janeiro quanto em um local de romaria como Bom
Jesus de Pernambuco. Uma “profissao” que somente tem lugar em paises como o
Brasil, ainda longe de acabar com o analfabetismo de seu povo.

1 Representagdes e Linguagens no Ensino de Geografia. In: PONTUSCHKA, N. N. et alli.
Para Ensinar e Aprender Geografia. Sao Paulo: Cortez, 2007, p. 265, 271-274, 279-280.



