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RESUMO

Este trabalho apresenta como proposta o desenvolvimento de um sistema
de informacdo para controlar os agendamentos de Imdveis. Atualmente, as
empresas buscam o apoio de tais sistemas para viabilizar os agendamentos de
imoveis para agilizar estes servicos e oferecer melhorias na prestacéo dos servigos.

No desenvolvimento proposto neste trabalho serd aplicada a metodologia
RUP com o padrdo de notacdo UML, o padrédo de projeto MVC, bem como o
conhecimento adquirido durante o curso. Desta forma iremos oferecer um sistema

Web, com acessibilidade de multiplos usuarios e que sera construido em Java.

Palavras-Chave: RUP, UML, Padrbes de projeto, MVC, Web, controle de

agendamento de imdveis.
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1 INTRODUCAO
1.1 Objetivos gerais

Buscando aplicar alguns conhecimentos que foram mostrados na poés-
graduacéo de desenvolvimento de sistemas com tecnologia Java, juntamente com
meu orientador Tarcisio de Souza Lima, modelamos e codificamos o Sisimoveis,
sistema de agendamento de imoveis, procurando demonstrar de forma teodrica e
pratica o desenvolvimento deste trabalho, para obtencao do titulo deste curso. No
apéndice B serdo encontradas algumas dessas telas, que serdo exibidas para
maiores esclarecimentos.

Para alcancar este objetivo deve-se utilizar o processo de engenharia de
software RUP como base para o desenvolvimento da aplicacdo. O emprego desta
metodologia visa atingir alta qualidade no software, satisfazendo as necessidades da
empresa. (KRUCHTEN, 2003).

1.2 Metodologia aplicada.

Neste trabalho serd usado o processo de engenharia de software RUP,
seguindo o paradigma da Orientacdo a Objetos e fazendo uso do padréo de notagcao
proposta pela UML, sendo esta a metodologia aplicada.

A UML é uma linguagem padrdo para modelagem de sistemas com a
finalidade de auxiliar no desenvolvimento dos mesmos, ela inclui técnicas de
notacdes graficas largamente utilizadas, como o Diagrama de Classes, Diagrama de
Casos de Uso e Diagramas de Sequéncia, que serdo explicados e mostrados
posteriormente. (FOWLER, 2005)

Tal padréo sera usado neste trabalho para visualizacdo, especificagdo e
construcdo do software.

Para o desenvolvimento deste sistema sera empregado o RUP que € um
processo de engenharia de software fornecido pela Rational Software. Ele fornece
um modelo de trabalho disciplinado, apontando tarefas e responsabilidades dentro
de um grupo de trabalho. Seu objetivo é assegurar o desenvolvimento de software
de alta qualidade, atendendo os requerimentos de seus usuarios com orcamento e

prazo realistas.
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O RUP é um guia de como usar o padrdo UML de forma eficaz,
melhorando a produtividade da equipe de desenvolvimento, sendo altamente
configuravel, o que permite que organizacbes de todo o tamanho o usem. Tal
processo é apoiado por ferramentas, que auxiliam em grandes partes do trabalho,
estas sendo usadas para criar e manter varias etapas do desenvolvimento, como:
modelagem visual, programacao, teste e etc.

O Rational Unified Process descreve como eficazmente usar técnicas
comercialmente aprovadas de desenvolvimento, que s&o as “melhores praticas de
engenharia de software” e sdo chamadas assim pois sdo fruto da observacédo do que
€ usado em organizacdes de sucesso. Tais praticas sdo: (KRUCHTEN, 2003).

e controlar mudancas no software.

e verificar continuamente a qualidade de software;

e gerenciar exigéncias;

e desenvolver software interativamente;

e usar arquiteturas baseadas em componente;

e modelar visualmente o software;

O processo pode ser demonstrado em duas dimensodes: 0 eixo horizontal
representa o tempo, dinamico, e mostra os aspectos do ciclo de vida, ou seja, as
fases do processo e como este se desdobra. O eixo vertical representa o aspecto
estatico do processo, atividades e fluxos de trabalho, mostrados na llustracdo 1 a

sequir.
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Organizacao ao longo do tempo
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llustracdo 1 — Como o processo é estruturado nos dois eixos. (KRUCHTEN, 2003).

Em primeiro plano temos a representacdo do aspecto dindmico do
processo: seus ciclos, fases, iteracdes e marcos. No segundo plano temos o0 aspecto
estatico, que abrange sua descricdo em relacdo aos componentes de processo,
atividades, fluxos, artefatos e trabalhadores. (PRESMAN, 2006).

O ciclo de vida do software é quebrado em quatro ciclos, cada ciclo gera
uma versdo do produto. O RUP divide o desenvolvimento nas quatro fases
consecutivas abaixo. Quando cada fase € concluida decisGes criticas devem ser
tomadas e objetivos alcancados (KRUCHTEN, 2003).

e Concepcéo (Inception)

e Elaboracéo (Elaboration)

e Construcao (Construction)

e Transicao (Transition)

A concepcao (Inception) € a primeira fase e esclarece o problema da
tecnologia, definindo os casos mais criticos. Definem-se aqui o caso de negocio e
escopo do projeto. A Segunda fase € a elaboracdo (Elaboration) que traz uma
analise mais detalhada no dominio do problema, desenvolve o projeto, estabelece a
arquitetura e também suprime os elementos de alto risco. Na sequéncia tem-se a

construcdo (Construction), em que ocorrem diversas repeticdes, sendo que em cada
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uma é construido um software de qualidade, o qual passa por uma preparacao para
chegar aos usuarios, produzem-se casos de teste, documentacdo e cddigo.
Finalmente tem-se o0 quarto e ultimo momento, a transi¢cdo (Transition), na qual os
usuarios sao treinados e o produto passa por uma transi¢cao para ser utilizado.

Cada fase do RUP pode, ainda, ser dividida em iteragfes. Uma iteracao &
um ciclo completo de desenvolvimento resultando em um produto executavel, um
subconjunto do produto final ainda em desenvolvimento, que cresce a cada iteracao
para se tornar a versao final do sistema. O processo iterativo oferece vantagens
gquando comparado ao processo tradicional de desenvolvimento em cascata com
maior reutilizacdo, melhor qualidade geral, mudancas mais facilmente controladas.
Até o presente momento a fase do RUP de concepcao foi a mais utilizada no
trabalho.

O padrao de arquitetura de software aplicado sera o MVC, tal padrdo é
destinado a isolar a interface do usuario da logica do programa, dividindo o software
em trés partes: o model que representa a informacdo (regra de negdécio) da
aplicacao, o view que corresponde a interface do usuario e o controller que controla
a comunicacao entre eles. A utilizacdo deste padréo resulta em um software que
pode ser modificado mais facilmente, sem que alteragbes em um parte reflitam em
outra.

Neste trabalho, as fases do RUP utilizadas foram: modelagem de
negocios, requisitos e analise e projeto. Durante a segunda etapa do trabalho, onde
o sistema serd desenvolvido, serdo também utilizadas as fases implementacédo e
teste.

Posteriormente, nos  proximos  capitulos, serdo  abordados
respectivamente a modelagem comercial, o fluxo de requisitos, a andlise e projeto,
as consideracoes finais, as referéncias e o apéndice A, neste estardo todos o0s

diagramas desenvolvidos.
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2 MODELAGEM COMERCIAL

Citando Kruchten (2003), as metas da modelagem comercial sdo: definir a
estrutura e a dindmica da organizacao na qual um sistema sera distribuido, entender
0S problemas atuais na organizacao alvo e identificar potenciais melhorias, garantir o
entendimento comum entre os clientes, usuarios finais e desenvolvedores e levantar
as exigéncias de sistema necessarias para o suporte da organizacao alvo.

Para alcancar tais metas, o fluxo de modelagem comercial descreve como
desenvolver uma visdo da nova organizacao alvo, e baseando-se nesta viséo, definir
0S processos, papéis e responsabilidades daquela organizacdo num modelo de
negocio (KRUCHTEN, 2003).

1 Introducéo

Este documento foi elaborado sobre a norma IEEE std 830 — 1998 e descreve
o conteudo do documento de especificacdo de exigéncia de software, apresenta
exemplos de possiveis tipos de estruturas. Esta pratica pode ser aplicada na
assisténcia de selecéo de produtos comerciais.

Este documento e uma recomendacdo pratica da implementacdo da norma

em questao e tem a finalidade de definir as exigéncias.

1.1 Propésito

O presente documento tem 0 objetivo de especificar e estabelecer os
requisitos para o desenvolvimento de um sistema para demonstracdo de alguns
conhecimentos que foram aprendidos na pos-graduacdo de desenvolvimento de

sistemas com tecnologia Java, visando a obtencao do titulo deste curso.
1.2 Escopo
Este sistema deve automatizar as funcionalidades do Sisiméveis, que

deverd disponibilizar ao usuario os itens relacionados a seguir. O sistema nao

devera tratar de nenhum aspecto da parte de aluguéis e venda dos imoveis.
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e Controle de enderecos;

e Controle de imoveis;

e Controle de tipo de imovel,

e Controle de agendamento de imovel;
e Controle de Usuarios;

e Controle de Usuario Administrador;

e Controle de Usuério Cliente;

e Controle de Usuério Corretor;

e Controle de Status;

1.3 Defini¢cdes, siglas e abreviacfes

e SISIMOVEIS: Nome dado ao sistema de agendamento de iméveis.

e ENDERECOS: Todos os enderecos dos imdveis e dos usuarios
cadastrados no sistema.

e IMOVEIS: Todos os iméveis cadastrados no sistema.

e TIPO DE IMOVEIS: Todos os tipos de imoveis cadastrados no
sistema.

e AGENDA DE IMOVEIS: Representa um imével sendo agendado por
um usuario cliente, ou usuario corretor.

e USUARIOS: Todos os usuérios cadastrados no sistema.

e USUARIOS CLIENTES: Todos os usuarios clientes cadastrados no
sistema.

e USUARIOS CORRETORES: Todos o0s usuarios corretores
cadastrados no sistema.

e USUARIOS ADMINISTRADORES: Todos os usuarios administradores
cadastrados no sistema.

e STATUS: Todos os status dos clientes cadastrados no sistema.

1.4 Referéncias

N&o aplicavel.
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1.5 Visao Geral

N&o aplicavel.

2 Descricéo Geral

2.1 Perspectivas do Produto

e O sistema utilizara uma camada de persisténcia que ira interagir entre
0 produto e o banco de dados que sera o JDBC;

e Requisitos de Software: o sistema serd desenvolvido utilizando a
linguagem de desenvolvimento JAVA 7 com a IDE(Interface Desktop Enviroment)
NetBeans 7.0;

e O sistema serd WEB;

e O sistema SISIMOVEIS é um sistema independente, sem integracéo
com outros sistemas.

¢ O Sistema utilizara o modelo MVC, que é um padrdo de arquitetura de
software. Através da utilizacdo deste padrao, serdo definidos como 0s componentes
desta aplicacéo irdo interagir ;

e O Sistema utilizara o banco de dados objeto relacional MySQL para

persisténcia das informacoes;

2.2 Funcgdes do Produto

e Manter dados dos enderecos - Incluir / Alterar / Excluir / Consultar

e Manter dados dos imoveis - Incluir / Alterar / Excluir / Consultar

e Manter dados dos tipos de iméveis - Incluir / Alterar / Excluir /
Consultar

e Manter dados dos agendamentos dos imoveis - Incluir / Alterar /
Excluir / Consultar

e Manter dados dos usuarios - Incluir / Alterar / Excluir / Consultar

e Manter dados dos usuarios clientes - Incluir / Alterar / Excluir /
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Consultar

e Manter dados dos usuarios corretores - Incluir / Excluir / Consultar

e Manter dados dos usuérios administradores - Incluir / Excluir /
Consultar

e Manter dados dos status dos clientes - Incluir / Alterar / Excluir /
Consultar

2.3 Caracteristicas do Usuario

O usuério Administrador irda manter os cadastrados operacionais e 0
cadastro de corretores, ja os corretores e clientes vao logar no sistema e fardo os
agendamentos dos imOveis e deverdo ter os seguintes conhecimentos:

e O usuario deve ter treinamento no sistema operacional Windows;

e O usuario deve ter conhecimento na sua area de trabalho (Ramo
Imobiliario);

e O usuario deve ter treinamento na operacéo do SISIMOVEIS.

2.4 Restricbes

Os requisitos minimos de hardware sé&o: Intel CORE 13, HD (Hard
Drive) de 500 gb, 1 gb de memoéria RAM (Random Acess Memory), saida USB
(para backup de dados), JVM (Java Virtual Machine) instalado, sistema
operacional Microsoft Windows 7.

2.5 Suposicdes e Dependéncias

N&o aplicavel.

3 Requisitos Especificos

3.1 Requisitos Funcionais

Requisito _funcional 1: O sistema deve permitir que 0S usuarios

cadastrem os enderecos (endereco, cidade, UF e CEP).

Requisito __funcional 2: O sistema deve permitir que 0S usuarios
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cadastrem os imoveis (Valor do imoével, quantidade cédmodos, tamanho do imdvel,
ndmero, complemento).

Requisito funcional 3: O sistema deve permitir que 0s usuarios

cadastrem os usuarios Administradores(login, senha, nome, numero, complemento,
email, telefone celular, data do cadastro, renda mensal e ativo).

Requisito funcional 4: O sistema deve permitir que 0S usuarios

cadastrem os usuarios Clientes(login, senha, nome, niamero, complemento, email,
telefone celular, data do cadastro).

Requisito funcional 5: O sistema deve permitir que 0S usuarios

cadastrem os usuarios Corretores(login, senha, nome, nimero, complemento, email,
telefone celular, data do cadastro, renda mensal, crd e comissé&o).

Requisito __funcional 6: O sistema deve permitir que 0s usuario

agendem os Imoveis para os clientes e corretores, contendo os dados: Data do
agendamento, hora que se inicia o agendamento e a hora que termina o
agendamento.

Requisito funcional 7: O sistema deve permitir que 0s usuarios

cadastrem os dados do tipo de imovel, contendo os dados: Descricdo do tipo de
imovel.

Requisito funcional 8: O sistema deve permitir que 0S Usuarios

cadastrem os dados do Status do cliente, contendo os dados: Descricdo do status

do cliente, e o status do cliente.

3.2 Requisitos Nao Funcionais

Requisito ndo funcional 1: O sistema deve ser totalmente aderente aos

principais conceitos de Orientagdo a Objeto (encapsulamento, herancga,
polimorfismo, tipificacao forte, etc.), visando facilitar a manutenibilidade do mesmo.

Requisito ndo funcional 2: O sistema deve apresentar interface de facil

utilizacao e entendimento, permitindo usabilidade.

Requisito _n&o funcional 3: O sistema deve apresentar portabilidade,

podendo ser executado em diversos ambientes.
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4 FLUXO DE REQUISITOS

O objetivo do fluxo de requisitos € descrever o que o sistema deve fazer e
permitir que desenvolvedores e usuarios concordem com 0 que esté descrito. Para
alcancar tal objetivo € produzida uma declaracéo delimitada do escopo do problema
e do produto, uma lista dos atores identificados no sistema, uma lista de requisitos
(organizada por entidades) e um conjunto de cenarios de utilizacdo que fornece
entendimento do uso do sistema ou do produto. (PRESSMAN, 2006; KRUTCHEN,
2003).
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4.1 Diagrama de Casos de Uso

re— S =

Usuari \
\

! Manter Agendamento
Manter Imovel

llustracdio 4.1 — Diagrama de Casos de uso do SISIMOVEIS

O diagrama de caso de uso representa graficamente esta interacao,
representando os atores como uma figura humana, enquanto os casos de uso sdo
elipses com seus respectivos nomes. A comunicagdo dos atores com 0s casos de
uso é representada por uma linha unindo os dois elementos.

Na llustracéo 4.1 séo apresentados 0os casos de uso que demonstram as
funcdes que o usuario pode exercer no sistema, seguida pela descricdo de um caso
de uso. Neste capitulo sera descrito o caso de uso Manter Imdéveis, contendo toda
sua descricdo, também serdo apresentados o diagrama de caso de uso e 0
diagrama de sequiéncia. As outras descricbes de casos de uso serao apresentadas

no Apéndice A.
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4.2 Caso de uso Manter Imdveis

Nome do caso de uso:

Manter Dados Imdveis

Ator principal:

Funcionario

Ator Secundario:

N&o aplicavel

Descricao:
Este caso de uso permite a manutencdo dos dados (inclusdo, excluséo, alteracéo e

consulta) dos imoveis.

Pré-Condicdes

Dados dos enderecos e tipos de imdveis mantidos no sistema.

Pos-Condicdes:

Dados dos imdveis mantidos no sistema.

Fluxo Principal

1. O usuario solicita ao sistema a manutencéo de imoéveis.

2. OSD apresentar ao usuario a tela de manutencéao de imoveis.

3. OSD apresentar ao usuario uma lista de imdveis cadastrados,
contendo os dados: Valor, quantidade de cémodos, tamanho, nimero e
complemento. (E1).

4.  OSD permitir ao usuario selecionar a opcao desejada. (Incluir,
Alterar, Excluir e Consultar) (A1)

5. O usuario seleciona a opcéo desejada.

6. OSD executar o subfluxo correspondente ao tipo de operagao
recebido (Incluir, Alterar, Excluir, Consultar)

Subfluxos:

Operacéao Consultar
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7. O usuario seleciona a empresa desejada.

8. O usuario seleciona a opgao “Consultar”. (A1)

9. O sistema recupera os dados (Valor, quantidade de cémodos,
tamanho, nimero e complemento.) do imovel desejado (E1).

10. OSD exibir dados do imével selecionado com os campos
preenchidos e desabilitados.

Operacao Incluir

7. O usuario seleciona a opgao “Incluir”.

8. OSD exibir os campos vazios e habilitados.

9. OSD permitir ao usuario informar os dados do imével: Valor,
guantidade de cémodos, tamanho, nimero e complemento (V1, V2, V3, Al)

10. O usuario seleciona a opg¢ao “Gravar’.

11. OSD gerar o codigo do imovel.

12. OSD persistir os dados do imovel (E2, RN1).

13. OSD apresentar mensagem ao usuario informando o sucesso da
realizacédo da operacéo.

14. OSD recarregar a lista dos iméveis cadastrados.

Operacao Alterar

7. O usuario seleciona a empresar desejada.

8. O usuario seleciona a opgao “Alterar”.

9. O sistema recupera os dados (Valor, quantidade de cémodos,
tamanho, nimero e complemento) do imovel desejado (E1).

10. OSD exibir dados do imoével selecionada com os campos
preenchidos e habilitados. (E1)

11. OSD permitir ao usuéario alterar os dados do imovel: Valor,
quantidade de comodos, tamanho, nimero e complemento. (V1, V2, V3)

12. O usuario seleciona a opgao “Gravar’.

13. OSD persistir os dados do imovel (E2, RN1).

14. OSD apresentar mensagem ao usuario informando o sucesso da
realizacdo da operacéao.

15. OSD recarregar a lista de iméveis cadastrados.

Operacéao Excluir

7. OSD permitir ao usuario selecionar um imével. (Al)

8. O usuario seleciona a opg¢ao “Excluir”.

9. OSD confirmar a operagao.

10. OSD excluir os dados do imovel. (E3, RN2)

11. OSD apresentar mensagem ao usuario informando o sucesso da
realizacdo da operacéao.

12. OSD recarregar a lista de iméveis cadastrados.
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Requisitos ndo funcionais:

N&o Aplicavel

Fluxos de Excecdao:

El. O sistema ndo consegue recuperar os dados de um imével.

1. OSD exibir mensagem de erro.

E2. O sistema ndo consegue armazenar/atualizar os dados de um imovel.
1. OSD exibir mensagem de erro.

E3. O sistema ndo consegue excluir os dados de um imével.

1. OSD exibir mensagem de erro.

Fluxos Alternativos:

Al. O usuario cancela a operacéao.

O sistema deve limpar os campos da interface.

O fluxo retorna ao passo quatro do fluxo principal.

Regras de negdcio:
RN1: Os im6veis ndo podem apresentar o valor zerado.
RN2: Os imoveis devem ter todos os campos preenchidos.

RN3: Um imovel agendado ndo pode ser excluido.

Validacdes

V1: O campo valor ndo pode ser vazio, e deve ter um valor numérico com casas
decimais.

V2: O campo cédmodos, metragem e namero deve ter um valor numérico .

V3: O campo complemento ndo pode ser vazio.
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5. ANALISE E PROJETO

O objetivo da andlise e projeto é mostrar 0 que o sistema realizara na fase
de implementagdo. O comportamento e as funcionalidades do software a ser
desenvolvido devem ser definidos e demonstrados, para melhor entendimento do
problema. Os diagramas de classe de entidades descrevem as classes, que
possuem nome, atributos e operacoes, tais classes formam a estrutura do sistema e
suas relacdes. (PRESSMAN, 2006).

O principal diagrama dessa fase é o diagrama de classes, que objetiva
auxiliar no processo de modelagem e na futura estruturacédo do cédigo, mas em um
nivel mais alto. As informacdes de niveis mais baixos sdo representadas em outros

diagramas, como os diagramas de sequéncia.

5.1 Diagrama de classes

O diagrama de classes descreve as classes que formam a estrutura do
sistema e suas relagcbes, as classes possuem nome, atributos e operacdes que
desempenham no sistema.

Na llustracdo 5.1, a seguir, sédo ilustradas as classes que compdem o
sistema e através dela € visto como estas se relacionam. Existem 9 classes no total,
as classes estdo descritas com seus respectivos atributos e métodos.

e A classe Imovel esta relacionada com um Endereco e um tipo de imoével,

e aclasse endereco esta relacionada com um imével e um usuario;

A classe endereco esta relacionada a um ou mais imdveis, e a um ou mais

USuarios;

e O usuario esta relacionado a um administrador, cliente ou a um corretor e a um
endereco;

e O usuario administrador possui um relacionamento com o usuario.

e O usuario Cliente possui um relacionamento com o usuario, usuario corretor e a
Agenda Imovel e com Status.

e A classe Corretor possui um relacionamento com o usuario, usuario cliente e com

a Agenda Imovel.

e A classe Status possui um relacionamento com o usuario cliente.
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e Aclasse Tipo de Imovel possui um relacionamento com o Imével.

Endereco Usuario
Imovel +HdEndereco: Integer IdUsuario: Integer
-Idimovel: Integer $ua: String Hogin: Strlnlg
+endereco; Endereco +hairro: String +senha: String
-tipoImavel: Tipo Imovel +cep: Integer -nome; 5tring
+valor: Double +idade: String ! , = | +endereco: Endereco

+comados: Integer ﬁ +uf: String +numera: Integer

+metragem: Integer e - “+complemento: String
+numero: Integer E +inclir() +emall: String

+complemento: String +hAlterar() +elefone: String

: +Execluir() +eelular: String
Hndluir() +Consultar() +dataCadastro; Date
+hAlterar()

+Exduir() i +endamensal: Double Administrador
+Consultal) Corretor +idUsuarioAdministrador
4 +ativo: boolean
0 +idUsuarioCorretor; Integer Qi
+rci: String Hndlir(
+comissan: Double -I-I:Ehlt;n'aro
WE +dliente: ArrayList<Cliente > +Cx uwl?a 0
AgendaImovel +indr TELE
IdAgendaImovel: Integer +Alterar()
+imovel: Imavel / +Excluin()
+dliente: Cliente 0..* |+Consultar() \ Cliente
+corretor; Corretor 0.
-dataagendamento: Date +HdUsuarioCliente: Integer
-horainicioagendamento: Date +atatus: Status
) “horafimagendamento: Date +corretor: Corretor
' +Inchir{) +indur() Status
Tipo Imovel +hlterar() +A|t§rar§| -

, +Excluir() +Excluir }\_ﬁ +ldStatus: Integer
Iédﬂpplmolvel..Integer +Consultar() +Consultar() 01 tDescricao: String
esaica0: Stng +ativo: boolean

+Incluir() -
Hncluir()

-I-l:EA!ctSL?rrC? +Alterar()
+Excluir()

+Consultar() +Consutar)

llustracdo 5.1 — Diagrama de Classes de Entidade
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5.2 Especificagdo do Caso de Uso Manter Imdvel

Segundo Fowler (2005), os diagramas de sequéncia permitem a
visualizacdo temporal dos diferentes eventos que ocorrem no sistema. Os objetos
estdo na parte superior e estes trocam mensagens entre si, as linhas observadas,
gue quando séo cheias indicam uma mensagem de chamada, as tracejadas indicam
uma mensagem de retorno. Os diagramas de sequéncia do caso de uso Manter

Empresas serdo apresentados agora, os demais virdo no apéndice A.

5.3 Diagramas de Sequéncia

Nesta ordem, serdo apresentados os Diagramas de Sequéncia: Incluir

Imodveis, Excluir Iméveis, Alterar Imdveis e Consultar Imdveis.

5.3.1 Diagrama de Sequéncia Incluir Imoveis

A seguir estdo enumerados o0s eventos ocorridos no diagrama de
sequéncia Incluir Imoéveis, llustragdo 5.3 a seguir.

e O usuério solicita a manutencado de Iméveis.

e O sistema deve, entdo, exibir a tela implementada na classe

FrmManter Imovel.

Esta classe envia a mensagem lista Imével () para a classe CtrManter

Imovel.

e Esta envia a mensagem lista Imovel () para a classe Endereco.

e Esta envia a mensagem listaEndereco() para a classe Endereco.

e Esta envia a mensagem listaTipolmovel() para a classe Tipo de
Imével.

e Seguidamente, a classe Imoével retorna os dados solicitados para a
classe Ctrimovel, que por sua vez a encaminha para a classe FrmManterimovel.

e Alista de empresas € exibida ao usuario.

e Este, entéo, solicita a opgao incluir.

e O wusuario informa os dados e solicita inclusdo dos mesmos,

recebendo uma mensagem de confirmagéo.
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A classe FrmManterimovel valida os campos e envia a mensagem

incluir() a classe CtrManterimovel.

Esta executa o método verificalmovel(Imovel).

Finalmente, esta classe envia a mensagem incluir() para a classe

Imovel, persistindo os dados.

X

» Administrader

1: carregar()

Esta envia a mensagem listalmovel() para a classe Imovel.

|_O

fimManterImovel : Imovel

6.+ indluir()

O

9

0

ctrManterImavel ; Imavel + Imavel i Tipo Imavel
: 2 : listarlmovel() h: | !
i u 3.1 listarImavel() N I i
X ' 4 listaTipoImavel () | o

5 IistaEnderecoq

)

: Endereco

12:

7+ validar()

5 10 : listarimovel()

8 ; incluirlmavel()

J

» verificalmovelRepetido(Imovel) :

listarTmovel()

g

llustragdo 5.3 — Diagrama de Sequéncia Incluir Imével

!

11+ listarImavel() |
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5.3.2 Diagrama de Sequéncia Excluir Iméveis

A seguir estdo enumerados o0s eventos ocorridos no diagrama de
sequéncia Excluir Imoveis, llustracéo 5.3.2 a seguir.

e O usuario solicita a manutencao de Iméveis.

e O sistema deve, entdo, exibir a tela implementada na classe
FrmManterimovel.

e Esta classe envia a mensagem listalmovel () para a classe
CtrManterimovel.

e [Esta envia a mensagem listalmovel () para a classe Imovel.

e Esta envia a mensagem listaAgendalmovel () para a classe Agenda
Imovel.

e Seguidamente, a classe Imovel retorna os dados solicitados para a
classe Ctrimovel, que por sua vez a encaminha para a classe FrmManterimovel.

e Alista de empresas € exibida ao usuéario.

e Este, entdo, solicita a op¢ao excluir.

e O sistema recupera os dados e solicita exclusdo dos mesmos,
recebendo uma mensagem de confirmacédo.A classe FrmManterimovel exibe os
dados e envia a mensagem excluirlmovel(Imovel) a classe CtrManterimovel. Esta
executa o método excluirimovel(Imovel). Esta classe envia a mensagem
excluirlmovel(Imovel) para a classe Imovel, persistindo os dados.Finalmente, esta
classe envia a mensagem excluirimovelAgendalmovel(Imovel) para a classe
Agenda, persistindo os dados.Esta envia a mensagem listalmovel() para a classe

Imovel.
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: Imovel

ctrManterImovel : Imovel

frrManterTmovel : Imovel

Administrador

Y
—
—_
[
=
=1
=
=
=
m
=
o
R I L g
=
—
f—
=
]
=1
@
=
=
o
[
—

1§ 1 excluirimovel(Imovel)

!
!

=

7+ exbirDados()
8.1 excluirlmovel(Imovel) .

:listarImovel)

7

llustracédo 5.3.2 — Diagrama de Sequéncia Excluir Imovel

r
]

6 : recuperDados()
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5.3.3 Diagrama de Sequéncia Alterar Imoveis

A seguir estdo enumerados o0s eventos ocorridos no diagrama de
sequéncia Alterar Imoveis, llustracao 5.3.3 a seguir.

e O usuario solicita a manutencao de Iméveis.

e O sistema deve, entdo, exibir a tela implementada na classe
FrmManterimovel.

e Esta classe envia a mensagem listalmovel() para a classe CtrManter

Imovel.

e [Esta envia a mensagem lista Imovel para a classe Empresa.

e Esta envia a mensagem listaEndereco() para a classe Endereco.

e Esta envia a mensagem listaTipolmovel() para a classe Tipo de
Imével.

e Seguidamente, a classe Imovel retorna os dados solicitados para a
classe Ctrimovel, que por sua vez a encaminha para a classe FrmManter Imovel.

e Alista de Imoveis é exibida ao usuario.

e Este, entéo, solicita a op¢ao alterar.

e O wusuéario informa os dados e solicita alteracio dos mesmos,
recebendo uma mensagem de confirmagéo.

e A classe FrmManterimovel valida os campos e envia a mensagem
alterar() a classe CtrManterimovel.

e Esta executa o método verificalmovel (Imovel).

e Finalmente, esta classe envia a mensagem alterar() para a classe
Imovel, persistindo os dados.

e Esta envia a mensagem listalmovel () para a classe Imovel.
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: Imovel

ctrManterimovel : Imovel

frmManterimovel : Imovel
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llustracdo 5.3.3 — Diagrama de Sequéncia Alterar Imével
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5.3.4 Diagrama de Sequéncia Consultar Imével

A seguir estdo enumerados o0s eventos ocorridos no diagrama de
sequéncia Consultar Imovel, llustracao 5.3.4 a sequir.

e O usuario solicita a manutencéo de Imoveis.

e O sistema deve, entdo, exibir a tela implementada na classe
FrmManterimovel.

e Esta classe envia a mensagem listalmovel() para a classe
CtrManterimovel.

e Esta envia a mensagem listalmovel () para a classe Empresa.

e Esta envia a mensagem listaEndereco() para a classe Endereco.

e Este envia a mensagem listaTipolmovel() para a classe Tipo de imovel

e Seguidamente, a classe Imdvel retorna os dados solicitados para a
classe Ctrimovel, que por sua vez a encaminha para a classe FrmManterimovel.

e A lista de imoveis é exibida ao usuario.

e Este, entdo, solicita a opgdo consultar.

¢ A classe FrmManterImovel recupera os dados.

e A classe FrmManterimovel exibe os dados.
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P00 0 0 0

. Administrador frmManterImovel : ImovebtrManterimovel : Imovel ~—L12%e! _ Tipo Imovel
1 camegar() ! ' ' '

: Endereco

2 lstarImovel() . 5

3+ listarImovel() , !

4 : IstarImovel() " i

5 - istarEndereco() i

w

6 |i§tarIm0ve|()

7 - consuktar() .

i

8: reEEjerarDados(]
. exbeDados(Imovel) E

\'I‘.JO : exibelmuvel(lmove.rl}f

1 exbeDados()

llustragcao 5.3.4 — Diagrama de Sequéncia Consultar Imovel
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5.4.1 Padrdes de projetos.

Os padrbes de projeto (Design Patterns) oferecem um meio para nhomear

e descrever solucfes abstratas para problemas recorrentes.

Em outras palavras, padrdes de projeto sdo solucdes que projetistas
experientes ja utilizaram anteriormente, empregadas com sucesso para a solucéo de
problemas especificos de projetos, tornando os projetos orientados a objetos mais

flexiveis e, em ultima instancia, reutilizaveis (GAMMA et al., 2000).

As duas palavras que compdem este método de desenvolvimento de
aplicacao padréo e projeto (design) merecem atencéo. Define-se padréo, como uma
forma ou modelo proposto para imitacdo e um sistema coerente compreensivel

baseado nas inter-relacdes pretendidas entre as partes componentes.

Além disso, define-se design como: Planejamento com propdsitos
determinados e um projeto mental ou esquema no qual os meios para alcancar um

objetivo sdo estabelecidos;

Uma das chaves do desenvolvimento orientado ao objeto, de fato
qualquer desenvolvimento, é sua reutilizacdo. A maioria do trabalho da reutilizacédo
esta concentrado na reutilizacdo do codigo. Os padrdes de projeto permitem que se
reutiizem os designs. Desta forma, pode-se criar uma interface padrdo dos
componentes, reutilizando-os quando necessario sempre que uma interface

semelhante estiver disponivel.

Neste trabalho é utilizado o padrdo de projeto Singleton. Este padrédo de
projeto tem a funcdo de garantir que uma classe tenha somente uma instancia e
fornecer um ponto global de acesso para a mesma (GAMMA et al., 2000). Um dos
modulos que utiliza este padrdo € o modulo de conexdo com o banco de dados, para
que se mantivesse a conexao até o fim da utilizagdo do sistema, evitando uma nova
conexdo a cada solicitacdo ao servidor. Deste modo, obtém-se uma diminuicdo do
trafego de informacdes junto ao servidor, criando uma Unica conexao (caso esta ndo

esteja criada) ou retornando a conexao ativa.
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5.4.2 O padréao model-view-controller (MVC)

Segundo PRESSMAN (2006), o objetivo do padrao de arquitetura MVC é
separar a logica de (Modelo) da interface do usuario (Visédo) e do fluxo de aplicacao
(Controlador). A idéia é permitir que uma mesma logica de negdcios possa ser
acessada através de varias interfaces utilizando-se de alguns padrdes de projeto

para definir como os componentes da aplicacdo iréo interagir entre si.

A idéia basica da arquitetura MVC € minimizar a ligacdo entre objetos em um
sistema alinhado-os com um conjunto especifico de responsabilidades na area dos
dados permanentes e regras associadas (Model), apresentacéo (View) e a l6gica da
aplicacdo (Controller). Na arquitetura MVC, a logica de negdécios ndo sabe de
quantas nem quais interfaces com o usuario estao exibindo seu estado, conforme €

demonstrado na llustracéo 5.4.2

Model

*Encapsula estado da aplicagao
*Responde consultas do estado

Consulta *Expde funcionalidades do applicativo
*Notifica a view de mudangas
oestado Notificacso d
otificacao de Muda
atualizagao oestado
o Controller

Seleciona a View Define comportamento do aplicativo

sMapeia user gestures a atualizagbes no
model

*Selecione views para resposta

*Um para cada funcionalidade

*Rendergza o Model

*Pede atualizacdes ao Model

*Manda user gesture ao Controfler

*Permite Controller escolher a view User Gesture

Eventos
Chamada de Métodos

llustragdo 5.4.2 — MVC Model 2 proposto pela (SUN, 2004)
Neste padrao, a aplicacdo € dividida em trés partes:

e modelo (MODEL): I6gica de negdcio ou aplicacao;

¢ visdo (VIEW): camada de interface com o usuario. Nesta camada o
usuario vé o estado do modelo e pode manipular a interface, para
ativar a légica do negdcio;

e controlador (CONTROLLER): transforma eventos gerados pela
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interface em acdes de negdcio, alterando o modelo.

O Model é responsavel por manter o estado e os dados da aplicacéo.
Pode receber e responder as consultas a partir de View e pode fornecer

notificagbes para View quando algum dado é modificado ou um evento é

disparado.

O Controller atualiza o Model com base na execucdo da logica da
aplicacdo em resposta aos gestos do usuario (por exemplo, botbes da caixa
de dialogo, solicitacdes de envio do formulario, etc.). Também € responsavel

por informar a View o que exibir em resposta aos gestos do usuario.

O View é responsavel pela apresentacédo real dos dados fornecidos por
Controller, bem como a manipulacao e criagcdo de todos os objetos que sao

exibidos para o usuério.
5.4.3 Arquitetura em camadas.

Dando continuidade aos conceitos do padrao MVC, observou-se que nos
sistemas onde ndo h& uma divisdo entre a interface do sistema com o usuario, a
forma de como os dados sdo validados, persisténcia e recuperacdo dos dados,
pode existir um alto grau de acoplamento entre os objetos e classes, contribuindo
para que estes sistemas possuam baixa manutenibilidade e dificultando a sua
reutilizacdo em outros projetos (FRAGMENTAL, 2008).

Para contornar este problema, devem-se agrupar as responsabilidades do
sistema de acordo com um critério, diminuindo o acoplamento entre os componentes
e fazendo com que as mudancas em um grupo nao impactem muito em outro. Para
realizar esta separagdo, a Arquitetura de Camadas €& muito utilizada
(FRAGMENTAL, 2008).

Neste trabalho, os médulos foram divididos em utilizando camadas, que séo
(llustracéo 5.4.3).

A camada de apresentacao € responsavel pelos objetos que o usuario pode

visualizar na tela na tela e pela sua interacdo com o sistema e a camada de negdcio,
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ela contém as regras de negdcio da aplicacéo.
A camada de persisténcia contém as classes que possibilitardo uma interagédo

entre o sistema e o banco de dados.

/ Arquitetura em Camadas \
CAMADA DE
APRESENTACAO
CAMADA DE
NEGOCIOS
CAMADA DE
PERSISTENCIA
k SGBD /

llustracdo 5.4.3 — Arquitetura em camadas

Segundo a Sun (2008), a separacdo da camada de negocios e a
apresentacao trazem uma série de beneficios, dentre eles:
minimizacdo do impacto das mudancas: a camada de negécios pode ser alterada
sem que sejam necessarias muitas modificacdes na camada de apresentacao.

Em Alguns casos, ndo é necessario alterar a camada de apresentacdo. A
facilidade de manutencdo: como as camadas sdo dividas em componentes de
negocios distintos, as regras podem ser acessadas a partir de varios objetos
distintos na aplicacdo, e seu coédigo-fonte concentrado em um sé local. como
resultado, tem-se um cédigo-fonte mais enxuto e 0 mesmo comportamento em todo
lugar em que estes forem utilizados. caso haja a necessidade de uma alteragéo nas
regras de negocio, basta alterar o arquivo que contém estas regras. beneficios
similares também s&o alcancados na camada de apresentacdo, como a reutilizacao
de folhas de estilo, padrdes de formatacéao, etc;

Reutilizacdo de codigo: como cada médulo do sistema estd adequadamente
divido de acordo com um critério e de forma independente, respeitando 0s conceitos

de orientacdo a objetos e encapsulamento, estes médulos séo facilmente integrados
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em outros projetos;

Especializacdo: como o sistema esta divido em camadas com critérios
distintos, a equipe de desenvolvimento pode ser dividida de acordo com estes
interesses. Um exemplo deste beneficio sdo os responsaveis pelo design e interface
do sistema, que terdo acesso somente ao cOdigo necesséario para desenvolver o

design e a interface do sistema.

Como formas de armazenamento de informacfes no sistema sdo utilizadas
bases de dados. A maioria das instituicbes que utilizam um sistema de banco de
dados sdo completamente dependentes desta tecnologia. A tecnologia de banco de
dados relacional € muito conhecida e, além disso, é flexivel e possui grande técnica
de gerenciamento de dados (BAUER, 2005).

E possivel desenvolver aplicativos utilizando o paradigma da orientacdo a
objeto utilizando a linguagem SQL para acessar e persistir os dados, embora esta
forma de desenvolvimento requeira muito tempo e esfor¢o. Segundo Bauer, até 30%
do cddigo escrito do aplicativo € desenvolvido para 0 acesso aos dados via SQL.

Ainda assim, o resultado ndo é muito confiavel.

Para realizar a integracdo entre os dados do sistema e os dados do banco de
dados, serdao empregados objetos de acesso, conhecidos como DAO (Data Access
Object), que permitem a divisdo das regras de negdécio e das regras para acesso aos
dados. Para isso, criam-se classes exclusivas para o acesso ao SGBD, evitando o
acoplamento de codigos e comandos na linguagem SQL com os componentes de
negocio (XAVIER, 2007).
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6 IMPLEMENTACAO

6.1 Viséao geral

A implementagdo deste trabalho foi realizada na IDE(Integrated
Developement Environment) NetBeans 7.1, com a utlizagcdo do framework
JDBC(Java Data Base Conection) para a persisténcia no banco de dados relacional
MySQL, sendo este responsavel pelo gerenciamento da base de dados, de forma a
gerenciar o0 acesso, manipulacdo e organizacdo dos dados. Foi utilizada a
abordagem MVC, sendo possivel realizar a divisdo em pacotes, separando todas as
classes de negdcio, visdo e controle, conforme ilustra a figura a seguir:

File Edit Format Preview View Navigate Source Refactor Run Debug
T - ° B & G Cig
E] E g - 2 H &
: Projects a8
= @ Agendalmovel
-l 5 Web Pages

=145 Source Packages

D%{:ﬂ Services

8-
- ufif

=), agenda
) controller
wl ), action
-.[@ ControllerFacade.java
|, dao
) model
: G L))t
i {5 TestPackages
G-l g Libraries
@[ TestLibraries
& & Configuration Files

llustracdo 6.1 — Divisao do SISIMOVEIS
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Vale ressaltar, que além da separacdo da visdo, controle e DAO foram
realizados pacotes especificos para validacdo, utilidades e imagem, facilitando a

construcéo e futura manutencéao do software.

@] Agendalmovel - NetBeans IDE 6.9.
File Edit Format Preview View Navigate Source Refactor Run Debug |
PSS DR
: Projects a8
=& Agendalmovel

@[ Web Pages
B |/} Source Packages
=

2 ufif

EH) agenda
- l) controller

- dao

i Services

AgendalmovelDAO.java
ClienteDAO.java
CorretorDAO.java
EnderecoDAO.java

&
&
&
&
----- [# ImovelDAO.java
=
&

StatusDAO.java
TipoImovelDAO.java
UsuarioDAQ.java
&) model

[ ut

G| fy TestPackages

G- Libraries

G- (@ TestLibraries

G- & Configuration Files

llustracdo 6.1.1 — Divisédo das classes DAO.
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Q) Agendaimore - NetBeans IDE 69 T

File Edit Format Preview View Mavigate Source Refactor Bun Debug E

PEGS DE T B

§ |: Projects 4 =
; EI@ Agendalmovel =
% [ k3 Web Pages
= {5 Source Packages
& M
B ufif
& ). agenda
=% ) controller
EI |, action
AlterafgendaAction.java

m

AlteraConfirmafAgendaiction.java
AlteraConfirmaEnderecoAction.java
AlteraConfirmalmovel Action. java
AlteraConfirmastatusAction.java
AlteraConfirmaTipoImovelAction.java
AlteraConfirmallsuariocAction.java
AlteraEnderecoAction.java

AlteralmovelAction.java
AlterastatusAction.java
AlteraTipoImovelAction.java
AlterallsuarioAction.java
Apagafgendahction.java
ApagaConfirmaAgendaAction.java
ApagaConfirmaEnderecofction.java
ApagaConfirmalmovelAction. java
ApagaConfirmastarusAction.java
ApagaConfirmaTipoImovelAction.java

5 ) ) 6 ) 0 ) 60 6 6 6 6 0 6 6 D

ApagaConfirmallsuarioAction.java

llustracdo 6.1.2 — Divisdo das classes Controller.

A llustracdo 6.1.1 e 6.1.2, reflete que para cada controlador presente no
pacote Controller é criado uma classe DAO, correspondente ao controlador tratado.
Esta por sua vez implementa métodos comuns a estes DAO, como gravar, alterar,
excluir, carregar um objeto e recuperar uma lista de objetos pelo atributo

estabelecido.
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6.2 Aplicacao das tecnologias

Neste topico serdo apresentados todas as tecnologias aplicadas na
construcdo do SISIMOVEIS, desta forma os objetivos propostos por este trabalho

foram concluidos.

A seguir, serdo descritas as tecnologias JDBC permitindo assim uma melhor
compreensao sobre o uso destas tecnologias abordadas no desenvolvimento do
SISIMOVEIS.

6.2.1 JDBC.

Java Data Base Connectivity ou JDBC, € € um conhunto de classes ou
interfaces (API) escritas em Java que fazem o envio de instrucbes SQL para
qualquer banco de dados relacional. Api de baixo nivel e base para api’s de alto
nivel. Amplia o que vocé pode fazer com Java Possibilita o uso de banco de dados
ja instalados. Para Cada banco de dados ha um driver JDBC que pode cair em

quatro categorias.

e Ponte JDBC-ODBC,;

e Driver API-Nativo;

e Driver de protocolo de Rede;
e Driver Nativo;

Vale ressaltar que com o uso do JDBC foi possivel automatizar muitas tarefas
repetitivas de codigos SQL, presentes no desenvolvimento do sistema. O JDBC o
manipula de forma consolidada, realizando apenas o esfor¢co de construcdo e de

manuten¢ao dos mapeamentos.
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|&] ImovelDAO java 8|

BE-0- AT SEfelauon|u

3 package br.ufjf.agenda.dao;

7 import br.ufjf.agenda.model.Imovel;
import br.ufjf.agenda.model.TipoImovel;
9 import br.ufjf.agenda.util.GenericDAC;

10 import java.sgl.ResultSet;
11 import java.sgl.SQLException;
12|~ import java.util.ArrayList;

13

143

15

16

17

18 public class ImovelDAQ extends GenericDAC<Imovel, Integer» {

19

@ public void inserir(Imovel obj) throws ClassNotFoundException, 53QLException {
21 String sgl = "INSERT INTO imovel {idendereco,idtipoimovel,valor,comodos,metragem, numero,complemento)™
22 + "VALUES (?,?,7,72,2,2,%)";

23

24 ArrayList<String> lista = new ArrayList<String>{):

25 lista.add(String.valus0f (obj.getEndereco() .getIdEndereco())):

26 lista.add(String.valu=0f (obj.getTipoImovel () .getIdtipoimovel()});
27 lista.add(5tring.valoeOf (obj.getValor())):

28 lista.add(5tring.valuelf(cbj.getComodos())):

29 lista.add(5tring.valuel0f(cb].getMetragem())):

30 lizta.add(5tring.valus0f (okb].getlumera()))

31 lista.add(obj.getComplemento());

32

33 executalML (sgl, lista);

A

llustracdo 6.2.1 — Mapeamento da classe Imovel

A llustracdo 6.2.1, demonstra o mapeamento da classe Imoével. O
relacionamento representa o relacionamento da classe imovel e a classe tipo de
imovel, onde um tipo de imével esté relacionado a um ou mais Imoével, e um Imovel

esta relacionado a um Tipo de Imovel.

6.2.3 Java Data Base Conection.

Com o intuito de aumentar ainda mais a portabilidade do SISIMOVEIS foi
usado neste trabalho a Java Data Base Conection, ou simplesmente JDBC, ele € um
padrdao de programacao Java que permite aos desenvolvedores o mapeamento
objetos relacional em aplicacdes que usem Java.

Neste trabalho o JDBC é usado “acima” do controlador, o que facilita uma

possivel troca, se necessario for.
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6.3 Apresentacédo da aplicacao.

Visando facilitar a apresentacdo do sistema, este item demonstra 0s passos
gue este ira realizar na tela manutencéo empresa, de forma a explicar as acdes que
o0 sistema realiza entre a visdo, controlador, modelo e DAO.

Vale ressaltar que as classes utilizadas da visdo sao FrmSisimoveis e
FrmManterimovel, os controladores usado e um deles é ApagarlmovelAction, a
classe modelo usada sera Imovel e 0 DAO usado sera ImovelDao.

O usuario executa a aplicacdo e esta iniciada com a tela principal do sistema,

mostrada na llustracdo 6.3.1.

| AgendaImivel

| AgendaImovel

llustragdo 6.3.1 — Tela principal do SisAcoes(FormSisimoveis)

Conforme mostrado na llustragdo 6.3.1 a tela principal do sistema exibe o
menu de navegacdo, onde para efetuar um cadastro de Imével o usuario deve clicar
em visualizar e depois em Imovel.

O FormSisimoveis entdo desencadeia uma agédo, instancia o Novolmovel,

centraliza-o e 0 mostra-o na tela, conforme a llustragéao 6.3.2.
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| Endered gd
e astros

Cometor Tipo de Imovel Memmr | Nimero
X

oW asndeOhends (e 200 4 155 apt4
| Tipo de Imdvel Sampaio 436 Sto 500 8 120 200 Boool X .’
[ Saws | NovaAgenda

| Agendalmivel
| Agendalmivel

llustracdo 6.3.2 — Tela manter Imovel

O form da llustragdo 6.3.2 quando inicializado, através do método
BuscarTodos() envia uma mensagem para o controlador do imével, requisitando a
lista de imoOveis cadastrados, este entao repassa a requisi¢cao para o DAO do imdvel,
que retorna uma lista, que por fim é exibida no grid.

Para prosseguir o com a operacao desejada o usuario deve clicar entdo no
botdo incluir, este entdo executa o método Novolmovel() que instancia o

Novolmovel.JSP, centraliza-o e mostra-o na tela, conforme a llustragéo 6.3.3
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Cadastramento .

[ Enderego Too demd
\aor

Il . wte (Comodo:

Cou'etm Metragen:
| Imovel Nimero:
| Tipode Imdve Compement;
| Status

v Vo

[ Agncaimoe
| Agenda Imdvel

llustracédo 6.3.3 — Tela de inclusdo do Imdével

O usuario deve entdo preencher os dados e clicar no botdo Gravar, que
instancia um novo Imével e executa o0 método Novolmovel(), que posteriormente
valida os campos obrigatorios e manda o objeto Imével para o controlador de Imoével,
gue posteriormente repassa 0 objeto para o DAO imovel que por fim persiste no
banco.

Para maiores detalhes sobre o codigo fonte da aplicacédo este esta disponivel
no CD que segue em anexo junto ao trabalho, bem como as informacdes
apresentadas no DTR e no Apéndice B, que contém as principais telas do
SISIMOVEIS.
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7 CONSIDERAC}()ES FINAIS

O presente trabalho tem como principal objetivo 0 desenvolvimento de um
software para automatizar uma empresa que agende imoOveis para clientes e
corretores, que é um sistema de controle de agendamento de imoveis, voltado para
Web, utilizando a linguagem de programacao Java.

Ficou claro que, com o desenvolvimento de sistemas utilizando-se de
camadas, é possivel sua posterior reutilizacdo. Também é notavel a maior facilidade
em se realizar uma manutencao no sistema, pois o desenvolvedor mantém o foco
apenas nos pontos onde realmente ocorrem os problemas, evitando também que o
mesmo modifique outras partes do sistema enquanto tenta corrigi-los.

Utilizou-se a ferramenta netbeans 7.1 para o desenvolvimento do sistema
e das implementacdes dos diagramas, possibilitando a utilizacdo por parte do
funcionario, utilizando JDBC junto com SQL que permitem acessar informacgdes sem
usando SQL e possibilitam facilmente a troca por outro banco de dados sem
alteracdes significativas no codigo da aplicagéo.

Finalmente, através deste trabalho foi possivel conhecer as caracteristicas
dos frameworks utilizados, de forma a facilitar no desenvolvimento. Estudos futuros
serdo indispensaveis na aplicacdo deste trabalho, tais como a geracao de graficos,
geracdo de relatérios, consulta que possam retornar informacdes gerenciais e a

transposicao deste aplicativo para um sistema Mobile.
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APENDICES

Apéndice A — Demais Casos de uso do SISIMOVEIS

O apéndice A contém os demais Casos de Uso com suas respectivas

descricOes e Diagramas de Sequéncia.

Caso de uso Manter Enderego.

Nome do caso de uso:

Manter Dados Enderecos

Ator principal:

Usuario Administrador

Ator Secundario:
N&o aplicavel

Descricao:
Este caso de uso permite a manutencéo dos dados (inclusdo, exclusao, alteracéo e
consulta) dos Enderecos.

Pré-Condicdes:

N&o aplicavel.

P6s-Condicdes:

Dados dos Enderecos mantidos no sistema.

Fluxo Principal

1. O usuario solicita ao sistema a manutengéo de enderecos.

2. OSD apresentar ao usuario a tela de manutencéo de enderecos.

3. OSD apresentar ao usuario uma lista de a¢cbes cadastradas,
contendo os dados: Endereco, bairro, cidade, UF e CEP. (E1).

4. OSD permitir ao usuario selecionar a op¢ao desejada. (Incluir,
Alterar, Excluir e Consultar) (Al)

5. O usuario seleciona a opgéo desejada.



o1

6. OSD executar o subfluxo correspondente ao tipo de operagéo
recebida (Incluir, Alterar, Excluir, Consultar)

Subfluxos:
Operacao Consultar

7. O usuario seleciona o endereco desejado.

8. O usuario seleciona a opgéo “Consultar”. (A1)

9. O sistema recupera os dados (Endereco, bairro, cidade, UF e
CEP) do Endereco desejado (E1).

10. OSD exibir dados do endereco selecionado com 0s campos
preenchidos e desabilitados.

Operacao Incluir

7. O usuario seleciona a opg¢ao “Incluir”.

8. OSD exibir os campos vazios e habilitados.

9. OSD permitir ao usuério informar os dados do endereco:
Endereco, bairro, cidade, UF e CEP, selecionando o endereco. (V1, V2, V3, Al)

10. O usuario seleciona a opg¢ao “Gravar’.

11. OSD gerar o codigo do endereco.

12. OSD persistir os dados do endereco (E2, RN1).

13. OSD apresentar mensagem ao usuario informando o sucesso da
realizacdo da operacéao.

14. OSD recarregar a lista de enderecos cadastrados.

Operacao Alterar

7. O usuario seleciona o endereco desejado.

8. O usuario seleciona a opgao “Alterar”.

9. O sistema recupera os dados (Endereco, bairro, cidade, UF e
CEP) do endereco desejado (E1).

10. OSD exibir dados do endereco selecionado com 0s campos
preenchidos e habilitados. (E1)

11. OSD permitir ao usuério alterar os dados do endereco:
Endereco, bairro, cidade, UF e CEP, selecionando o enderecgo. (V1, V2, V3)

12. O usuario seleciona a opgao “Gravar”.

13. OSD persistir os dados do endereco (E2, RN1).

14. OSD apresentar mensagem ao usuario informando o sucesso da
realizacédo da operacéao.

15. OSD recarregar a lista de enderecos cadastrados.

Operacao Excluir

7.  OSD permitir ao usuario selecionar um endereco. (Al)

8. O usuario seleciona a opg¢ao “Excluir”.

9. OSD confirmar a operagao.

10. OSD excluir os dados do emdereco. (E3)

11. OSD apresentar mensagem ao usuario informando o sucesso da
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realizacdo da operacéo.
12. OSD recarregar a lista de enderecos cadastrados.

Requisitos ndo funcionais:

N&o Aplicavel

Fluxos de Excecéao:

E1l. O sistema ndo consegue recuperar os dados de um endereco.

1. OSD exibir mensagem de erro.

E2. O sistema ndo consegue armazenar/atualizar os dados de um endereco.
1. OSD exibir mensagem de erro.

E3. O sistema nao consegue excluir os dados de um endereco.

1. OSD exibir mensagem de erro.

Fluxos Alternativos:
Al. O usuario cancela a operacao.
O sistema deve limpar os campos da interface.

O fluxo retorna ao passo quatro do fluxo principal.

Regras de negdcio:
RN1: As acOes tém obrigatoriamente uma empresa.

Validacbes
V1: O campo endere¢o nao pode ser vazio.
V2: O campo bairro n&o pode ser vazio.

V3: Os campos cidade, uf e cep ndo podem ser invalidos.
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llustracdo A. 1 — Diagrama de sequéncia incluir enderecos
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llustrac&o A. 2 — Diagrama de sequéncia excluir enderecos
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llustracdo A. 3 — Diagrama de sequéncia alterar enderegos

Diagrama de Sequéncia Consultar Endereco
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llustracdo A. 4 — Diagrama de sequéncia consultar enderegos
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Caso de uso Manter Usuarios.

Nome do caso de uso:

Manter Dados Usuarios

Ator principal:

Usuario Administrador

Ator Secundario:

N&o aplicavel

Descricao:
Este caso de uso permite a manutencdo dos dados (incluséo, exclusédo, alteracédo e

consulta) dos usuarios.

Pré-Condicdes:

Dados do endereco mantidos no sistema.

P6s-Condicdes:

Dados dos usuarios mantidos no sistema.

Fluxo Principal

1.0 usuario administrador solicita ao sistema a manutencdo de usuarios.

2.0SD apresentar ao usuario administrador a tela de manutencao de usuarios.
3.0SD apresentar ao usuario administrador uma lista de usuarios cadastrados,
contendo os dados: login, senha, nome, numero, complemento, email, telefone,
celular, data do cadastro e renda mensal. (E1).

4.0SD permitir ao usuario administrador selecionar a opcao desejada. (Incluir,
Alterar, Excluir e Consultar) (Al)

5.0 usuério administrador seleciona a opc¢ao desejada.

6.0SD executar o subfluxo correspondente ao tipo de operacéo recebida (Incluir,
Alterar, Excluir, Consultar)

Subfluxos:
Operacéao Consultar

7. O usuario administrador seleciona o usuario desejado.
8. O usuério administrador seleciona a opg¢ao “Consultar”. (A1)
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9. O sistema recupera os dados (nome, numero, complemento, email, telefone,
celular, data do cadastro e renda mensal) do usuario desejado (E1).

10. OSD exibir dados do usuério selecionado com os campos preenchidos e
desabilitados.

Operacao Incluir

7. O usuario administrador seleciona a opg¢éao “Incluir”.

8. OSD exibir os campos vazios e habilitados.

9. OSD permitir ao usuario administrador informar os dados do usuéario: login,
senha, nome, numero, complemento, email, telefone, celular, data do cadastro e
renda mensal. (V1, V2, V3, Al)

10. O usuario administrador seleciona a opg¢ao “Gravar”.

11. OSD gerar o codigo do usuério.

12. OSD persistir os dados do usuario (E2, RN1).

13. OSD apresentar mensagem ao usudario administrador informando o sucesso
da realizacdo da operacéao.

14. OSD recarregar a lista de usuarios cadastrados.

Operacéao Alterar

7. O usuario administrador seleciona o usuério desejado.

8. O usuario administrador seleciona a opc¢éao “Alterar”.

9. O sistema recupera os dados (nome, numero, complemento, email, telefone,
celular, data do cadastro e renda mensal) do usuario desejado (E1).

10. OSD exibir dados do usuério selecionado com os campos preenchidos e
habilitados. (E1)

11. OSD permitir ao usuario alterar os dados do usuario: senha, nome, numero,
complemento, email, telefone, celular, data do cadastro e renda mensal. (V1, V2,
V3)

12. O usuario administrador seleciona a opg¢ao “Gravar’.

13. OSD persistir os dados do usuario (E2, RN1).

14. OSD apresentar mensagem ao usuario administrador informando o sucesso
da realizacdo da operacéo.

15. OSD recarregar a lista de usuarios cadastrados.

Operacéao Excluir

7. OSD permitir ao usuario administrador selecionar um usuéario. (Al)

8. O usuario seleciona a opgao “Excluir”.

9. OSD confirmar a operagao.

10. OSD excluir os dados do usuario. (E3)

11. OSD apresentar mensagem ao usuario administrador informando o sucesso
da realizacdo da operacéo.

12. OSD recarregar a lista de usuarios cadastrados.

Requisitos ndo funcionais:

N&o Aplicavel



Fluxos de Excecéao:
El. O sistema ndo consegue recuperar os dados de um usudrio.

1. OSD exibir mensagem de erro.

E2. O sistema ndo consegue armazenar/atualizar os dados de um usuario.

1. OSD exibir mensagem de erro.
E3. O sistema ndo consegue excluir os dados de um usuério.

1. OSD exibir mensagem de erro.

Fluxos Alternativos:
Al. O usuario cancela a operacao.
O sistema deve limpar os campos da interface.

O fluxo retorna ao passo quatro do fluxo principal.

Regras de negocio:
RN1: Os usuérios tém obrigatoriamente um endereco.

Validacbes
V1: Os campos login, senha e nome nao podem ser vazios.

V2: Os campos namero, complemento e email ndo podem ser vazios.
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V3: Os campos telefone, celular, data de cadastro e renda mensal ndo podem ser

vazios.

Diagrama de Sequéncia Incluir Usuérios.
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llustragdo A. 6 — Diagrama de sequéncia excluir usuarios

Diagrama de Sequéncia Alterar Usuéarios.
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Diagrama de Sequéncia Consultar Usuérios
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llustracdo A. 8 — Diagrama de sequéncia consultar usuérios

Caso de uso Manter Usuarios Administradores.

Nome do caso de uso:

Manter Dados Usuarios Administradores

Ator principal:

Usuario Administrador

Ator Secundaério:

N&o aplicavel

Descricao:
Este caso de uso permite a manutencéo dos dados (inclusdo, exclusao, alteracéo e

consulta) dos usuarios administradores.

Pré-Condicdes:

Dados do endere¢o mantidos no sistema.
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Pés-Condicdes:
Dados dos usuarios administradores mantidos no sistema.

Fluxo Principal

1.0 usuario administrador solicita ao sistema a manutencdo de usuarios
administradores.

2.0SD apresentar ao usuario administrador a tela de manutencéo de usuérios
administradores.

3.0SD apresentar ao usuario administrador uma lista de usuarios
administradores cadastrados, contendo os dados: login, senha, nome, numero,
complemento, email, telefone, celular, data do cadastro e renda mensal e ativo.
(ED).

4.0SD permitir ao usuario administrador selecionar a opc¢ao desejada. (Incluir,
Alterar, Excluir e Consultar) (A1)

5.0 usuario administrador seleciona a opcéo desejada.

6.0SD executar o subfluxo correspondente ao tipo de operacéo recebida (Incluir,
Alterar, Excluir, Consultar)

Subfluxos:
Operacao Consultar

7. O usuario administrador seleciona o usuario administrador desejado.

8. O usuario administrador seleciona a opgao “Consultar”. (A1)

9. O sistema recupera os dados (nome, numero, complemento, email, telefone,
celular, data do cadastro, renda mensal e ativo) do usuario administrador
desejada (E1).

10. OSD exibir dados do usuario administrador selecionado com os campos
preenchidos e desabilitados.

Operacao Incluir

7. O usuario administrador seleciona a opgéao “Incluir”.

8. OSD exibir os campos vazios e habilitados.

9. OSD permitir ao usuario administrador informar os dados do usuéario: login,
senha, nome, numero, complemento, email, telefone, celular, data do cadastro,
renda mensal e ativo. (V1, V2, V3, Al)

10. O usuario administrador seleciona a opgao “Gravar”.

11. OSD gerar o codigo do usuario administrador.

12. OSD persistir os dados do usuario administrador (E2, RN1).

13. OSD apresentar mensagem ao usuario administrador informando o sucesso
da realizacao da operacéo.

14. OSD recarregar a lista de usuarios administradores cadastrados.

Operacéao Alterar

7. O usuario administrador seleciona o usuario administrador desejado.
8. O usuario administrador seleciona a opgéo “Alterar”.
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9. O sistema recupera os dados (nome, numero, complemento, email, telefone,
celular, data do cadastro, renda mensal e ativo) do usuario administrador
desejado (E1).

10. OSD exibir dados do usuario administrador selecionado com os campos
preenchidos e habilitados. (E1)

11. OSD permitir ao usuéario alterar os dados do usuario: senha, nome, numero,
complemento, email, telefone, celular, data do cadastro, renda mensal e ativo.
(V1, V2, V3)

12. O usuario administrador seleciona a opg¢ao “Gravar’.

13. OSD persistir os dados do usuario administrador (E2, RN1).

14. OSD apresentar mensagem ao usuario administrador informando o sucesso
da realizagao da operacéo.

15. OSD recarregar a lista de usuarios administradores cadastrados.

Operacao Excluir

7. OSD permitir ao usuéario administrador selecionar um usuéario administrador.
(A1)

8. O usuario administrador seleciona a opgao “Excluir”.

9. OSD confirmar a operagéo.

10. OSD excluir os dados do usuario administrador. (E3)

11. OSD apresentar mensagem ao usudério administrador informando o sucesso
da realizacédo da operacéo.

12. OSD recarregar a lista de usuarios administradores cadastrados.

Requisitos ndo funcionais:

N&o Aplicavel

Fluxos de Excecdao:

E1l. O sistema ndo consegue recuperar os dados de um usudrio administrador.

1. OSD exibir mensagem de erro.

E2. O sistema ndo consegue armazenar/atualizar os dados de um usuario
administrador.

1. OSD exibir mensagem de erro.

E3. O sistema ndo consegue excluir os dados de um usuario administrador.

1. OSD exibir mensagem de erro.

Fluxos Alternativos:
Al. O usuario cancela a operacao.
O sistema deve limpar os campos da interface.

O fluxo retorna ao passo quatro do fluxo principal.
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Regras de negocio:
RN1: Os usuéarios administradores tém obrigatoriamente um endereco.

Validacdes

V1: Os campos login, senha e nome ndo podem ser vazios.

V2: Os campos numero, complemento e email ndo podem ser vazios.

V3: Os campos telefone, celular, data de cadastro, renda mensal e ativo ndo podem

ser vazios.

Diagrama de Sequéncia Incluir Usuarios Administradores
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llustracdo A. 9 — Diagrama de sequéncia incluir usuérios Administradores

Diagrama de Sequéncia Excluir Usuarios Administradores
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Diagrama de Sequéncia Alterar Usuarios Administradores
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Caso de uso Manter Usuéarios Corretores.

Nome do caso de uso:

Manter Dados Usuarios Corretores

Ator principal:

Usuario Corretor

Ator Secundario:

N&o aplicavel

Descricao:
Este caso de uso permite a manutencdo dos dados (inclusdo, excluséo, alteracéo e

consulta) dos usuérios corretores.

Pré-Condicdes:
Dados do endereco mantidos no sistema.
P6s-Condicdes:

Dados dos usuarios corretores mantidos no sistema.

Fluxo Principal

1.0 usuario corretor solicita ao sistema a manutencéo de usuarios corretores.
2.0SD apresentar ao usuario corretor a tela de manutencéo de usuarios
corretores.

3.0SD apresentar ao usuario corretor uma lista de usuarios corretores
cadastrados, contendo os dados: login, senha, nome, numero, complemento,
email, telefone, celular, data do cadastro e renda mensal, crci, comissao e uma
lista de clientes. (E1).

4.0SD permitir ao usuario corretor selecionar a opgéo desejada. (Incluir, Alterar,
Excluir e Consultar) (Al)

5.0 usuério corretor seleciona a op¢céo desejada.

6.0SD executar o subfluxo correspondente ao tipo de operacéo recebida (Incluir,
Alterar, Excluir, Consultar)

Subfluxos:
Operacéao Consultar

7. O usuario corretor seleciona o usuario corretor desejado.
8. O usuario corretor seleciona a opgao “Consultar”. (A1)
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9. O sistema recupera os dados (nome, numero, complemento, email, telefone,
celular, data do cadastro, renda mensal crci, comissao e uma lista de clientes)
do usuario corretor desejada (E1).

10. OSD exibir dados do usuario corretor selecionado com 0s campos
preenchidos e desabilitados.

Operacao Incluir

7. O usuario corretor seleciona a opgao “Incluir”.

8. OSD exibir os campos vazios e habilitados.

9. OSD permitir ao usuario corretor informar os dados do usuario: login, senha,
nome, numero, complemento, email, telefone, celular, data do cadastro, renda
mensal crci, comissao e uma lista de clientes. (V1, V2, V3, Al)

10. O usuario corretor seleciona a opgao “Gravar”.

11. OSD gerar o cédigo do usuario corretor.

12. OSD persistir os dados do usuério corretor (E2, RN1).

13. OSD apresentar mensagem ao usuario corretor informando o sucesso da
realizacédo da operacéo.

14. OSD recarregar a lista de usuarios corretores cadastrados.

Operacao Alterar

7. O usuario corretor seleciona o usuario corretor desejado.

8. O usuério corretor seleciona a opgao “Alterar”.

9. O sistema recupera os dados (nome, numero, complemento, email, telefone,
celular, data do cadastro, renda mensal crci, comissao e uma lista de clientes)
do usuério corretor desejado (E1).

10. OSD exibir dados do usuario corretor selecionado com 0s campos
preenchidos e habilitados. (E1)

11. OSD permitir ao usuario alterar os dados do usuério: senha, nome, numero,
complemento, email, telefone, celular, data do cadastro, renda mensal crci,
comissdo e uma lista de clientes. (V1, V2, V3)

12. O usuario corretor seleciona a opc¢ao “Gravar”.

13. OSD persistir os dados do usuério corretor (E2, RN1).

14. OSD apresentar mensagem ao usuario corretor informando o sucesso da
realizacdo da operacéao.

15. OSD recarregar a lista de usuarios corretores cadastrados.

Operacao Excluir

7. OSD permitir ao usuario corretor selecionar um usuario corretor. (Al)

8. O usuario corretor seleciona a opgao “Excluir”.

9. OSD confirmar a operagao.

10. OSD excluir os dados do usuario corretor. (E3)

11. OSD apresentar mensagem ao usuario corretor informando o sucesso da
realizacdo da operacéao.

12. OSD recarregar a lista de usuarios corretores cadastrados.

Requisitos néo funcionais:
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N&o Aplicavel

Fluxos de Excecéao:

E1l. O sistema ndo consegue recuperar os dados de um usuario corretor.

1. OSD exibir mensagem de erro.

E2. O sistema ndo consegue armazenar/atualizar os dados de um usuario corretor.
1. OSD exibir mensagem de erro.

E3. O sistema ndo consegue excluir os dados de um usuario corretor.

1. OSD exibir mensagem de erro.

Fluxos Alternativos:
Al. O usuario cancela a operacao.
O sistema deve limpar os campos da interface.

O fluxo retorna ao passo quatro do fluxo principal.

Regras de negocio:

RN1: Os usuarios corretores tém obrigatoriamente um endereco.

Validacdes

V1: Os campos login, senha e nome ndo podem ser vazios.

V2: Os campos numero, complemento e email ndo podem ser vazios.

V3: Os campos telefone, celular, data de cadastro, renda mensal, crci, comissao e a

lista de clientes ndo podem ser vazios.

Diagrama de Sequéncia Incluir Usuarios Corretores
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Caso de uso Manter Usuéarios Clientes.

Nome do caso de uso:

Manter Dados Usuarios Clientes

Ator principal:

Usuario Cliente

Ator Secundario:

N&o aplicavel

Descricao:
Este caso de uso permite a manutencdo dos dados (inclusdo, excluséo, alteracéo e

consulta) dos usuarios clientes.

Pré-Condicdes:
Dados do endereco mantidos no sistema.
P6s-Condicdes:

Dados dos usuarios clientes mantidos no sistema.

Fluxo Principal

1.0 usuario corretor solicita ao sistema a manutencao de usuarios clientes.
2.0SD apresentar ao usudario cliente a tela de manutencéo de usuarios clientes.
3.0SD apresentar ao usuario cliente uma lista de usuarios clientes cadastrados,
contendo os dados: login, senha, nome, numero, complemento, email, telefone,
celular, data do cadastro e renda mensal, Status do cliente e um usuario
corretor. (E1).

4.0SD permitir ao usuario corretor selecionar a opgéo desejada. (Incluir, Alterar,
Excluir e Consultar) (Al)

5.0 usuario corretor seleciona a op¢ao desejada.

6.0SD executar o subfluxo correspondente ao tipo de operacéo recebida (Incluir,
Alterar, Excluir, Consultar)

Subfluxos:
Operacéao Consultar

7. O usuario cliente seleciona o usuario cliente desejado.
8. O usuério cliente seleciona a opgao “Consultar”. (A1)
9. O sistema recupera os dados (nome, numero, complemento, email, telefone,
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celular, data do cadastro, renda mensal, Status do cliente e um usuario corretor)
do usuario cliente desejada (E1).

10. OSD exibir dados do usuario cliente selecionado com os campos
preenchidos e desabilitados.

Operacao Incluir

7. O usuario cliente seleciona a opgao “Incluir”.

8. OSD exibir os campos vazios e habilitados.

9. OSD permitir ao usuario corretor informar os dados do usuéario: login, senha,
nome, numero, complemento, email, telefone, celular, data do cadastro, renda
mensal, Status do cliente e um usuario corretor. (V1, V2, V3, Al)

10. O usuario ccliente seleciona a opgao “Gravar’.

11. OSD gerar o cédigo do usuério cliente.

12. OSD persistir os dados do usuério ccliente (E2, RN1).

13. OSD apresentar mensagem ao usuério cliente informando o sucesso da
realizacdo da operacéao.

14. OSD recarregar a lista de usuarios clientes cadastrados.

Operacéao Alterar

7. O usuario cliente seleciona o usuério cliente desejado.

8. O usuario cliente seleciona a opgao “Alterar”.

9. O sistema recupera os dados (nome, numero, complemento, email, telefone,
celular, data do cadastro, renda mensal, Status do cliente e um usuario corretor)
do usuério cliente desejado (E1).

10. OSD exibir dados do usuario cliente selecionado com 0s campos
preenchidos e habilitados. (E1)

11. OSD permitir ao usuéario alterar os dados do usuario: senha, nome, numero,
complemento, email, telefone, celular, data do cadastro, renda mensal, Status do
cliente e um usuério corretor. (V1, V2, V3)

12. O usuario cliente seleciona a opgao “Gravar”.

13. OSD persistir os dados do usuério cliente (E2, RN1).

14. OSD apresentar mensagem ao usuario cliente informando o sucesso da
realizacédo da operacéo.

15. OSD recarregar a lista de usuarios clientes cadastrados.

Operacao Excluir

7. OSD permitir ao usuario cliente selecionar um usuario cliente. (Al)

8. O usuério cliente seleciona a opgao “Excluir”.

9. OSD confirmar a operagéo.

10. OSD excluir os dados do usuario cliente. (E3)

11. OSD apresentar mensagem ao usuario cliente informando o sucesso da
realizacédo da operacéo.

12. OSD recarregar a lista de usuarios clientes cadastrados.

Requisitos ndo funcionais:

N&o Aplicavel



Fluxos de Excecéao:

El. O sistema ndo consegue recuperar os dados de um usuario cliente.

1. OSD exibir mensagem de erro.

E2. O sistema ndo consegue armazenar/atualizar os dados de um usuario cliente.
1. OSD exibir mensagem de erro.

E3. O sistema ndo consegue excluir os dados de um usuario cliente.

1. OSD exibir mensagem de erro.

Fluxos Alternativos:
Al. O usuario cancela a operacao.
O sistema deve limpar os campos da interface.

O fluxo retorna ao passo quatro do fluxo principal.

Regras de negocio:
RN1: Os usuérios clientes tém obrigatoriamente um endereco.

Validacbes
V1: Os campos login, senha e nome ndo podem ser vazios.

V2: Os campos numero, complemento e email ndo podem ser vazios.
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V3: Os campos telefone, celular, data de cadastro, renda mensal, Status do cliente,

nao podem ser vazios.

Diagrama de Sequéncia Incluir Usuarios Clientes
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llustracdo A. 17 — Diagrama de sequéncia incluir usuarios Clientes
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llustragdo A. 18 — Diagrama de sequéncia excluir usuérios Clientes

Diagrama de Sequéncia Alterar Usuérios Clientes
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Diagrama de Sequéncia Consultar Usuarios Clientes
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llustracdo A. 20 — Diagrama de sequéncia consultar usuarios Clientes
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Caso de uso Manter Status.

Nome do caso de uso:

Manter Dados Status

Ator principal:

Usuario Administrador

Ator Secundario:

N&o aplicavel

Descricao:
Este caso de uso permite a manutencédo dos dados (incluséo, exclusao, alteracéo e

consulta) dos Status.

Pré-Condicdes:

N&o aplicavel.

P6s-Condicdes:

Dados dos Status mantidos no sistema.

Fluxo Principal

11. O usuario solicita ao sistema a manutencédo de Status.

12. OSD apresentar ao usuario a tela de manutencao de Status.

13. OSD apresentar ao usuario uma lista de status cadastrados,
contendo os dados: Descrigao e Ativo. (E1).

14. OSD permitir ao usuario selecionar a opcéo desejada. (Incluir,
Alterar, Excluir e Consultar) (A1)

15. O usuario seleciona a opgao desejada.

16. OSD executar o subfluxo correspondente ao tipo de operacéo
recebida (Incluir, Alterar, Excluir, Consultar)

Subfluxos:
Operacéao Consultar

17. O usuario seleciona o status desejado.
18. O usuario seleciona a opgao “Consultar”. (A1)
19. O sistema recupera os dados (Descrigéao e Ativo) do Status
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desejado (E1).
20. OSD exibir dados do Status selecionado com 0s campos
preenchidos e desabilitados.

Operacao Incluir

15. O usuario seleciona a opgao “Incluir”.

16. OSD exibir os campos vazios e habilitados.

17. OSD permitir ao usuario informar os dados do status: Descri¢ao,
Ativo selecionando o Status. (V1, V2, V3, Al)

18. O usuario seleciona a opgao “Gravar’.

19. OSD gerar o cadigo do status.

20. OSD persistir os dados do status (E2, RN1).

21. OSD apresentar mensagem ao usuario informando o sucesso da
realizacdo da operacéao.

22. OSD recarregar a lista de status cadastrados.

Operacao Alterar

16. O usuario seleciona o enderec¢o desejado.

17. O usuario seleciona a opgao “Alterar”.

18. O sistema recupera os dados (Descri¢cédo e Ativo do status
desejado (E1).

19. OSD exibir dados do status selecionado com 0s campos
preenchidos e habilitados. (E1)

20. OSD permitir ao usudrio alterar os dados do status: Descrigcao e
Ativo, selecionando o status. (V1, V2, V3)

21. O usuario seleciona a opg¢ao “Gravar’.

22. OSD persistir os dados do status (E2, RN1).

23. OSD apresentar mensagem ao usuario informando o sucesso da
realizacdo da operacéao.

24. OSD recarregar a lista de status cadastrados.

Operacao Excluir

13. OSD permitir ao usuario selecionar um status. (Al)

14. O usuario seleciona a opgao “Excluir”.

15. OSD confirmar a operacgao.

16. OSD excluir os dados do Status. (E3)

17. OSD apresentar mensagem ao usuario informando o sucesso da
realizacédo da operacéo.

18. OSD recarregar a lista de status cadastrados.

Requisitos ndo funcionais:

N&o Aplicavel

Fluxos de Excecao:
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El. O sistema ndo consegue recuperar os dados de um status.

1. OSD exibir mensagem de erro.

E2. O sistema ndo consegue armazenar/atualizar os dados de um status.
1. OSD exibir mensagem de erro.

E3. O sistema ndo consegue excluir os dados de um status.

1. OSD exibir mensagem de erro.

Fluxos Alternativos:

Al. O usuario cancela a operacéao.

O sistema deve limpar os campos da interface.

O fluxo retorna ao passo quatro do fluxo principal.

Regras de negdcio:

RN1: Os Status dos clientes estao relacionados com os usuarios clientes.

Validacbes
V1: O campo Descricdo ndo pode ser vazio.

V2: O campo ativo n&o pode ser vazio.

Diagrama de Sequéncia Incluir Status
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llustracdo A. 21 — Diagrama de sequéncia incluir status
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Diagrama de Sequéncia Excluir Status
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llustracdo A. 22 — Diagrama de sequéncia excluir status

Diagrama de Sequéncia Alterar Status
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Diagrama de Sequéncia Consultar Status
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llustrac&o A. 24 — Diagrama de sequéncia consultar status

Caso de uso Manter Tipo Imével.

Nome do caso de uso:

Manter Dados Tipo Imével

Ator principal:

Usuario Administrador

Ator Secundaério:

N&o aplicavel

Descricao:
Este caso de uso permite a manutencéo dos dados (incluséo, exclusao, alteracao e
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consulta) dos Tipos de Imobveis.

Pré-Condicdes:

N&o aplicavel.

Pés-Condicdes:

Dados dos Tipos de Iméveis mantidos no sistema.

Fluxo Principal

21. O usuario solicita ao sistema a manutencéo de Tipos de Imdveis.

22. OSD apresentar ao usuario a tela de manutencao de Tipos de
Iméveis.

23. OSD apresentar ao usuario uma lista de Tipos de Imoveis
cadastrados, contendo os dados: Descrigéao. (E1).

24. OSD permitir ao usuario selecionar a op¢ao desejada. (Incluir,
Alterar, Excluir e Consultar) (Al)

25. O usuario seleciona a opcéo desejada.

26. OSD executar o subfluxo correspondente ao tipo de operagéo
recebida (Incluir, Alterar, Excluir, Consultar)

Subfluxos:
Operacao Consultar

27. O usuario seleciona o tipo de Imével desejado.

28. O usuario seleciona a opgao “Consultar”. (A1)

29. O sistema recupera os dados (Descri¢édo) do Tipo de Imovel
desejado (E1).

30. OSD exibir dados do Tipo de Imével selecionado com o0s
campos preenchidos e desabilitados.

Operacao Incluir

23. O usuario seleciona a opgao “Incluir”.

24. OSD exibir os campos vazios e habilitados.

25. OSD permitir ao usuario informar os dados do Tipo de Imovel:
Descricdo selecionando o Tipo de Imovel. (V1, V2, V3, Al)

26. O usuario seleciona a op¢ao “Gravar’.

27. OSD gerar o codigo do Tipo de Imdével.

28. OSD persistir os dados do Tipo de Imovel (E2, RN1).

29. OSD apresentar mensagem ao usuario informando o sucesso da
realizacdo da operacéao.

30. OSD recarregar a lista de Tipos de ImOveis cadastrados.

Operacéao Alterar
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25. O usuario seleciona o Tipo de Imovel desejado.

26. O usuario seleciona a opgéao “Alterar”.

27. O sistema recupera os dados (Descri¢cao do Tipo de Imével
desejado (E1).

28. OSD exibir dados do Tipo de Imdével selecionado com os
campos preenchidos e habilitados. (E1)

29. OSD permitir ao usuério alterar os dados do Tipo de Imoével:
Descricao, selecionando o Tipo de Imovel. (V1, V2, V3)

30. O usuario seleciona a opg¢ao “Gravar’.

31. OSD persistir os dados do Tipo de Imovel (E2, RN1).

32. OSD apresentar mensagem ao usuario informando o sucesso da
realizacdo da operacéo.

33. OSD recarregar a lista de Tipos de Imoveis cadastrados.

Operacao Excluir

19. OSD permitir ao usuario selecionar um Tipo de Imoével. (Al)

20. O usuario seleciona a opgao “Excluir”.

21. OSD confirmar a operacgdao.

22. OSD excluir os dados do Tipo de Imovel. (E3)

23. OSD apresentar mensagem ao usuario informando o sucesso da
realizacdo da operacéo.

24. OSD recarregar a lista de Tipos de Imoveis cadastrados.

Requisitos ndo funcionais:

N&o Aplicavel

Fluxos de Excecdao:

El. O sistema ndo consegue recuperar os dados de um Tipo de Imdvel.

1. OSD exibir mensagem de erro.

E2. O sistema ndo consegue armazenar/atualizar os dados de um Tipo de Imdvel.
1. OSD exibir mensagem de erro.

E3. O sistema ndo consegue excluir os dados de um Tipo de Imével.

1. OSD exibir mensagem de erro.

Fluxos Alternativos:
Al. O usuario cancela a operagéo.
O sistema deve limpar os campos da interface.

O fluxo retorna ao passo quatro do fluxo principal.

Regras de negécio:



RN1: Os Tipos de Imoveis estdo relacionados com os iméveis.
Validacdes

V1: O campo Descricdo ndo pode ser vazio.

V2: O campo Descricdo ndo pode ser repetido.

Diagrama de Sequéncia Incluir Tipo de Imdvel.
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llustrac&o A. 25 — Diagrama de sequéncia Tipo de Imével.
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llustracdo A. 26 — Diagrama de sequéncia excluir Tipo de Imével.




Diagrama de Sequéncia Alterar Tipo de Imoével.
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llustrac&o A. 27 — Diagrama de sequéncia alterar Tipos de Imdveis

Diagrama de Sequéncia Consultar Tipo de Imoével
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Caso de uso Manter Agenda de Imoveis.

Nome do caso de uso:

Manter Dados Agendar Imdveis

Ator principal:

Usuario Corretor ou Usuéario Cliente

Ator Secundario:

N&o aplicavel

Descricao:

Este caso de uso permite a manutencdo dos dados (inclusdo, exclusdo e consulta)

da Agenda de Imoveis.

Pré-Condicdes:

Dados dos imodveis, clientes e corretores mantidos no sistema.

P6s-Condicdes:

Dados dos agendamentos de imoveis mantidos no sistema.

Fluxo Principal

1.0 usuario solicita ao sistema a manutencdo de agendamento de imoveis.
2.0SD apresentar ao usuario a tela de manutencédo de agendamento de
imoveis.

3.0SD apresentar ao usuario uma lista de agendamento de iméveis
cadastrados, contendo os dados: Imovel, cliente, corretor, Data do
agendamento, hora inicio agendamento e hora fim agendamento (E1).

4.0SD permitir ao usuario selecionar a opcao desejada. (Incluir, Alterar, Excluir
e Consultar) (Al)

5.0 usuario seleciona a opcéo desejada.

6.0SD executar o subfluxo correspondente ao tipo de operacéo recebido (Incluir,
Alterar, Excluir, Consultar)

Subfluxos:
Operacéao Consultar

7.0 usuario seleciona o agendamento do imovel desejado.
8.0 usuario seleciona a opgao “Consultar”. (A1)
9.0 sistema recupera os dados (Imével, cliente, corretor, Data do agendamento,
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hora inicio agendamento e hora fim agendamento) do agendamento de iméveis
desejado (E1).

10.0SD exibir dados do pedido selecionado com os campos preenchidos e
desabilitados.

Operacao Incluir

7.0 usuario seleciona a opg¢ao “Incluir”.

8.0SD exibir os campos vazios e habilitados.

9.0SD permitir ao usuario informar os dados do agendamento de imoveis:
Imdvel, cliente, corretor, Data do agendamento, hora inicio agendamento e hora
fim agendamento. (V1, V2, Al)

10.0 usuario seleciona a opcéao “Gravar’.

11.0SD gerar o cédigo do agendamento de imoveis.

12.0SD persistir os dados do agendamento de imoéveis (E2, RN1).

13.0SD apresentar mensagem ao usuario informando o sucesso da realizacao
da operacgéo.

14.0SD recarregar a lista do agendamento de imoveis cadastrados.

Operacao alterar

7.0 usuario seleciona a opcao “alterar”.

8.0SD O sistema recupera os dados: Imovel, cliente, corretor, Data do
agendamento, hora inicio agendamento e hora fim agendamento. (V1, V2, Al)
9.0 usuario seleciona a opgéao “Gravar”.

100SD gerar o cédigo do agendamento de imoveis.

11.0SD persistir os dados de agendamento de iméveis (E2, RN1).

12.0SD apresentar mensagem ao usuario informando o sucesso da realizacao
da operacéo.

13.0SD recarregar a lista da agendamento de imoveis cadastrados.

Operacao Excluir

7.0SD permitir ao usuério selecionar o agendamento de imoveis. (Al)

8.0 usuario seleciona a opgao “Excluir”.

9.0SD confirmar a operacgao.

10.0SD excluir os dados do agendamento de imoveis. (E3)

12.0SD apresentar mensagem ao usuario informando o sucesso da realizacdo
da operacéo.

13.0SD recarregar a lista da agendamento de imoveis cadastrados.

Requisitos néo funcionais:

N&o Aplicavel

Fluxos de Excecdao:
El. O sistema ndo consegue recuperar os dados do agendamento de iméveis.
1. OSD exibir mensagem de erro.
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E2. O sistema ndo consegue armazenar/atualizar os dados do agendamento de
imoveis.

1. OSD exibir mensagem de erro.

E3. O sistema ndo consegue excluir os dados do agendamento de imoveis.

1. OSD exibir mensagem de erro.

Fluxos Alternativos:
Al. O usuario cancela a operacéao.
O sistema deve limpar os campos da interface.

O fluxo retorna ao passo quatro do fluxo principal.

Regras de negdcio:

RN1: Os agendamentos de imdveis tém obrigatoriamente imével, corretor e cliente.
Validacdes

V1: O campo data do agendamento ndo pode ser vazio.

V2: a hora inicial do agendamento e a hora final do agendamento ndo pode ser

vazio.

Diagrama de Sequéncia Incluir Agendamento de Imdveis.
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llustracdo A. 29 — Diagrama de sequéncia incluir Agendamento de Iméveis
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Diagrama de Sequéncia Excluir Agendamento de Imoveis
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llustragdo A. 30 — Diagrama de sequéncia excluir agendamento de iméveis

Diagrama de Sequéncia Alterar Agendamento de Imoveis
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i 1: carregar :

2 : listaAgendalmovel()

'
ol

E 3 : listaAgendalmovel()

4 Iistalmlr(lel()

5: listaCliente()

6 : listaCorretorf)

!

7 : akkerar()
gt validar()
9: \.fer'rﬁipahgendaImo\feI(Agendalmt;\fel)
10: artaémhgendalmovel(.-\gendalmt;\fel)
11 : listatigendalmovel() .
13 Iista.é\gendalmovel() |—:I12 : istaAgendalmavel() | ;

i

llustragdo A. 31 — Diagrama de sequéncia alterar agendamento de imoveis



Diagrama de Sequéncia Consultar Agendamento de Imoveis

O O O O O

« i frmManter Agendalmovel : AgenrteMaotetAgendalmovel : Agendalmgsl .
: C|IF'TI'|tE - ! : almovel : Imovel : Cliente

+ Corretor

1 carregar() 1 | : ! 1 :
: D 2:listadgendalmovel( | :
: E : listasgendalmovel() . E E E E

: 4 : listaImowiel () ; :

; ! 5 :!listaClient={) :

6 IistaCnrreﬁ:anl E

7 consultar( ' : ' |_|
E 8: re'cuEerarDadosD ; : : ; :
E i 9 exibeDados( o : :
! : 17 : exibeAgendaImovel ] : ;

11:: exibeDados() E - E i E

llustracdo A. 32 — Diagrama de sequéncia consultar Agendamento de Iméveis



Diagrama de Tabelas Relacionais (DTR)
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 idimovel INT(12)
idendereco INT(11)

“vdor DQUBLE
< comodos INT(L1)

(metragem INT(LD)
Qnumero INT(11)

< complemento VARCHAR(45)
Indexes

| idsetus INT(1)
) descrican VARCHAR(45)
4 ativo TINYINT(1)

sidipamoe T P

| idagendaimovel INT(LY)
idmovel INT(13)
{idusuariocarretor INT(11)
idusuariodiente INT(L1)
) dataagendamento DATE
) horainicioagendamento TIME
» horafmagendamento TIME

 idendereco INT(11)
{13 VARCHAR(45)
 bairrg VARCHAR(45)

) ddade VARCHAR(45)

e

(HNNEANEENE &) senha VARCHAR(43)

¥ idusuario INT(13)
{rnome VARCHAR(45)
logn VARCHAR (%)

{idendereco INT(LY)
Qnumero INT(L1)

() complemento VARCHAR(43)
 emal VARCHAR (49

{idusuariodiente INT(11)

llustragdo A. 33 - Diagrama de tabelas relacionais (DTR) do SISIMOVEIS

 telefone VARCHAR(45)
{ celular VARCHAR(45)

) dataradastro DATE
«Jrendamensal DOUBLE

m
 idusuario INT( 11)
< ativo TINYINT(1)

Indexes
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Apéndice B — Principais telas do SISIMOVEIS

llustracéo B. 1 — Tela principal do SISIMOVEIS



Cdade | OF| Apagar

Bata e Chvera 5 G KB Jedkfe W X
Savpan 436 Gabey WM ek K X

llustracdo B. 2 — Tela cadastro de Enderecos do SISIMOVEIS
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 Tpodkeinid S 43 W W s ™M mw  bhkm X/

[ Bdep

I—M _

 Comtr Endereco
Imvd

|_____

[ sms

llustracdo B. 3 — Tela cadastro de im6veis do SISIMOVEIS
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Indeel | Clate | Comefor | DatadeAgendamento | Horainid | Homfm | Apagar | Aberar
R MG Mb0s  meSe  JmaeSa DS ks o0k X
W M Pl haSha JndeShe GEMG ks togohs X/

llustracdio B. 4 — Tela de cadastro de Agenda de Iméveis do SISIMOVEIS



