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Resumo

O presente trabalho aborda a relevancia das intervencfes urbanas contemporaneas em
espacos publicos para o local onde se inserem e para 0s seus usuarios. Sendo o objetivo
deste estudo conhecer os conceitos, técnicas e abordagens utilizadas no Placemaking,
um processo de planejamento e filosofia centrado em nas pessoas que vivem, trabalham,
e brincam em um determinado local, para compreender suas necessidades e aspiracdes
para esse espaco, e posteriormente aplica-los a realidade dos espacos publicos em Juiz
de Fora. O enfoque tedrico se deu a partir dos autores Jane Jacobs e Jan Gehl, devido
as contribuicdes que ambos tém nos pensamentos sobre 0s espagos publicos para quem
de fato os utiliza, as pessoas. Para melhor compreender as ideias que norteiam tais
intervencbes e sua aplicacdo fez-se necessario realizar alguns estudos de caso,
enfocando primeiramente em projetos que utilizam o Placemaking do exterior, e depois
algumas intervencdes que demostram o inicio desse movimento no Brasil. O estudo da
area, o bairro Esplanada, abrangeu desde dados da populacdo, uso do solo, morfologia
urbana, equipamentos urbanos e espacos livres do bairro. Assim desde a escolha da
area de projeto as andlises urbanas do bairro e do espaco, buscou-se demostrar o
processo realizado com a comunidade, assim como as atividades desenvolvidas e a
previsdo de acdes futuras, como forma de registrar a experiéncia e possibilitar a sua
continuidade. Ao final, com a sintese dos resultados e andlises deste estudo, conclui-se

gue o maior desafio para os projetos participativos € a ativacdo da comunidade.

Palavras-chave

Placemaking. Desenho Urbano. Espacgos Publicos. Cidades. Projetos Participativos.
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1. Introducéo

Os espacos publicos sdo fundamentais para a qualidade de vida de uma
sociedade, pois sao esses responsaveis por abrigar praticas sociais que refletem as suas
necessidades. Esses estdo presentes em todas as cidades do mundo, cada qual com

sua peculiaridade, inserindo-se na malha urbana (LIMA, 2016).

Para Lydon (2012) a melhoria da qualidade urbana das nossas cidades
comumente comec¢a na rua, no quarteirdo, no passeio ou ainda no bairro. Essas
intervengdes sdo cada vez mais comuns para preparar para investimentos maiores, além
de permitir aos atores locais testar novos conceitos. Tal abordagem é bastante relevante
NO NOSSO contexto pois permite resgatar a escala da pessoa no projeto e um olhar mais
sensivel as necessidades cotidianas de seus usuarios bem como a participacdo direta

desses nas decisdes projetuais.

Em sua obra Jacobs (2011) defende a ideia que as ruas com pessoas sao ruas
mais seguras, utilizando o termo “olhos na rua” para explicar que, sem perceber, as
pessoas sao responsaveis por observar o uso dos espacos e zelar pela sua seguranca e
vitalidade dos mesmos. E Jan Gehl teve importante contribuicdo para o assunto ao trazer
a discussao sobre o planejamento das cidades para quem de fato as utiliza, as pessoas,
e também da presenca dos arquitetos nas ruas. Com o desenvolvimento acelerado das
cidades em conjunto com o desenho e planejamento moderno dos anos 60, as cidades
foram ficando cada vez mais cheias de carros, e logo 0 espaco para as pessoas foi
negligenciado para dar lugar a mais vias. Essa inversdo de atencéo levou também a

perda da escala humana nas cidades, segundo Gehl (2015).

Dada a validade e evidéncias de que a qualidade urbana, bem como a saude da
populacéo residente em areas urbanas, esta diretamente ligada ao acesso dessa aos
espacos publicos que convidam ao estar, caminhar, brincar, dentre outras atividades,

este sera o foco deste estudo.

Essas pequenas a¢des com impacto local entdo inseridas nos conceitos atuais do

qgue chamamos de Urbanismo Téatico — em que uma acao a curto prazo pode fornecer
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informacdes para o planejamento a longo prazo, sendo construido por grupos de pessoas
para o meio que vivem. Ou seja, sao a¢des informais no espaco publico, taticas urbanas,
com objetivo e desafio de serem incorporadas na forma de politicas publicas urbanas
mais inclusivas (STEFFENS; VERGARA, 2013).

Dentro desta proposta mais participativa em projetos para espacos publicos, do
Urbanismo Tatico, temos o Placemaking. Esse termo passou a ser usado com maior
intensidade em meados dos anos 90, contudo alguns pensamentos por de tras do seu
conceito tiveram mentores como Jane Jacobs e Jan Gehl ja em 1960. Em traducéo livre

significa “fazer o lugar”.

Placemaking é um processo de planejamento e filosofia, centrado em observar,
ouvir e discutir com as pessoas que vivem, trabalham, e brincam em um determinado
local, para compreender suas necessidades e aspiracdes para esse espacgo e para a
comunidade como um todo, sendo possivel criar uma visdo comum para esse lugar. Essa
visdo pode evoluir rapidamente para uma estratégia de implementagéo, comecando com
pequenas melhorias, de baixo custo e rapidas, que trazem beneficios imediatos tanto

para 0s proprios espacos como para as pessoas que os frequentam.

Segundo Tavares (2015) para que se construa o senso de lugar é necessario
tempo e permanéncia para que a comunidade desenvolva e apreenda os significados
deste lugar. Assim, o Placemaking vem como uma alternativa de ativar as atividades
sociais do local, até que 0 mesmo se torne permanentemente vivo na comunidade,
servindo como experimentacdo e laboratorio, ndo dispensando o bom desenho e
planejamento urbano, mas possibilitando maior qualidade, uso e boas conexdes das

pessoas a esse espaco.

Para entender o que vem sendo feito e discutido dentro desta temética fez-se
necessario realizar uma pesquisa de estudos de casos para compreender como tal
abordagem do Placemaking é realizada e as técnicas aplicadas. Neste trabalho serédo
apresentados estudos de casos nacionais e internacionais, com foco nas a¢des adotados

com a comunidade e o impacto nos locais onde se inserem.

Tendo em vista a complexidade de se estudar as cidades, por essas
compreenderem uma coletividade, o presente trabalho parte para uma escala menor,

contudo ndo menos importante: a da rua, da praca, do quarteirdo, e por que nao dizer,

11



das pessoas. Assim, com a intencao de explorar ideias simples, mas com forte impacto
para a area que se insere, essa pesquisa pretende adequar tais conceitos e acdes a
realidade dos espacos publicos na cidade de Juiz de Fora.

Por esse motivo foi escolhido um bairro nessa mesma cidade, o Esplanada, para
iniciar tal estudo. O bairro cuja renda da populagcéo pode ser classificada como média
baixa a baixa, caracteriza-se por possuir uma diversidade em sua morfologia urbana, em
virtude da sua expansao e regularizacdo de assentamentos. Frequentemente no bairro
encontra-se mais de uma moradia por lote, e esse por sua vez € ocupado em sua
totalidade, excluindo afastamentos entre as habitacdes e a legislacdo vigente para a area.
No que diz respeito aos espacos publicos do bairro, esses sdo precarios quanto a
infraestrutura e subutilizados. Os espacos publicos se configuram como pequenas pracas
ou terrenos abertos, sem necessariamente possuir mobiliario urbano e arborizacéo. Tal
realidade descrita e caréncia de espacos publicos também pode ser observada em

inimeros outros bairros da cidade.

Para o diagnéstico da area da intervencéo propriamente dita, uma praca inserida
no bairro em questao, utilizou-se do mapa comportamental, levantamento fotografico,
selecdo visual, poema dos desejos e da observacao incorporada para compreender e
registrar os aspectos fisicos e subjetivos, bem como a opinido da populacéo acerca do
local. Esse conjunto de instrumentos, que posteriormente serdo melhor explicitados, se
mostram bastante relevantes quando se tem como proposta projetos participativos e

sensivel as pessoas.

O diagnéstico e contato com a comunidade mostraram-se fundamentais para
direcionar as atividades futuras no bairro bem como a postura a ser adotada. O maior
desafio do projeto utilizando técnicas e método do Placemaking, mostra-se ser o
engajamento e ativacdo dos moradores. Uma vez que as intervengdes acontecem por
meio de oficinas e mutirdes urbanos, e essas ndo tém como serem realizadas sem a
comunidade, o desenvolvimento desta pesquisa leva em conta a realizacéo de atividades
de aproximagdo da comunidade com o lugar. Todo esse processo bem como as
limitagbes encontradas serdo descritos mais detalhadamente em momento oportuno

neste trabalho.

Por fim, esse trabalho foi estruturado em capitulos que apresentam o roteiro dessa

pesquisa. Apés a introducdo, o segundo capitulo objetiva apresentar 0s pensamentos
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gue norteiam as intervencdes urbanas atuais, como o Placemaking, como algo mais
proximo da escala humana, referenciando os teoricos que ja apontavam para essa
necessidade antes desse método ganhar mais evidéncia. Além disso, nesse capitulo
foram brevemente destacados os trabalhos e analises de Jan Gehl para o
desenvolvimento de projetos para espacos publicos com maior qualidade. No terceiro
capitulo, foram apresentados estudos de caso enfocando, primeiramente, alguns projetos
gue utilizam o Placemaking do exterior, e depois algumas intervenc¢des que demostram
0 inicio desse movimento no Brasil, que foram de grande importancia para reforcar a
potencialidade que tais intervencgdes locais tem para o urbanismo como um todo, mas
principalmente para as pessoas onde elas se inserem. No quarto capitulo foi realizada a
descricéo da area de estudo, o bairro, incluindo desde dados da populacdo, uso do solo,
morfologia, aos equipamentos e espacos livres do bairro. No quinto capitulo, desde a
escolha da area de projeto, as andlises urbanas do bairro e do espaco - a pracga, buscou-
se demostrar 0 processo realizado com a comunidade, assim como as atividades
desenvolvidas e a previsdo de acgdes futuras, como forma de registrar a experiéncia e
possibilitar a sua continuidade. Ao final, no sexto capitulo, € feita uma sintese dos
resultados e analises deste estudo através de uma Matriz de Descoberta, e com base em

todo trabalho s&o apontadas algumas diretrizes projetuais para o local.

Espera-se com esse estudo apresentar diretrizes projetuais para o espaco publico
analisado, a partir dos conceitos abordados e instrumentos de analise do ambiente
construido, trazendo as consideracdes necessarias para as realizar, e demostrando as

limitagbes encontradas e avangos alcangados com esta pesquisa.
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2. Intervengdes Contemporaneas

2.1. Urbanismo Tatico

Em linhas gerais o urbanismo tatico tem por conceito adotar uma agéo a curto
prazo que pode fornecer informacbes para o planejamento a longo prazo, sendo
construido por grupos de pessoas para 0 meio que vivem, ou seja, sdo agdes informais
no espago publico, taticas urbanas, com objetivo e desafio de serem incorporadas na
forma de politicas publicas urbanas mais inclusivas (STEFFENS; VERGARA, 2013)

Os estudos de caso da América do Norte revelam os beneficios de adotar uma
abordagem incremental no processo de construgdo da cidade — a mudanca de
longo prazo muitas vezes comecga com a tentativa de fazer algo a pequena escala.
Apls a implementacdo, os resultados podem ser observados e avaliados em
tempo real. Desta forma, os projetos de urbanismo tatico criam intencionalmente
um laborat6rio para a experimentagdo (LYDON, 2012).

A melhoria da qualidade urbana das nossas cidades comumente comeca na rua,
no quarteirdo, no passeio ou ainda no bairro. Apesar da relevancia e pertinéncia dos
projetos de larga escala, as melhorias de pequena escala séo cada vez mais vistas como
uma maneira de preparar investimentos significativos. Esta abordagem permite a uma
série de atores locais testar novos conceitos, minimizando erros projetuais, antes de

assumir compromissos politicos ou financeiros maiores (LYDON, 2012).

M

Essas a¢des sdo comumente referidas como “urbanismo de guerrilha”, “urbanismo
pop-up”, “reparacédo da cidade”, “urbanismo DIY”, “parklets” ou “placemaking”, entre

outras denominacoes.

2.1.1. Placemaking

O placemaking nao € uma ideia nova, segundo a organizacao internacional Project
for Public Spaces (PPS). O termo passou a certo usado com maior intensidade em
meados dos anos 90, contudo alguns pensamentos por de trds do seu conceito teve

mentores como Jane Jacobs e Jan Gehl ja em 1960. Em traducéo livre “fazer o lugar”.
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Jacobs (2011) defendia a ideia as ruas com pessoas Sa0 ruas mais seguras,
usando o termo “olhos na rua” para explicar que, sem perceber, as pessoas Sao

responsaveis por observar o uso dos espacos e zelar pela sua seguranca.

Jan Gehl teve importante contribuicdo ao trazer a discusséo sobre o planejamento
das cidades para quem de fato as utiliza, as pessoas, e também da presenca dos
arquitetos nas ruas. Com o desenvolvimento acelerado das cidades em conjunto com o
desenho e planejamento moderno dos anos 60, as cidades foram ficando cada vez mais
cheias de carros, e logo o0 espaco para as pessoas foi negligenciado para dar lugar a mais
vias. Essa inversao de atencéo levou também a perda da escala humana, segundo Gehl
(2015).

Para a PPS (2009), o placemaking € um processo de planejamento e filosofia,
centrado em observar, ouvir e discutir com as pessoas que vivem, trabalham, e brincam
em um determinado local, para compreender suas necessidades e aspiracées para esse
espaco e para a comunidade como um todo. Assim € possivel criar uma visdo comum
para esse lugar. A visdo pode evoluir rapidamente para uma estratégia de
implementagéo, comecando com pequenas melhorias, com baixo custo e rapidas, que
trazem beneficios imediatos tanto para 0s proprios espacos como para as pessoas que

os frequentam.

Possivelmente a tendéncia mais forte do urbanismo contemporaneo é a busca e o
resgate da escala humana perdida nos tempos do urbanismo moderno. Além de
proporcionar cidades ‘caminhaveis’ e espagos nos quais as pessoas gostam de
estar, nos ultimos anos o foco de acdes urbanas relacionadas a adaptacéo as
mudangas climéticas, resiliéncia, sustentabilidade, seguranca, entre outros
aspectos, tem se voltado para as necessidades da comunidade. Em outras
palavras, solu¢des urbanas devem seguir uma abordagem de ‘baixo para cima’
(bottom up) ao invés de uma abordagem ‘de cima para baixo’ (top down). Para que
se obtenha sucesso nessas agdes, nada melhor do que construir ‘lugares’
(placemaking) e evitar ndo-lugares (placelessness), ja que é da natureza humana
cuidar dos espacos quando de alguma maneira nos preocupamos com eles.
(TAVARES, Silvia. 2015)

E paralelamente, o portal da comunidade brasileira de placemakers, o
Placemaking Brasil (2015), define placemaking como um processo de planejamento,
criacdo e gestdo de espacos publicos totalmente voltado para as pessoas, visando

transformar os espagos em pontos de encontro em uma comunidade — ruas, cal¢adas,
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parques, edificios e outros espacos publicos — em lugares, que eles estimulem maiores

interagdes entre as pessoas e promovam comunidades mais saudaveis e felizes.

Segundo Tavares (2015) para que se construa 0 senso de lugar é necessario
tempo e permanéncia para que a comunidade desenvolva e apreenda os significados
deste lugar. O placemaking vem como uma alternativa de ativar as atividades sociais do
local, até que o mesmo se torne permanentemente vivo na comunidade, servindo como
experimentacdo e laboratério, e ndo dispensando o bom desenho e planejamento

urbano, que proporcione qualidade, uso e boas conexdes a esse espaco.

A Project for Public Spaces identificou 11 principios fundamentais para a
transformacdo de qualquer espaco, seja ele uma praga, um pargue, uma rua, uma

calcada ou qualquer outro local de uso publico. S&o eles:

1. Oespecialista éacomunidade: o ponto de partida para desenvolver um espaco
publico é identificar os talentos e ativos presentes na comunidade. Em qualquer
comunidade h& pessoas que podem fornecer uma perspectiva histérica do local,
dar insights valiosos sobre os usos do espaco e até levantar os principais
problemas ou a importancia do local para quem €é da regido. Resgatar essas
informacdes no comeco do processo ajuda a criar um senso de propriedade
comunitaria, que € positivo tanto para quem esta desenvolvendo o projeto quanto

para a comunidade em si.

2. Crie um lugar, e ndo um desenho urbano: se o seu objetivo é criar um lugar de
encontros, pensar apenas no design ndo sera suficiente. Para fazer com que um
espaco pouco utilizado se torne um lugar vital de uma comunidade, os elementos
fisicos implementados devem se preocupar em fazer com que as pessoas se
sintam bem-vindas e confortaveis no local. O objetivo é criar um lugar que tenha
um forte senso de comunidade, um visual confortavel e também que garanta
atividades durante todos os dias da semana, em todos os horarios — como fazer
compras, comer, tomar um café, ler um livro, encontrar amigos, assistir a um show,

etc.

3. Encontre parceiros: ter parceiros é fundamental para garantir o futuro sucesso
das melhorias a serem realizadas em um espaco publico. Vocé pode ir atras de

parceiros bem no comeco do projeto, para que eles também contribuam com
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ideias e cenarios que eles mesmos poderao ajudar a implementar no futuro. Eles
séo importantes para dar suporte e tirar o projeto do papel. Os parceiros podem

ser instituigcdes locais, museus, escolas, entre outros.

Vocé pode ver muito ao observar o espaco: nés podemos aprender muito com
0s sucessos e falhas de outros espacos. Ao observar como as pessoas estao
usando (ou ndo usando) um espaco publico, vocé poderd descobrir o que elas
gostam e ndo gostam — o que funciona e o que ndo funciona. Através das
observacoes, ficara claro que tipo de atividades estdo faltando e o que poderia ser
incorporado. Depois de realizar as mudancas, continue observando o espaco para

entender como melhoréa-lo e manté-lo ao longo do tempo.

Tenha uma viséo para o espaco: a visao deve vir de cada comunidade e ela
contempla trés pontos essenciais: 1) saber quais atividades podem ser oferecidas
no espaco, 2) definir as intervengdes que vao tornar o espaco mais confortavel e
atrativo, 3) garantir que tudo seja feito para que o espaco seja um lugar importante
para as pessoas, um lugar onde elas queiram estar. A visdo deve se preocupar
em fazer com que as pessoas que vivem e trabalham no bairro sintam orgulho

daquele espaco e se identifiquem com ele.

Comece com o basico: simples, rapido e barato: a complexidade dos espacos
publicos é tdo grande que é praticamente impossivel fazer tudo certo de uma sé
vez. Os melhores espacos experimentam possibilidades fazendo melhorias de
curto prazo, que sao testadas e refinadas durante muitos anos. Instalacdes como
bancos, café narua, arte, faixas de pedestres e hortas comunitarias séo exemplos
de melhorias que podem ser realizadas em um curto espaco de tempo.

Triangule: em um espaco publico, a escolha e a disposicdo de diferentes
elementos pode colocar o processo de triangulacdo em acdo — ou ndo. Por
exemplo, se um banco, uma lata de lixo e um playground estéo posicionados sem
nenhuma conexao um com o outro, cada um pode receber um uso bem limitado.
Mas quando eles sdo colocados juntos, com outros equipamentos como um
carrinho de café, eles naturalmente vao fazer com gque pessoas se aproximem e

se relacionem.
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8. Eles sempre dizem “isso nao pode ser feito”: € inevitavel: no processo de criar
bons espacos publicos, vocé vai encontrar obstaculos. Criar “lugares”, na grande
maioria das vezes, ndo € uma meta nem do setor publico, nem do privado. Um
engenheiro de trafego, por exemplo, pode dizer que é impossivel fechar uma rua
apenas para o transito de pedestres — porque 0 seu trabalho é facilitar o transito
de carros e nao criar lugares de convivéncia social. Fazer implementacoes de
pequena escala com a comunidade pode demonstrar a importancia desses

“‘lugares” e ajudar a superar os obstaculos.

9. A forma deve dar suporte a funcao: As ideias da comunidade e de potenciais
parceiros, a compreensao de como outros espacos funcionam, a experimentacao,
e a superacao de obstaculos e opositores vao servir para construir o conceito do
espaco. Embora o design seja importante, esses outros elementos vao lhe dizer

qual é a “forma” que vocé precisa para realizar a visao de futuro do espaco.

10.Dinheiro ndo é o problema: esta frase pode ser aplicada para uma série de
situacBes. Por exemplo, assim que vocé implementa a infraestrutura basica do
espaco, os elementos adicionados para fazer o espaco funcionar (como cafés,
flores e bancos) ndo séo caros. Além disso, se a comunidade e outros parceiros
estdo envolvidos na programacdo e em outras atividades, esse envolvimento
também pode reduzir os custos do projeto. O mais importante € que, seguindo
estes passos, as pessoas ficardo tdo entusiasmadas com o projeto que o0 custo

nao sera considerado significativo quando comparado com os beneficios.

11.Vocé nunca terminou: por natureza, bons espacos publicos atendem
necessidades, opinides e mudancas da comunidade. O que um dia foi positivo
para 0 espaco publico pode acabar se desgastando, as necessidades da
comunidade podem mudar e diversos eventos nao previstos podem acontecer em
um ambiente urbano. E importante estar aberto & mudanca e que o espaco tenha
uma gestao flexivel, que entenda que a mudanca € o que constroi 6timos espacos

publicos e cidades.

No Brasil, o placemaking é algo muito recente e ainda pouco difundido. Conta com
a Placemaking Brasil como um portal de informacéo e instru¢cdes sobre o assunto. E
segundo 0 mesmo, os placemakers se concentram mais na regido sul e sudeste do pais

(figura 01), e no total sdo 147 pessoas, em 19 estados, distribuidas em 42 cidades, com
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destaque para a cidade de S&o Paulo, que tem 40 projetos inscritos na plataforma
(PLACEMAKING BRASIL, 2017).
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Figura 1. Mapeamento Placemakers no Brasil.
Disponivel em http://www.placemaking.org.br/home/mapeamento-placemakers/ . Acesso em mar. 2017

Assim temos um breve panorama do que é o Placemaking na atualidade e o que
ele representa enquanto uma potencial intervencao urbana participativa no mundo e no
Brasil. E destacar sua aplicacdo como uma intervengao de baixo custo e rapida, e uma

boa alternativa para areas com pouco investimento pablico e com uma comunidade ativa.
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3. Estudos de Caso

Neste capitulo foram apresentados estudos de caso enfocando, primeiramente,
alguns projetos que utilizam o Placemaking do exterior, e depois algumas intervencgoes
gue demostram o inicio desse movimento no Brasil, com foco nas acdes adotadas e 0s

impactos para o local, e principalmente para as pessoas onde elas se inserem.

3.1. Internacionais

3.1.1 Miera Street, Fine Young Urbanists — Riga, Letonia.

Segundo Diodati, as largas pistas de carros na rua Miera, em Riga, estavam
subutilizadas. “A maioria de carros passava sobre os trilhos do bonde, deixando o espaco
adicional em um ou outro lado do trafego e condensando pedestres e bicicletas a uma
calcada estreita. ” (DIODATI, 2015, traducao livre).

Entéo, no final do ao de 2014, Evelina Ozola e Toms Kokins, da Fine Young
Urbanists, decidiram mostrar & comunidade como o plano poderia ser realizado de forma
criativa. Eles levaram tinta azul para um trecho da rua e a fachada adjacente e criaram
painéis que imitavam o layout da proposta, cobrindo parte das pistas de carro,
estendendo o0 espaco para pedestres, adicionando pista de bicicleta e espaco para

assentos e mesas.

Essa intervengcdao mostra também a importancia que a “maquete” tem para o
entendimento da proposta e da estética para a adesdo da mesma. A maquete 1:1 feita
em um trecho da rua facilitou tanto para as pessoas que ali vivem como para as
autoridades visualizarem que era possivel diminuir o espaco para os veiculos e destina-
lo aos pedestres e ciclistas, sem afetar o fluxo de nenhum deles. Quanto a estética, se
0S elementos ndo sdo atraentes para a comunidade que servem, poucos prestam
atencdo, assim ndo basta ter funcionalidade, a criatividade da solugdo também conta.

Iniciativas como a da Rua Miera aumentam a adesdo das pessoas e amplia 0 seu
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impacto. Ela foi parte da estratégia de infraestrutura de ciclismo maior para Riga, agindo

como uma demonstragéo que precede o design mais permanente.

Figura 2. Modelo Rua Miera, escala 1:50.
Disponivel em:
<http://fineyoungurbanists.tumblr.com/post/1101
22869398/ mier%C4%ABgi>. Acesso em abril. 2017
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Figura 3. Rua Miera, escala 1:1.

Disponivel em:
http://fineyoungurbanists.tumblr.com/post/11012
2869398/mier%C4%ABgi. Acesso em abril. 2017

Figura 4. Rua Miera 01.

Disponivel em:
<http://fineyoungurbanists.tumblr.com/post/1101
22869398/ mier%C4%ABgi>. Acesso em abril. 2017

Figura 5. Rua Miera 02.

Disponivel em:
<http://fineyoungurbanists.tumblr.com/post/1101
22869398/ mier%C4%ABgi>. Acesso em abril. 2017
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3.1.2 PARK (ing) Day Dallas — Dallas, Estados Unidos.

Iniciado na cidade de S&o Francisco, nos Estados Unidos, em 2005, o projeto
tornou-se um movimento mundial. Hoje em mais de 30 paises e quase mil unidades
espalhadas por 160 cidades, segundo o site da organizacdo (PARK (ING) DALAS, 2016).

O PARK (ing) Day Dallas, acontece na cidade de mesmo nome, anualmente, na
terceira sexta-feira do més de setembro. Lideres da comunidade e empresas privadas
junto com a organizagdo ocupam o0 espaco de vagas temporariamente por algumas
horas, utilizando de construcdes sustentaveis e se associando com instituicdes do local

para estender o impacto. O objetivo é a ativacdo da comunidade, incentivar o aumento

das areas verdes na cidade e a valorizacdo dos espacgos para 0 encontro de pessoas.
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Figura 6. Uma biblioteca no Park(ing) Day Dallas. Figura 7. Exemplo Park(ing) Day Dallas.

Disponivel em: Disponivel em:
<http://fineyoungurbanists.tumblr.com/post/1101 <http://fineyoungurbanists.tumblr.com/post/1101
22869398/mier%C4%ABgi>. Acesso em abril. 2017 22869398/ mier%C4%ABgi>. Acesso em abril. 2017
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3.1.3 Time Square, Jan Gehl — NY, Estados Unidos.

Figura 8. A Time Square antes.
Foto: DOT. Disponivel em: < http://gehlpeople.com/cases/new-york-usa/ > Acesso em abril. 2017

Figura 9. A Time Square depois.
Foto: DOT. Disponivel em:< http://gehlpeople.com/cases/new-york-usa/ > Acesso em abril. 2017

A cidade Nova lorque tinha o anseio de ser uma cidade mais verde. Para fazer
isso, o Departamento de Transportes (DOT) precisava de experiéncia, inspiracdo e

ferramentas concretas para remodelar a cidade, tornando a mais sustentavel e com

escala humana.
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O projeto foi realizado pelo arquiteto Jan Gehl e sua equipe, conhecidos por suas
consultorias e projetos para cidades com pesquisas rigorosas e bases sélidas de
conhecimento da area. Comecaram justamente deste ponto, analisando e observando
as pessoas, e como elas utilizavam o espaco. Na Time Square constataram que 89% do
espaco publico era destinado aos automoveis, enquanto apenas 11% era para as
pessoas, sendo que essas representam 90% dos transeuntes. De modo geral ha poucos
lugares para as pessoas sentar e descansar, conhecer e interagir ou observar as pessoas
ao longo das ruas da cidade de Nova York, o que se repete na Time Square. Outro dado
relevante, é a auséncia de criancas e idosos, apenas 10%, enquanto esses sao 30% da
populacéo nova iorquina (GEHL ARCHITECTS, 2008).

Com o processo de criacao de lugares para as pessoas que se baseia em "medir,
testar, refinar”, Jan Gehl treina a cidade para medir indicadores orientados as pessoas
antes e depois das intervencdes para fazer mais do que funciona, ajustar o que nao
funciona e enfrentar o medo da mudanca com a analise de dados concretos. Foram fatos
e numeros concretos sobre Nova lorque que possibilitaram as pessoas vivenciar a Time
Square, e outros lugares da cidade de forma diferente - primeiro o plano piloto, ajustes e

depois o0 permanente.

3.2. Nacionais

3.2.1 Inova Cajamar, Conexéao Cultural e Bela Rua — Cajamar, SP.

Segundo o Guia Placemaking Cajamar (2016), Cajamar € um municipio localizado
ao noroeste de Sao Paulo e € um grande polo industrial do Brasil, com significativo
numero de empresas instaladas. Contudo com baixos indices sociais, déficit de méo de
obra qualificada, e cenério politico instavel, que gera sentimento de inseguranca e
descrenca na populacéo local. Um dos maiores desafios deste projeto € promover a

autoestima da populacao, o sentimento de pertencimento e o empoderamento social.

Em meados 2015 de o Inova Cajamar uniu iniciativas publicas e privadas,
construindo uma rede de colaboradores na qual esses foram divididos em macro setores
de atuacdo. Teve como metodologia central o placemaking, na qual baseou-se em trés
pontos principais: a pesquisa, a ativacao, e a transformacao. E esta dentro de um plano

de desenvolvimento territorial de uma das empresas locadas na cidade, onde nesse
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reune-se diversos mecanismos e a¢des em prol de uma sociedade mais sustentavel

econdmica e socialmente.

Durante o ano de 2016 o trabalho foi dividido em 3 grandes ciclos de atuacao.
Cada ciclo trabalhou uma tematica prioritaria para o municipio, foram elas: bem-estar e
qgualidade de vida, educacdo avancada e emprego, e meio ambiente. Os encontros
mensais de cada ciclo, normalmente trés, tiveram seu fechamento com uma intervengao.
Essas intervencdes foram realizadas através de mutirdes urbanos e em conjunto com

atividades para a comunidade.

No primeiro ciclo, partindo de dois diagndésticos participativos do municipio, foram
realizadas oficinas com a comunidade para a definicdo dos temas prioritarios, do percurso
do circuito cultural, das acOes de transformacdo e da programacgéo cultural para os
eventos, com destaque para as oficinas que possibilitaram as pessoas se expressarem
e terem atencdo nas escolhas do projeto. Ja os outros dois ciclos consistiram nos

encontros mensais e a intervengao dentro da temética em questao.
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Figura 10. Intervengdo 1: Pintura dos bancos da
praga.

Foto: Alex Fisberg. Disponivel em: Guia Placemaking
Cajamar
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Figura 11. Intervencdo 2: Biblioteca no ponto de
onibus.

Foto: Alex Fisberg. Disponivel em: Guia Placemaking
Cajamar.

Figura 13. |Intervengdo 1: Palco Cultural
Sustentavel.

Foto: Alex Fisberg. Disponivel em: Guia Placemaking
Cajamar
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Figura 14. Intervengdo 2: Jardim suspenso.
Foto: Alex Fisberg. Disponivel em: Guia Placemaking
Cajamar.

Figura 12. Intervencao 3: Jardim suspenso.
Foto: Alex Fisberg. Disponivel em: Guia Placemaking
Cajamar.

Figura 15. Intervengdo 3: Horta comunitaria.
Foto: Alex Fisberg. Disponivel em: Guia

Placemaking Cajamar.
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3.2.2 A Batata Precisa de Vocé — Sao Paulo, SP.

A Batata Precisa de Vocé é formada por moradores e frequentadores do Largo da
Batata, em Sao Paulo capital, e pessoas dispostas a transformar o largo em um espaco
de estar e ndo apenas de passagem. Através de acdes regulares de ocupacdo e
atividades de ativacao desde janeiro de 2014, o movimento tem por objetivos fortalecer a
relacéo afetiva da populacéo local com o Largo da Batata; evidenciar o potencial de um
espaco hoje ainda arido como local de convivéncia; testar possibilidades de ocupacéo e
reivindicar infraestrutura permanente que melhore a qualidade do Largo como espaco
publico. O movimento se propde também a ter um canal aberto de dialogo com os
gestores publicos e debater os processos de uma gestdo compartilhada entre cidadaos,

associacdes e poder publico.

Depois de mais de 150 milhdes investidos em obras, entregue em 2013, o largo,
antes um lugar vivo pelo intenso comércio ambulante e vida nas ruas, tinha se
transformado em um deserto, sem arvores de porte que proporcionassem sombra nem
nenhum mobiliario urbano além dos postes de iluminagdo. Como € comum na cidade de
Sao Paulo, era mais um espaco caracterizado pelo uso da passagem, e nao considerado

um lugar para se estar.

Como metodologia 0 movimento baseia-se conceitualmente no Placemaking, DIY
(Movimento Maker), Urbanismo Tatico, Open Design, dentre outros métodos e
ferramentas elencados na publicagdo “Ocupe Largo da Batata: como fazer ocupacdes
regulares no espago publico”. Assim fizeram uma analise, diagndsticos e levantamento
da area, levando em consideracdo a avaliacdo do espaco, de lotes residuais, fachadas

ativas, arborizacao, fluxos e mobilidade como primicias para as ocupacoes.

As iniciativas sdo propostas pelo grupo e também sugeridas por meio do
calendario em um site da organizacdo, em que qualquer interessado, sem curadoria, se
inscreve. Com uma visivel mudanca de dindmica da praga e potenciais evidenciados,
sendo melhor aproveitada pelos cidadaos, ja séo inumeras atividades realizadas, desde
conversas sobre a memoria do local, construcdo de bancos para a pracga, jogos de rua,

oficinas, intervencdes artisticas, atragfes musicais e muito mais.
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Figura 16. Largo da Batata: eventos e mobiliarios.
Foto: Andre Porto/Metro Jornal. Disponivel em: <http://www.metrojornal.com.br/nacional/foco/apos-
reforma-largo-da-batata-se-transforma-na-nova-praia-dos-paulistas-190006> Acesso em abr. 2017
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Figura 17. Largo da Batata: esporte e lazer 01.
Foto: Andre Porto/Metro Jornal. Disponivel em: <http://www.metrojornal.com.br/nacional/foco/apos-
reforma-largo-da-batata-se-transforma-na-nova-praia-dos-paulistas-190006> Acesso em abr. 2017

Figura 18. Largo da Batata: esporte e lazer 02.
Foto: Andre Porto/Metro Jornal. Disponivel em: <http://www.metrojornal.com.br/nacional/foco/apos-

reforma-largo-da-batata-se-transforma-na-nova-praia-dos-paulistas-190006> Acesso em abr. 2017
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3.2.3 Escaddo Jardim Helian, Conexao Cultural — Sdo Paulo, SP.

O Jardim Helian tem uma comunidade bem ativa, da qual partiu o contato através
do SESC e da Associagéo de Moradores do Jardim Helian com a organizagdo Conexao

Cultural e também a articulacdo, comunicacao e divulgacéo dos dois eventos realizados.

A escadaria do Jardim Helian liga o bairro & uma rua importante de acesso a
comunidade, inclusive com uma escola e quadra esportiva na parte de cima da escadaria.
Em 2014, a comunidade teve um episodio muito desagradavel, quando 3 jovens locais
foram assassinados na escadaria por estarem vendendo drogas. Este episddio marcou
a comunidade até os dias de hoje, e a escadaria desde entdo se tornou um local triste e

inseguro.

Em dezembro de 2016, foi realizada pela Conexao Cultural uma oficina de
Placemaking com a comunidade e um mutirdo urbano para transformar o escadéo do

Jardim Helian.

A Oficina de Placemaking foi realizada no SESC ITAQUERA e participaram
adultos, jovens e criangas. No primeiro momento houve uma explicagéo sobre o conceito
de Placemaking e exemplos de com estratégias simples, rapidas e baratas, semelhantes

a realidade da escadaria do Jardim Helian.

Em um segundo momento do encontro foi realizada uma Oficina de Projeto para
a realizacao das intervencdes na escadaria. Cada participante recebeu um papel com 4
fotos (escadaria, calcada, muro e praca) para desenhar o projeto que seria executado no
dia do mutirdo. Os resultados foram surpreendentes, os participantes mostraram a partir

dos desenhos seus anseios para o local.
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Figura 19. Oficina Placemaking Jardim Helian.
Disponivel em: <http://www.conexaocultural.org/oficina-placemaking-jardim-helian/>. Acesso em mai. 2017.

Figura 20. Oficina de Projeto Jardim Helian.
Disponivel em: <http://www.conexaocultural.org/oficina-placemaking-jardim-helian/>. Acesso em mai. 2017.

A intervencao foi associada a uma intencdo de mudanga de comportamento da
comunidade local principalmente em relacdo as drogas. Foi decidido em conjunto que as

cores deveriam ser fortes e vivas, para dar um tom alegre a escadaria.

Ja o Multirdo Urbano foi planejado em conjunto e a sua producdo contou com a
colaboracgéo de todos envolvidos da comunidade.
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Figura 21. Multirdo Urbano Jardim Helian.
Disponivel em: <http://www.conexaocultural.org/mutirao-urbano-revitalizacao-escadao-jardin-helian/>.
Acesso em mai. 2017.

Figura 22. Escadaria - Antes e Depois.
Disponivel em: <http://www.conexaocultural.org/mutirao-urbano-revitalizacao-escadao-jardin-helian/>.

Acesso em mai. 2017
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4. Area de Estudo: Bairro Esplanada, Juiz de Fora.

Em uma visdo macro, a area de estudo e intervencgéo situam-se na cidade de Juiz
de Fora, no estado de Minas Gerais. Uma cidade de médio porte com 516.247 habitantes
(IBGE, 2010), e populacéo atual estimada em 559.636 segundo a mesma fonte. Em meio
a Zona da Mata Mineira e predominantemente urbanizada, Juiz de Fora possui 98,9% da
sua populacao vivendo dentro da area urbana (IBGE, 2010).

Ja em uma visao micro, a area propriamente consiste no bairro Esplanada. Trata-
se de um bairro da regido norte do municipio, com um pouco mais de 3 mil habitantes,
sendo 51,6% mulheres e 48,4% homens (LIMA, 2016).

4.1. Formacgdao do bairro

Segundo Lima (2016), foi a partir de um loteamento nomeado Comendador Pedro
Procopio Rodrigues Valle, em 1940, que teve o inicio da formacé&o do bairro Esplanada,
configurava-se com 367 lotes, distribuidos em 15 quadras, uma das quais destinada a
uma praca, cortadas por vias de 13 a 20 metros de largura.

Ao longo dos anos o bairro foi sofrendo ampliacbes da sua area e por
regularizacao fundiaria. Em 1967 foram-lhe acrescentadas quadras e vias. Entre os anos
de 1984 a 2003, foram feitos trés processos de regularizacdo de assentamentos
irregulares. Essas sucessivas modificacbes e ampliagbes do bairro foram
descaracterizando o projeto inicial, onde tinha-se vias largas, que se reduziram a
passagens minimas de 1,5m que dao acessos as habitacbes, essas por sua vez

construidas sem uma ordenacao (LIMA, 2016).
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Figura 23. Mapa do bairro Esplanada.
Fonte: Bing Maps modificado pelo autor. (2017)

4.2. Usos e ocupacgéo do solo

O bairro tem predominio de uso residencial (90,88%) e no parcelamento ha
predominancia de lotes de pequenas dimensodes, ocupados por residéncias unifamiliares
de 1 pavimento (36,31%) ou 2 pavimentos (42,34%); ou ainda por alguns prédios de 3 ou
4 pavimentos em menor frequéncia. Embora o gabarito médio seja baixo, percebe-se a
presenca de edificacdes abaixo do nivel da rua, favorecidas pela topografia local, e ainda
a locagdo de mais de uma habitagcdo por lote, 0 que vem contra a legislacdo permitida

para a localidade — de uma unidade habitacional para cada 125m? (LIMA, 2016).

A ocupacao dos lotes na parte baixa do bairro, mais plana, € completa. Ja na parte
alta, os lotes ndo sao totalmente ocupados pelas constru¢des devido a alta declividade,
que dificulta o aproveitamento do terreno. Além disso, a maioria das casas

impermeabilizaram totalmente os afastamentos frontais (LIMA, 2016).

A concentracao de comércio do bairro acontece em duas ruas: Eduardo Weiss e
Prof. Valquirio Seixas de Faria. O comércio e servigos ofertados ndo séo responsaveis
por muitos empregos e nem suprem a necessidade dos moradores, ocasionando no

deslocamento desses para outros bairros, como o Fabrica e para o Centro (LIMA, 2016).
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4.3. Morfologia Urbana

O bairro apresenta diferentes morfologias, isto €, diferencas no desenho urbano e
nas formas de ocupa-lo. Isso reflete na propria arquitetura das residéncias e desenho das
vias. Esses estdo ligados diretamente aos elementos morfolégicos que compde o espaco
urbano: o solo ou topografia, o edificio, o lote, o quarteirdo, a fachada, a rua, a praca, o
monumento, a vegetacdo e até mesmo o mobiliario urbano, segundo as categorias

estabelecidas por Lamas (2007).

Mapa Morfologia Urbana
0O 100 200 300 500m Bairro Esplanada

Figura 24. Morfologia Urbana.
Fonte: Bing Maps modificado pelo autor. (2017)

Com base nesses elementos que compde o espaco urbano, e de forma bastante
simplificada, podemos distinguir cinco areas no bairro que foram delimitadas por
possuirem caracteristicas em comum. A parte baixa do bairro (1) € parte da formacéo
inicial do bairro do ano de 1940, segundo Lima (2016), tem uma organizacao maior tanto
das ruas, quanto de afastamentos e qualidade das residéncias, com lotes e vias maiores,
localizada em area plana, e possui quadras menores, que sao favoraveis a caminhada e

conexao com outras areas.

A medida que o nivel topogréfico se eleva, os terrenos vao ficando menores e mais
ingremes. A topografia e fator determinante na forma de ocupacéo do bairro. A morfologia
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da area (2) consiste numa porcéo de grandes morros, contudo com ainda perceptivel
organizacdo dos lotes e quadras um pouco maiores que as da (1). Ja a regiao (3)
encontra-se em um nivel bastante elevado do bairro, com lotes menores, vias um pouco
mais estreitas e quadras longas. Ambas pertencem também a formacao inicial do

Esplanada.

O bairro passou por seguidas expansoes, (4) e (5), essas areas sao caracterizadas
por ocupacdes irregulares que posteriormente passaram por regularizacado fundiaria.
Como esperado, sdo areas de ocupacao desordenada com os terrenos mais ingremes e
de risco do bairro. Onde a area (4) destaca-se pelo forte adensamento, lotes menores, e
quadras grandes. Sdo também nessas areas que encontramos as vias mais estreitas do
bairro, e escadarias de importancia local para os moradores, que refletem diretamente no

acesso e gualidade das moradias.

4.4. Caracterizagdo das vias e habitacbes

O bairro Esplanada conta com dez vias locais e uma via coletora, a Eduardo
Weiss. Contudo, Lima (2016) constatou através de observacdo e walkthrough que no
bairro existe certos tipos de hierarquia viéria a partir do uso das ruas e destaca a rua Bias
Fortes como rua de importancia para os usuarios. Notou-se também que fatores como a
inclinacdo da rua, a posicao geografica da rua dentro do bairro e a possibilidade de

acesso ao transporte publico sdo determinantes na maior ou menor utilizacéo das vias.

Figura 25. Visada Rua Bias Fortes. Figura 26. Rua Bias Fortes, préximo a UAPS.
Foto: Do autor (2017). Foto: Do autor (2017).
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Além disso o bairro possui duas escadarias, uma de importancia local e outra para
o bairro como um todo. A primeira liga duas vias locais e a segunda a uma via do bairro
Ceramica, que facilita 0 acesso aos equipamentos urbanos do bairro vizinho.

Quanto as habitagfes, o tipo de acabamento das edificacdes no bairro modifica-
se bastante, algumas ndo o possuem ou em mas condi¢des, ou revestimentos simples,
e outras com revestimentos satisfatorios. Em sua maioria, as edificagbes possuem

cobertura e poucas apresentam afastamento frontal.

Figura 27. EdificagOes - Rua Maria Luisa Tostes.
Foto: Do autor (2017).

4.5. Mobiliario urbano

O mobiliario urbano do bairro é bastante deficitario, resumindo-se a postes de
iluminag&o. Outros mobiliarios como lixeiras, telefones publicos, pontos de 6nibus com

mobiliario, sdo bem escassos.

Quanto a iluminagéo do bairro, esta atinge todas as vias. No entanto ndo tem o
cuidado para com os pedestres, e ndo confere seguranca para o local. Os cruzamentos,

principais locais de acidentes, ndo apresentam destaque eficaz no periodo noturno e o
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mesmo acontece com as passagens de pedestres, pois priorizam os automoveis (LIMA,
2016).

Figura 28. Mobilidrio - Rua Eduardo Weiss.
Foto: Do autor (2017).

4.6. Cobertura vegetal e arborizacao urbana

O bairro possui arborizacdo urbana composta de arvores de pequeno porte em
sua maioria, distribuidas por quase todas as suas ruas, contudo ndo suficientes para
proporcionar conforto visual e ou térmico, além de ndo passarem por manutencao

adequada.

Figura 29. Arborizagdo Urbana - Rua Bias Fortes.
Foto: Do autor (2017).
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Quanto a cobertura vegetal apresenta apenas manchas vegetativas, a maioria em
terreno privado ou em locais ndo construidos pela acentuada topografia. Sao inexistentes
areas de preservacéo, e sob o aspecto do meio fisico, esta caréncia, aliada a implantagéo
inadequada dos parcelamentos e a ocupacao indevida dos terrenos, podem ocasionar

deslizamentos com sérios transtornos a populacdo (LIMA, 2016).

4.7. Mobilidade e Caminhabilidade

O tréfico de veiculos nas vias pode ser considerado de médio a baixo, e o transito
de transeuntes moderado. As ruas séo utilizadas apenas pela populagéo residente nos
bairros, ou que trabalham ali. Quanto ao transporte coletivo o bairro é servido com cinco
linhas de 6nibus urbano, que passam por seis ruas estratégicas, e ligam ao Centro da

cidade e aos bairros adjacentes, facilitando a mobilidade urbana (LIMA, 2016).

Calcadas estreitas de 1,20 a 1,50m, demostram a importancia que é dada ao
automoével em detrimento aos pedestres, do convite a caminhada, da seguranca,
acessibilidade, dentre outros fatores no bairro. A inclinacéo e qualidade das vias também
é um fator determinante nos indices de caminhabilidade! levantados por Lima (2016).
Segundo a autora o bairro Esplanada tem seu indice de caminhabilidade médio de 2,61

numa escala de 0 a 5, e varia de acordo com as caracteristicas da via.

L Em seu estudo Lima (2016) utilizou dos conceitos de Ghidini (2011), segundo o qual a caminhabilidade é
definida como uma qualidade do espaco fisico, que permite ao pedestre acesso as diferentes partes da cidade,
independentemente de idade, insercdo social, condicéo fisica.
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Figura 30. Calgadas - Rua Professor Valquirio Seixas de Faria.
Foto: Do autor (2017).

Figura 31. Inclinagao vias - Rua Miguel Couto.
Foto: Do autor (2017).
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4.8. Equipamentos Urbanos e as Areas Livres do bairro
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Figura 32. Mapa Equipamentos — Bairro Esplanada.
Fonte: Lima (2016)

E possivel observar através do mapa a caréncia de equipamentos publicos do
bairro que conta apenas com uma Unidade de Atencdo Priméaria a Saude (UAPS). A
populacdo é obrigada a buscar em bairros proximos o atendimento de outros servicos,

como educacao, esporte, e assisténcia social.

No que diz respeito aos espacos publicos, esses sdo precarios quanto a
infraestrutura e subutilizados. Os espacos se configuram como pequenas pragas ou
terrenos abertos, sem necessariamente possuir mobiliério urbano e arborizagdo. As
areas publicas do bairro foram analisadas por Lima (2016), segundo conceitos de analise
qualitativos sugeridos por Gehl (2006) que envolvem desde protecao, conforto, a escala.
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Figura 33. Mapa Areas
Fonte: Bing Maps modificado pelo autor. (2017)

A Area Livre A, situada na esquina das vias R. Maria Luisa Tostes com R. Miguel
Couto, é uma &rea ruim, de acordo com os parametros de analise utilizado, pois possuli

terreno irregular, sem mobiliario urbano, pouca protecao e conforto ao transeunte.

Figura 34. Area A.
Foto: Do autor (2017).

Ja Area B, localizada na esquina da R. Maria Luisa Tostes com R. Eduard Weis,

consiste em uma praca e possui resultados médios de qualidade. Conta com alguns
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bancos, arborizacdo e induz a permanéncia, além de seus elementos e entorno

promoverem a percepcao espacial adequada a escala humana.

Figura 35. Area B.
Foto: Do autor (2017).

A Area C, uma praga, também possui resultados médios. Esta localizada entre as
vias R. Antbnio Costa Filho com R. Maria Luisa Tostes. Conta com playground e visuais
interessantes a experiéncia espacial. Contudo possui baixa qualidade de protecédo a
violéncia e a experiéncias sensoriais desagradaveis e poucos mobiliarios, sem uma

centralidade e convite a permanéncia. O espaco € subutilizado.

Figura 36. Area C.
Foto: Do autor (2017).
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Por fim a, no encontro das vias R. Eduardo Weis com R. Luis André, a Area Livre
D, traz resultados em sua maioria ruins. E um terreno grande, conhecido como
“‘campinho”, muito amplo, sem prote¢cao e conforto adequados, além de auséncia de

mobilidrio que dé suporte a sua utilizacao.

Figura 37. Area D.
Foto: Do autor (2017).

A partir dessa visdo sobre os espacos livres do bairro, foi feita escolha da area,
onde serfo feitas as experiéncias e as proposicdes de projeto, optando pela Area C, por
ser essa de melhor acesso, mais visibilidade, que ja apresenta certo uso por parte dos
moradores, que pode ser potencializado, e que trard mais impacto para o bairro.
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5. Trajetoria: relatos de uma experiéncia

De modo geral, o primeiro passo desse trabalho foi a reviséo bibliografica e estudo
dos conceitos utilizados. Em um segundo momento, foi realizado o reconhecimento da
area estudada e busca por um agente da comunidade que pudesse intermediar a
aproximagao com os demais moradores. Assim, foi possivel estabelecer o contato com a
comunidade, compreender o espago e as consideracdes que a populagéo tem a cerca
dele, como seguranca, acesso, clima, escala, contexto e a manutencéo. Espera-se poder
rever como 0 espaco pode ser melhor aproveitado e fazer proposicbes de novas
atividades, afim de aumentar o uso, flexibilidade e qualidade do local. A observacéo dos
elementos fisicos que proporcionam um ambiente com convites para uso e interagdo
entre as pessoas, como o mobiliario, iluminacéo, protecbes fisicas, coberturas, e os
materiais de acabamento utlizados, também se fez importante nessa etapa de

diagnéstico da area.

5.1. Acdes Realizadas

5.1.1. Contato com agentes da comunidade

Na primeira visita em loco propositalmente buscou-se por moradores
potencialmente ativos dentro da comunidade e assim estabelecer uma pessoa que
auxiliasse no posterior contato e ativagéo dos demais. Foi realizado o contato com a atual
presidente da associacao do bairro e através dela pode-se obter algumas informacoes

relevantes do bairro, como as areas com potencial de serem trabalhadas.

5.1.2. Avaliagéo pré-projeto (APP)

A avaliacdo pré-projeto, segundo o livro “Observando a qualidade do lugar:
procedimentos para avaliagdo pos-ocupagdo”, € um processo sSistematizado de
simulacdo do desempenho do ambiente construido ao longo das decisbes de projeto,

com o objetivo de identificar com a ajuda dos futuros ocupantes, neste caso moradores
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do bairro, os problemas relacionados com 0os mesmos, bem como para o desempenho
do ambiente considerado (RHEINGANTZ et al., 2009).

Ja com a area de atuacdo determinada, a praca (figura 38), a observacdo dos
elementos fisicos e uso do local foi feita através de Levantamento Fotografico e Mapa
Comportamental. Ambas ferramentas se mostram validas tanto para compreender a atual
situacao da praga como para uma futura observagéo acerca das intervengdes realizadas
e 0s impactos que elas podem trazer.

.@ P
PRACA JOSE GOMES FILHO

B residecial
B comercia
- ponto de dnibus
e ESCA0arIa 0U travessa
“—
0 15 30 60m

Figura 38. Mapa Entorno Imediato — Praga José Gomes Filho.
Fonte: Do autor (2017).

O Levantamento Fotografico, ou “Photographing” segundo Gehl (2013), consiste
em registrar através de fotografias o ambiente afim de evidenciar suas caracteristicas
fisicas e usos, e possibilitar ao longo do tempo a comparacéo do antes e depois, além de
andlises posteriores sobre o espaco publico em estudo. Dada a relevancia deste
instrumento, foi feito o registro de imagens que caracterizam a atual situacéo da praca

com o objetivo de utiliza-las futuramente em analises comparativas do ambiente.

Nesta analise, o Levantamento Fotografico destacou caracteristicas e problemas
da praca que devem ser melhor analisados na etapa propositiva, como a grande
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guantidade de lixo por toda sua extensdo, a depredacdo do parquinho existente, a
auséncia de mobiliario urbano adequado, e também a centralidade e sombra criada pela
arvore de grande porte. As fotos evidenciam o descaso e a falta de manutencéo do
espaco, como pintura e capina, mas também demostram que ha um uso do espaco

mesmo em tais condicdes.

Figura 39. Selegdo Fotos - Levantamento Fotografico.
Fonte: Do autor (2017).

Ja o Mapa Comportamental € um instrumento de pesquisa utilizado para registrar
graficamente em um mapa ou planta baixa as observa¢des sobre o comportamento e as
atividades dos usuarios em um determinado ambiente. O Mapa Comportamental pode

ser centrado no lugar ou na pessoa. No Mapa Comportamental centrado no lugar, o
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observador fica em um ponto estratégico e de boa visibilidade, ja o centrado na pessoa,
0 observador acompanha um usuario, preferencialmente sem que esse o perceba, por
um percurso. Esse instrumento mostra-se muito Util para identificar os usos, arranjos,

fluxos de pessoas e as relacdes espaciais (RHEINGANTZ et al., 2009).

No caso da praca foram adotadas simbologias para as acdes identificadas e a
contagem do fluxo de pessoas durante o tempo da observacédo. As acdes categorizadas
foram o estar, brincar e passar. A realizacdo dos Mapas Comportamentais se deu em
duas ocasides, ambos em dias uteis, com clima ameno, mas com horarios distintos, o
primeiro mais proximo ao meio do dia e 0 segundo no inicio da manha, que revelaram

apropriacdes também distintas. Ambos foram centrados no lugar.

A observacao e construcao do Mapa Comportamental 01 (figura 40) teve duracao
de uma hora, onde pode-se notar um numero relevantes de pessoas adultas na praca
acompanhando criancas que brincavam, e essas sentavam no canteiro do parquinho ou
debaixo da arvore. Outra atividade importante foi a utilizacdo da praga e seu entorno
imediato para a espera de van ou carona por parte das criancas para ir para a escola.
Com o grande numero de criancas pode-se observar que mesmo com as condicbes
precarias do parquinho esse ainda é utilizado e por vez pode-se também notar duas
criancas jogando bola na rua e outras duas soltando pipa. Em um outro momento, com a
chegada do 6nibus, um grande nimero de pessoas ocupou a praga, mas apenas de
passagem. Um homem sentou na mureta de protecédo da praca e uma crianga caminhou
sobre ela. As observacfes deste primeiro mapa demonstram que h& uso para o estar e
o brincar na praca, contudo, esses ocorrem em meio a precariedade, abandono, falta de

segurancga e sujeira.

No Mapa Comportamental 02 (figura 41) o tempo de observacdo foi menor, 30
minutos, mas suficiente pois o uso da praca nesse horario foi relativamente baixo. Ao
contrario do primeiro, neste segundo dia ndo se observou criangas brincando e o nimero
de adultos que estavam na praca foi consideravelmente menor. O fluxo de pessoas
passantes foi parecido, e nesse pode-se observar mais adultos e idosos. Neste dia pode-
se perceber também que os moradores se aglomeram em frente aos comércios para
conversar, permanecendo nesses locais em pé por um tempo. Por ocasido, neste mesmo
dia, um cadeirante acompanhado de uma outra pessoa em condi¢cdes normais de

mobilidade permaneceu no entorno imediato da pracga, acredita-se que aproveitando o
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sol. Essa situacdo atentou para a acessibilidade a esse espaco publico do bairro e o

guanto acessivel ele deveria ser.

MAPA COMPORTAMENTAL O

Data: 30 de maio, 2017
[1h45 - 12h45
Passaram: 39 pessoas

I trincar
A estar

—» passar

[2hl4

Figura 40. Mapa Comportamental 01.
Fonte: Do autor. (2017)
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MAPA COMPORTAMENTAL 02

Data: 0l de junho. 2017
09h25 - 03h55
Passaram: 56 pessoas

I trincar
A ot

— passar

0 15 30 60m

09n56

Figura 41. Mapa Comportamental 02.
Fonte: Do autor. (2017)

Quanto ao fluxo de pessoas, em ambos 0s mapas, os registram demostram que
esse esta diretamente ligado ao acesso aos comércios, principalmente ao mercado e
quitanda, e também ao ponto final de énibus localizado na praga. Outra consideracéo

importante € que as pessoas naturalmente tendem a locomover-se de uma esquina a
outra em diagonal, dividindo esse espagco com os carros. O fluxo de carros é bem
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carateristico de bairro, baixo e com velocidade reduzida, com veiculos particulares,

alguns caminhdes e os 6nibus das linhas que atendem o bairro.

5.1.3. Contato com os moradores

A proposta para esse primeiro contato foi realizada no formato de Oficina, onde de
forma expositiva seria apresentado os conceitos relacionados com Placemaking bem
como projetos referenciais e posteriormente contaria a participacdo dos moradores.
Contudo esse formato néo foi incorporado por eles, dado diversos fatores, como pouca
divulgacéo, local para a realizagéo da oficina, e a pouca participacdo dos moradores na
comunidade. Como alternativa, no dia destinado a realizacao da oficina, a conversa foi
direcionada para a praca, uma vez que havia moradores no local. Assim, de forma
voluntaria e mais informal, iniciou-se uma discussao sobre a praca com um formato mais
proximo de uma Roda de Conversa, onde foram debatidas as necessidades dos usuarios
bem como formas simples e possiveis de as atender. Neste momento foi aproveitado
para aplicar dois instrumentos de pesquisa relevantes em projetos participativos: Selecéo
Visual e Poema dos Desejos. O formulario (Anexo A) foi entregue para agueles que apés

a explicacdo dos instrumentos aceitaram realiza-los (figura 42).

A Selecdo Visual € um instrumento com base em um conjunto de imagens
referenciais previamente selecionadas que possibilita identificar os valores e significados
atribuidos aos ambientes analisados. Permite também compreender o imaginario das
pessoas em relacdo ao ambiente construido, considerando os impactos gerados por
algumas tipologias arquitetonicas e organizacdes espaciais, ou seja, identificar e explorar
as associacfes positivas e negativas e/ou a imageabilidade? dos usuarios. Os
instrumentos que utilizam imagens facilitam a sua comparacdo e definicdo de
preferéncias por parte dos usuarios, a medida que evidenciam as diversas possibilidades
visuais. E importante que as imagens selecionadas tenham uma relacdo entre si,
correspondéncia com o contexto real do ambiente a ser analisado, e com 0s aspectos
econdmico, cultural e social existentes, abrindo a possibilidade dessas imagens
referenciais apontarem informag0des relevantes, ou diretrizes de projetos, que possam vir

a ser incorporadas ao diagndstico da area (RHEINGANTZ et al., 2009).

2 Cf. Lynch (1980), ¢ a qualidade ou forca evocativa da imagem de um edificio ou ambiente e de seu entorno, em
termos de aparéncia, legibilidade e visibilidade (RHEINGANTZ et al., 2009).
50



Como forma a complementar a andlise do ambiente, foi aplicado o Poema dos
Desejos?, que consiste em um instrumento no qual os usuarios de um ambiente declaram
por meio de sentengas escritas ou de desenhos, suas necessidades, sentimentos e
aspiracoes relativos ao edificio ou ambiente analisado. Por se tratar de um instrumento
nao estruturado e de livre expressao, tem sua elaboracéo e aplicacdo bastante rapida e
simples, e de modo geral, traz resultados significativos sobre a demanda e expectativas
dos usuérios. Este instrumento mostra ter grande utilidade em abordagens patrticipativas,
principalmente na etapa de programacéo de um projeto de arquitetura (RHEINGANTZ et
al., 2009).

A andlise deste instrumento possibilita a identificacdo de um imaginério coletivo
em relacdo aquele contexto vivenciado pelos usuarios e contribui para a construgédo do
gue seria uma imagem ideal deste ambiente ou futuramente projetado (del Rio et al, 1999
apud RHEINGANTZ et al., 2009).

TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO - TCC 1 j f ATIVIDADE 02. POEMA DOS DESEJOS
Aluna: Ashiley Adelaide Rosa i J 2
FAUIUFJF FibrAL b Jusd 04 Fomk frasea
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Figura 42. Formulario Preenchido.
Fonte: Do autor (2017).

% Tradugéo do inglés Wish Poems.
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Quanto aos resultados da aplicacéo destes instrumentos, a Selecao Visual revelou
gue os usuérios estado atentos quanto ao fator de segurancga do espaco, se esse € muito
proximo da rua, se é isolado, e também ao uso dado pelas pessoas e ao fluxo veiculos.
Apontou também na maioria das respostas, como ponto positivo a presenca de bancos,
e negativo a auséncia deles. E ainda, algumas pessoas apontaram as cores ou pintura
como um aspecto positivo dos ambientes selecionados. Ja no Poema dos Desejos foi
reafirmado a preocupacdo que os usuarios tém com a seguranca da pracga, tanto em
relacdo a proximidade com a via quanto ao uso do parquinho pelas criangas, uma vez
gue os brinquedos se encontram enferrujados e a areia do local bastante suja, sem
quaisquer cuidados e manutencao. Foi relevante também a recorréncia sobre a auséncia
de mobiliario para sentar e brincar, alguns até colocaram o uso de materiais reciclaveis
como alternativa para a solucao, utilizando termos como sustentavel e ecolégico. Outro
ponto colocado foi a melhoria da infraestrutura de modo geral, como pintura, limpeza e
iluminacéo. E também o anseio de um local mais convidativo e de lazer pode ser notado

em algumas respostas.

5.2. AcOes Futuras

Sao acdes que se enquadram no processo de desenvolvimento e ativacdo do
local através do Placemaking, que ainda serao realizadas.

5.2.1 Busca por parceiros

Tendo os resultados das acdes realizadas anteriormente serd possivel ter um
direcionamento de que parceiros buscar e assim determinar as estratégias e
desenvolvimento para a acbes subsequentes com as limitacdes e possibilidades de

intervencédo. Os parceiros podem ser tanto de ordem privada como publica.

5.2.2. Mutirdes Urbanos

Sera 0 momento de executar as melhorias na praga apontadas pelos moradores
e que sao possiveis com os parceiros encontrados. Esse momento pode ser aproveitado
para capacitagdo dos moradores e incentivo para a participagcdo dos mesmos mais
ativamente em sua comunidade com o desenvolvimento em conjunto de estratégias e

um plano de atividades para o local. Manté-lo ativo auxilia na manutengéo e sentimento
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de pertencimento para com o lugar, gerando na comunidade a ideia de pertencimento e

cuidado com o espagco.

5.2.3 Atividades Comunitarias

Sao ac¢Oes que visam despertar o interesse, conscientizagéo, e cuidado pelo local,
bem como o sentimento de pertencimento. Como ja apresentado nesse estudo
anteriormente, sdo claras as evidéncias de que comunidades ativas sdo importantissimas
para garantir a vitalidade de qualquer espaco publico e a realiza¢ao de atividades no local
tem carater primordial para nessa ativacdo. O Placegame e atividade conjunta com a
salde sdo algumas das atividades que podem ser realizadas dentre outras inUmeras

propostas que podem surgir ao longo desse processo.

5.2.3.1 Placegame

A atividade chamada de "Placegame", foi desenvolvida pela PPS ha quase duas
décadas atras. Esse método ajuda a trabalhar com as comunidades para identificar o que
estad funcionando em um espaco publico, e aqueles aspectos que poderiam ser
melhorados, com base em observacfes de como as pessoas estdo ou hdo usando o
espaco (PPS, 2016).

Segundo a PPS (2016) é uma ferramenta para avaliar qualquer tipo de espaco e
examina-lo através de estratégias de observacao, qualquer pessoa pode usa-lo, basta
prestar atencao para como se sente naquele espaco. Devido a sua acessibilidade, € uma
atividade ideal para oficinas comunitérias, pois oferece aos moradores uma ferramenta
facil para identificar os ativos e deficiéncias dos espacos publicos que usam diariamente.
Apresenta grande diversidade de classificacbes e respostas que mostra 0s quao
dindmicos sdo os espacos publicos e € por isso que funciona, sdo respostas daqueles
gue conhecem melhor um lugar - seus usuarios diarios - e que estdo melhor equipados

para refazé-lo.
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Quero que Sta Inés tenha
hmm&talnésttnha_'_'__
Quero que Sta IléstEIIla,‘_';

Quero que Sta Inés tenha

Figura 43. Exemplos de placegame.
Fonte: Fonte: Conexdo Cultural. Disponivel em: < http://www.conexaocultural.org/wp-
content/uploads/2017/03/Labplacemaking.pdf>. Acesso em junho. 2017

Em outras palavras, trata-se de um questionario indireto com a populacdo
realizado de forma ludica e simples. Esse tipo de “jogo do lugar” facilita a participacao de
diferentes faixas etarias e grupos sociais, além de ser bastante convidativo, e por isso

uma potencial ferramenta de analise e projeto do espaco publico.

5.2.3.2 Atividade conjunta com a saude

O objetivo desta parceria € atrair mais pessoas para o local assim como realizar
acoes que demostrem a inter-relacéo entre espacos publicos de qualidade e os indices
de saude e a qualidade de vida das pessoas, como por exemplo, espacos que
possibilitem o exercitar, que convidem a caminhar, e por consequéncia diminuam as
taxas de sedentarismo da populagéo. A partir desta ideia construir um formato de material

didatico e realizar acBes preventivas com os participantes.

5.2.4. Avaliacéo poOs- ocupacéao (APO)

Segundo Rheingantz et al. (2009), a analise de p6s-ocupacdo € um processo
interativo, sistematiza e rigoroso de avaliacdo de desempenho do ambiente construido
apdés um tempo da sua ocupacao, que focaliza em avalia nos ocupantes, influéncia e
consequéncias das decisbes projetuais no desempenho do ambiente considerado,
principalmente aqueles relacionados com a percepcao e uso por parte de diferentes

grupos de atores.

A utilizacdo desta ferramenta de andlise busca fomentar informacdes no que diz
respeito ao que esta funcionando e o que nao esta no lugar e também observar como o

comportamento das pessoas foi modificado pelos aspectos fiscos do ambiente com a
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intervencédo temporaria ou prototipo do projeto. Essas informacdes sédo importantes para
conduzir os refinamentos e adequacgdes ao projeto, para melhor atender as necessidades

e anseios da comunidade.
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6. Resultados e Descobertas

Com o objetivo sintetizar os resultados obtidos bem como os apontamentos e
andlises feitas acerca do ambiente estudado buscou-se um instrumento que
possibilitasse isto. Assim, foi adotado a Matriz de Descoberta como instrumento facilitador
de tal sintese. No caso deste trabalho espera-se com 0 seu uso ter maior compreensao
por parte dos moradores sobre as questdes levantadas acerca o local e até mesmo maior

identificacdo com 0 mesmo.

6.1. Matriz de Descoberta

A Matriz de Descoberta foi concebida com o propdsito de registrar graficamente
os resultados e descobertas de uma analise de um determinado ambiente, de maneira a
facilitar sua compreenséo por parte dos clientes e usuarios. A principal contribui¢cdo deste
instrumento é possibilitar uma visdo panoramica do ambiente analisado, suas principais
qualidades e problemas identificados. Cada descricao sobre as descobertas é realizada
sobre uma base contendo uma planta-baixa e fotografias do ambiente e a indicagéo do
instrumento que a gerou. Desta maneira como sao colocadas as informacdes e a medida
gue vao sendo classificadas e selecionadas, € possivel estabelecer a relacdo existente
entre elas. O material resultante, que consiste na propria Matriz de Descoberta, embasara
as futuras tomadas de decisdo acerca do ambiente pesquisado. (RHEINGANTZ et al.,
2009).

Para a elaboracdo da Matriz de Descoberta deste estudo foram selecionadas as
informacdes relevantes e descobertas obtidas ao longo de todo o seu percurso e

categorizadas, segundo o instrumento utilizado, a sua origem.
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MATRIZ DE DESCOBERTA!

JOSE GOMES FILHO

BAIRRO ESPLANADA, JUIZ DE FORA, MG.

O bairro Esplanada é
predominantemente de uso residencial
e em seu parcelamento ha
predominancia de lotes pequenos.
Embora o gabarito médio seja baixo, 1
a 2 pavimentos, percebe-se a presenca
de edificagbes abaixo do nivel da rua,
favorecidas pela topografia local, e
ainda a locacao de mais de uma
habitacao por lote, o que intensificado
nas areas de ampliacdo do bairro que
passaram por regularizacao fundiaria.

O levantamento fotografico destacou as
caracteristicas e problemas da praca - grande
guantidade de lixo por toda sua extensao,
depredacdo do parquinho existente, auséncia
de mobiliario, sombreamento da arvore e
uso do espaco pelos moradores.

O mobiliario urbano do

bairro, assim como os
espacos publicos, & bastante

deficitario - as lixeiras e
ponto de énibus com abrigo
sdo raros - resumindo-se a
postes de iluminacao.

Pode-se notar um numero relevantes de pessoas adultas
na praca acompanhando criancas que brincavam, além
de evidenciar o uso dos canteiros como assentos. Outra
atividade importante foi a utilizacdo da praca e seu
entorno imediato para a espera de van ou carona por
parte das criangas para ir para a escola. Com o grande
numero de criancas pode-se observar algumas jogando

bola e soltando pipa.

Em um outro momento, com a
chegada do 6nibus, um grande
numero de pessoas ocupou a
praca, mas apenas de passagem.
Outro ponto observado é que as
pessoas se aglomeram em frente
0S COMErCios e esquinas para
conversar.

O fluxo de pessoas estéa
diretamente ligado aos
comércios e também ao ponto
final de dnibus localizado na
praca. As pessoas
naturalmente tendem a
locomover-se de uma esquina
a outra em diagonal pela rua.

15

As observacdes dos mapas
demaonstram que ha uso da praca

por parte dos moradores, contudo,

@sses ocorrem em meio a

precariedade de infra-estrutura. Tais
usos poderiam ser potencializados

nas diretrizes projetais.

Os usuarios estdo atentos
quanto ao fator de
seguranca do espago, se
esse & muito préximo da
rua, se é isolado, e também
a quantidade de pessoas e
ao fluxo veiculos.

Apontou também na
maioria das respostas, como
ponto positivo a presenca
de bancos, e negativo a
auséncia deles. E ainda,
como positivo, as cares ou
pintura dos ambientes

selecionados.

&
¥

9r,
%y
& 3

PRACA JOSE

3OMES FILHO

m Reafirmacdo da preocupacéo
por parte dos usuarios em
relacdo a seguranca da
praga, tanto em relagao a
proximidade com a via
quanto ao uso do parquinho
pelas criancas. Foi relevante
também a recorréncia sobre
a auséncia de maobiliario para
sentar e brincar, alguns até
colocaram o uso de materiais
reciclaveis como alternativa
para a solucao, utilizando
termos como sustentavel e
ecoldgico.

LEGENDA
m As respostas, de modo geral, m

levam a um desejo de um

local mais limpo, mais
convidativo, com identidade
e lazer para a comunidade,

com mais espaco, mesas e m

bancos, proporcionando
maior conforto.

30 60m

Fonte: Elaborado pelo autor (2017).




6.2. Diretrizes projetuais

Com a elaboracdo da Matriz de Descoberta sobre a praca, essa pode apontar
algumas relacdes existentes entre os resultados e observacdes feitas. De um modo geral,
a praca esta carente de infraestrutura basica — manutencgéo, iluminacao, lixeiras - e seus
usuarios estdo cientes disso, e tem o desejo de um espaco que atenda a todos da
comunidade, como pode ser observado nas respostas dos instrumentos aplicados.
Assim, esses fatores indicam que iniciativas que busquem trazer maior conforto,

seguranca e identidade a esse espaco, serao bem recebidas por esses moradores.

Como diretrizes sera indispensavel buscar alternativas para aumentar o numero
de mobiliario urbano, principalmente de bancos e mesas; uma solucao para o parquinho
e seguranca das criangas; mais locais de sombra que proporcionem conforto e convite
para 0 permanecer na praga; elementos que colaborem para a criagdo de uma

identidade; e atividades de ativacdo da comunidade.
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7. Consideracdes Finais

Este trabalho permitiu a partiu da escolha de sua escala de atuacéo estudar os
impactos que as intervencdes locais — de uma rua, uma praga, um quarteirdo, ou ainda
uma escadaria — tem no cotidiano das pessoas e a validade que tais acdes tém para o
urbanismo, enxergando essas alternativas como solu¢des que podem ser incorporadas
a longo prazo em estratégias do planejamento urbano. Da mesma forma, a intencéo da
pesquisa de explorar ideias simples, mas com forte impacto para a area que se insere,
trouxe o desafio de investigar as abordagens do Placemaking e de adequar tais conceitos

e acOes a realidade dos espacos publicos na cidade de Juiz de Fora.

A relacdo entre a melhoria da qualidade urbana das cidades com o acesso aos
espacos publicos, motivo e direcionamento deste estudo, pode ser observada nos
estudos de caso apresentado e nos tedricos que defendem a importancia de espacos
publicos de mais qualidade e convidativos para as pessoas. Os estudos de caso foram
de suma importancia para compreender as acoes, postura e atividades adotadas quando
se busca ter projetos mais participativos e que envolvam os usuarios do local onde se

insere.

Dada as caracteristicas do bairro Esplanada e a instigacdo da proposta para este
estudo, a pesquisa se direcionou para uma abordagem experiencial, utilizando
instrumentos de pesquisa de campo da arquitetura e do urbanismo de carater mais
qualitativos do ambiente construido. Assim, o diagndstico e contato com a comunidade
mostraram-se fundamentais para direcionar as atividades futuras no bairro bem como a
postura a ser adotada. O maior desafio do projeto utilizando técnicas e método do
Placemaking, sob a 6tica dessa experiéncia, mostrou-se ser 0 engajamento e ativacao
dos moradores, o que ja era esperado devido a falta de identidade e sentimento de
pertencimento com a praca. Buscou-se demostrar todos os relatos dessa experiéncia,
inclusive as abordagens que n&o funcionaram e a previsao de a¢oes futuras, como forma

registro e possibilitar a partir das diretrizes projetuais seus desdobramentos.

Os resultados dos instrumentos aplicados sobre a area de intervencéo, a praca,
demonstram que essa esta carente de infraestrutura basica — manutencao, iluminagéo,
lixeiras - e que seus usuarios estdo cientes disso, e tem 0 anseio de um espaco que

atenda a todos da comunidade, mais seguro e confortavel. Somando essas necessidades
59



com o aporte tedrico e técnico construidos neste trabalho espera-se na proxima etapa
atender a expectativa para o projeto, tendo como diretrizes buscar alternativas para
aumentar o niumero de mobiliario urbano; atencdo para com o espaco destinado as
criancas; o permanecer na pracga; a criacdo de uma identidade; e atividades de ativacéo

da comunidade afim de proporcionar um ambiente de maior qualidade.
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Anexos

Anexo A
TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO - TCC 1 ‘“ f
Aluna: Ashiley Adelaide Rosa Arquitetura
Orientador: Prof. Dr. Klaus Chaves Alberto :
FAU/UFJF 9 Urbanlsmo thnylmuvz“]lls)llgAnD: Fora

PREENCHA ESSES DADOS ANTES DE INICIAR A ATIVIDADE

[] Homem [_]Mulher Idade:
Qual é a sua relagdo com a praga?
[IBrincar [_]Estar [_]Esperarénibus/van [__|Passagem [_|Outros:

ATIVIDADE 01. SELEGAO VISUAL - ESPAGOS PUBLICOS

Observe as fotos abaixo, que representam varios tipos de espacos publicos. Depois, anote quais suas impressoes de
cada uma delas. Nao é preciso que vocé indique a suaimagem preferida.

Os trés melhores aspectos: Os trés piores aspectos:
Os trés melhores aspectos: Os trés piores aspectos:
Os trés melhores aspectos: Os trés piores aspectos:
Os trés melhores aspectos: Os trés piores aspectos:

12
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ATIVIDADE 02. POEMA DOS DESEJOS

Utilize o espaco abaixo para responder de forma livre, através de sentencgas escritas ou desenhos, completando a

frase a seguir.

Gostaria que a praca...
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