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RESUMO

Esta dissertacdo de mestrado esta inserida no projeto COPA 2014 FrameNet Brasil
(SALOMAO ET AL., 2011), que teve como objetivo criar um dicionario eletrénico
trilingue para dominios especificos do Turismo, Futebol e Copa do Mundo em
parceria com o projeto FrameCorp (CHISHMAN ET AL., 2008) e o International
Computer Science Institute. O dicionario foi estruturado a partir dos postulados da
Semantica de Frames (FILLMORE, 1982, 1985) e da metodologia especifica da rede
semantica FrameNet (RUPPENHOFFER ET AL., 2010). A partir disso, buscou-se
implementar a relagdo de Tradugcdo no banco de dados da FrameNet Brasil,
utilizando os frames como representacdes semanticas interlinguisticas transculturais
nos dominios especificos do dicionario Copa 2014 (GAMONAL, 2013). Nessa
direcdo, como contribuicdo para este projeto, 0 escopo desta pesquisa se
concentrou em verificar se o frame secundario da experiéncia turistica seria o
mesmo entre duas das linguas cobertas pelo Copa 2014: o portugués e o espanhol.
Como o dominio do Turismo toma empréstimos lexicais de outras areas (CALVI,
2010), permeados por projecdes metaforicas, recorreu-se ao aporte tedrico da
Mesclagem (Blending) (FAUCONNIER, 1994,1997), em especial, a integragéo
conceptual de escopo duplo, como instrumento de analise para o mapeamento dos
elementos de frame nucleares que compdem os diferentes dominios cognitivos.
Parte-se da hipbtese de que os frames secundérios que fornecem o empréstimo
linguistico para o dominio do Turismo nem sempre sSdo 0S mesmos para as duas
linguas. Desse modo, a etapa de analise das anota¢fes lexicogréficas, obtidas em
corpora paralelos, possibilitou contrastar as valéncias sintatico-semanticas das
unidades lexicais que evocam os frames relacionados as trés perspectivas do
Turismo_de_atracdo. Os resultados obtidos mostram que, nesse dominio, alguns
cognatos nao sao empregados como correspondentes aos termos do portugués.
Assim, as analises propostas auxiliaram na selecdo de equivalentes de traducdo que

mais se assemelhem ao uso do falante nativo.

Palavras-chave: Semantica de Frames; Mesclagem; Frames secundarios; Atracao

turistica; Dicionario eletrénico trilingue; Equivalentes de traducéo.



ABSTRACT

This thesis is part of the COPA 2014 FrameNet Brasil project (SALOMAO ET AL.,
2011), whose aim was the creation of a trilingual electronic dictionary covering the
domains of Tourism, Soccer and the World Cup. The project was developed in
collaboration with the FrameCorp project (CHISHMAN ET AL., 2008) and the
International Computer Sciences Institute. The dictionary structure derives from the
theoretical foundations of Frame Semantics (FILLMORE, 1982, 1985) and is based
on FrameNet's methodology (RUPPENHOFFER ET AL., 2010). A Translation frame-
to-frame relation was implemented in the FrameNet Brasil database, relying on
frames as cross-cultural interlingual representations for the specific domains of the
Copa 2014 dictionary (GAMONAL, 2013). The main contribution of this thesis to the
project is that of analyzing whether secondary frames structuring the touristic
experience were the same in two of the languages covered by the dictionary:
Portuguese and Spanish. Because the language of Tourism uses vocabulary that is
metaphorically grounded on other domains (CALVI, 2010), we deploy conceptual
integration networks (Blending) (FAUCONNIER, 1994, 1997) as a means of
analyzing how the frame elements structuring those domains are mapped to each
other. Our hypothesis is that secondary frames involved in the language of Tourism
are not always the same for the two languages. Such a hypothesis was confirmed
through the analysis of the lexicographic annotations produced for the three
perspectives of the Attraction_tourism frame. Those annotations derive from parallel
corpora and yield the synctatic and semantic valences of the lexical units evoking the
tourism frames. The analysis proposed contributes to the selection of translation
equivalents that represent better the way native speakers of the Portuguese and

Spanish refer to the touristic experience.

Keywords: Frame Semantics; Blending; Secondary frames; Touristic attraction;

Trilingual electronic dictionary; Translation equivalents.



SUMARIO

INTRODUGAOD ..ottt ettt ettt sttt steete e anae e 12
1 SEMANTICA DE FRAMES E APLICACOES TECNOLOGICAS................ 16
1.1 Fundamentos da Semantica de Frames.........ccccccccciiiiiiiieeeeeeeeeeeeenn, 16
1.2 A Rede Semantica: FrameNet ...........oooorviiiiiiiiiiiiiii e 21
1.3 Anotacédo Lexicografica na FrameNet...........cccovvvvvevviiiiiiiiiiiei e, 26
1.4 O Projeto Copa 2014 FrameNet Brasil........ccccevvvvviiiiiiiiiiiieeeeeeeeeee, 39

2 A QUESTAO DOS EQUIVALENTES DE TRADUGCAO NO DICIONARIO 45
COPA 2004t eee ettt e e ee et et et eees et ee s e e

2.1 A nocéao de equivaléncia de traducéo e sua problematica.............. 46
2.2 TraduGao AULOMALICA........cceeiiiiiiieeee e 51
2.3 Proposicdo de Equivalentes de Traducdo no Dicionéario Copa 57
2004 e a e e aaas
3 A TEORIA DA MESCLAGEM ....cooiiiiiieie ettt 77
3.1 Espacos mentais e projecdes entre dominiosS.........ccccvvvveeiieeeeennnn. 77
3.2 Mesclagem Conceptual (Blending).........ccccoiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeees 79
4 METODOLOGIA. ..o e e e e et e e aaans 87
4.1 LINQUISTICA T COIPUS...ciiieiiiiee e eeiiiiee ettt e e 87
4.2 Procedimentos de andlise aplicados a teoria da Mesclagem.......... 90

5 MESCLAGEMS ATIVADAS POR UNIDADES LEXICAIS
EVOCADORAS DA EXPERIENCIA TURISTICA EM PORTUGUES E
ESPANHOL ..o e ettt e e 93

5.1 Unidades Lexicais evocadoras do frame Atragdo_turistica 93

5.2 Unidades Lexicais evocadoras do frame Turismo_por turista 109

5.3 Unidades Lexicais evocadoras do frame Atragcdo_em lugar 123
6 CONCLUSOES ..ottt 137
REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS..........ccoiviiiriiicscsns e 139

Xi



12

INTRODUCAO

O presente trabalho esta inserido no Projeto COPA 2014 FrameNet Brasil
(SALOMAO et al., 2011), que tem por objetivo construir um dicionario tematico
trilingue (Portugués, Espanhol, Inglés), em meio eletrdnico, para os dominios do
Futebol e do Turismo, o qual se constituirh como uma ferramenta que sera utilizada
no evento mundial a ser realizado no Brasil em 2014. Esta sendo desenvolvido na
Universidade Federal de Juiz de Fora (MG) em associacdo com a UNISINOS (RS) e
o International Computer Science Institute (EUA) sediado em Berkeley. Esse projeto
é um desdobramento da FrameNet Brasil (http://www.framenetbr.ufjf.br) (SALOMAO,
2009) que visa construir para o Portugués do Brasil a contraparte linguistica da rede
semantica conhecida como FrameNet.

Tendo em vista que o Projeto FrameNet Brasil apresenta, como um de seus
focos, a construcdo de recursos computacionais lexicograficos multilingues
baseados na Semantica de Frames para usuarios humanos, tais como dicionarios
tematicos, torna-se relevante considerar as relacées entre os frames e as linguas-
alvo incluidas em tais recursos. Nessa direcdo, a investigacdo voltada as
equivaléncias de traducdo nos dicionarios revela-se como uma preocupacao latente,
uma vez que, nem sempre, as ferramentas computacionais conseguem nos auxiliar
em uma traducdo adequada de acordo com o uso correspondente em determinada
lingua, ou seja, ndo atendem as demandas necessarias dos usuarios.

De modo atrelado a essa justificativa, esta o fato de que grande parte dos
dicionarios que conhecemos trabalha com a definicdo de palavras, glosas e, em
alguns casos, apresentam uma relacdo de sinonimia. Entretanto, esses dicionarios
ndo dao conta de relacionar o significado de uma palavra a cena que ela evoca
como um todo no seu sentido holistico. Assim, o recurso computacional da
FrameNet Brasil, para o qual esta pesquisa contribui, apresentara a organizacao de
verbetes e sistema de consulta diferente daqueles usados pelos dicionarios comuns.
Por ser baseado na Semantica de Frames, possibilitard uma consulta por cenas
relevantes de dominios especificos, em situa¢gées nas quais 0 usuario porventura
esteja envolvido ou sobre as quais precise falar ou escrever.

Além disso, por ser eletrbnico, facilita a praticidade e a dinamicidade de
pesquisa, ja& que podemos acessar informacdes em qualquer parte através de

telefones celulares e computadores diversos, sem precisar estar com o dicionario de
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papel em maos. Outra diferenciacdo importante é a de que os dicionérios
tradicionais ndo conseguem conciliar em uma Unica entrada a relagdo existente
entre o termo pesquisado e outros termos que estdo correlacionados a cena
pesquisada, o0 que sera possivel no recurso oferecido pela FrameNet Brasil
(doravante FN-Br).

O projeto COPA 2014 aborda essas demandas através dos dominios
especificos da Copa do Mundo, do Futebol e do Turismo, correlacionando as
unidades lexicais — emparelhamento de uma forma a um significado — com a cena
evocada, além de mostrar também seus respectivos significados e tradugdes nas
trés linguas-alvo.

No desenvolvimento dessa ferramenta, parte-se dos estudos de Boas (2005),
com o proposito de implementar a relacdo de Traducdo na FrameNet, utilizando os
frames como representacdes semanticas interlinguisticas nos dominios especificos
do dicionério trilingue Copa 2014. Para isso, foi criada uma relagdo de Traducéo no
banco de dados da FN-Br, jA que consideramos que os dominios do turismo, do
futebol e da Copa podem ser modelados da mesma forma mesmo a partir de
diferentes culturas. A relacdo de Traducdo € uma inovacdo na FrameNet, pois ainda
ndo foi desenvolvida por outros paises que trabalham com esta mesma rede
semantica. Diante disso, consideramos importante analisarmos tanto os aspectos de
traducdo na FrameNet — ja que esta rede semantica tem se expandido para outras
linguas, como espanhol, alem&o, sueco e japonés — quanto a questdo de frames
como interlingua.

Partindo dessa premissa, 0 objetivo desta dissertacdo de mestrado € norteado
pela seguinte pergunta: mesmo considerando valida a hipétese de que os frames do
dominio do Turismo e da Copa do Mundo sdo universais, como damos conta de
tratar a variacdo entre as unidades lexicais que evocam, em diferentes linguas, tais
frames?

Tal variacdo parece estar relacionada ao fato de que os trés dominios em
guestao, apesar de terem um vocabulario técnico préprio, tomam emprestados itens
lexicais de outros dominios cognitivos ao organizarem 0s géneros discursivos em
gue as praticas sociais atreladas a eles se manifestam. Essa questao pode ser bem
ilustrada no dominio do turismo. Como nos informa Calvi (2010, p. 19), a linguagem
do turismo pode ser dividida em trés blocos principais de praticas sociais e suas

correspondentes manifestacdes em géneros textuais: a reflexdo teodrica sobre o
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turismo, a gestdo e a descricdo e promocdo do destino turistico. Esta ultima,

segundo a autora:

representa a vertente mais original da linguagem do turismo. Pertencem a
este setor, como se viu, as formas textuais mais peculiares [guias turisticos,
por exemplo]; o lIéxico empregado, ao contrario, procede de outras areas e
disciplinas tais como a geografia, a histéria, a histéria da arte, a
gastronomia, etc. Destacam-se, ainda, alguns usos especiais dessa
terminologia, como as recorrentes combinacBes entre adjetivos e
substantivos com valor ponderativo (“imponente castelo”, “aguas quentes”,
“vistas espléndidas”, etc.). (CALVI, 2010, p.19)*

Como se trata de uma questdo muita complexa e ampla, que envolve muitos

critérios de analise, nos detemos no seguinte problema de pesquisa:

Considerando-se os frames da experiéncia turistica, cujas definicbes envolvem um
turista visitando uma atracao turistica em um lugar, e dado o fato de o turismo néo
possuir um vocabulario especifico, visto que ele toma termos emprestados de outros
dominios cognitivos, serd que estes dominios secundarios sdo 0S mesmos nas

varias linguas do dicionario?

Nossa hipétese é a de que esses dominios cognitivos secundarios que
fornecem o empréstimo linguistico para o dominio do turismo nem sempre seréo 0s
mesmos para as linguas portuguesa, espanhola e inglesa.

Diante dessa hipotese, nossa proposta € verificar se o frame secundario
evocador da experiéncia turistica seria 0 mesmo entre duas das linguas cobertas
pelo Copa 2014: o portugués e o espanhol. Para realizarmos esse tipo de analise
entre frames, utilizaremos o aporte tedrico da Semantica de Frames (FILLMORE,
1982, 1985) e da teoria da Mesclagem (Blending) (FAUCONNIER, 1997), que nos
fornece subsidios necesséarios para tratarmos das projecbes metaféricas entre
dominios cognitivos.

Todas as analises foram sustentadas com base em corpora paralelos, a partir
dos quais as sentencas contendo as unidades lexicais sdo extraidas para a

realizacdo das anotacdes lexicograficas. Durante a investigagdo, houve o propoésito

! “representa la vertiente mas original del lenguaje del turismo. Pertenecen a este sector, como se ha
visto, las formas textuales mas peculiares; el Iéxico empleado, por el contrario, procede de otras
areas y disciplinas tales como la geografia, la historia, la historia del arte, la gastronomia, etc.
Destacan, sin embargo, algunos usos especiales de esta terminologia, como las recurrentes
combinaciones entre adjetivos y sustantivos, con valor ponderativo (“imponente castillo”, “célidas

"«

aguas”, “espléndidas vistas”, etc.”. Todas as traduc¢des sdo de responsabilidade da autora.
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de averiguar quais seriam os melhores equivalentes de tradugdo para a lingua
espanhola, para que pudessem ser utilizados no dicionario eletrénico Copa 2014. A
etapa de andlise das anotacfes lexicograficas permitiu identificar os padrdes de
valéncia sintatica e semantica das unidades lexicais em ambas as linguas, de modo
a permitir a comparacao entre 0s argumentos externos e internos da unidade lexical
evocadora dos frames do dominio do turismo.

Esta dissertacdo estd organizada da forma que se expde a seguir.
Especificamos, no capitulo 1, o aporte teérico da Semantica de Frames e aplicacdes
tecnologicas, como, por exemplo, a rede semantica FrameNet e seu processo de
expansdo para outras linguas. No capitulo 2, discutimos sobre a problemética de
equivalentes de traducdo e mostramos como ela foi resolvida para o uso especifico
do dicionario Copa 2014. No capitulo 3, apresentamos a teoria da Mesclagem e
quais 0s processos que delineiam os mapeamentos entre os dominios cognitivos.
No capitulo 4, elucidamos a metodologia utilizada, em especial, na constituicdo dos
corpora. Além disso, detalhamos o processo de andlise da projecdo metaférica
entre os frames secundarios e os frames do dominio do turismo. No capitulo 5,
apresentamos as constru¢cdes metaféricas utilizadas no dominio do turismo e as
andlises das projecdes metaforicas por meio do processo de mesclagem. Por ultimo,
0 capitulo 6, trazemos a conclusdo, no qual discorremos sobre o0s principais

resultados alcancados nesta dissertacao.
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1 SEMANTICA DE FRAMES E APLICACOES TECNOLOGICAS

Essa pesquisa possui como aporte tedrico principal a Seméantica de Frames,
gue esta associada intrinsecamente a Linguistica Cognitiva. Trataremos neste

capitulo da importancia dessa teoria na construcédo da rede semantica FrameNet.

1.1 Fundamentos da Semantica de Frames

Um dos principais aspectos assumidos pela vertente da Linguistica Cognitiva €
o de que a linguagem € parte integrante da cognicao, devendo ser estudada no seu
uso, de acordo com as experiéncias individuais, sociais e culturais, ou seja, ndo se
trata de um modulo separado, conforme foi proposto pela teoria gerativa postulada
por Chomsky (1965), na qual a linguagem era considerada um maodulo independente
dos outros médulos cognitivos, como, por exemplo, a percepc¢do, 0 raciocinio, a
memodéria e a atencdo. Diante disso, alguns linguistas se posicionaram contra a teoria
gerativista, tais como George Lakoff e Charles Fillmore, e, ao questionarem essa
abordagem, abriram campos para refletir sobre a estrutura semantica das linguas,
ou seja, uma nova abordagem do fenémeno da linguagem.

Neste sentido, segundo Fillmore (1982,1985), podemos dizer que o significado
€ perspectivizado, uma vez que pode ser construido sob pontos de vistas diferentes,
ndao de modo objetivo, mas de forma flexivel e dindmica, com base na experiéncia
biolégica, assim como no uso, que leva em consideracdo os aspectos coletivo e
individual.

Diferentemente do que se admitia nos modelos formalistas da linguagem, os
quais concebiam a lingua como um sistema essencialmente formal, auténomo,
artificial, idealizado e considerado fora do uso, a Linguistica Cognitiva demonstrou
ser a cognicdo humana a principal fonte de motivacdo para os estudos da
linguagem, assumindo, desse modo, a interacdo do sistema linguistico com o0s
demais sistemas cognitivos. A admissdo de fatores ndo linguisticos da cognicédo
humana como relevantes para a significacdo linguistica resulta numa forte
dissidéncia desse modelo em relacdo aos modelos predecessores.

De acordo com Lakoff e Johnson (1999), o cognitivismo tornou-se um modelo
mais adequado ao objeto de estudo da semantica porque a forma como

s

categorizamos a realidade € o resultado de um processo semantico e cognitivo,
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decorrente da nossa experiéncia corpdrea com o mundo. Ademais, Lakoff (1987)
advoga que a linguagem em interagdo com outros sistemas cognitivos (como a
percepcdo, a memoaria, o0 raciocinio a a atencédo) € parte integrante do fenbmeno
mais abrangente que constitui a cognicdo humana, sendo a semantica o mecanismo
mais especializado na categorizagdo. Esta, por sua vez, € um conceito fundamental
em semantica cognitiva e, segundo Rosch (1978), pode ser entendida como
mecanismo de organizacdo da informacdo apreendida no mundo, que nos permite
simplificar a complexa multiplicidade de elementos que nos chegam através dos
sentidos e que sao filtrados pela nossa experiéncia social e cultural.

E nesse sentido que pesquisadores vinculados & Linguistica Cognitiva
(Fillmore, Lakoff, Langacker, Turner, Fauconnier, Goldeberg, entre outros)
presumem “uma concepcao de linguagem como instrumento cognitivo” (SALOMAO,

1999, p. 65), na qual a linguagem deve ser postulada como:

operadora da conceptualizagdo socialmente localizada através da
atuacdo de um sujeito cognitivo, em situagcdo comunicativa real, que
produz significados como constru¢des mentais, a serem sancionadas no
fluxo interativo. Em outras palavras, a hipotese-guia € que o sinal linguistico
(em concomitancia com outros sinais) guie o processo de significacdo
diretamente no contexto de uso. Pela sua énfase equilibrada em todas as
fontes de conhecimento disponiveis (gramatica, esquemas conceptuais,
molduras comunicativas), esta hipGtese denomina-se sdécio-cognitiva.
(SALOMAO, 1999, p. 64 — grifos da autora).

Sendo assim, em uma abordagem cognitivista, centrada no uso, ndo ha como
admitir a dissociacao entre Semantica e Pragmatica, uma vez que a forma linguistica
constitui apenas uma pista para a construcéo do significado, totalmente dependente
do contexto. A partir de uma hipétese fraca da composicionalidade, assume-se que
o significado composicional constitua apenas o “esqueleto” semantico de uma
expressado, o qual serd devidamente preenchido por propriedades provenientes do
contexto, do conhecimento enciclopédico, também denominado conhecimento
pragmatico.

Dentro desse cenario da Linguistica Cognitiva, temos a Semantica de Frames,
proposta por Charles Fillmore, que deriva mais das tradicbes da semantica empirica
do que da formal, diferenciando-se neste aspecto, principalmente por enfatizar as
continuidades entre linguagem e experiéncia (FILLMORE,1982).

A Seméantica de Frames, quando de sua fundacéo (FILLMORE, 1982; 1985), se
caracterizou por ser considerada um modelo de descricdo do léxico, propondo-se

ser um programa de semantica empirica para analise de dados da lingua,
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diferenciando-se na perspectiva de ver a andlise do significado, que até entdo era
baseada na Semantica Vericondicional. Esta, por sua vez, propunha uma lista de
condicBes necessarias para que um determinado lexema se constituisse como uma
categoria significativa, ou seja, utilizava tracos semanticos para realizacdo da
descricao lexical. Fillmore (1985) faz uma critica a esse tipo de analise, mostrando
questdes problematicas que ndo conseguiam dar conta de atender a abrangéncia da
significacdo que estava atrelada a nossa experiéncia sociocultural. Para ilustrar,
podemos pensar no emprego das expressdes ‘recreio” e ‘“intervalo”, que sao
utilizadas no contexto escolar e pressupbéem uma mesma ideia — momento de lazer
e descanso dos alunos entre o periodo de aulas. Sabemos que, mesmo que essas
expressdes possam ser definidas da mesma forma, como propusemos acima, nao
poderiamos utiliza-las indiscriminadamente, ou seja, seria inadequado substituir,
qualguer que seja o publico ouvinte, a expressdo ‘intervalo” pela expressdo
“‘recreio”, j& que esta se refere especificamente a criancas e aquela é utilizada para
adolescentes, jovens e adultos.

O reflexo dessa insuficiéncia pode ser visto, ainda hoje, nos dicionarios
tradicionais, os quais, muitas vezes, ndo atendem a definicdo das palavras pela
complexidade que elas apresentam e sobre a qual elas sdo estruturadas, uma vez
gue emergem na sociedade e se encontram paralelamente relacionadas a aspectos
sociais e culturais.

Na busca de reverter esse cenario, a Semantica de Frames considera que a
compreensao dos sentidos ndo pode ser tratada como sendo, simplesmente, um
processo composicional, mas, sim, holistico, ou seja, deve levar em consideracdo a
importancia do todo como algo que transcende a soma das partes, destacando a
importancia da interdependéncia observada entre elas. Para exemplificarmos,
podemos pensar sobre a denominagdo das palavras “amigado (a)” e/ ou “juntado
(a)” ou ainda “namorido” utilizadas no Brasil para informar que duas pessoas nao se
casaram formalmente no civil e/ou no religioso, mas que vivem em regime
semelhante ao de um casamento, sendo sujeitos dessa mesma experiéncia, contudo
sem passarem pelos tramites de legalizacdo para se intitularem como casados.
Assim, “amigar” e/ou “juntar” fazem parte da definicdo de constituicdo de familia e de
casamento na sociedade brasileira e s6 podem ser compreendidas através dessa

relacdo, desse enquadramento, ou, nos termos fillmoreanos, desse frame.
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Para Fillmore (1982), um frame € um sistema de categorias estruturadas de
acordo com um determinado contexto motivador, sendo este um padrao de praticas
vinculadas a uma instituicdo social, possibilitando que determinada categoria
especifica se torne inteligivel na histéria de uma comunidade linguistica. O autor

ainda explica que:

algumas palavras existem para fornecer acesso ao conhecimento de tais
frames aos participantes no processo comunicativo e, simultaneamente,
servem para desempenhar uma categorizacdo que pressupde esses
frames® (FILLMORE, 1982, p.381).

Assim, pode-se afirmar que o significado emerge a partir dos frames em
relacdo aos quais os sentidos das palavras serdo construidos (FILLMORE, 1982).
Sob esse ponto de vista, Fillmore (1985) afirma que a Semantica de Frames
pretende descobrir como um intérprete relaciona a compreensédo total de textos
linguisticos, a partir do contexto no qual esta inserido. Nas palavras de Petruck
(1996, p. 1), “parte do esforgo da pesquisa [em Semantica de Frames] é descobrir as
razdes que uma comunidade de fala possui para criar uma categoria representada
pela palavra e incluir esta razéo na descricdo do sentido da palavra™.

O exemplo mais conhecido € o do frame de Transacdo Comercial (FILLMORE,
1982). Os elementos desta cena esquemaética incluem uma pessoa com posse de
dinheiro interessada em troca-lo por uma mercadoria (Comprador), o possuidor da
mercadoria que quer troca-la por dinheiro (Vendedor), e as mercadorias que o
Comprador pode adquirir ou adquiriu com o dinheiro (Mercadorias) e o dinheiro
obtido pelo vendedor (Dinheiro). De acordo com a escolha lexical dos verbos que
evocam esse frame, ha um enfoque diferente. Se escolhermos o verbo “pagar”, a
perspectiva enfoca tanto a acdo do comprador em relagdo ao dinheiro, quanto do
vendedor; ja o verbo “vender’” tem o foco na agdo do vendedor, enquanto que o
verbo “comprar” direciona para o comprador.

Segundo Fillmore (1982, p. 111), um frame também pode ser definido como

“qualquer sistema de conceitos relacionados de tal forma que, para entender um

% “Some words exist in order to provide access to knowledge of such frames to the participants in the
communication process, and simultaneously serve to perform a categorization which takes such
framing for granted.”

% “In Frame Semantics, a word represents a category of experience; part of the research endeavor is
the uncovering of reasons a speech community has for creating the category represented by the word
and including that reason in the description of the meaning of the word”.
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"4 Assim, o

deles, é necessario compreender toda a estrutura na qual ele se encaixa
frame € uma estrutura conceptual complexa, uma vez que uma palavra, ao ser
mencionada, traz consigo a experiéncia socialmente compartilhada. Nessa direcao,
0 autor considera que o termo frame abarca os conceitos sobre a compreensao da
linguagem natural que ja sdo conhecidos na literatura como esquema, Sscript,
cenario, modelo cognitivo, entre outros (vide capitulo 3).

Diante dessa abordagem, podemos verificar a importancia da Semantica de
Frames na analise do significado de modo mais aprofundado, ja que leva em
consideragcdo a experiéncia do falante e o conhecimento partiihado entre os
interlocutores, que pressupde o0 processo de significacdo das palavras, para que
haja a compreensdo devida. Ademais, os frames, de alguma forma, segundo
Fillmore (1982, p. 118), podem ser assinalados como parte significativa de uma dada
cultura, pois as escolhas lexicais estéo ligadas as vivéncias sociais.

Neste sentido, Fillmore (1982, 1985) faz uma importante distingcdo entre frames
evocados e frames invocados na compreensdo textual. Para evocar um frame,
devemos considerar que um determinado item linguistico traz a mente de um leitor
certo esquema conceptual, ou seja, um conjunto de expectativas, que sera
associado ao frame em questdo; enquanto que invocar um frame € atribuir
conhecimentos, informagdes que o leitor traz consigo na compreensdo textual,
através de pistas contextuais, que sao conhecidas independentemente do texto.
Para exemplificar utilizaremos as seguintes sentencas:

(1) Terceiro destino turistico mais procurado por veranistas no estado de

Santa Catarina, Itapema oferece uma combinacdo de natureza e

infraestrutura urbana que encanta quem chega a cidade. (GUIA DE SANTA
CATARINA, 2014)
(2) Por onde quer que se olhe, ndo faltam motivos para se encantar, se

emocionar e, por que nao dizer, se apaixonar pelo Brasil. (SCHMIDT
TURISMO, 2014)

Podemos observar que ambas as sentencas estao relacionadas ao dominio do
turismo. Na sentenca (1), algumas palavras ou até mesmo expressées como

“destino turistico” evocam diretamente o dominio mencionado acima, ja que

4 “any system of concepts related in such a way that to understand any one of them you have to

understand the whole structure in which it fits”
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estabelecem a relacdo de um lugar (Itapema) como atragédo para os turistas, ou seja,
o leitor compreende a sentenca por expressdes do dominio especifico. J& em (2)
nao temos palavras ou expressdes especificas (prototipicas desse contexto) que
remetam diretamente ao cenario do turismo, mas podemos inferir tal dado, ja que
essa sentenca foi extraida de um site relacionado a informag6es turisticas, além do
conhecimento de mundo que trazemos, segundo o qual o Brasil, neste exemplo, &
uma atracao turistica que causa varios tipos de percepcdes emocionais.

Segundo Boas (2005, p.454), a Seméantica de Frames nos possibilita verificar
como um frame estrutura o conhecimento partilhado que € recrutado na
interpretacdo de uma palavra, ou seja, partindo de uma cena contextual,
conseguimos entender o significado como um todo. Além disso, com base no frame
torna-se possivel descrever como os Elementos de Frame®, que sdo os participantes
e instrumentos envolvidos na cena, podem ser realizados sintaticamente por
diferentes partes do discurso.

A Semantica de Frames tem possibilitado a organizacdo de itens lexicais na
construcdo do significado, que pode ser estruturado em redes, sendo também uma
ferramenta para a lexicografia computacional. Um empreendimento que utiliza a

aplicabilidade desta teoria € a FrameNet, de que trataremos a seguir.

1.2 A Rede Semantica: FrameNet

O projeto FrameNet foi iniciado por Charles Fillmore, no International Computer
Science Institute (ICSI), em Berkeley, na California, em 1997, com a finalidade de
criar um recurso lexical online para o Inglés, com base na Semantica de Frames e
levantando evidéncias em corpora (RUPPENHOFER ET AL., 2010). O objetivo
desse projeto € a criacdo de um banco de dados que ira conter uma lista de frames
e de Elementos de Frame (EFs) acompanhados de suas respectivas descricdes
(FILLMORE ET AL., 2003a). Outro aspecto proposto pelo projeto FrameNet é
catalogar as formas variadas e diversificadas em que os EFs sdo expressos
linguisticamente em um frame, especificamente em termos de suas estruturas
sintaticas e semaéanticas (FILLMORE, 2010). Por as analises serem baseadas em
dados empiricos, podemos constatar que 0S aspectos gramaticais mencionados

refletem o uso efetivo que os falantes fazem da lingua. O banco de dados resultante

® Na metodologia da FrameNet, especificaremos mais sobre os elementos de frame.
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pode ser usado tanto por seres humanos, quanto por computadores, em tarefas de
Processamento de Linguagem Natural (PLN).

De acordo com os dados disponiveis no site oficial do projeto (FRAMENET,
2014), o banco de dados possui mais de 1.200 frames e mais de 10 mil unidades
lexicais anotadas em mais de 170 mil sentencas. Esses dados sdo documentados a
partir do registro das possibilidades combinatorias (valéncias) sintéticas e
semanticas de cada palavra em cada um dos seus sentidos (RUPPENHOFER ET
AL., 2010). Essas anotacfes sao realizadas pelo lexicografo, contudo ha também o
auxilio de softwares para procedimentos automaticos que auxiliam na exibicdo dos
resultados, na sumarizacdo das valéncias e na interconectividade entre os frames e
seus elementos, formando, assim, uma grande rede. Toda essa gama de
informacbes pode ser consultada gratuitamente no endereco eletrdnico

https://framenet.icsi.berkeley.edu/.®

Para compreendermos melhor o processo de anotacao referente aos frames
evocados pelo material lexical a ser analisado, precisamos destacar algumas
definicbes que permeiam o trabalho da FrameNet. Para isso, iremos fazer uma breve
distingdo entre os conceitos de Unidade Lexical, Lema, Palavra e Lexema que sao
muito utilizados na metodologia especifica da FrameNet.

O material linguistico que evoca o frame é denominado Unidade Lexical (UL),
que, de acordo com Subirats (2006), pode ser entendida como o emparelhamento
de uma forma linguistica (o significante) com a evocacdo de um unico frame (o
significado), ou seja, uma “palavra” considerada em um dos seus sentidos. Segundo
Salomao (2009, p. 175), o lema é “a forma linguistica que participa da Unidade
Lexical”’, que, por sua vez, difere de palavra, que € a sua variagdo morfologica (e.g.:
o lema arriscar se instanciara nas palavras arrisquei, arriscavam etc.). Lexema
também difere de lema, pois um lema pode se constituir de um Unico lexema ou de
mais de um, no caso das multi-word expressions (MWES), como aquelas compostas
por um verbo suporte e um nome (e.g.: pegar gripe, pegar no sono). Em todos os
casos, temos 0 mesmo lexema pegar participando de diferentes Unidades Lexicais
(SALOMAO, 2009, p. 175).

Os frames sdo evocados pelas ULs, que terdo suas valéncias sintaticas e

semanticas anotadas. A classe gramatical mais prototipica anotada como palavra

® O banco de dados esta em constante atualizacao.


https://framenet.icsi.berkeley.edu/fndrupal/home
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alvo evocadora de um frame é o verbo, além dele, também temos os nomes,
adjetivos, preposicdes e advérbios atuantes no processo de evocacao dos frames.

A FrameNet é composta por uma base de dados lexicais, onde temos alocados
os frames, seus elementos e as respectivas definicdes, as relacdes entre os frames,
além das anotagbes lexicograficas (FILLMORE ET AL., 2003a). As ULs séo
selecionadas em corpora’ para serem anotadas e armazenadas, formando
subcorpora. Todos os dados sistematizados por esta ferramenta podem ser
visualizados pelos usuarios, uma vez que também é considerado um instrumento de
pesquisa.

A mesma estrutura, baseada na Semantica de Frames, que possibilitou o
desenvolvimento da FrameNet (FILLMORE ET AL., 2003b), vem sendo empregada
em outras linguas como o alemao, espanhol, japonés, sueco e portugués do Brasil.
Nesses projetos, os frames desenvolvidos pela FrameNet para o inglés sdo o ponto
de partida para as descri¢cdes dos Iéxicos das demais linguas. Segundo Lonneker-
Rodman (2007), este método de desenvolvimento de recursos lexicais multilingues é
chamado de Expand e caracteriza-se por transferir a estrutura de um recurso
desenvolvido da lingua (A) para outra lingua (B). Observadas as especificidades,
como, por exemplo, o padrdo de lexicalizacdo das duas linguas, adapta-se a
estrutura fazendo-se um realinhamento. Assim, ao mesmo tempo em que adequam
a base de dados originalmente proposta para o inglés para sua realidade linguistica,
todos os projetos derivados da FrameNet apresentam o mesmo formato, assim
como podem utilizar o mesmo software de anotacdo lexicogréafica, com base no
mesmo modelo semantico.®

Para exemplificar, consideraremos a FrameNet do Espanhol® (SUBIRATS,
2004a), que importou o banco de dados da FrameNet de Berkeley, contendo os
nomes e as definicbes dos frames e de seus elementos. Esse projeto compilou um
corpus com mais de 300 milhdes de palavras de diversos géneros textuais, tanto da
Espanha quanto das Américas, para evidenciar os dados e realizar as anotacdes

lexicograficas seguindo o modelo da FrameNet mae. Contudo, por serem linguas

" 0s corpora utilizados pelo projeto sédo advindos do British National Corpus, que esta disponivel em
http://www.natcorp.ox.ac.uk/; American National Corpus (ANC), que pode ser acessado em
http://www.americannationalcorpus.org/, e Wall Street Journal (WSJ) disponivel em
http://online.wsj.com/home-page.

® Ha outro método para alinhamento de recursos linguisticos, qual seja o Merger. Este se caracteriza
por criar recursos independentes para cada uma das linguas-alvo, o0s quais serdo posteriormente
alinhados (LONNEKER-RODMAN, 2007).

° Este projeto esté disponivel em http://sfn.uab.es:8080/SFN/data



http://www.natcorp.ox.ac.uk/
http://www.americannationalcorpus.org/
http://online.wsj.com/home-page
http://sfn.uab.es:8080/SFN/data
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diferentes, pode ocorrer uma discrepancia, caso em que um determinado frame néo
seja apropriado para o idioma alvo, conforme mostraram as pesquisas de Subirats e
Petruck (2003) com os itens lexicais que expressam emocédo, havendo divergéncias
entre os padroes de lexicalizacdo e os significados estabelecidos, entre inglés e
espanhol. Neste caso, as diferencas passardo por adaptacdes nas fases de
reestruturacdo (novos frames criados com nomes diferentes sédo introduzidos no
recurso ndo-Inglés) e de realinhamento (vide Figura 1), o que ocorre no interior da
ferramenta Frame SQL™, desenvolvida para possibilitar a navegacéo e visualizagéo

comparada de dados das FrameNets desenvolvidas para as varias linguas.

(= = [ ) o

Transpor os frames Introduzir novos Relagbesentre ULs

para a lingua alvo; frames e EFs na base; foram criadas por
Subirats e Kato (2004);

Pressupor a Alterar a estruturagdo

equivaléncia. interna dos frames. Sdo realizadas gd-hoc via

Frame>QL.
FIGURA 1: Expandindo os Frames da FrameNet
Fonte: TORRENT,T.T. Multilingualidade e FrameNet. Juiz de Fora. Programa de P4s-Graduacéo em
Linguistica, UFJF, 2013. Notas de aula.

Dessa forma, o projeto FrameNet tém se expandido para outras linguas,
ampliando a estruturacdo do banco de dados, e possibilitando a criacdo de outras
ferramentas, como dicionéarios, a partir da Semantica de Frames, organizando os
dados linguisticos a partir de anotacdes lexicograficas e relacionando as valéncias
semanticas e sintaticas a partir de dados extraidos de corpus. Todos essas tarefas
sao feitas de acordo com a lingua alvo que esta sendo trabalhada. Em alguns casos,
como mencionamos anteriormente, devido a diferencas sintaticas, morfologicas ou
culturais sera necessario o procedimento de reestruturacao e de realinhamento, para
dar conta do sentido pretendido, ja que sédo organizacionalmente semelhantes, mas
nao necessariamente equivalentes na semantica.

Na FrameNet Brasil (FN-Br), para os frames de vocabulario genérico utilizamos
também o método Expand. De acordo com Torrent & Ellsworth (2013, p.48)

1% Esse recurso foi elaborado por SATO (2003,2008), possibilitando uma busca variada nos bancos
de dados da FrameNet com mais detalhes.
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Frames neste banco de dados, bem como os elementos de frame em si,
foram traduzidos diretamente do Inglés para o Portugués do Brasil, ou
adaptados posteriormente, naqueles casos em que ha diferencas em
relacdo a perspectiva, a especificidade cultural ou a nuclearidade dos
Elementos de Frame™.

A equipe brasileira procura manter a tradu¢gdo do mesmo nome do frame do
inglés para assegurar a interligacdo entre a FN-Br e a FrameNet original aos olhos
do usuéario humano, sendo a identificacdo computacional realizada pelos nimeros
gue representam cada frame e cada EF nas tabelas dos bancos de dados. Para
exemplificar, mostraremos a definicdo do frame Experienciador objeto'®!®
(Experiencer Object), que sera retomado posteriormente nas analises. Esse
frame foi expandido da FrameNet mée e traduzido para o banco de dados da FN-Br,

conforme mostra a Figura 2.

e . . . . + Lexical Unit Ind
> ERAMENET Experienciador objeto Experiencer obj==—""=
BRASIL
Definicdo [Definition]:
indice de Frames Algum fenémeno (o m provoca uma emogio particular em um .
ABCDEFGHIMOPR O TminadojfEaitoI MED O}
STUV
DinheiroMoney “ | Elementos de Frame [Frame Elements]:
Disténcia
Em espera Nuclear [Core]:
Estar acordado Being awake
Estar ativo Being active O [P & o evento ou a entidade que trazem a tona um estado emocional
Estar em risco Being at risk ou psicolégico no ERESTTEREL
Estar preso Being attached
Estética Aesthetics
Estilo artistico Artistic style L O [P eereeane reage emocionalmente ou psicologicamente ao BRrt .
Evitar _Avoiding || Semantic Type: Sentient Filmes de temor] APAVORAMJa Ednal
Experienciador foco Experiencer focl

FIGURA 2: Defini¢éo do frame Experienciador objeto.

Fonte: http://www.framenetbr.ufjf.br/dados

Na Figura 2 temos a definicdo do frame Experienciador objeto, que se

caracteriza pela existéncia de algum fenébmeno ou estimulo que provoca uma

1 “Frames in this database, as well as the Frame Elements in them were either directly translated
from English into Brazilian Portuguese, or adapted to the later, in those cases in which there are
differences regarding perspective, cultural specificity or FE coreness”.

12 Sempre que mencionarmos um frame utilizaremos a fonte Courier New para destaca-lo. Esse
frame pode ser consultado no site http://www.framenetbr.ufjf.br/dados

* O emprego deste frame como exemplo se justifica devido & ligacdo existente entre o dominio
conceptual da emogdo e o dominio conceptual do turismo, que evidencia o sentimento do
experienciador, ao retratarmos a experiéncia turistica. Nas sec¢des posteriores, iremos explicitar como
esses dois dominios conceptuais se mesclam.



http://200.131.61.179/maestro/index.php/fnbr/report/frames?db=fnbrasil
http://200.131.61.179/maestro/index.php/fnbr/report/frames?db=fncopa
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emogc&o particular em um experienciador. E importante ressaltarmos que o banco de
dados apresentado mostra o nome e a definicdo de cada frame em ordem alfabética,
assim como a descricdo dos EFs®, que s&o postuladas, principalmente, com base

em aspectos semanticos.

1.3 Anotagdo Lexicografica na FrameNet

Como vimos, a FrameNet € um recurso lexical online, que apresenta uma
metodologia e objetivos especificos para o tratamento da linguagem. Dessa forma,
podemos observar que o cerne deste banco de dados esta no frame, uma vez que
possibilita a compreenséo do significado de um item lexical de acordo com a cena a
qual se vincula. Isso se deve ao fato de haver, conforme ja discutido na sec¢éo 1.1,
uma relacao intrinseca entre conhecimento e experiéncia, de modo que o frame nao
€ compreendido por definicdes de palavras isoladas, e, sim, pelo evento como um
todo.

De acordo com Fillmore (2008), os objetivos da FrameNet sdo: (i) descrever as
ULs evocadoras dos frames semanticos; (ii) descrever os EFs consonante com o
significado ao qual estdo relacionados em cada frame; (iii) legitimar as andlises
através de corpora considerados representativos; (iv) identificar as sentencas que
representam vastas possibilidades combinatérias dos EFs e realizar a anotacdo em
camadas segmentadas; (v) disponibilizar os resultados com as analises dos padrées
de valéncias sintaticos e semanticos de cada UL e (vi) definir os tipos de relacdes
entre os frames e entre os EFs.

Para verificarmos cada um dos objetivos mencionados acima, precisamos
conhecer a metodologia especifica da FrameNet, que é apresentada pelo manual
intitulado “The Book” (RUPPENHOFER ET AL., 2010). Conforme mencionamos
anteriormente, o primeiro objetivo da FrameNet é descrever as ULs que evocam 0s
frames. Para exemplificar, uma UL evocadora do frame Experienciador objeto
€ “irritar”. Observe a sentencga (3):

(3) Esgoto jogado na praia IRRITA*Y® os turistas.

* Os nomes dos Elementos de Frame serdo destacados nesta dissertacdo com a fonte SMALL CAPS
(VERSALETE).
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A palavra alvo “irrita” evoca o frame Experienciador objeto, ja que temos
o fenbmeno “Esgoto jogado na praia” que provoca uma irritagcdo nos turistas
(EXPERIENCIADOR), conforme a definicdo expressa na Figura 2.

Para compreendermos a estruturacdo dos frames, € importante conhecermos
0S aspectos que estédo ligados intimamente a eles. Os frames sdo constituidos por
EFs, cuja definicdo constitui o segundo objetivo da FrameNet. Tais EFs podem ser
de dois tipos: nucleares (core) e ndo-nucleares (non-core). Estes se subdividem em
dois grupos: periféricos e extratematicos.

Os elementos nucleares sédo aqueles fundamentais a composicao do frame,
visto que sdo os que conferem identidade a ele, particularizando-o, podendo mesmo
ser inferidos, ainda que ndo estejam explicitamente lexicalizados. Alguns critérios
para reconhecimento desses elementos sdo: tém expressdo obrigatéria (podendo
ser anotados através das instanciac6es nulas, mesmo quando ndo estao presentes
de forma explicita); apresentam funcbes sintaticas mais proeminentes
comunicativamente e menos previsiveis formalmente (como, por exemplo, ocupando
as posicoes de sujeito e objeto).

No frame de Experienciador objeto, por exemplo, os EFs nucleares séo
ESTIMULO, que se caracteriza por ser um evento ou uma entidade que trazem a tona
um estado emocional ou psicoldgico N0 EXPERIENCIADOR, € 0 proprio EXPERIENCIADOR,
um individuo que reage emocionalmente ou psicologicamente ao ESTIMULO

(conforme consta na Figura 3).

Elementos de Frame [Frame Elements]:

Nuclear [Core]:
mmlo [S tmmios] Ol m € o evento ou a entidade que trazem a tona um estado emocional
ou psicologico no m
as moici] AMEDR ONTAR AMhodos os moradores do baino]

xperienciador [Experiencer] O m reage emocionalmente ou psicologicamente ao m
Semantic Type: Sentient Filmes de temoff APAVORAM}a Ednal

FIGURA 3: Elementos de frame nucleares de Experienciador objeto.

Fonte: http://www.framenetbr.ufif.br
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Os EFs periféricos, por sua vez, sdo informacdes acessoérias ao frame, que
ndo o distinguem, mas atribuem a ele algumas caracteristicas, como, por exemplo, a
de se referir a um evento, ou a uma entidade. No mesmo frame, temos GRAU, 0 grau
no qual o ESTIMULO traz a tona uma emogao no EXPERIENCIADOR; MANEIRA, a maneira
pela qual o0 ESTIMULO afeta 0 EXPERIENCIADOR; MEIO, 0 meio pelo qual
0 ESTIMULO afeta 0 EXPERIENCIADOR; € TEMPO, O momento em que
0 EXPERIENCIADOR tem uma emocéao causada pelo ESTIMULO.

Ja os EFs extratematicos sdo aqueles cuja evocacdo ndo esta diretamente
relacionada a UL, mas que podem ser introduzidos nas sentengas em que ela figura
por construcdes proprias. No frame Experienciador objeto S&0 extratematicos
0s EFs CIRCUNSTANCIAS, sendo elas aquelas nas quais 0 ESTIMULO traz a tona a
experiéncia; DESCRICAO, que identifica o0 sintagma que descreve um estado
do EXPERIENCIADOR; EXPLICACAO, a razdo pela qual o ESTIMULO causa a emocao
NO EXPERIENCIADOR,; e RESULTADO, o0 resultado do ESTiMULO afetando

0 EXPERIENCIADOR (vide Figura 4).

Nio- nucleares [Non-Core]:

Grau [Degree] | O &7 no qual o L0 traz & tona uma emogao no [Hases et
Semantic Type: Degree

Maneira [Manner] Y \Maneiral 3 ER R R Estimulof G+ Experienciador)

Semantic Type: Manner

0 T peto qual o TN afeta o EFESEENTETS,

Semantic Type: State of affairs
O momento em que o tem uma emogao causada pelo it

Extra-temiticos [Extra-thematic]:

ircunstincias [Circumstances ]t quais o |

o traz & tona a experiéncia.

Misica cléssical asfuando elas estio irritadas}
De 30 [Deg A DTN identifica o sintagma que descreve um estado do [ paslonarey.
[Explicagéio [Explanation] A razdo pela qual o Causa a emogao No [ yosanarne.
Resuliadh (Resui] 0 T do ZETEIR afetando o ETINES,

FIGURA 4: Elementos de frame Periféricos e Extratematicos de Experienciador objeto

Fonte: http://www.framenetbr.ufjf.br/dados

Alguns EFs podem apresentar também um tipo seméantico, que, segundo
Ruppenhofer et al., (2010), tem como escopo detalhar cada categoria principal da
hierarquia semantica e da estrutura dos EFs. No frame mencionado, o elemento

nuclear EXPERIENCIADOR, apresenta 0 seguinte rotulo semantico: consciente
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(sentient), indicando que 0 EXPERIENCIADOR do ESTIMULO € uma entidade que pensa
e age racionalmente.

Alguns EFs podem atuar na FrameNet de modo interdependente, como ocorre
com as relagcbes coreset, exclui e requer. A primeira indica que ha EFs que agem
conjuntamente, ou seja, a presenca de um desses elementos dispensa os demais
que estdo correlacionados. Nos diferentes frames de movimento que constam no
banco de dados, EFs como FONTE, CAMINHO e DESTINO sdo fundamentais, e estao
claramente relacionados através de uma noc¢ao que poderiamos chamar de “trajeto
completo” como mostra o exemplo (4):

(4) [Mariatema] FOI*YC [da Faculdade de Letrasronte] [@ Faculdade de

Educacaopestino] [pela Praca Civicacaminio]-

Tais EFs sao agrupados em um CoreSet e ndo ha necessidade de marcar as
ocorréncias de instanciacdo nula, ou seja, a omissao, de cada um dos EFs que néo
estiverem presentes, uma vez que a presenca de um basta, devido a
interdependéncia informacional e conceitual que existe entre eles. Assim, se
qualquer um ou quaisquer dois dos elementos FONTE, CAMINHO € DESTINO da
sentenca (4) fossem retirados, ndo haveria qualquer problema de compreensao
advindo da n&o-instanciacao de um EF nuclear.

Na relagdo Requer temos uma situagdo oposta a anterior: a ocorréncia de um
EF requer que o outro EF também ocorra, ou seja, neste caso, a presenca de um
dos EFs exige que o outro EF também compareca. No frame de Similaridade®’
(Similarity), expresso pela sentenca em (5), o EF ENTIDADE_1 requer o EF
ENTIDADE_2, uma vez que, caso ndo houvesse um deles, poderiamos considerar (5)
uma sentenca andmala, jA que ambos sdo necessarios para que a comparacao seja
estabelecida.

(5) “[Aquele meninoenTipane 1] SE PARECE*"Y® [com sua maeenTipane 2]’-

Ja na relacdo Exclui, temos a exclusdéo. Onde ha a

possibilidade de um EF se configurar, o outro ndo podera, ou seja, a presenca de

6

um deles inibird que o outro ocorra. No frame Anexar'® (Attaching), quando o

EF ITENS (que identifica os itens plurais que sdo amarrados juntos, resultando em

iz Este frame pode ser consultado em: https://framenet.icsi.berkeley.edu/.
Idem.
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seu apego mutuo) aparecer, ndo teremos os EFs ITEM (que identifica o item que o
agente anexa a meta) e META (que identifica o local em que um item é anexado),
como podemos ver no exemplo (6).

(6) O ladrdo AMARROU"V os [tornozelos de Henryrens] juntos.

Diante das descricbes mencionadas até aqui, podemos constatar que os EFs
Sao essenciais para a constituicdo e estruturacao dos frames. Dessa forma, quando
os EFs nucleares ndo constam na sentenca e ndo fazem parte de um core set ou
nao estdo em uma relacédo de excluséo, eles devem ser indicados de algum modo.
Nesse caso, podem ocorrer trés tipos de omissao, que poderdo ser enquadradas
nas seguintes categorias: Instanciacdo Nula Definida (DNI), Instanciacdo Nula
Indefinida (INI) e Instanciacdo Nula Construcional (CNI). Na primeira delas, ha a
omissdo de um elemento que pode ser recuperado ou entendido no contexto
linguistico ou discursivo, podendo ser referencialmente anaférico ou eliptico. Veja-se
o exemplo (7):

(7) Os visitantes que forem ao museu podem participar das [Oficinas do
Saber Fazer,ucar], [que Lucar] OFERECEM”C [aulas de artesanato e
arteATRAg/xo] [TUR|STA:DN|]

Na oracdo que contém a UL alvo na sentenca (7), o EF TURISTA ndo esta
presente de forma explicita, mas pode ser recuperado pelo contexto. Nesta
sentenca, a UL que evoca o frame esta em caixa alta e é considerada a palavra
alvo. Os demais EFs que estdo presentes foram marcados, sendo “Oficinas do
Saber Fazer”, retomado pelo relativo “que” 0 LUGAR, e “aulas de artesanato e arte”,
0 EF ATRACAO.

A Instanciacdo Nula Indefinida (INI) se caracteriza pela omissdo de um
elemento que pode ser compreendido convencionalmente, sem precisar identificar o
referente do discurso. E muito comum encontrarmos esse tipo de ocorréncia com
verbos do tipo beber, comer e cozinhar, conforme mencionam Ruppenhofer et al.,
(2010), sendo que, em alguns casos, esses verbos séo considerados
destransitivizados, como ocorre em:

(8) [Marcosicestor] ainda BEBE"' [muitoray] [durante a semanareweo]
[INGERIVEIS=INI].

(9) [Mariaincestor] COMEU*Y®  [demaisgray] [n0  Natalrempo).
[INGERIVEIS=INI]
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Dessa forma, podemos observar que a INI, é aquela em que o que se instancia
como nula é uma categoria, e, ndo, um referente.

A Instanciacdo Nula Construcional (CNI) trata-se da omissdo permitida em
determinadas construgcdes gramaticais, por exemplo, aquelas em que 0 sujeito
gramatical da sentenca esteja ausente, como em sentencas imperativas (10) e
também em sentencas passivas, nas quais, em alguns casos, podemos ter a
presenca facultativa do agente.

(10) Morro de S&o Paulo: CONHECA”"Y© [um dos trechos mais exuberantes
do litoral brasileiro: a costa do estado da Bahia,year] [TURISTA=CNI]

O terceiro objetivo da FrameNet é legitimar as andlises através dos corpora,
para isso, realizamos uma selecédo das ULs com a finalidade de verificarmos, através
da compilacéo de anotacdes assistidas por computador, os padrdes de lexicalizacao
e as possibilidades combinatérias de cada UL.

A FrameNet apresenta dois tipos de anotacfes: a anotacdo lexicogréafica e a
anotacao de texto corrido. Em ambas, anota-se a partir de uma UL sendo que cada
significado diferente de uma palavra faz com que ela seja associada a um frame
distinto. Na primeira, importamos uma lista de sentengas na qual se instancia uma
UL. Ja na anotacdo de texto corrido (Figura 5), anotamos todas as ULs que
aparecem em um dado texto, com a finalidade de mostrar como a estrutura
semantica pode contribuir para a sua compreensao. As ULs destacadas em azul
(hiperlinks) sdo evocadoras do frame, e, ao clicarmos sobre elas, temos as
anotacdes; em italico temos as palavras que ndo evocam os frames e as que estéo
marcados em amarelo designam entidades que séo citadas no texto, como, por
exemplo, nome de paises, datas, séculos.

Para ambas as metodologias, a anotacdo — que constitui o quarto objetivo da
FrameNet — é feita através de camadas, nas quais sdo registrados o Elemento de
Frame (EF), a Funcdo Gramatical (FG) e o Tipo Sintagmatico (TS) do material
linguistico que circunda a UL alvo (vide Figura 6), sendo esta ultima grafada em
caixa alta, marcado o seu fundo com a cor preta e a fonte da escrita na cor branca.
As unidades alvo jamais séo etiquetas em relacédo a sua fungcéo gramatical exercida
na sentenga analisada. O cerne desta anotacdo € registrar as possibilidades de

ocorréncias de valéncias sintaticas e semanticas nos diversos sentidos



32

apresentados por cada lexema. Um dos principios para a anotacao lexicografica
respeitar a localidade sintatica (RUPPENHOFFER ET AL., 2010, p. 27), ou seja, 0S
EFs que serdo anotados deverdo estar situados dentro da projecdo maxima
nucleada pela UL, salvo excecBes como estruturas de algamento e controle (cf.
TORRENT & ELLSWORTH, 2013).

FrameNet Data

Lexical Uil Index Frame Tndex -

American National Corpus Texts - Berlitz History " =5
of Greece

1. a BRIEFDyration_description HISTOR Yggigtory

2. PREHISTORICremporal collocation a7 INLocative_relation 4sia Minor (now MODERNTemporal collocation T7key ) or Greece
COULD apabikity LOOKperception_active 0ut across the Aegean toward the horizon and SEEpeception_experience the faint silhouette
OFpartitve land . Their curiosity PUSHEDupiective influence them t0 BUILDpuiing VESSELSveticte that were STRONGE ertive_force
ENOUGH ufficiency 10 FORDinrentional traversing the 0pen SEASatural features and REACH rriving these ISLANDSNaturg] features -
MARKINGgjey, the START Temporal_subregion 9/ 1€ LONGDuration_description legacy of Mediterranean seafaring .

3. Around 7000 b.c. , the Phoenicians SETetting out OUTSetting out from what 18 NOWemporal collocation 27an 10 EXPLORES nytiny thetr
surroundings . They EVENTUALL Yyme vector REACHED arriving the ISLANDSNtrat features » @d EOUNDEDyentionally create
COLONIES ¢ fopization ONLocative relation 1€ ISLANDSNatura) features INLocativerelation the NORTHERNMOSTpart ientational

PARTp, whle of the Aegean SEAN,ul featnes - 47 IMPORTANTY, by yce BARLY e collocation MATERIAL e 0bsidian
, was DISCOVEREDR. oming aware ONIocative relation 1€ ISLANDNayral features 0f Milos . Obsidian is a hard , vitreous voleanic rock,
which could be FASHIONEDR g int0 LOOLS Gizmo for CULLING ying and STABBINGCause parm - 1he HIGHposiion on 2 scale
quality of the seam ONY ocative relation Milos ensured that the AREA o.;1e REMAINEDgyate contime POPULAR Desirabiity With
MTemporal_coﬂocaﬁon TRAVELERSTyaye] -

FIGURA 5: Anotacéo de texto corrido — Histéria da Grécia

Fonte: https://framenet.icsi.berkeley.edu/fndrupal/index.php?g=fulltextindex

Na camada dos EFs, tanto os elementos nucleares quanto os periféricos e
extratematicos serdo etiquetados, sendo que cada um deles sera marcado por uma
cor correspondente a sua funcdo e esta sera a mesma em todas as andlises
posteriores.

Na camada da funcéo gramatical, os elementos marcados serdo analisados de
acordo com a funcdo gramatical exercida por eles. As funcBes gramaticais
estipuladas pela FrameNet de Berkeley para a anotacdo sdo: External Argument
(Ext), Object (Obj), Dependent (Dep), Head (Head), Appositive (Appos), Possessive
(Poss) e Quantifier (Quant). Na anotacdo de verbos, os constituintes que nao
preencherem as duas primeiras fungdes gramaticais (Ext e Obj) serdo anotados

como Dep.!” Todavia, a FN-Br reavaliou os rétulos sintaticos e os tipos

' para maiores informacdes a esse respeito, vide Ruppenhofer et al. (2010).
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sintagmaticos apresentados pela FrameNet do inglés, e criou novos rétulos devido
as diferencas nos aspectos de sintaxe e morfologia observaveis para o portugués
brasileiro, conforme nos apresentam Torrent & Ellsworth (2013, p.60-61).

Na FN-Br, temos os seguintes rotulos referentes a funcdo gramatical:
Argumento Externo (Ext), Objeto Direto (DObj), Objeto Indireto (I0Obj), Dependente
(Dep), Nucleo nominal/verbal (Head), Determinante Possessivo (PossDet),
Determinante Quantificador (Quant) e Aposto (Appos). Ja os rétulos das funcdes
gramaticais da FrameNet Espanhola'® s&@o Adjunto (Adjct), Complemento
Circunstancial (AdvObj), Adjetivo Possessivo (APos), Aposto (Appositive),
Complemento (Comp), Objeto Direto (DObj),Argumento Externo (Ext), Nucleo
(Head), Objeto Indireto (I0bj), Modificador (Mod), Objeto Preposicionado (Pobj) e
Quantificador (Quant).

;ILWAﬁ veres eu procuro me distrair vendo a televisdo e aquilo me profundamente
e

| i Els[1] || Wos| olelp) [ [ [ 1] []]
I OCHEEN OE

ROther
fverd
:NSent

3: Experienciador_objeto  Experiencer_objirritar. - FE rExpenencwador_objeto_Expenencer_ob].\mtar‘v-GF rExperienmador_ometo_Experiencer_ob].irritar‘v-PT rExperienmador_objeto_Experiencer_ob].irritar‘v-Dﬂler I/_

Esfimulo <F4s v

Experienciador ..  Circunsténcias .. v

* Descrigdo <D v
Maneira <i> M| - Explicagio <> v
Meio <12 M| Restitado k> v
FIGURA 6: Anotacdao lexicografica em trés camadas.
Fonte: FRAMENET BRASIL, 2013.

Observe a sentenca:
(11) As vezes eu procuro me distrair vendo a televisdo e aquilo me irrita

profundamente.

'® para maiores informacdes acessar o link: http://sfn.uab.es:/SFN
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O predicador verbal irritar na sentenca (11) evoca o frame de
Experienciador objeto. Em cada uma das camadas supracitadas, temos o
preenchimento das valéncias em relacdo a UL irritar. A palavra “aquilo” instancia o
EF ESTIMULO, exerce a fungéo gramatical de Ext, e é um sintagma nominal (NP*). O
pronome “me” foi anotado como o EF EXPERIENCIADOR, ocupando a posi¢cao de DObj
na funcdo gramatical e € um NP. O advérbio “profundamente” preenche a camada
de EF GRAuU, sendo sua fungcdo gramatical Dep e o0 seu tipo sintagmatico um
sintagma adverbial (AdvP).

Este tipo de anotacdo, segundo Gamonal (2013, p. 61,) “na estruturacédo de
dicionario, € o mais adequado, pois parte de um sentido especifico para explorar as
possibilidades seméanticas e sintaticas dos constituintes que acompanham a unidade
alvo”.

O quinto objetivo estabelecido pela FrameNet € disponibilizar os resultados
com os padrbes de valéncias sintaticas e semanticas da UL anotada. Para isso,
basta clicarmos em Lexical Entry e pesquisarmos a UL desejada. No relatorio
teremos a explicitagdo do frame evocado (Experienciador objeto), a definicdo
do sentido da UL, o numero de anotacBes para os EFs e os padr6es de valéncia
apresentados por estes elementos nos corpora pesquisados. Para ilustrar,
utilizaremos a sumarizacdo da UL irritar (vide Figura 7), que evoca o frame de

Experienciador objeto.

19 Abreviatura do inglés noun phrase, correspondente em portugués a Sintagma Nominal (SN).
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E]ltl’ada Lex_ical Anotacio [Annotation] Experienciador_obje

[L.exical Entry]

irritar.v

Frame: Experienciador objeto Experiencer obj
Definicio [Definition]:
causar irritacio, farer com que o experienciador fique irritado

Elementos de Frame e suas Realizacdes Sintiticas
[Frame Elements and Their Syntactic Realizations]

O s Elementos de Frame para este sentido sdo (com realizacdes)
[The Frame Elements for this word sense are (with realizations)]:

Elemento de Frame|| Namero Anotado Realizacdes
[Frame Element] ||[[Number Annotated]||[Realization(s)]
W PP Dep (1)
- NP.Ext (5
i @ MRS
[ NP.ObjD (3)
2) AdvP Dep (2)
(1) AdvP Dep (1)

Padrdes de Valéncia [Valence Patterns]:

Estes elementos de frame ocorrem nos seguintes padrdes sintaticos:
[These frame elements occur in the following syntactic patterns:]

Numero Anotado Patterns
[Number Annotated]
LTOTAL JCicunstanciadJEstmmio R |5 stmaiJ=p<icnciad
(1 PP NP NP NP
Dep Ext Ext ObjD
1TOTAL i stimmulo s timuio |
eh NP NP NP AdwP
Ext Ext ObjD Dep
3TOTAL [t R xpicociar]
CNI NP
w - ObjD
NP NP
>
@ Ext ObiD
1TOTAL Fistinmlo [Experienciador|
NP NP AdvP
@ Ext ObjD Dep
1TOTAL Estimmlo
CNI NP AdvP
L -- ObiD Dep

FIGURA 7: Relatério de entrada lexical para a UL irritar.

Fonte: http://www.framenetbr.ufjf.br/dados

Nessa sumariza¢do, temos o numero de sentencas anotadas para cada EF e
seus respectivos padrdes de valéncia.
O wusuéario também pode verificar as anotagOes lexicograficas da UL

pesquisada, conforme podemos ver na Figura 8.
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Annotation

irritar.v

Core Type

Frame Element

Extra-Thematic

Extra-Thematic

Core

Core

Extra-Thematic

Peripheral

Peripheral

Peripheral

Extra-Thematic

Entrada Lexical [Iexical Entry] Experienciador_objeto_ Experiencer_obj
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Peripheral

Turn Celors Off

* todas

1. As wezes eu procuro me distrair vendo a televisio = Tipale o 05

2. -R. Nio . a fila € uma coisa irritante e o filme quando € bom forgosamente tem fila . T TNV entdo nio voulgnll

3. Depois vem o toureiro . comega ld a dar umas | am . ném

4. Ji faz as | as mais , as maic cretinas observactes | entendeu , a respeito porque & m m ﬂ m .eh |
inclusive . & . um , & um dos defeitos que eu tenho € que vocé comece a dar peruada num trogo que realmente vocé nio entende

5. Quer ver , é Trrynars tre NAa YN P R porque estd o ramal ocupado |, entlio a pessoa liga , estd tocando 14 pensando
gue a pessoa estd ouvindo e ndo estd | porque os tronces estdo ccupados e ndo dd |, mas como a gente no telefone | dd como se
estivesse chamando

6. -R Porgque [ [TIIWWN

e} IR

7. -F. Nio sei . eu ndo tenho , ndo sei- Ihe dizer por que que . me irrita . ndo € | Wiz W pro

FIGURA 8: Anotacéo lexicografica da UL irritar.

Fonte: http://www.framenetbr.ufjf.br/dados

Na Figura 8, podemos verificar quais sdo os EFs e qual o seu status de
nuclearidade em relacédo ao frame. Podemos observar que a UL que evoca o frame
estd em caixa alta, e tem o fundo marcado pela cor negra, regra que subsidia toda
anotacdo da FrameNet para as palavras alvo. Os EFs nucleares, que sdo essenciais
na constituicdo do frame, estdo marcados nas cores roxa (EXPERIENCIADOR) e
vermelha (ESTiMULO). Em alguns exemplos, por ndo estarem presentes nas
sentencas de forma explicita, foram marcados nas instancia¢ées nulas

O ultimo objetivo da FrameNet é definir as relagdes entre frames, visto que sédo
considerados estruturas conceptuais hierarquizadas, formando uma rede, através
das varias relacfes estabelecidas entre si, 0 que possibilita, inclusive, a navegacao
para os frames interligados. As possiveis relacdes entre os frames correspondem a
mapeamentos de EF a EF. Uma dessas relagcbes, a de Subframe, permite indicar
que um dado frame é uma parte de outro, mais complexo. Outras relacdes criadas
pela FrameNet s&o Inheritance (Heranca), Using (Uso), Perspective_on,
(Perspectiva), Precedes (Precedéncia), See_also (Veja_também) e Causative_of /
Inchoative_of (Causativo_de / Incoativo_de).

A relacdo de Heranca se caracteriza pelo fato de o frame-filho ser um subtipo

do frame-pai e os EFs nucleares e periféricos do pai estarem presentes (serem
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herdados) no filho. E a relacdo mais forte entre frames; nestes casos, tudo que se
afirma sobre o pai dever& corresponder a um fato tdo ou mais especifico no filho. O
frame Cenario do turismo, por exemplo, herda do frame Cendrio da visita,
uma vez que visitar uma atragao turistica € um tipo de visita.

A relacdo de Uso, diferentemente da relacdo de Heranca, ocorre quando
apenas parte da cena evocada pelo frame filho se refere ao frame pai. A referéncia é
feita de maneira bastante genérica, como se o filho pressupusesse o pai. O frame
Viajar esta ligado ao frame Cendrio do turismo por meio dessa relagdo, ja
que, prototipicamente, para fazer turismo, o turista viaja.

A relacéo de Perspectiva € a relagcdo em que pelo menos dois pontos de vista
(perspectivas) diferentes podem ser assumidos sobre um frame neutro. Essa relacao
permite que se possa referir a cena especifica e, por conseguinte, que se possa
perfilar a cena. O frame Turismo de atracdo apresenta trés perspectivas. No
frame Turismo por turista, 0 EF TURISTA é perfilado para representar a
experiéncia turistica, conforme podemos observar na sentenca (12).

(12) Suas inumeras atracdes trazem [turistas de todo o mundotyurista] para

CONHECER""V? [a Cidade Maravilhosa, ucar]-

Ja a perspectiva do frame Atracdo turistica parte do EF ATRAGAO,
como em (13).
(13) [A Praia da Pipa, a mais famosa do municipioatracio], ATRAI*MYO

[visitantes de todas as partes do mundoryristal’-

Por ultimo, temos a perspectiva do frame Atracdo em lugar que focaliza o
lugar que possui ou hospeda uma ATRAGAO, cOmo mostra a sentenca (14).

(14) [A regigioLucar] ainda ABRIGA®-YC [grutas de grande belezaarracio) -

Como podemos perceber, os trés frames conceptualizam a experiéncia
turistica baseada em atracoes, entretanto, em cada um, h& perspectivas especificas
que trazem suas especificidades para esse evento. Cada frame ira perfilar os

participantes de acordo com um ponto de vista assumido pragmaticamente.
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A relacdo de Precedéncia modela eventos em sequéncia, assim o frame de

Cenario do turismo chegada, precede o de Cenario do turismo

estadia, que, porsua vez, precede o de Cendrio do turismo partida.

A relacdo Ver Também € utilizada para marcar diferencas entre frames muito

semelhantes. Podemos mencionar o exemplo de uso desta relacdo entre os frames
Filling (Preencher) e Placing (Colocar), ambos tém 0os mesmos rétulos para
os EFs nucleares, entretanto ndo possuem o0s mesmos EFs ndo nucleares e se
referem a cenas diferentes.

Além dessas, temos a relacdo Causativo_de, que exprime relacdo de causa, e
Incoativo_de, que se refere a mudancas de estado. Essas sao relacfes semanticas
entre frames estativos e frames incoativos e causativos.

Na Figura 9, proposta por Gamonal (2013), podemos observar como 0 cenario

do turismo foi modelo e organizado. Cada seta representa um tipo de relacao.

/ Cenario_do_turismo /
S
\

/ \
I \ \‘\\

/

Cenéario do _turismo Cenério do _turismo_ Cenéario do _turismo Cenério_i dg _turismo
_planejamento chegada estada _pamda

/
I

]
]
Chegada do_ Chegada do_ k’ ,'
turista_| Iocahdade turista alolamento Partida_do_ ,’
turista_
alojamento V
Turismo_de atrat;ao \
Pla.nEJamento do Servu;o turistico_ Pamda do_
tunsmo compra.r turista_
localu:lade
Atrag3o_em lugar
Legenda
= Heranga — Uso Turismo_de_evento

= =3 Subframe — Precedéncia
w——p Perspectiva

<-——--..-_

FIGURA 9: Os frames da experiéncia turistica
Fonte: GAMONAL (2013).
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1.4 O Copa 2014 FrameNet Brasil

No Brasil, desde 2009, sob a lideranca da professora Margarida Saloméo, da
Universidade Federal de Juiz de Fora, estad sendo realizada a contraparte linguistica
da rede semantica do portugués para a ampliacdo deste projeto multilingue: a
FrameNet Brasil (FN-Br)%°.

Além da expanséao do banco de dados da FrameNet de Berkeley para anotacao
lexical do portugués do Brasil, temos outros projetos que utilizam esse mesmo
aporte tedrico para o desenvolvimento de outras areas, como, por exemplo, “Frames
e Cidadania” e “Frames e Construgdes”. O projeto propulsor desta dissertacdo de
mestrado é o Copa 2014 FrameNet-Br (SALOMAO ET AL., 2011) que propde:

(...) desenvolver, em meio eletrénico, um diciondrio tematico trilingue
(Portugués — Inglés —Espanhol) abrangendo os dominios do Futebol e do
Turismo. Tal dicionério, com foco no uso humano, tera como audiéncia
privilegiada a imprensa esportiva internacional, pessoas envolvidas na
organizagdo da Copa do Mundo FIFA 2014 e na recepgdo aos turistas
estrangeiros, além dos préprios turistas. Em sintonia com as mudancas
correntes na area das Tecnologias da Informacdo, o dicionario sera um
recurso lexical acessivel eletronicamente de qualquer parte do mundo.
(SALOMAO ET AL. 2011, p. 2).

Este projeto esta sendo realizado em parceria com a equipe da professora Dra.
Rove Chishman, da UNISINOS, que esta desenvolvendo a contraparte brasileira do
recurso lexical multilingue Kicktionary-Br?, para a linguagem do futebol. O dicionario
Copa 2014 caracteriza-se como um projeto de inovacao tecnolégica, que visa criar
para usuarios humanos um recurso computacional lexicografico, que relaciona as
teorias semanticas, os métodos de pesquisa em corpus e tecnologias de hipermidia.

Conforme mencionamos anteriormente, na secdo 1.2, ha uma distincdo entre o
banco de dados de vocabulério genérico e de vocabulario especifico. Na FN-Br, o
primeiro se caracteriza por apresentar a estrutura de um recurso que foi
desenvolvido para o inglés e posteriormente foi expandido para a nossa lingua. Ja o
segundo modelo pode ser exemplificado com o banco de dados do projeto Copa,
que se restringe a dominio especifico, distinguindo-se do primeiro por ter sido
desenvolvido especificamente para a constituicdo do dicionario a partir de corpora
constituidos por textos especificos das areas do turismo, do futebol e da Copa do

Mundo, conforme mostraremos no capitulo de metodologia.

% para maiores informacdes acessar o site http://www.framenetbr.ufjf.br.
! Esta é uma parceria com o Dr. Thomas Schmidt, que desenvolveu o Kicktionary, um recurso lexical
trilingue (inglés, francés e alemao), que esta disponivel em http://www.kicktionary.de/.



http://www.kicktionary.de/
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Pelo fato de o projeto Copa se caracterizar como um banco de dados de
dominio especifico, foi necessario criar frames mais detalhados. Segundo Torrent &
Ellsworth (2013, p.50)

(...) os frames do banco de dados de dominio especifico (DSDB) do Copa
2014 estdo sendo criados através de uma abordagem bottom-up (ver
GAMONAL, 2013, para uma descricdo detalhada de tal processo), isto quer
dizer que os frames foram modelados a partir das sentencas extraidas de
corpora que cobrem os dominios alvo do dicionario. O resultado de tal
abordagem é a criacéo de frames mais detalhados.*

Como os dominios abrangidos por este projeto parecem ndo variar
significativamente entre as culturas nas quais se desenvolveram as linguas
portuguesa, espanhola e inglesa, conforme nos afirma Gamonal (2013), 0 mesmo
conjunto de frames é utilizado para modelar os trés dominios nas trés linguas. Estes,
por sua vez, serdo armazenados, em uma Unica base de dados, em trés versdes
traduzidas entre si, de modo a permitir que o usuario final do dicionario possa
acessar as descri¢des dos frames na lingua de interface de sua preferéncia.

O Copa 2014 distingue-se dos dicionarios tradicionais por apresentar uma
forma de busca mais ampla, uma vez que esta ndo sera somente por lexemas —
conjunto de palavras relacionadas pelo sentido e pela sistematicidade de sua
variacdo —, mas, sim, por Unidades Lexicais (ULs) — pareamentos de uma forma
lexical a um significado estruturado em termos de um frame. Outro aspecto
importante € que essa abordagem nos possibilita explorar e utilizar da tecnologia
computacional, assim como superar a linearidade dos dicionarios impressos. Para
isso, foi criada uma plataforma online do dicionario Copa 2014.

Ha ainda, outros objetivos correlatos que sao descritos no projeto COPA 2014,
tais como: (i) reafirmar as parcerias interdepartamental e interinstitucional para
desenvolvimentos a posteriori de solucbes em web-semantica; (i) aproveitar as
bases tedrico-metodoldgicos para a criacdo de um dicionario para as Olimpiadas de
2016; (iii) enriguecer o banco de dados da FN-Br, com as anota¢des dos dominios
pesquisados; (iv) capacitar alunos de graduacdo e pos-graduacdo para o0
desenvolvimento de pesquisas cientificas, convertendo resultados em produtos

tecnoldgicos.

22 “(...)frames in the Copa 2014 DSDB are being created via a bottom-up approach (see GAMONAL,
2013 for a detailed description of such a process), this is to say that frames were modeled from the
sentences extracted from corpora covering the target domains of the dictionary. The result of such an
approach is the creation of more detailed frames.”
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O produto final se caracteriza como um aplicativo web®, que podera ser
acessado por meio de smartphones, tablets e computadores que estejam
conectados a internet. E importante mencionarmos que, como se trata de um
dicionario para nao-especialistas, a nomenclatura utilizada é diferente daquela
comumente empregada na Linguistica. Dessa forma, ndo utilizaremos termos como
frames, mas, sim, cenas; nem ULS, mas, sim, palavras.

Na interface inicial de acesso (Figura 10) temos o logotipo da FN-Br Copa do
Mundo, as bandeiras que indicam os trés idiomas de interface do dicionario e os
financiadores do projeto (Universidade Federal de Juiz de Fora, Conselho Nacional
de Desenvolvimento Cientifico e Tecnoldgico e Fundacdo de Amparo a Pesquisa do

estado de Minas Gerais).

FRAMENET

ESCOLHA SEU IDIOMA

y Sm —
S &8 =

Aif cibg
] CNPq ;oemic

FIGURA 16: Interface inicial do dicionario Copa 2014
Fonte: http://www.appta.com.br/projetos/framenet/

ApGs um breve tutorial sobre o dicionario, com informacgdes sobre os dominios
cobertos (Copa do Mundo, Futebol e Turismo) e as linguas alvo (portugués,
espanhol e inglés), temos a interface que disponibiliza as possibilidades de busca de
informacgdes, que podem ser realizadas de 4 formas (vide Figura 11): por palavra,

por uma frase, por frame e, por ultimo, pela rede de relagcbes entre frames.

% Este aplicativo pode ser acessado no link: http://www.appta.com.br/projetos/framenet/
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FRAMENET
BRASIL

COPA DO MUNDO

FIGURA 11: Interface de possibilidades de busca no dicionario Copa 2014
Fonte: http://www.appta.com.br/projetos/framenet/menu/pt

A busca por palavras do Copa 2014 segue o0 que € tradicionalmente
empregado nos dicionarios eletrdnicos (cf. PASTOR & ALCINA, 2010): uma lista dos
verbetes é apresentada e uma caixa de busca permite a navegacdo mais rapida
entre eles. As bandeiras permitem ao usuario alternar entre os Iéxicos do portugués,
inglés e espanhol. A tela de resultados é dividida em blocos e mostra as seguintes
informacdes: no bloco 1, o frame evocado pela UL, sua definicdo na lingua de
origem e os equivalentes de traducdo sugeridos; no bloco 2, os EFs que participam
da cena evocada, com suas definicées; no bloco 3, sentencas de exemplo contendo
a UL e a marcacado dos EFs em cores; nos blocos 4 e 5, imagens e/ou videos que
ilustram o frame evocado. A navegacdo entre os blocos é feita arrastando-se a tela
para os lados.

A busca por sentenca foi pensada como uma estratégia para a resolucédo de
polissemias (cf. CHISHMAN ET AL. 2013). Nos dicionarios comuns, quando uma
palavra é polissémica, cabe ao consulente ler todas as definicbes disponiveis até
encontrar aquela que melhor se encaixa a sua busca. No Copa 2014, caso 0 usuario
forneca um contexto sentencial no qual haja ULs que evocam frames constantes da
base de dados do dicionario, o algoritmo de desambiguacéo de frames pode inferir o

sentido de uma palavra polissémica. Tomando-se o exemplo do verbo chegar, temos
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que esse lexema pode evocar dois frames: Chegada € Jogar mata-mata. Se 0
usuario acessar esse verbo pela lista de palavras, sera levado a uma tela de
desambiguacéo na qual devera escolher em qual cena quer ver o sentido de chegar.
Porém, se digitar uma sentenca como “Turistas chegardo aos milhares nos
aeroportos”, sera automaticamente direcionado ao primeiro dos dois frames. Isso
porque turistas evoca o frame de Turismo por turista € aeroportos evoca
Transporte € esses dois frames encontram-se mais proximos de Chegada do que
de Jogar mata-mata narede do Copa 2014.

Na interface representada pela Figura 12, temos uma das possibilidades de
busca a partir das cenas relacionadas a cada um dos dominios. Com o propdésito de
ilustrar, realizamos uma busca no dominio do turismo e pesquisamos
Turismo_de atracao. Cada uma das cores representadas nas informagoes
disponiveis tem a finalidade de mostrar na interface posterior (Figura 12), quais
outras cenas estdo interligadas a ela e por meio de qual relacdo. Note-se que 0s
nomes das relacfes foram substituidos por sentencas que as tornam mais explicitas

para o usuario leigo.

L

Partida
Copa

Emergéncias

Turismo_de_alracio
Turismo /

Futebol
Turismo de atracéo

Estadia

/ Turismo_de_evenid

Chegada

"E um tipo de"

E uma parte de
"Ocorre antes de” Alividades_do_turista
Acomodacio

"E uma perspectiva de”

FIGURA 12: Interface de acesso a informacéo “Explorar rede” — Turismo de atracg&o.

Fonte: http://www.appta.com.br/projetos/framenet/explorarrede/pt
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Clicando-se uma vez sobre o nome do frame, a rede € reorganizada a partir
dele. Clicando-se duas vezes, 0 usuario é levado para a tela de resultado do frame,
a mesma que € acessada através da busca Ver Significado. Na Figura 13,

apresentamos a tela de resultado do frame Turismo de atracgéo.

Individuo ou grupo interessado em
conhecer ou desfrutar os beneficios de
uma Atragao ou de um [IREN de modo
geral.

Geralmente, é um espago fisico que faz

gerar transito de pessoas de diferentes

origens para conhecer ou usufruir seus

beneficios, o que faz com que seja atragdo.n
teconhecido secialmente por apresentar

valor histérico ou cultural ou por

oferecer recursos naturais ou artificiais.

Em alguns momentos, os beneficios

podem ser considerados os proprios

atrativos para o [N{% Lugar>0 Rio

Abusca pelo entretenimento é,
basicamente, o que desloca o [T para
um WIER. Ele deseja conhecer e/ou
usufruir os beneficios que um MIREY ou
uma Atragao podem oferecer. Os tipos de
atragoes podem ser descritos
separadamente para enfatizar suas

especificidades, como turismo balneario, £ JANHIS BuTErencs Feina been

que explora tanto recurses naturals, como
praias, quanto recursos artificias, como
parques aquaticos. Ainda que sejam
descritos em eventos separados, todos 0s

tipos de atragdes podem ser encontrados a

partir de trés perspectivas: Fazer turismo,
Atracdo turistica e Gatengial turistico.

praias.

Espaco geografico visitado pelo MGG
pode tanto conter a Atragdo quanto ser
© proprio atrativo.

FIGURA 13: Interface de acesso ao frame — Turismo de atracéo.

Fonte: http://www.appta.com.br/projetos/framenet/frame/pt

Por ultimo, temos as informagBes sobre o projeto, os corpora utilizados e as
instituicbes parceiras que auxiliaram na criacdo deste dicionario. Todos o0s
comandos de visualizacdo e de busca de informagBes também séo fornecidos em
espanhol e inglés. Durante o evento mundial Copa 2014, novas ULs e frames

poderdo ser acrescidos ao banco de dados.
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2 A QUESTAO DOS EQUIVALENTES DE TRADUGCAO NO DICIONARIO COPA
2014

Segundo o dicionario Aurélio “traducéo é a acao de traduzir, de transpor para
outra lingua: a traducdo de um discurso” (AURELIO, 2014). Sabemos que se trata
de uma definicdo concisa, entretanto, envolve muitos aspectos histéricos, culturais e
tedricos que ainda séo discutidos, tendo em vista a complexidade deste tema. Nesta
secdo, mostraremos algumas definicdes e perspectivas sobre o ato de traduzir, para
posteriormente discutirmos algumas divergéncias relacionadas a esta area, em
especial no que diz respeito ao conceito de tradugdo empregado em Linguistica
Computacional.

Conforme nos menciona Jakobson (1975, p. 64) ha trés maneiras de interpretar
0 signo verbal. A primeira é denominada de traducgé&o intralingual ou reformulacéo
(rewording), a qual consiste na interpretacdo de signos verbais, através de outros
signos de uma mesma lingua. Neste caso ela utiliza “(...) outra palavra, mais ou
menos sindnima, ou recorre a um circunléquio”. A segunda é a traducgao interlingual
ou traducdo propriamente dita, que consiste na interpretacdo de signos verbais por
meio de outra lingua. A terceira é a traducdo intersemiotica ou transmutacdo, que
consiste na interpretacdo dos signos verbais por meio de sistemas de signos néo-
verbais.

Dentro do escopo da traducdo propriamente dita, Campos (1986, p.07) afirma
que a traducado, enquanto passagem de um texto de uma lingua para outra, esta
relacionada algumas vezes ao léxico, a sintaxe, a morfologia da lingua de que esta
se traduzindo e da lingua para a qual se traduzira. Ja Barbosa (1990) amplia a
concepcao do ato de traduzir, ao constatar que se trata de uma atividade humana
que é realizada através de estratégias mentais empregadas na tarefa de transferir
significados de um codigo linguistico para outro, partindo das estruturas macro para
as micro. Entretanto, alguns escritores, como Humbolt (1992, p.3-4), mencionam
que, “nem toda palavra de uma lingua tem um equivalente exato na outra. Dessa
forma, nem todos 0s conceitos que sé@o expressos através de palavras de uma
lingua, sdo exatamente 0s mesmos que S&o expressos através de palavras de uma
outra”. Por isso, é preciso compreender o significado e ,entdo, passar para a lingua
a ser traduzida, de acordo com as palavras e as estruturas que forem necessérias,

nao se limitando somente ao texto original.
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Podemos observar que, com 0 passar do tempo, essas definicbes foram
sofrendo ajustes e modificagbes de acordo com a perspectiva teodrica adotada.
Muitas pesquisas tém se debrucado sobre a traducdo, devido a sua importancia
tanto nas modalidades oral e escrita, quanto em sua aplicabilidade tecnoldgica,
diante da globalizacdo e da necessidade de nos comunicarmos cada vez mais com
outras linguas e culturas. Dessa forma, discutiremos neste capitulo aspectos que
envolvem a questdo problematica de equivalentes de traducéo, a aplicabilidade em
ferramentas computacionais, como traducéo por maquina, e a proposta apresentada

pelo dicionario Copa 2014.

2.1 A nocéo de equivaléncia de traducéo e sua problematica

Trataremos nesta se¢ao do termo equivaléncia de traducéo e as divergéncias
relacionadas a este tema, ressaltando as principais diferencas e mudancas em
relacdo as abordagens tedricas no processo de tradugdo?.

Segundo Oustinoff (2011) ha uma importante contribuicdo da Linguistica para a
teoria da Traducdo, ja que trilham caminhos paralelos e de influéncia matua, porém,
sem se fundirem em uma discussdo comum. Em outra vertente, Faraco (2005,
p.131) menciona que, a filologia, disciplina ancestral da linguistica, desenvolvida nos
séculos XVIII e XIX, é muito dependente da traducdo. Os mesmos filblogos que
propunham a nocdo de familias linguisticas, tornando-se os pais da linguistica
histérica, eram tradutores, na medida em que chegavam a essas conclusdes ao
comparar versdes traduzidas entre si de varios textos distintos.

No inicio do século XX, temos uma mudanca mais radical, devido ao
crescimento da Linguistica e dos instrumentos de andlise que ela passa a fornecer
aos pesquisadores. Nesse contexto, a Linguistica se respaldava no formalismo
imanentista no qual o foco dos estudos recaia sobre objetos abstratos, tanto no
estruturalismo — com o conceito de lingua como fato social —, como no gerativismo —
com a nocdo de competéncia mental. Desse modo, a traducao era vista fora de um
contexto de producdo, jA que predominava a visdo do significante sobre o
significado. Neste sentido, podemos dizer que a traducéo estava focada na forma do

texto e na sua equivaléncia estética, o que propiciou gue fosse considerada como

?* para maiores detalhes conferir Lacerda (2010).
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um processo mecanicista, voltado para reproduzir qualquer texto da lingua de
partida na lingua de chegada, pois, neste momento, acreditava-se na estabilidade do
significado, através do qual se estabeleceriam equivaléncias entre dois sistemas
linguisticos. Desse modo, questdes de natureza sociocultural e o agente do
processo tradutério — o tradutor — ndo estariam presentes no foco da traducéo
(LACERDA, 2010, p. 129).

Baseado na gramatica gerativa proposta por Chomsky (1957), que considerava
0s principios inatos subjacentes a qualquer falante, Nida (1964) criou o conceito de
“equivaléncia dindmica”, que consistia na tradu¢do de uma mensagem, expressando
os mesmo efeitos da mensagem original no publico-alvo. H4 muitas criticas em

relacdo a esta proposta de Nida (1964), conforme menciona Rodrigues (1994, p. 50):

(...) [o tradutor] deve resgatar o sentido dado pelo original em seu contexto
de producédo e obter, junto aos leitores da traducdo, o0 mesmo efeito que
teve o original. Se a questao se coloca como uma escolha quanto a direcéao
a seguir, refere-se a uma opcdo em termos de aplainar as diferencas
culturais e tornar o texto familiar, ou imitar as estratégias do texto da lingua
estrangeira, mantendo as caracteristicas culturais do original, sem fazer
concessdes ao leitor. Nesse quadro, seria dificil encaixar tanto o resgate as
intencdes do autor em seu contexto de producédo, quanto a similaridade de
efeitos nos leitores. (RODRIGUES, 1994, p. 50):

Ja a partir dos anos 60, o funcionalismo trouxe um novo olhar sobre a
linguagem, sendo esta agora considerada a partir de seu ponto de vista
heterogéneo, social e particular, levando em consideracdo as préaticas discursivas
gue estdo imersas em contexto social. Essas consideracdes passaram a ser de
extrema importancia para a concepcao de lingua, pois esta “(...) € sobretudo uma
entidade histérico-social e s6 como tal individualizada e una” (CARVALHO, 1979,
p.328).

Diante desta nova corrente linguistica, na década de 70, surgiu uma nova
abordagem sobre os Estudos da Traducdo, que foi denominada de abordagem
histérico-descritiva. Esta, por sua vez, redimensionou a nocdo de equivaléncia, ja
que considerava os fatores socioculturais que envolvem o tradutor e a relacao
texto/sociedade/ideologia na efetivacdo do processo tradutério. Conforme, nos
afirma Oliveira, (2007, p.103):

Nessa linha, a énfase é dada a recepc¢éo do texto traduzido e as situacdes
qgue envolvem o tradutor durante o processo tradutério. A manipulacdo do
texto pelo tradutor € tida como caracteristica da atividade, portanto, algo
que deve ser reconhecido. O texto traduzido ganha vida prépria, rompe as
barreiras que o limitavam a texto secundario e torna-se fato histérico por si
s6. As palavras de ordem sao ‘reescritura’, ‘descrigao’, ‘histéria’, ‘cultura’.
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Uma das criticas a essa abordagem estéd no fato de ela ter enfatizado mais a
traduc@o de textos literarios e ndo ter demonstrado esse uso em outros tipos de
textos. Contudo, ndo podemos deixar de mencionar que houve uma inovacéo sobre
0s conceitos de equivaléncia e traducdo. O primeiro s6 poderia se dar de forma
contextualizada e negociada. E nesse contexto que surgem definicdes como as de
Cary (1985), para quem a traducdo é uma operagcdo que estabelece equivaléncias
entre dois textos expressos em linguas diferentes, sendo estas determinadas por
guestdes que estdo relacionadas a natureza dos dois textos, sua destinacdo e as
relacbes existentes entre as culturas dos dois povos. Enquadram-se ainda nessa
reflexdo, Lefevere (1992) e Frota (1999), para quem a traducdo pode ser
considerada a forma mais reconhecida de reescritura, ou seja, trata-se de um
mecanismo de manipulacao cultural, no qual os dados da cultura de partida serdo
nivelados para a cultura da lingua de chegada, no processo tradutério. Dessa forma,
o texto da lingua A serd alterado para a lingua B, ndo s6 devido as diferencas
estritamente linguisticas, mas, sobretudo, pelas diferentes fungbes que o texto
traduzido pode ter na cultura de chegada, mediante as possiveis diferencas
culturais.

Outra abordagem que questionou a noc¢ao de equivaléncia e contribuiu para a
redefinicdo desta € a desconstrucionista. Trata-se de uma vertente tedrica que esta
ligada ao pds-estruturalismo, tendo como principal representante Jacques Derrida. O
descontrucionismo desconsidera qualquer tipo de equivaléncia entre textos, visto
que rejeita a estabilidade de sentido em qualquer enunciado. Segundo Oliveira
(2007, p. 108) “para os desconstrucionistas, ndao ha o significado ‘transcendental’,
gue sobrevive ou se manifesta em linguas diferentes, o que pde um fim a tentativas
de encontrar equivalentes”.

Dessa forma, para compreendermos melhor o processo de traducao, devemos
entdo, levar em consideracdo a identidade de cada falante, em qual cultura ele esta
imerso, o0 contexto no qual esta inserido, o texto ou discurso a ser traduzido, os
interlocutores possiveis, entre outros aspectos para nos aproximarmos do texto

original, pois, como nos afirma Lacerda (2010, p.138):

Nesse cenéario, o papel do tradutor acaba sendo o de intermediar culturas /
variedades linguisticas diversas, buscando, em cada atividade tradut6ria em
particular, as melhores opc¢des e solu¢des de acordo com o propésito a que
se destina a traducao.
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Diante dos diversos pontos de vista apresentados, Lacerda (2010, p. 140)
pondera que a noc¢do classica de traducdo deve ser repensada, por desconsiderar
gue nao se trata apenas de uma busca de equivaléncias entre sistemas linguisticos

distintos estruturalmente. Para a autora:

Em vez de se buscar a equivaléncia entre linguas, propomos a nocdo de
equivaléncia pragmatica. Como acreditamos, o tradutor, ao verificar que tem
diante de si duas realidades socioculturais distintas - representadas, nesse
caso, pela lingua/cultura de partida e pela lingua/cultura de chegada - deve
analisar mais pontualmente a natureza dessas diferencas e procurar
estabelecer do ponto de vista pragmatico, a reinsercdo do texto de partida
na cultura de chegada.

Como explanado acima, constatamos que a noc¢do de equivaléncia ainda
apresenta problemas e lacunas a serem discutidos, chegando mesmo a ser
completamente rejeitada por algumas vertentes da traducédo. Essa area de estudos
ja se debrucou bastante sobre essa questdo, tomando como base o tradutor
humano. Entretanto, no dltimo século, surge a traducédo por maquina, inserindo um
Novo sujeito nesse campo de estudos.

Nos ultimos 50 anos, a area da informatica apresentou diversos progressos
produzindo computadores e sistemas cada vez mais avangados, com o intuito de se
comunicar melhor com o ser humano. Apesar disso, 0 sistema de traducdo por
maguina encontra-se em construc¢do, sendo que a maioria dos sistemas encontrados
€ capaz de nos fornecer traducao no nivel palavra-por-palavra, e alguns no nivel da
sintaxe.

Percebemos que, embora o sistema de traducdo por maquina esteja evoluindo
no sentido de buscar a emulacao da tradu¢cdo humana, aquele encontra-se defasado
em relacao a este. Por isso, no que se refere a tradugcdo por maquina, a nocéo de
equivaléncia encontra-se ainda no nivel da discussao da era do significante que ha
muito ja foi ultrapassado pela tradu¢cdo humana.

Dentro do contexto de traducdo por maquina, Humberto Eco (2007), discute a
nocdo de equivaléncia de significado, partindo de exemplos de traducédo entre
diversas linguas, extraidos de ferramentas computacionais, como, por exemplo, 0
Altavista®, para mostrar a importancia do contexto no processo de significacéo de
uma palavra, jA que podemos ter, em uma determinada lingua natural, uma palavra

que pode se referir a mais de um correspondente em outra lingua. Para ilustrar,

*® Essa ferramenta ja foi um dos principais sites de busca e de traducdo automética da internet.
Atualmente esta desativada.
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observemos a sentenca (15), que Eco submeteu a ferramenta Altavista, primeiro,
para ser traduzida para o italiano, e, posteriormente, retraduzida para o inglés.
(15) The Works of Shakespeare = Gli impianti di Shakespeare = The systems

of Shakespeare.

Podemos observar que works foi traduzido para o italiano como impianti
(plantas, instalacdes, fabricas) e quando traduzimos o significado do italiano para o
inglés, essa palavra poderia ter o significado de plants ou systems. Por isso, na
retraducéo para o inglés, o Altavista selecionou “systems”, como melhor equivalente.
Segundo Eco (2007), precisamos entender o que significa work para um falante
nativo do inglés, pois:

O Webster diz que um work pode ser uma atividade, um task, um duty, o
resultado de tal atividade (como no caso de uma obra de arte), uma
estrutura de engenharia (como no caso de um forte, uma ponte, um tdnel),
um lugar onde se desenvolve um trabalho industrial (como instalacdo ou
uma fabrica) e muitas outras coisas. Assim, mesmo que aceitemos a ideia
de uma equivaléncia de significado, temos que dizer que a palavra work é
sinbnima e equivalente em significado tanto de literacy masterpiece quanto
de factory. (ECO, 2007, p. 32)

Dessa forma, a escolha do significado realizada pela maquina para traduzir a
sentenca nao foi a melhor, pois se restringiu apenas a estrutura lexical, e ndo levou
em consideracdo o contexto usual de um falante nativo. Além disso, trata-se de uma
palavra ambigua. Nesse caso, ele propde que “os sistemas linguisticos séo
comparaveis e as eventuais ambiguidades podem ser resolvidas quando se
traduzem textos a luz dos contextos e em referéncia ao mundo do qual aquele dado
texto fala” (ECO, 2007, p.54).

Por esses e outros problemas apontados no processo de Tradu¢cao Automatica
(doravante TA), Eco (2007, p. 36) nos afirma que o processo de traducdo nao
depende apenas de contexto linguistico, mas também de informacao enciclopédica,
pois, para ele, traducdo nao diz respeito somente as relacdes entre dois sistemas
linguisticos, mas é um processo que acontece entre textos.

Diante da complexidade tedrica do termo “equivaléncia”, conforme
descrevemos, ainda assim, esse tem sido o termo utilizado na lexicografia
computacional, na criacdo de bases de dados lexicais multilingues, em prol de sua
aplicabilidade, como, por exemplo, na rede semantica FrameNet. Dessa forma,

utilizaremos esse término, tendo em vista seu emprego em recursos lexicais, como,
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por exemplo, no dicionario Copa 2014. Na concepcao adotada, trata-se apenas de
um termo técnico, que exprime a ideia central de se aproximar ao maximo do
significado expresso no processo de traducdo da lingua fonte para a lingua alvo.
Como a FrameNet trabalha com a definicdo de uma cena, automaticamente levamos
em consideracdo o contexto no qual a UL esta inserida, possibilitando a
desambiguacéo, ja que a UL evoca o frame e ndo apenas parte do significado.
Considerando essa visdo, a nhocdo que adotamos para equivaléncia nao
corresponde aos critérios que anteriormente foram criticados, mesmo porque 0
objetivo do Copa 2014 ndo é o de ser um tradutor automatico, mas, sim, um
dicionario temético.

No intuito de aprofundar a reflexdo sobre as consequéncias da insercdo da
Semantica de Frames na tarefa de sugestdo automatica de equivalentes de traducéo
— mesmo que no nivel de um dicionario eletrénico e, ndo, de um tradutor automatico
—, discorremos, a seguir, sobre o processo de traducdo automatica, exemplificando
Sseu uso em recursos lexicais multilingues, para, posteriormente, demonstrar como

isso é feito no Copa 2014.

2.2 Traducdo Automética

A principal tarefa da Traducdo Automatica (TA), segundo Dias da Silva et al.
(2007, p. 58), é produzir uma versao do texto escrito em uma lingua natural (lingua
fonte) em uma outra lingua (alvo). Como discutimos, manter o significado da
traducdo da lingua alvo mais proximo da lingua fonte € o grande desafio dessa
ferramenta. Nesse sentido, os trabalhos na area de PLN tém visado a atender os
requisitos basicos da TA, assim como tém procurado propor solucdes, como, por
exemplo, considerar 0 contexto ou a situacdo discursiva nos quais o texto esta
inserido, para auxiliar no resultado da versao final do material que sera produzido na
lingua alvo.

Desde a década de 40, a TA vem passando por um longo periodo de
aprimoramento, para que os resultados possam ser considerados satisfatorios. Ao
final da década de 50, segundo Dias da Silva et al. (2007, p. 60), “a linguistica formal
nao conseguia explicar, por exemplo, os problemas estruturais, funcionais e praticos
da TA”. Apenas no final da década de 80, segundo Hutchins (1998 apud DIAS DA
SILVA ET AL., 2007), alguns fatores contribuiram para o avango da TA, dentre eles:
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disponibilidade de diversos sistemas de tradugdo comerciais, 0 crescimento
significativo da aquisicdo de computadores para uso pessoal, 0 aumento das redes
de telecomunicacbes, envolvendo um grande volume de dados eletrénicos em
diversas linguas, e o desenvolvimento de sistemas de traducdo de dominio
especifico.

Para conhecermos um pouco sobre quais aspectos linguisticos estédo
envolvidos nesse processo, precisamos verificar quais sdo os principais métodos
utilizados na TA. Sendo assim, partiremos dos métodos propostos por Door et al.
(2000 apud DIAS DA SILVA ET AL., 2007) que séo classificados em TA direta, TA
indireta e TA por interlingua.

Na Figura 14, temos o delineamento dos niveis de profundidade do

conhecimento que sera manipulado por cada um dos métodos citados.

Representacdo
na Intetlingua
Transferéncia
Semantica
Estrutura
Semantica
i
Analise Geragdo
Semantica Semintica
Transferéncia

Estrutura Stica Estrutura

Smtitica Smtatica
Analise Geracdo
Smtatica Sintitica

v
Estruturz da Direta Estrutura da
Palavra Palavra
Analise Geracdo
Morfologica Morfologica 3 TA dirata
¥ [0 TApor tmnsfarincia
Texto Fonte Texto Alvo [ TApor mterlngua

FIGURA14: Niveis de profundidade do conhecimento nos sistemas de TA.
Fonte: DOOR ET AL. 2000, p.13 apud DIAS-DA-SILVA ET AL., 2007, p.62

Conforme Dias da Silva et al. (2007, p. 63) mencionam, no método direto temos
0 minimo de processamento linguistico possivel, ou seja, ndo se utilizam as

representacfes intermediarias, justificando, assim, ser uma tradugdo palavra-por-
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palavra, que basicamente utiliza uma analise morfolégica e sintatica para auxiliar em
tarefas mais complexas, como reordenar as palavras no texto alvo e incluir
preposicdes, quando for o caso. Esse tipo de sistema € construido apenas para um
par de linguas, estruturado a partir de um dicionario bilingue, o qual, nao
necessariamente, leva em consideracao os diversos enquadramentos especificos —
ou frames — em relacdo aos quais o significado das palavras se constroi. Um dos
problemas relatados é a falta de equivalentes no banco de dados para alguns
termos buscados, ou o aparecimento de construcfes gramaticais desconhecidas, o
que influenciard no baixo desempenho do produto final.

Ja nos métodos indiretos, os autores evidenciam que ha a necessidade de
compreender o sistema linguistico e até mesmo extralinguistico tanto da lingua
fonte, quanto da lingua alvo, para obtermos uma linguagem intermediaria e,
posteriormente, a geracado do produto final, como resultado de uma anélise mais
refinada. Temos o método indireto por transferéncia e por interlingua.

No método indireto por transferéncia, Dias da Silva et al. (2007, p. 64)
demonstram que serd necessaria a representacdo intermediaria para os dois
sistemas linguisticos (lingua fonte e lingua alvo). Isso possibilitara o mapeamento de
correspondéncias lexicais e sintaticas entre a estrutura das duas linguas naturais.
Os autores descrevem quais sao as etapas comumente seguidas para tal
procedimento, como a modificacdo da estrutura e das palavras da sentenca fonte
em representacdes intermediarias, caracterizando-se como a fase de andlise; em
seguida, temos a fase de transferéncia, onde ocorre a transformacao da estrutura
intermediaria da lingua fonte para a lingua alvo; e, por ultimo, temos a fase de
geracdo da sentenca alvo, a partir da ultima estrutura. Podemos observar na Figura
14, que pode haver tanto a transferéncia de estrutura sintatica quanto a de estrutura
semantica, podendo uma ser complementar a outra, ou néo.

Andlises que dependem de informacdes pragmatico-discursivas, como o
contexto, dificilmente, serdo realizadas pelo método de transferéncia devido a sua
complexidade.

Todavia, diante de algumas dificuldades apresentadas, como a transferéncia
de recursos linguisticos comparativos (como gramaticas) e a complexidade inerente
ao sistema, surge o método por interlingua, que procura estabelecer uma
correspondéncia direta entre a analise da lingua fonte com a geracdo direta da

sentengca na lingua alvo, para representar o significado de modo consistente e
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uniforme independentemente de qualquer lingua natural. Dessa forma, a interlingua
pode ser definida como sendo um sistema linguistico de representacdo do
significado, responsavel por realizar a comunicacéo entre as linguas. Dias da Silva
et al. (2007, p. 66) apresenta a sequéncia das etapas desse método que difere dos
que foram mencionados anteriormente. Primeiro, temos uma andlise do texto da
lingua fonte, para que o significado seja extraido e representado na interlingua.
Depois, esse significado da interlingua sera direcionado para a geracdo do texto na
lingua alvo. De acordo com o0s autores, esse processo de geracdo se caracteriza
mais como uma parafrase do que uma traducao propriamente dita, j& que ndo tem a
pretensdo que o texto seja transposto, além disso, o foco e o estilo do texto original
podem ser perdidos.

Como todo processo de traducédo, existem o0s problemas e as vantagens que
estdo relacionados a esse método. Segundo Dias da Silva et al. (2007, p. 66), a
maior dificuldade é selecionar um Iéxico composto por conceitos primitivos que
possam representar o vocabulario das linguas em questdo, assim como definir a
gramatica que contenha regras para relacionar o maximo possivel dos conceitos da
gramatica da interlingua. Dentre as vantagens, temos a facilidade de estender os
sistemas por um custo baixo, podendo incluir niveis representacdo mais profundos,
como, por exemplo, o pragmatico-discursivo, que resultara em resultados de maior
qualidade em relacdo aos outros que foram descritos.

Para exemplificar a diferenca entre um tradutor automatico que leva em
consideracdo o aspecto semantico-pragmatico-discursivo de outros que ndo o
fazem, vamos verificar quais estruturas linguisticas subjazem ao Google Tradutor?®,
uma das ferramentas de traducdo automatica mais utilizadas na atualidade.

O Google Tradutor fornece traducdes instantaneas e gratuitas para 64 linguas
diferentes, propondo-se traduzir palavras, sentencas, textos e até mesmo sites da
web. De acordo com Pereira (2013), é uma ferramenta que realiza suas traducdes a
partir de padrbes que sdo pesquisados em milhares de documentos, com a
finalidade de mostrar os usos mais recorrentes das palavras que compdem o texto
ou a sentenca a ser traduzida. Essa busca recebe o nome de “traducéo estatistica
por maquina” e se baseia em documentos que sao traduzidos por tradutores

humanos e armazenados em um banco de dados. Em outras palavras, o algoritmo

%% Esta pagina pode ser acessada no link: http://translate.google.com.br/
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do Google Tradutor considera um conjunto de textos traduzidos por profissionais
gabaritados — grande parte do banco de dados é composta por traducdes oficiais da
Organizacao das Nacfes Unidas — no momento de propor a verséo final do texto na
lingua alvo. Dessa forma, por considerar um numero cada vez maior de boas
traducdes, bem como as alteracdes realizadas pelos usuéarios na traducéo final, a
ferramenta € continuamente burilada.

A Figura 15 mostra as etapas do funcionamento da Traducdo Estatistica por
Maquina. No primeiro momento, temos uma analise do texto da lingua fonte, por
exemplo, o espanhol, que ir4 se basear em uma andlise estatistica das traducdes
feitas por humanos acumuladas no banco de dados. Depois dessa primeira analise,
o texto da lingua fonte se transformara em um texto “quebrado” na lingua alvo
(inglés), com uma série de ajustes ainda para serem realizados. Posteriormente,
esse texto “quebrado” passara por uma nova analise estatistica, porém agora com
base em textos da lingua alvo, para se aproximar ao maximo do modelo de
linguagem satisfatorio. Essa segunda analise considera, por exemplo, as colocacdes

mais comumente encontradas entre duas palavras na lingua alvo.

Spanish/English
Bilingual Text

StatistiCj: Analysis Statistic 1 Analysis
Spanish > p Broken __ — English
English
Translation Language
Model Model

% el
Decoding Algorithm
argmax P(e}*p(s|e)

FIGURA 15: Traducéo Estatistica por Maquina (SMT- Statistical Machine Translation)
Fonte: KNIGHT & KOHEN, 2003

Para visualizarmos melhor, observe a Figura 16.
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FIGURA 16: Exemplo de traducao automatica feita pelo Google

Fonte: http://translate.google.com.br/

7

Podemos observar que a sentenca traduzida para o inglés é gramatical e
atende os padrbes sintaticos da lingua alvo. Contudo, por ndo levar em
consideracdo o0 aspecto semantico-pragmatico, o tradutor automatico ndo conseguiu
inferir o uso do verbo auxiliar “debe” na lingua fonte. Esse uso remete a um contexto
de possibilidade e ndo de obrigatoriedade. Por n&o assimilar essa diferenca
semantica, ele introduziu o auxiliar “must” como melhor equivalente de traducéo.
Entretanto, ele transmite a ideia de uma obrigatoriedade, ou seja, nhdo corresponde
ao valor modal da sentenca fonte.

Considerando-se a piramide da traducdo por maquina (Figura 17), a traducao
proposta na Figura 16 ndo ultrapassaria o nivel da sintaxe. No primeiro nivel, temos
a traducdo de palavras da lingua fonte para a lingua alvo, no segundo temos a
traducdo de sentencas ou textos no nivel sintatico, no terceiro, além do nivel
sintatico, incluimos o nivel da seméantica e por ultimo temos a interlingua, que leva
em consideracdo todos 0s niveis anteriores, ou seja, procura se aproximar ao
maximo das estruturas linguisticas da lingua alvo, por isso, apresenta caracteristicas
mais completas, em relacdo as anteriores.

No projeto FrameNet, os frames semanticos sao utilizados como representacao
interlinguistica para conectar os diversos fragmentos do léxico. Essa funcionalidade

€ explora pelo Copa 2014.
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Interlingua

Semantica L Fonte Semantica L Alvo

Sintaxe L Fonte Sintaxe L Alvo

Palavras L Fonte » Palavras da L Alvo

FIGURA 17: Piramide da traducédo por maquina.

Fonte: TORRENT, T.T. Desafios da Modelagem Computacional Multilingue: reenquadramentos
culturais sob a 6tica da Semantica de Frames. UFF, 2013. Palestra. Adaptado de KNIGHT & KOEHN.
What's New in Statistical Machine Translation. University of Southern California, 2003. Palestra.

2.3 Proposicao de Equivalentes de Traducao no Dicionario Copa 2014

A lexicografia computacional também utiliza a nog¢do de equivaléncia na
construcdo de recursos lexicais multilingues e, geralmente, ndo se detém nos
problemas tedricos que circundam esse tema, tendo em vista que as ferramentas
gue sao criadas tém um viés mais utilitarista.

Esta area tem investido na criacdo de bases de dados lexicais como
ferramentas de apoio nas tradu¢cfes automaticas, na recuperacao de informacdes e
no ensino de linguas estrangeiras. Conforme nos relata Boas (2009, p.1), um dos
principais resultados obtidos nessa area tem sido a melhoria significativa nos
sistemas de PLN, principalmente no que se refere a dicionarios legiveis por
maquina.

Boas (2005, p. 59) menciona que ha uma diferenca entre a criagdo de bancos
de dados multilingues e monolingues. Os primeiros apresentam problemas mais
numerosos e complexos em relacdo aos segundos, tais como divergéncias nas
estruturas de polissemia, nas informacdes de valéncia, nos padrdes de lexicalizagéo,
nas fontes de informacéo utilizadas para construir essas bases de dados e, por
consequéncia, nos equivalentes de tradugéio”, ja que dependem de todas as demais
estruturas listadas anteriormente.

Neste momento, abordaremos os problemas relacionados aos equivalentes de

traducdo. Pretendemos mostrar nesta secdo, como a lexicografia computacional

%" para maiores informacdes sobre esses aspectos ver Boas (2005).
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trabalha a definicho deste termo e de que maneira o0 projeto FrameNet pode
contribuir para a realizacdo de pesquisa translinguistica, facilitando a criacdo de um
recurso multilingue capaz de superar alguns problemas do tipo dos mencionamos
anteriormente.

Com o desenvolvimento da FrameNet para outras linguas, como Alemao
(BOAS, 2002), Espanhol (SUBIRATS & PETRUCK, 2003), Chinés (YOU & LIU,
2005), Japonés (OHARA ET AL., 2004), Sueco (BORIN ET AL., 2010), e Portugués
do Brasil (SALOMAO, 2009), as andlises linguisticas multilingues tém sido
realizadas pelo viés da Semantica de Frames. Neste sentido, Boas (2005, p. 468)
nos afirma que “a medida em que mais linguas sao descritas utilizando a abordagem
da FrameNet, podemos chegar a verdadeiros frames semanticos universais (por
exemplo, comunicacdo, movimento, etc), que podem entdo servir de fato como
interlingua”.?®

Ao se adotar a concepcédo de frames semanticos como interlingua, pressupde-
se que eles funcionem como uma ligacéo, ainda que indireta, entre itens lexicais das
diversas linguas. Como cada frame pode ser evocado por diversas unidades
lexicais, usa-los como interlingua é uma alternativa para a superacdo das questdes
relativas a auséncia de paralelismo absoluto entre os idiomas. Outra vantagem do
uso de frames como interlingua, é que ele pode auxiliar no mapeamento dos
subsentidos especificos das palavras, quando traduzidas de uma lingua para outra,
com o intuito de se verificar o processo de equivaléncia entre elas (BOAS, 2005).
Esses aspectos ja tem possibilitado outros projetos da FrameNet a identificarem as
diferengas linguisticas entre idiomas, analisando-os sob perspectivas de diferentes
padrées de lexicalizagcdo, como podemos ver no estudo de Ohara et al. (2004), em
gue se faz uma andlise contrastiva dos verbos que indicam percurso de caminho
(movimento) na lingua japonesa, distinguindo-os em relacdo a lingua inglesa.

De acordo com Boas,

O fato de que um grande nimero de padrées idiossincraticos da valéncia de
verbos poder evocar 0 mesmo frame (ou apenas alguns aspectos de um
frame) sugere que pode ser necessario distinguir entre os frames
verdadeiramente universais e os frames especificos de um idioma. Os
primeiros seriam modelados ligando os padrdes sintaticos de valéncia de
uma unidade lexical diretamente a um frame seméantico. Neste caso,
frames semanticos serviriam como uma interlingua (...). Os Ultimos seriam
modelados empregando regras de transferéncia entre pares de idiomas
onde estas regras especificas teriam que especificar como os determinados

*%0Once more languages are described using the FrameNet approach we may arrive at true universal
semantic frames (e.g. communication, motion, etc.), which may then serve as a true interlingua
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frames (ou partes de frames) sdo mapeados de uma lingua para outra.
(BOAS, 2005, p.440).%°

Existem discussdes que apontam que, em alguns casos, os frames ndo podem
ser usados como interlingua, devido a aspectos culturais e préprios de cada idioma.
Dessa forma, as unidades lexicais evocadoras desses frames nas varias linguas nao
perfilariam, necessariamente, 0s mesmos elementos, como nos mostram Petruck &
Boas (2003), em discusséo acerca da estrutura das unidades “caléndricas”. Nesse

mesmo sentido, Silva (1997) argumenta que:

Determinados modelos cognitivos sdo exclusivamente culturais. (...) [Por]
exemplo: as propriedades prototipicas da primeira refeicdo do dia sao
diferentes em Portugal e na Inglaterra, porque diferentes sédo os respectivos
modelos culturais sobre a funcdo e a relevancia das trés refeicdes do dia
(no modelo portugués, o pequeno-almogo € de menor importancia do que
as refeicdes do meio-dia e da noite, ao passo que, no modelo inglés, as
refeicbes mais importantes séo a primeira e a ultima).

Dentre os trabalhos que advogam contrariamente a utilizacdo de frames como
representacfes interlinguisticas, Bertoldi (2011) observou em suas analises
contrastivas entre o portugués do Brasil e o inglés, que ha uma diferenca cultural
(DUVAL, 2008 [1991] apud BERTOLDI, 2007) no que diz respeito ao dominio do
sistema juridico dos Estados Unidos em relacdo ao do Brasil. Por alguns frames néo
serem equiparaveis, nao poderiam ser utilizados como uma representacao
interlinguistica em estudos multilingues. Dessa forma, Bertoldi (2011) argumenta,
ainda, que ndo € possivel estabelecer uma equivaléncia direta através de
mapeamentos de estruturas linguisticas, visto que ndo haveria corpora paralelos
auténticos, ou seja, as pecas processuais produzidas nos Estados Unidos e no
Brasil ndo sdo similares. Desse modo, para o autor, ndo haveria a possibilidade de
contrastarmos essas diferencas. Entretanto, essa situacao ndo exime a possibilidade
de modelarmos diferentes eventos e experiéncias, tendo em vista que a FrameNet
apresenta sumariamento dos padrdes sintadticos e semanticos de cada UL
evocadora de um frame, possibilitando, assim, um contraste indireto entre as

linguas.

# The fact that the large number of idiosyncratic valence patterns of verbs may evoke the same frame
(or only certain aspects of a frame) suggests that it might be necessary to distinguish between truly
universal frames and language-specific frames. The former would be modeled by linking the syntactic
valence patterns of a lexical unit directly to a semantic frame. In this case semantic frames would
serve as an interlingua (...). The latter would be modeled by employing transfer rules between
language pairs where specific transfer rules would have to specify how specific frames (or parts of
frames) are mapped from one language to another.
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Boas (2013, p. 144) constata que, na pesquisa de Bertoldi (2011), na qual n&o
foi possivel estabelecer uma correspondéncia mais precisa entre 0s equivalentes de
traducao devido as diferencas culturais, podemos, ainda assim, encontrar beneficios
que estdo atrelados ao uso de frames semanticos, como na analise das ULs que
evocam os frames em seus contextos relevantes podendo produzir, muitas vezes,
insights uteis que facilitam o processo de tradugcédo. Os frames semanticos podem
ser Uteis para tradutores porque permitem reconhecer instantaneamente como
diferentes classes de palavras em duas linguas sdo capazes de expressar 0 mesmo
conceito. Além disso, podem auxiliar os tradutores a encontrar potenciais paréafrases
na lingua-alvo, em casos em que nao existem equivalentes de traducdo direta ou

aproximada. Dessa forma, Boas (2013, p. 149) enfatiza que:

O ponto importante em tudo isso é que os frames facilitam a descoberta de
parafrases de traducéo apropriadas, porque eles sédo usados para estruturar
ULs em diferentes linguas, onde cada UL pode oferecer uma perspectiva
ligeiramente diferente de um evento e, a0 mesmo tempo, também expressar
uma ideia mais geral...** (BOAS, 2013, p.149)

Conforme menciona Boas (2013), a proposta de se utlizarem frames
semanticos como representacao interlinguistica tem obtido resultados com sucesso
em diversos idiomas, como o francés (PITEL 2009; SCHMIDT 2009), hebraico
(PETRUCK 2009; PETRUCK e BOAS 2003), japonés (OHARA 2009;. OHARA ET
AL 2004), e Espanhol (SUBIRATS 2009; SUBIRATS e PETRUCK 2003). Segundo o
autor, mesmo que envolva metodologias, recursos e ferramentas diferentes para a
criacdo de Iéxico paralelo, em principio, as pesquisas tém apontado que é possivel
reutilizar os frames do banco de dados do inglés como uma representacao
interlinguistica para a obtencéo de |éxicos paralelos em outros idiomas. Boas (2013,

p.137) apresenta algumas vantagens dessa abordagem, tais como:

() Reutilizar frames semanticos derivados da base do inglés resulta em uma
metodologia comum para a estruturacdo de dicionarios de linguas
diferentes, (i) quando os tradutores precisam de acesso a informag&o
lexical de palavras em linguas diferentes, os frames semanticos permitem
uma forma mais sistematica de pesquisa e comparagdo do que com
dicionarios bi ou multilingues tradicionais, cujas entradas lexicais sao
organizadas em ordem alfabética, (iii) dicionarios multilingues da Framenet
sdo recursos Unicos que podem ajudar no processo de tradugdo, pois
fornecem informagdes conceituais detalhadas (tanto generalizagBes quanto

% The important point in all of this is that frames facilitate the finding of appropriate translation
paraphrases because they are used to structure LUs in different languages, where each LU may offer
a slightly different perspective of an event while at the same time also expressing the more general
idea of an LU such as side-foot.
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idiossincrasias) sobre os tiPOS de informacgBes semanticas compartilhadas
por ULs das varias linguas®".

Os frames que foram criados pela equipe da FN-Br para atender os dominios
especificos do dicionario tematico trilingue Copa 2014 (Turismo e Copa do Mundo,
visto que os frames relativos ao Futebol foram criados pela equipe da UNISINOS)
sdo adotados como interlingua nesse recurso (GAMONAL, 2013), ja que as cenas
gue foram descritas sdo conceptualizadas da mesma forma pelas diferentes culturas
do mundo, bem como os padrdes de valéncia que caracterizam as perspectivas dos
frames se mantém. Segundo Gamonal (2013, p.110), os eventos relacionados as
cenas do turismo e da Copa sao perspectivizados da mesma forma por diferentes
culturas e idiomas, o que significa que os frames que foram definidos para o
portugués puderam ser traduzidos e utilizados no dicionario Copa 2014, tanto para a
lingua espanhola, quanto para a inglesa. Podemos constatar que, tanto nas
atividades vinculadas ao cenario do turismo quanto ao cenario da Copa, ha uma
padronizacdo nos comportamentos e atitudes relacionados a esses eventos. No que
tange a modalidade Copa do Mundo, temos regras universais que sao aplicadas
para todos os paises. O que podera se diferenciar entre as linguas sédo as ULs que
evocarao os frames.

Um dos principais problemas encontrados na area de traducdo em termos de
lexicografia computacional é a falta de equivalentes especificos na lingua alvo.
Mesmo quando ndo temos um termo equivalente especifico na lingua de chegada,
os tradutores procuram alternativas, para encontrar palavras mais adequadas, de
acordo com o contexto. Contudo, no caso da tradugcédo automatica, ndo ha tradutores
humanos capazes de criar alternativas, sendo necessaria, portanto, a inclusdo de
equivaléncias mais norteadoras na base de dados lexicais.

Segundo (Boas, 2005, p.63), conhecer e incluir as valéncias sintaticas e
semanticas no banco de dados lexical multilingue é relevante para a identificacdo do
sentido apropriado na busca de equivalentes, jA& que mostram como mapear 0S

subsentidos especificos de uma palavra de uma determinada lingua para outra. Por

! The advantages of this approach are the following: (i) Re-using semantic frames derived on the
basis of English results in a common methodology for structuring dictionaries of different languages;
(i) When translators need to access lexical information about words in different languages, semantic
frames allow for a more systematic way of searching and comparing with the help of semantic frames
than traditional bi- or multi-lingual dictionaries whose lexical entries are organized alphabetically; (iii)
Multilingual FrameNet dictionaries are unique resources that can aid the translation process because
they provide detailed conceptual information (both generalizations and idiosyncrasies) about the types
of semantic information shared by LUs across languages.
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isso, ele propde que a existéncia de informacdo adequada, ndo sO sobre os
diferentes sentidos de uma palavra, mas também sobre como um Unico sentido de
uma palavra pode ser realizado de diferentes maneiras no nivel sintatico, também
auxilia na busca de equivalentes de traducéo para outras linguas.

Uma das solugBes para recursos multilingues apresentadas pelo projeto
FrameNet é utilizar as valéncias sintaticas e semanticas das ULs que evocam 0s
frames como um critério para a definicdo da equivaléncia de traducédo. O Copa 2014
explora essa possibilidade. Para isso, o aplicativo, na hora de fornecer o resultado
da busca por uma palavra ou sentenca ao usuario, compara as valéncias sintatico-
semanticas de todas as ULs que evocam o frame em questdo, analisando qual ou
quais ULs em portugués e espanhol, por exemplo, sdo as melhores equivalentes
para uma dada UL em inglés.

Essa funcionalidade é sustentada por trés estruturas do banco de dados: a
relacdo de Traducdo entre frames, uma tabela de equivaléncia entre funcdes

gramaticais e outra de equivaléncia entre tipos sintagmaticos.
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FIGURA:18 Relacéo de Traducdo na FrameNet Brasil.
Fonte: FRAMENET BRASIL, 2014.
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Para o desenvolvimento do dicionario trilingue Copa 2014, a FN-Br criou uma
nova relacdo frame-a-frame denominada de Traducdo (Figura 18). Essa é uma
relacdo simétrica que conecta as trés representacdes linguisticas de um mesmo
frame entre si. Como as trés representa¢cdes de um mesmo frame sao, na verdade, 0
mesmo frame, todos os EFs sdo mapeados entre si. O resultado de tal interconexao
fornece uma representagcdo interlinguistica dos conceitos que estdo sendo
modeladas na base de dados. Cada linha representada por uma cor na Figura 18
corresponde a um EF.

A relacdo de Traducdo, ao interconectar os EFs, permite a comparacao das
valéncias semanticas das ULs que evocam cada frame no banco de dados. Para se
compararem as valéncias sintaticas, € necessario contrastar as funcdes gramaticais
e os tipos sintagmaticos através dos quais 0os EFs se manifestam. Como as funcdes
gramaticais e o0s tipos sintagmaticos diferem entre as trés linguas, tendo cada
conjunto sido criado pelo projeto correspondente, foi realizado um mapeamento
entre eles. As tabelas GF Equivalence e PT Equivalence foram adicionadas ao
banco de dados do Copa 2014 e possibilitam o realinhamento das propriedades

sintaticas anotadas para cada lingua alvo.

GF Equivalence b

Pesquisar Inserir Novo

Source Lang Cest Lang

pt es Q

1 1-12del2
1D Lang Source Lang Dest Label Source Label Dest
1639  pt es Aposto Appositive
1651 pt es Dep Adject
1653  pt es Dep AdvObj
1655  pt es Cep Comp
1657  pt es Dep Mod
1641 pt es Dep PObj
1649  pt es DetPoss APos
1609 pt es Ext Ext
1647 | pt es Nicleo Head
1643 pt es ObjD DObj
1645 | pt es Objlnd 10bj
1610  pt es Quant Quant

1-12del2

FIGURA 19: Tabela de equivaléncia entre funcbes gramaticais e tipos sintagmaticos.
Fonte: FRAMENET BRASIL, 2014.
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Na Figura 19, ilustramos esse processo com a tabela GF Equivalence. Nela,
temos como lingua fonte o portugués representado pela sigla pt, enquanto que,
como lingua alvo, temos o espanhol assinalado como es. Observe que, enquanto ha
funcdes gramaticais cuja equivaléncia é biunivoca — tais como Ext e Aposto —, para
outros tém-se uma correspondéncia de uma para varios — caso de Dep. E
importante ressaltar, entretanto, que essas correspondéncias multiplas ndo colocam
em risco o realinhamento, uma vez que portugués, espanhol e inglés sao linguas
muito semelhantes estruturalmente: as trés se organizam na ordem sujeito-verbo-
objeto; as trés opdem complementos internos (ao menos os diretos) a adjuntos;
além de as trés utilizarem construcbes semelhantes mesmo para a omissdo dos
sujeitos, tal como o imperativo.

Construida a infraestrutura que permite a comparacao de valéncias semanticas
e sintaticas, um algoritmo de sugestdo de equivaléncias avalia todos os padrdes
exibidos por cada UL evocadora de um mesmo frame nas trés linguas. Aquelas ULs
qgue apresentam padrbes de valéncia mais parecidos entre si sdo entdo listadas
como equivalentes em potencial.®

Como depende dos padrbes de valéncia, a sugestdo automatica de
equivalentes funciona para unidades lexicais predicadoras, tais como verbos e
nomes deverbais, por exemplo. Para os homes de entidade (turista, estadio, time,
selecéo, entre outros) os EFs evocados serdo, em sua maioria, instanciagoes nulas,
ja que nomes de entidades ndo tomam complementos sintaticos. Para o caso dos
nomes de entidades, a equivaléncia € atribuida pelo lexicografo, manualmente,
através da ferramenta LU equivalence. Nesta ferramenta, mostrada na Figura 20, o
anotador tem a possibilidade de buscar uma palavra evocadora de um frame em
uma lingua e associa-la a seu equivalente para 0 mesmo frame em outra lingua. O
exemplo mostrado traz a UL Brasil, que evoca o frame de Selec¢des. Assim como
Brasil, os nomes dos demais 31 paises que virdo para a Copa também evocam de
maneira similar o mesmo frame: o EF nuclear PAis é incorporado pela UL. Dessa
forma, a ndo ser que o anotador diga que Brasil em portugués equivale a Brasil em
espanhol, a julgar exclusivamente pelas valéncias, o dicionario poderia sugerir 0 0s

nomes Argentina ou México como equivalentes.

%2 A matematica por tras da sugestdo de equivalentes encontram-se em fase de refinamento e sera
apresentada em artigo posterior.
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LU Equivalence ¥
Pesquisar Inserir Novo
LE Source LE Dest -
Q) Q& Q/
1 1-1ldel
D LU Source LU Dest
1603  Brasil.n Brasil.n
1 1-1del

FIGURA 20: Ferramenta LU Equivalence
Fonte: FRAMENET BRASIL, 2014.

Para exemplificarmos, tomemos algumas unidades lexicais que evocam o
frame de Turismo por turista (Figura 21), tanto na lingua portuguesa, quanto

na lingua espanhola.

Turismo_por_turista Lexical Unit Index

Defini¢ao [Definition]:

Um [§Tei visita ou experiencia o contato com uma [Xigrers, reconhecida socialmente, geralmente, por apresentar valor histérico ou cultural efou oferecer
TECUrsos naturais ou artificiais.

os tocedores}CONHECERAOJo Pelourinbolem Salvador

Elementos de Frame [Frame Elements]:

Nuclear [Core]:
Atragio [Attraction] Geralmente, ¢ um espago fisico que faz gerar trinsito de pessoas de diferentes origens para conhecer ou usufruir seus
beneficios, 0 que faz com que seja reconhecido socialmente por apresentar valor histdrico ou cultural ou por oferecer recursos
naturais ou artificiais. Em alguns momentos, os beneficios podem ser considerados os préprios atrativos para o m
irs de Floriangpolis}

(BTN que abriga recurso natural ou artificial com valor cultural ou histérico, que pode atuar como [Reret.

Semantic Type: Location

Individuo ou grupo interessado em conhecer ou desfrutar os beneficios de uma ERerey ou de um [T especifico.

Semantic Type: Sentient

Periféricos [Non-Core]:

A anha ] Aquele que desfruta os beneficios de uma [XieTel juntamente com o (¥ .
Semantic Type: Sentient

Duragdo [Duration] O perfodo de duraggo da atividade turistica
Semantic Type: Duration
[Finalidade [Purpose] Alguma agdo especifica que o [N pretende realizar com a atividade turistica, entretenimento e descanso, por exemplo.

Semantic Type: State_of affairs
FIGURA 21: Definicdo do frame Turista por turista

Fonte: http://www.ufjf.br/framenetbr/dados/

As ULs evocadoras deste frame em portugués sado apreciar, conhecer,
desfrutar, fazer tour, turista, visitante e visitar; em espanhol, temos apreciar,
disfrutar, hacer tour, turista, visitante e visitar. Com base na andlise de seus padrdes
de valéncia, as ULs apreciar, conhecer e visitar do portugués seriam sugeridas como

equivalentes a apreciar e visitar do espanhol, ja que, para todas elas, 0 EF TURISTA


http://www.ufjf.br/framenetbr/dados/
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se instancia majoritariamente como um Externo, enquanto o EF ATRACAO ocupa a
posicdo de Objeto Direto, conforme mostram o0s resultados das tabelas de
sumariamento de valéncia das ULs apreciar em portugués — Tabela 1 — e apreciar

em espanhol — Tabela 2.

Elemento de Frame Numero Anotado Realizagcbes
p NP.Ext (1)

) NP OO )
2nd.-- (1)

® DNI.— (6)
NP.Dep (1)
CNI.-- (6)

(18) NP.Ext (11)
DNI.-- (1)

TABELA 1: EFs e suas realiza¢fes sintaticas para a UL apreciar do portugués.

Fonte: http://www.ufjf.br/framenetbr/dados/

Elemento de Frame Numero Anotado Realizacbes

DNI.-- (1)

(16) NP.DObj (13)
NP.Ext (2)
2nd.-- (3)
DNI.-- (2

(19) PP.Adjg(g)
Poss.APos (1)
PP.Adjct (1)

0 NPEX ()
PP.Ext (1)

TABELA 2: EFs e suas realizagfes sintaticas para a UL apreciar do espanhol.

Fonte: http://www.ufjf.br/framenetbr/dados/

Como se pode notar, para ambas as ULs, a esmagadora maioria das
instanciagfes do EF ATRACAO/ATRACCION se da como um NP objeto direto. O mesmo
vale para o EF TURISTA, que tem suas instanciacdes alternadas entre NP externo e
instanciagéo nula construcional, a qual marca sujeito desinencial.

Chama a atencéo no exemplo discutido acima o fato de apenas a UL conhecer
do portugués ndo ter um equivalente cognato na lingua espanhola. Ao nos
depararmos com o0s usos dessa UL em portugués, podemos perceber que ela se
refere ao cenario do turismo. Contudo, se um falante de outra lingua procurasse o

significado de “conhecer” em um dicionario qualquer, nédo encontraria a definicdo
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desta UL relacionada a este contexto propriamente dito, conforme podemos ver a
defini¢o retirada do dicionario Aurélio da lingua portuguesa online (AURELIO, 2014)

— Figura 22.

Dicionario do

AuUrelic

L_J Dicionario % Adicione ao Navegador 44;_’ Contato

Si.g

v.t. Te

FIGURA 22: Definicdo do lema conhecer segundo o dicionario Aurélio da Lingua Portuguesa.

Fonte: http://www.dicionariodoaurelio.com/Conhecer.html

Dessa forma, quando o Dicionario Copa 2014 foi criado baseado em frames,
pretendia agregar o maior niumero de ULs possiveis que estdo relacionadas a cada
cena. Esse fator também se caracteriza como outro diferencial proporcionado pela
FrameNet, ja que podemos visualizar possibilidades de ULs que sdo evocadoras de
um determinado frame e que, se buscadas em um outro dicionario, ndo nos seriam
apresentadas como possibilidades de uso.

As anotacdes extraidas do banco de dados da FN-Br, referentes a UL
conhecer (Figura 23), mostram 0 seu uso comumente no cenario do turismo no
portugués do Brasil. Dessa forma, podemos ver que o dicionario baseado em glosas
muitas vezes ndo consegue dar conta de mostrar todas as possibilidades de

significado de uma UL.
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10.

[ TuristcaQuem] nio abre mio de CONHECERTareet [Awacaoa nossa cultura] pode desfrutar de festas
populares . que revelam muito da histéria . da arte e da riqueza do povo brasileiro[y ;g5 TNT]

. E . no Rio de Janeiro ., em pleno verdo . a temperatura atinge até 40° C. Agora que [TyristaVOCE]

CONHECEUTareet [Awacaonosso Clima] : . escolha a temperatura que mais lhe agrada e venha se
apaixonar pelas belezas do Brasil[y ygs DINI]

Protecdo Dicas de preservacio para os visitantes : Em sua viagem . aproveite tudo que Olinda tem a
oferecer : CONHECAT2reet [Atracgo0s bens tombados , monumentos , edificios histéricos . museus .

teatros , centros de arte ¢ as salas de espetaculo][TyrisaCNI][1ygar DNT]

. Informacdes.http: 15 a 22 Semana do Folclore 20 Dia da Consciéneia Negra 24 Natal 25 Encontro de

Cavalos-Marinhos 31 Revolinda $ Réveillon Minas Gerais barroco Conhecd O BARTargEtr[__\_tm,;ﬁUoco =
o rococéd mineiros em to]da a sua riqueza e expressividade[ TurisgaCNI][1ygarINI]

. Dedique trés dias & Cidade Histérica de Ouro Preto , um dia para CONHECERTareet [Atracao0 Santuario

do Bom Jesus de Matosinhos] e mais trés dias ao Centro Historico de Diamantinaly g2 DNI][TyristaDNI]

. Passeando pelas ruas de Ouro Preto , & possivel CONHECERT et [Awacaeconstrucdes seculares] onde

estdo expostas pecas . objetos e imagens que contam a histéria da cidade[TyyiseaDNI][1 12 DNI]
Dedique dois dias para percorrer todo o centro histérico da simpdatica Cidade de Goids e mais trés para
CONHECERTarest [Atraczo® tracado urbano e os monumentos de Brasilia][1 ugarDNI][TuristaDNI]

[Turista© turista] pode CONHECERT27&%t [Atraczoas belezas locais] [Tempetanto durante o dia quanto aa
noite] , pois o Clima : é seco na maior parte do ano

Fonte : IPHAN Ouro Preto celebra 30 afios de Patrimonio Mundial Patriménios culturais da humnidade
: Conhega os Patrimonios Culturais brasileiros CONHECA T2t [Awacao0s dez locais do Brasil que
receberam da Unesco o titulo de Patriménio Cultural da Humanidade][1 ygarDNI][TuristaDNI]

FIGURA 23: Anotacgéo lexicografica da UL conhecer

Fonte: http://www.ufjf.br/framenetbr/dados/
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Podemos observar, através dessas anotacfes, que 0 argumento interno do

verbo conhecer se restringe neste contexto aos EFs ATRAGCAO e LUGAR, tendo como

funcdo gramatical objeto direto, geralmente caracterizado por sintagmas nominais.

Neste caso, poderiamos dizer que a UL conhecer se aproxima do significado da UL

visitar.

Nesse contexto, uma possibilidade seria a de se considerar que o verbo

espanhol conocer € um falso cognato de conhecer. Porém, ao tomarmos um

dicionario bilingue Portugués-Espanhol também disponivel online (MICHAELIS,

2014), ele mostrard que o equivalente do lema conhecer do portugués é apenas

conocer do espanhol, conforme mostra a Figura 24.
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vtd+vti+vpr Conocer,

FIGURA 24: Busca do lema equivalente conhecer para o espanhol.

Fonte: http://michaelis.uol.com.br/

Efetuamos outra busca no dicionario online Word Reference.com
(WORDREFERENCE.com, 2014), que possibilita a consulta de equivalentes de
traducdo entre diversas linguas, como italiano, francés, inglés, alemé&o, romeno,

russo, grego, japonés entre outras (Figura 25).

| Portugués-Espafiel + 0O

conhecer

em inglés | em contexto | imagens

Gran diccionario espafiol-portugués portugués-espanhol © 2001 Espasa-Calpe
conhecer [kope'seR]
I vird
1. conocer;
c. a verdade/o future conocer la verdad/el futuro;
¢. alguém conocer a alguien.
Locuciones:
» ¢. alguém por dentro e por fora fig & fam conocer a alguien como si se le hubiera
parido;
» fazer-se c. fig & fam darse a conocer.
K viri Dir conocer (de, de).

Gran diccionario espafiol-portugués portugués-espanhol © 2001 Espasa-Calpe
mconhecer-se vpr conocerse. Se conjuga como aguecer

FIGURA 25: Busca do lema conhecer no dicionario online Word Reference

Fonte: www.wordreference.com/ptes/conhecer
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Verificamos que este dicionario também apresentou como equivalente o lema
conocer. Diante desses resultados de pesquisa em dicionarios online, serd que
poderiamos dizer que esse equivalente em espanhol tem as mesmas possibilidades
de sentido da lingua portuguesa?

Podemos dizer que sim, mas apenas para o contexto prototipico do dominio de
conhecimento, conforme encontramos na definicdo central fornecida por dicionarios
(conferir Figura 26). Entretanto no cenério do turismo, conforme vimos os exemplos

da Figura 23, ndo encontramos dados em corpus que refletissem esse uso.

conocer cownsucar =

1. tr. Tener idea o captar por medio de las facultades intelectuales la naturaleza,
cualidades y circunstancias de las personas o las cosas:
no conozco esa ciudad.

2. Reconocer, percibir una cosa o una persona como distinta de todo lo demas:
conocer a alguien por su manera de hablar.

3. Saber, entender:
conozco bastante bien la literatura de esa €poca.

4. Tener trato y comunicacion con alguien:
le conozco desde hace tiempo. También prnl.:
Se conocieron en uha conferencia.

5. Sentir o experimentar:
nunca conocié el verdadero amor.

6. Juzgar adecuadamente a alguien:
no le conozco bien. También prnl.:
cada dia te conozco menos.
¢ Irreg. Se conj. como agradecer.

FIGURA 26:Definicdo do lema conocer em espanhol.

Fonte: http://www.wordreference.com/definicion/conocer.

Para confirmar nossa hipétese sobre as possibilidades de uso que um falante
nativo faria do lema conocer na lingua espanhola, realizamos uma busca por este
equivalente no Spanish web corpus®, que esta alocado no sistema de consulta a
corpus denominado de Sketch Engine, disponivel no link
https://the.sketchengine.co.uk. Utilizamos a ferramenta Word Sketch para
realizarmos uma busca mais detalhada das informag¢bes concernentes aos aspectos

sintaticos de conocer, conforme podemos visualizar na Figura 27.

% Esse corpus apresenta 116.900.060 tokens.
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Conocer i) Spanish web corpus freq = 64302 (550.1 per million}

object 14508 6.4 v O 1933 2.0 subject np 1881 1.8 object clause 4903 3.5
entresijos 27 28.57 || desconocer 36 293 || mundo 118 25.0 || haber 69 20.63
gente 243 22.59 || valorar 43 25.04 || alumno 46 24.041 || ser 97 16.45
werdad 202 Z22.58 || amar 37 28.1% || gente 61 20.89 || existir 20 14.63
detalls 72 20.77 || comprender 53 25.94 || lector 21 16.4 || estar 21 11.1
idonea T 20.17 || respetar 30 21.91 || mayoria 37 15.63 || era 11 11.01
pormenacr 15 20.12 || saber 56 21.38 || usuario 27 15.26 || poder 27 10.92
percal 2 19.54 || utilizar &0 20.59 || padre 20 12.92 || tener 33 9.6
pero 72 18.43 || apreciar 21 20.44 || nific 26 12.24 || ir 8 8.16
realidad 133 17.19 || difundir 18 20.06 || astrénomo 5 12.01 || permitir ] 8.02
historia 202  16.91 || sospechar 12 19.87 || consumidor A0 11.91 || deber 8 6.94
paradero 12 16.68 || reconocer 34 19.75 || entendimiento 7 11.44 || levar 5 6.1
grado 34 16.66 || practicar 21 19.05 || hombre 28 11.32 || pasar 5 .8
Causa G4 15.63 || aceptar 30 18.79 || pusblo 19 10.61 || hacer -3 1.99
limite 61 15.6 || admirar 10 18.02 || humanidad 10 10.51

nombre 132 15.57 || estudiar 26 17.67 || autor 18 994

Abhidhamma ¥ 15.57 || aplicar 25  17.52 || profesor 13 9.9

secreto 47 15.52 || dominar 15 17.02 || barco & 971

existencia o 15.4 || tratar 23 16.85 || investigador 8 9.69

nadie 34 15.14 || estimar 13 16.57 || joven 13 9.23

significado 50 14.74 || mansjar 15 16.37 || receptor 5 9.2

opinidn 79 14.4 || profundizar S 16.03 || griego ¥ 9,12

no 165 14.35 || disfrutar 12 15.59 || medico 13 0.1

idioma 39 13.39 || usar 32 15.4%9 || vez 14 8.86

Opus 7 13.31 || entender 22 15.15 || persona 21 8.5

caracteristica &4 13.16 || resolver 16 14.32 || paciente 8 8.43

FIGURA 27: Busca no word sketch da UL Conocer

Fonte: https://the.sketchengine.co.uk

Ao analisarmos os dados apresentados neste corpus, podemos verificar que,
na posicdo de argumento interno (objeto direto) do verbo conocer ndo temos
nenhuma palavra que se remeta ao cenario do turismo, evocando o frame de
Turismo por turista. Para confirmar nossa hipétese, acessamos os exemplos
de ocorréncia da combinacdo de conocer com a palavra “gente”, que apresentou

maior frequéncia absoluta (243) — vide Figura 28.
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Concordance word sketch item 243 (2.1 per million)

Word List

Word Sketch Page |1 of 13 | Go | Mext | Last

Thesaurus .

Find X 00041 deben controlarse, al menos, en cantidad. Conozco muchisima gente (incluso licenciados, aunque

Sketch-Diff 00143 definitivamente con el pablica, y ahora o5 conoce mucha mas gente ;Tenéis en mente grabar

Corpus Info 00229 estabilidad (cosa rara en mi), por lo que no  conoci mucha gente. Por otro lado, en varios posts

{2} 00448 que firme su primera hipoteca a 25 afios. Conozco gente que la tiene a 30 afios y a una amiga

00614 pag. de astronomia que conozco. Tambien he conocido gente maravillosa en el chat, ademas todos

Save 00693 de curso terming con mucha pena, ya que conoces mucha gente y te da pena no verlos mas,

View options 00793 mas de un afio seguido desempleado y sique conozco gente de otras carreras que lleva 3 afios
KWIC 00852 cualguier grupo de usuarios de Linux , para conocer gente y hablar un rata. Sin embargo los
Sentence 00898 que también aprendes mientras escribes, conoces gente nueva, haces contactos, o te montas

Sort 00903 concretas, de tal mode que mayoritariamente la conoce la gente que esta al tanto de estos temas
Left 00910 Usuario n®1322 | http:/ fwww.sindominio.net 51 conoces gente de tu zona que esté dispuesta y venga
Right 00941 cheques comida, formacion, viajes?, proyectos, conoces gentes, formas de pensar diferentes, etc
::fd:rences 00968 Hunca he jugado un juego de estos - aunque conozco gente que si lo hace- pero de verdad no
Shuffle 00972 siempre queremos trabajar mas, saber mas, conocer mas gente, estar mas tiempo con nuestros

Sample 01069 , sino como sistema operativo principal. Conozco mucha gente que lo usa (saludos lista 05

Filter 01095 empresa) de Microsoft, Lo peor de todo es que conozco gente que estudia el ciclo de administracion

Frequency 01096 estimulado para aprender por mi cuenta, ademas he conocido gente a la que ahora considero amigos mios
Node tags 01096 los 2 casos es una buena razon para ir y conocer gente con tus mismos intereses. Con respecto a
Node forms 01234 compare a Ml con uno de esos invertidos. Conozco gente asiy son muy divertidos. Me lo paso
Uoalllis 01423 objetivos son claros: pasar un rato divertido, conocer gente y hablar de bitacoras y/o cualguier

Collocations

https://the.sketchengine.co.uk/bonite/run.cgifviewig=w sfromp=2;corpname=preloaded %2 Fwww_esBirefs=%30doc.id&lemma=conocer

FIGURA 28: Busca no word sketch pelas realizagdes contextuais da palavra “gente”.

Fonte: https://the.sketchengine.co.uk

Ocupando a posicao de sujeito da UL “conocer”, pesquisamos pela palavra
“‘mundo” que também apresentou a maior frequéncia, tanto absoluta (118), quanto
relativa (25.0), e, ainda assim, ndo encontramos sentencas que pudessem estar
relacionadas ao frame Turismo por turista, conforme podemos verificar na

Figura 29.
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Concordance word sketch item 118 (1.0 per million)

Word List

Word Sketch page |1 of 6 | Go | |Mext | Last

Thesaurus

Find X 00279 . Part. 603.-- ;En los mundos superiores conocen a Dios los animales? --No, el hombre es

Sketch-Diff 00418 ya gue en la sabiduria de Dios, el mundo no conocid a Dios mediante la sabiduria, agradd a

Corpus Info 00471 nuevo enfoque, no olvidemos que el munde conoce  al minuto lo que sucede en nuestro Planeta
2 00524 jpg, image/jpeg, 72x96 que todo el mundo conozca su cara. que no tenga descanso ni perdon

00863 pais. Fuera de esa orbita, todo el mundo conoce a Espafia como “Espafia” y la unica finalidad

Save 00888 usar el ejemplo del futbol. Todo el munde conoce las reglas y puede comprarse la camiseta

View options 01213 por supuesto ustedes conoceran porque todo el munde conoce mis peliculas. Tienen como plazo hasta
KWIC 01271 leyendas urbanas de las cuales todo el munde conoce  a alguien que conoce a alguien que le sucedidn
Sentence 01278 al menos de esta forma no todo el mundo  conoce  tu correo, sdlo unos pocos. 3. Yyala

Sort 01309 conocidos .. . pero que no todo el munde conoce . Una vez presentados los conceptos basicos
Left 01329 iros prontito a casa?, cuando todo el mundo  conoce |, incluido ese socialista Chaves que pased
Right 01395 mas imagenes del 11-M, "que todo el mundo conoce ya de sobra”. Alcaraz y las victimas que
:;)fdeerences 01459 universales que, mas o menos todo el munde conocerd y que serviran de puente entre las diferentes
Shuffle 01471 Irak para justificar la guerra El Mundo conocia la noticia (publicada por la revista Foreign

EEe 01493 querido quitar de enmedio al que todo el munde conoce por Paco Vazquez mediante el conocido método

Filter 01556 traicionada en grade sume: el mundo entero conocera esos pensamientos pero no a traves del

Frequency 01781 de inglés basta porque todo el munde alli conoce este idioma. Y para quien no pueda viajar
Node tags 02063 Nunca he sentido Madrid asi. Tedo el munde conocia a alguien que pasaba esta mafana por la
Node forms 02092 R. BASIC El mundo magico de Harry Potter conocerd la textura de la tristeza, sufrird la amargura
Tazlls 02458 Burriel y Fldrez; Mumancia, tode el mundo conoce su situacidn cerca del puente de Garray

FIGURA 29: Busca da palavra “mundo” ocupando a posigéo de sujeito da UL “conocer”.
Fonte: https://the.sketchengine.co.uk

Apesar de serem linguas muito proximas e de os dicionarios bilingues
apontarem que conhecer e conocer sao equivalentes, tal equivaléncia ndo se
sustenta no cenario do turismo, ou seja, € necessario buscar alternativas para a
proposicdo de equivaléncias. Essa necessidade se faz ainda mais premente na
medida em que, como pontuado por Calvi (2010) e exemplificado pelas ULs que
evocam frames do cenario do turismo, o vocabulario deste dominio cognitivo ndo é
exclusivo dele. Em outras palavras, lemas verbais como visitar, desfrutar, conhecer,
atrair, entre outros, também se prestam a evocar outros frames, em relacdo aos
guais constroem seus sentidos mais prototipicos.

Para verificarmos essas correspondéncias linguisticas, precisamos entender
gue toda UL metaférica apresenta um frame secundario, ao considerarmos que
certos usos ocorrem em determinado dominio cognitivo e que podem ser utilizados
em outros dominios, 0 que automaticamente propiciard a evocacdo de outros
frames, devido ao “empréstimo” linguistico por meio de processo metafdrico.

Para ilustrar, retomaremos o lexema conhecer, como uma UL evocadora do
frame Turismo por turista, ja que estamos abordando um dos dominios do

7

dicionario Copa 2014. Entretanto, esse lexema também €& evocador do frame
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Conhecimento (Figura 30), o qual ndo possui relagdo direta com o cenério do

turismo.

Lexical Unit Index

Conhecimento [Awareness]
Definicio [Definition]:

Um tem uma parte de um em seu conhecimento de mundo. O ndo
¢ necessariamente apresentado por meio de percepgiio imediata, mas, em vez disso, normalmente,
devido a dedugo de coisas perceptiveis. Em alguns casos, a dedu¢io do esta baseada
implicitamente em fontes de informagdes (acreditar), em alguns casos baseado na logica (pensar),
e em outros casos a fonte de dedugfio € desconhecida (saber). Note que este frame esta passando
por algum grau de reconsideragdo. Muitos dos alvos poderdo se mover para o frame de Opinido.
Esse frame indica que o considera alguma coisa como verdade, mas a Opinido
(relacionada ao nio é pressuposta para ser verdadeira, sendo, na verdade, algo que
pode ser considerado um provavel ponto de diferenga. Nos usos que permanecerio no frame de
Conhecimento, entretanto, o ¢ pressuposto.

csta de scu compromissol

FIGURA 30: Frame de Conhecimento
Fonte: http://www.ufjf.br/framenetbr/dados/

Vejamos um exemplo de anotacdo da UL conhecer (16), como evocadora do

frame Conhecimento.

(16) A caridade, Sr. Soares, entra decerto no meu procedimento, mas entra
como tempero, como o sal das coisas, que é assim que interpreto o dito de
S&o Paulo aos Corintios: Se [euconnecepor] CONHECER”™® [quanto se
pode saberconteupo], € nédo tiver caridade, ndo sou nada.

Diante do exemplo anotado (16), verificamos que a UL conhecer evoca o frame
de Conhecimento. De fato, uma busca pelo lexema conhecer no corpus
Cetenfolha®* - Figura 31 — demonstra, pela andlise dos itens lexicais que mais
frequentemente preenchem a posicdo de argumento interno (objeto direto) deste
verbo, que a maior frequéncia de uso de conhecer esta ligada ao frame de
Conhecimento. E importante notar que itens lexicais que mais frequentemente
ocorrem como argumento interno de conhecer, tais como detalhe, regra, realidade e

teor poderiam ser enquadrados como o EF CoNTEUDO do frame de Conhecimento.

% Esse corpus esta alocado no site de busca https://the.sketchengine.co.uk/
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Con hece r Cetenfolha, Cetempublico freq = 23962 (361.3 per million) Click on collocates in boldface to get multi word sketches.

maodifier 7030 2.4 || objeto 4573 3.8 || sujeito 1809 1.4 r+g 737 4.5 ||pp de+o 651 0.4
melhor 226 9.36 || detalhe 17 6.54 || gente 79 8.03 || alcunha 21 9.66 | | publico 92 6.17
bem 476 9.22 || gente 34 646 ||sr. 25 71.75 | sigla 25 9.62 || leitor 6 5.51
mais 813 9.18 || regra 29 6.45 || vale 17 7.13 || designagdo 17 B8.85 | | opinido 11 523
pouco 153 8.9|| cara 17 6.37 || guerreiro 6 6.47 || apelido 13 8.52 || vitima 5 49
menos 115 8.55 || realidade 25 6.3 || leitor 14 6.39 || nome 97 7.7|| artista 5 4.46
como 636 8.51|( teor 12 6.22 || pena 13 6.13 || posicao 19 5.42 || televisdo T 439
pessoalmente 65 B.07 || limite 15 6.22 || ladrdo & 6.12 || capacidade 5 4.28 || mundo 15 4.37
mundialmente 56 7.99 || historia 44 6,13 || humanidade 6 6.1||papel & 4.08 || familia 8 4.34
ja 668 7.93 || dificuldade 25 6.11 || senhor 10 6.01 || actividade 5 3.81|| cinema 5 3.98
sobejamente 47 7.75 || dossier 11 6.05 || mundo 49 6.01 || policia 8 3.73 || autoridade 6 3.97
vulgarmente 46 7.72 || derrota 16 6.04 || folha 33 5.85 || produgdo & 3.68 || meio 6 39
internacionalmente 46 T7.66 || segredo 12 5.9% || pessoa &1 5.8 || campanha T 356 ||portugués 16 3.79
também 338 7.15 || marido 13 5.97 || pormenor 5 5.59 (| trabalho T 2.91 || misica 6 3.73
mal 65 7.13 || gldria 10 5.94 | | visitante 5 5.42 || publico 8 2.65 || brasileiro 10 3.63
atraves 45 7.05 || episodio 13 5.94 || aluno 8 5.07 || brasileiro 5 2,63 || histdria 5 33
hoje 131 6.B4 || nome 35 5.91 || maioria 15 5.03 filme 5319
apenas 128 6.83 || técnica 13 5.88 || casal 5 5.0 cidade I 297
néo 1319 6.78 || sucesso 19 5.87 || autor 9 4.98 partido 5 27
muito 98 6.75 || mecanismo 12 5.84 || secretario=de=Estado 5 497 pais 11 2.68
s0 143 6.73 || caso 41 5.8 || amigo T 492

sobretudo 32 6.68 || habito 10 5.78 | | resultado 16 4.81

antes 44 6.65 || problema 53 5.75 || eleitor 5 4.8

nem 40 6.5 ]| perfil 10 5.72 || pais 46 4.72

FIGURA 31: Busca do lexema conhecer no corpus Cetenfolha

Fonte: https://the.sketchengine.co.uk/

Todavia, vimos que esse mesmo lexema pode ser empregado no cendrio do
turismo na lingua portuguesa, o que justifica entdo a negociacdo de sentido

esquematizada na Figura 32.

Dominio do Conhecimento Dominio do Turismo

FIGURA 32: Representacdo da transferéncia de dominio conceptual do lexema conhecer

Fonte: Elaborada pela autora.

Assim, se as diferencas nas ULs evocadoras dos frames relativos ao turismo,

ao futebol e mesmo a Copa em cada lingua ndo afetam os frames definidos para


https://the.sketchengine.co.uk/
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esses dominios, podem, sim, se relacionar a diferentes frames secundarios. Como o
vocabulario desses trés dominios €é composto por muitos empréstimos
terminolégicos de outros dominios (tomem-se os verbos visitar e conhecer, por
exemplo, usados em portugués para falar da experiéncia do turista), as trés linguas
cobertas pelo dicionario podem apresentar empréstimos vocabulares oriundos de
dominios distintos. A titulo de exemplo, considere-se que, enquanto a sentenca em
(17) é perfeitamente possivel em portugués, 0 mesmo néo se pode dizer de (18) em
inglés.

(17) Nas ultimas férias eu conheci o Parque da Serra do Ibitipoca.

(18) *During my last vacations | knew the Ibitipoca Park.

Uma das maneiras de compreendermos como realizamos esse tipo de
transferéncia entre dominios, pode ser explicado pelo viés da Linguistica Cognitiva,
que postula que as estruturas linguisticas sdo maleaveis, ou seja, sdo moldadas
continuamente, de acordo com as necessidades de comunicacdo e expressao.
Assim, consideramos que, ha construcdo do significado, ha uma interligacdo entre
linguagem e conhecimento, que serd legitimada no contexto comunicativo. Essa
interligacdo diz respeito as constru¢cbes mentais, que podem ser estudadas pela
Teoria dos Espacgos Mentais (FAUCONNIER,1994,1997), conforme veremos no
capitulo seguinte.

No capitulo 5, discutiremos essa questdo de maneira mais aprofundada,
encontrando na Teoria da Mesclagem (FAUCONNIER & TURNER, 2002) uma
possivel solucdo analitica para o problema das diferencas entre empréstimos

vocabulares encontradas entre as linguas cobertas pelo Copa 2014.
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3 A TEORIA DA MESCLAGEM

3.1 Espagos mentais e proje¢cdes entre dominios

O trabalho desenvolvido por Fauconnier e Turner (2002, p. 17), sobre os
espacos mentais (originalmente pensados para resolver questdes da referenciacdo),
muito se aplica a capacidade de construir significacdo e integrar dominios, através
de processos imaginativos e encarnados. Os autores defendem que a construcao do
significado é resultante de conexdes de materialidade linguistica. Assim, essa teoria
procura descrever 0s mecanismos que atuam no processo de significacdo humana,
visto que as operacdes cognitivas estdo vinculadas ao uso da linguagem,
possibilitando a integracao e a articulagao entre os espagos mentais.

Fauconnier define espacos mentais como:

pequenos conjuntos de memdria de trabalho que construimos enquanto
pensamos e falamos. Nés os conectamos entre si e também os
relacionamos a conhecimentos mais estaveis. Para isso, conhecimentos
linguisticos e gramaticais fornecem muitas evidéncias para essas atividades
mentais implicitas e para as conexfes dos espagos mentais.
(COSCARELLI, 2005, p.291)

Podemos considerar a construgcdo do significado como uma complexa
operacdo cognitiva, que pode envolver duas naturezas de dominios: dominios
estaveis e dominios locais.

Segundo Martelotta e Palomares (2011, p. 184) os dominios estaveis sdo
caracterizados por sua flexibilidade e correspondem a estruturas de memoria
pessoal ou social (esquemas e frames). Eles séo de trés naturezas:

(i) Modelos Cognitivos Idealizados (MCI): sdo construidos socialmente e
possibilitam a lembranca e o uso de diversos conhecimentos
adquiridos ao longo da vida, os quais estdo culturalmente disponiveis.
Além disso, organizam todas as informac¢fes que sdo adquiridas no dia
a dia.

(i) Molduras comunicativas: sdo estruturas de conhecimento que estao
vinculadas ao processo de interacdo discursiva com um carater
historico, nos permitindo identificar os aspectos relevantes da moldura,
como a definicdo de papéis facultada aos participantes, se a acédo €

conjunta ou partilhada, ou seja, mostram quais sdo 0s aspectos
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resultantes de uma cristalizagdo consensual, indispensavel na
construcéo do significado.

(iif) Esquemas genéricos sdo considerados mais abstratos e de natureza
mais ampla, por isso, sdo considerados estruturas que organizam
nosso pensamento, possibilitando projecdes deste com o uso da
linguagem no cotidiano.

Os Espacos Mentais, também denominados de dominios locais sdo diferentes
e moveis a cada semiose, 0 que 0s caracteriza como dinamicos. Sao configurados
por expressdes linguisticas de acordo com o contexto. Por isso, Fauconnier e Turner
(2002, p. 40) consideram que os elementos de dominios mais estaveis, como 0s
frames, por exemplo, auxiliam na estruturacdo dos espagos mentais e podem ser
interconectados e “modificados na medida em que o pensamento e o discurso
progridem”, ja que o frame define a cena, levando em consideracdo o contexto. Por
isso, € importante destacarmos que os elementos de frame nos fornecem subsidios
importantes para realizarmos a conexao entre 0s espacos mentais.

A Figura 33 exemplifica uma correlagdo entre o frame de
Transacdo Comercial e 0 espago mental relacionado com a seguinte frase:

“Paula comprou o carro de Marcos”.

|, . comprador
. vendedor
| _/mercadoria

Espaco Mental Frame

FIGURA 33: Frame e Espac¢o Mental
Fonte: FAUCONNIER, 1997, p. 12.

”

Nesta situacdo, temos especificamente que “Paula”, “Marcos” e “carro
representariam respectivamente os elementos a, b e ¢ do espaco mental, os quais
estariam relacionados aos EFs COMPRADOR, VENDEDOR E MERCADORIA. Segundo
Fauconnier (1997), para interconectarmos 0S espacos mentais precisamos realizar

projecdes (mappings) entre os dominios conceptuais. Na projecdo entre dominios,
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podemos verificar que existe uma correspondéncia entre dois conjuntos, sendo que
cada elemento do primeiro dominio pode estar interligado com uma contraparte do
segundo.

Ainda de acordo com o mesmo autor (FAUCONNIER, 1997), na medida em
que uma forma linguistica € mencionada no discurso, cria-se um espag¢o mental, no
qual temos um significado potencial que € ativado. Este podera ser consolidado ou
modificado de acordo com a configuracdo cognitiva com o qual sera relacionado.
Para isso, €& importante levarmos em consideracdo aspectos pragmaticos,
contextuais, os interlocutores do discurso e o propdsito comunicativo para ativacao
de outros dominios cognitivos. Desse modo, podemos dizer que a constru¢cao do
significado depende de qual espaco mental sera ativado pelo material linguistico.
Assim, emergem novos dominios.

N&o raro, o processo de construcdo do significado envolve contribuicoes de
dominios distintos, que se mesclam para a producdo de uma nova estrutura. Para
compreendermos o significado emergente estabelecido pelo processo de projecao,
precisamos verificar como essas conexdes podem ser estabelecidas entre diferentes
dominios conceptuais, ja que se trata de um processo cognitivo mais complexo

denominado Mesclagem Conceptual (Blending) ou Integracédo conceptual.

3.2 Mesclagem Conceptual (Blending)

Segundo Turner (2008), a integracdo conceptual, também denominada
Mesclagem Conceptual, € uma operacdo mental basica que recruta matrizes
conceituais na producdo de redes. Segundo os autores, qualquer um dos inputs
(fontes) pode fornecer a base original para a criacdo de redes, podendo haver
mesclas sucessivas e iteradas. Dessa forma, segundo Fauconnier (1997), a
mesclagem é um processo cognitivo no qual o dominio-mescla se estrutura a partir
da projecao seletiva dos elementos dos dois espacos mentais fonte (inputs 1 e 2),
adquirindo uma estrutura emergente propria. Essa projecéo € realizada a partir das
semelhancas dos dominios fonte, estabelecendo-se uma relagéo entre eles.

A mesclagem se estabelece fundada nos seguintes construtos teoricos:

1. Projecao interdominios: projecdo parcial entre os inputs 1 e 2, conforme

mostra a Figura 34 . A projecao é sustentada por um conjunto de relacdes
— chamadas pelos autores (FAUCONNIER & TURNER, 2002) de
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RelagBes Vitais — que instanciam capacidades cognitivas basicas, tais

como a proposicdo da Analogia ou da Desanalogia e o reconhecimento

de um Papel, Identidade ou Mudanca, por exemplo®.

&

A0\

\__J

Input 1

<

Input 2

FIGURA 34: Projecéo entre dominios
Fonte: FAUCONNIER, 1997, p.150.

Espaco Genérico: € o espago que apresenta elementos comuns em
relacdo aos dois inputs, ou seja, compartilha tracos que permitem a
uma estrutura

comparacao entre esses espacos, refletindo assim,

abstrata (Figura 35).
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FIGURA 35: Espago genérico.
Fonte: FAUCONNIER, 1997, p.150.

Dominio Mescla: se constitui pela projecdo dos inputs 1 e 2 para um
quarto dominio, distinguindo-se dos elementos das fontes que o

constituiram, uma vez que estabelecera uma estrutura emergente propria.

As demais

relacbes vitais sdo: tempo, espaco, causa-efeito, parte-todo, representacéo,

propriedade, similaridade, categoria, intencionalidade e unicidade.
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Nem todos os elementos dos inputs tem a obrigatoriedade de serem

projetos na mescla (Figura 36).

Input 1 Input 2
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FIGURA 36: Dominio—mescla
Fonte: FAUCONNIER, 1997, p.150.

4. Estrutura Emergente: a mescla apresenta uma estrutura de significado
emergente propria, inexistente nos inputs, podendo ser construida de trés
formas: (i) por composicédo, quando os elementos projetados dos inputs
irdo formar o espaco mescla, e ndo necessariamente existiam nos
dominios anteriores a mescla; (ii) por completamento, quando a nova
estruturacdo de elementos no espaco-mescla pode evocar frames que
nao haviam sido ativados pelos inputs; e (iii) por elaboragéo, quando pode
ser que haja novas etapas cognitivas dentro da mescla, jA que é uma
nova logica instaurada.

Para Fauconnier e Turner (2002, p. 48) as operacdes de composicao,
completamento e elaboracdo estdo envolvidas na construcdo do espaco mescla,
mas o sentido obtido ndo se limita a mescla, mas sim a constituicdo da rede como
um todo, ora pelo processo de compressao (integracdo de informacdes na mescla),
ora pelo processo de descompressao (na percepc¢ao das relacdes na rede, sendo
que, geralmente, mais de uma relagdo vital é estabelecida entre os elementos dos
espacos). Esses dois processos se configuram como um importante aspecto da

criatividade. Quando temos a compressdo de um determinado espaco, temos a
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possibilidade de tomar empréstimos desse dominio para projetarmos em outra

mescla.

Espaco Geneérico

Espaco Mescla

FIGURA 37: Processo de mesclagem conceptual
Fonte: FAUCONNIER, 1997, p.151.

Na Figura 37, os circulos representam os espacos mentais, as linhas continuas
representam 0 mapeamento entre 0os espacos, a linha tracejada representa as
conexdes entre os inputs 1 e 2, o dominio mescla por sua vez é formado por
contrapartes dos elementos dos inputs 1 e 2 e 0 quadrado representa a estrutura
emergente dentro da mescla.

Em suma, no processo cognitivo da mesclagem, temos uma conexao entre
dominios conceptuais, no qual se cria um espaco por analogia, partindo da
experiéncia no mundo, em relacdo aos seus aspectos fisicos e culturais. Além disso,
pressupfe a participacdo de pelo menos quatro dominios: sendo dois inputs,
considerados dominio fonte, um esquema genérico e um dominio mescla resultante.

Fauconnier (1997) ilustrou o processo de mesclagem ao demonstrar como a
nocéo de virus de computador (Figura 38) se constroi a partir da nossa experiéncia
corporificada de virus bioldgico. No input 1, temos 0s aspectos relacionados a saude
como organismo, virus biolégico e doenca, que serdo projetados no input 2, no
campo da informatica, respectivamente a computador, programa destrutivo e

destruicdo. A analogia representada entre os inputs 1 e 2 se sustenta abstratamente
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pelas nocbes de sistema, ameaca e dano, que estdo presentes no Espaco Geneérico.
No dominio criado, temos a presenca do termo virus, que esta correlacionado tanto
aos programas destrutivos quanto ao organismo biolégico. E importante
ressaltarmos que esses elementos, concebidos nesse novo espaco, nao se tratam
apenas das contrapartes analdgicas, mas correspondem a uma mesma coisa, tendo
em vista que a mescla possibilita a busca de elementos em outros dominios, como

por exemplo, “virus social” ou “virus mental”.

Espaco Genérico

Sistema-,
Ameaca -.

Organismo-~——X

e Co mputador

Virus bioldgicos-= Programa

Doenca “destrutivo

“Destruicdo

Input 1
Saude

Inpur 2

Virus Informatica

Computador * |

Espaco- mescla

FIGURA 38: Mesclagem conceptual referente ao virus de computador.
Fonte: FERRARI, L. 2011, p.123.

Segundo Turner (2008, p. 2), esse tipo de mesclagem entre espagos mentais
organizados por frames é denominado de mesclagem de escopo duplo por
apresentar uma forma mais avancada e complexa, ja que a estrutura organizacional
em nivel de frame inclui pelo menos algum elemento de cada um dos dois frames de
input, que ndo é compartilhada pelo outro. Os outros tipos de mesclagem
apresentados Turner (2008) sao: rede simples, rede espelhada (reflexiva) e rede de
escopo unico.

Segundo Turner (2008), na rede simples (Figura 39), temos um frame que
abarca certos valores, como, por exemplo, o frame Parent ego, que vincula
informacbes de parentesco, e no outro input, uma situacdo especifica que

representa esses valores. Poderiamos ilustrar com a seguinte sentenca: “Paulo é o
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pai de Filipe”. As funcdes representadas no input 1 foram projetadas aos valores que
cada individuo representa socialmente no input 2, estabelecendo no espaco mescla

0 enquadre familiar. Teriamos essa representacao:

Input 2

v
\ . .

Paulo &€ o pai!
' deFilipe !

Mescla

FIGURA 39: Rede simples

Fonte: Elaborado pela autora

Na rede espelhada (Figura 40), temos o compartilhamento de partes de um
mesmo enquadre nos dois inputs, sendo que a mescla herdara esse frame de
organizacdo. Um exemplo desse tipo de rede é apresentado por Rodrigues (2010,
p.86): “Em 1984, Jodo do Pulo bateu seu proprio recorde de 1980 no salto triplo
olimpico.” Podemos observar que “Jodo do Pulo” e “salto triplo” estdo presentes nos
dois inputs. O que ha de diferente sdo os anos da competicdo. Assim, podemos ter a

seguinte mesclagem:

Jodo do Pulo .|050 do Pulo

1980 i 1984

Salto triplp '
e npf\) A / \ Kalto triplo
1

Input 1 Input 2

] I

LI 1

\ ~ 1
v Jodo do Pulo supera
\ . \
v o recorde obtido
\ ~

1 por Joao do Pulo

FIGURA 40: Rede espelhada
Fonte: Elaborado pela autora
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E por ultimo, na rede de escopo unico (Figura 41), os dois espacos (inputs)
representam uma estrutura organizacional diferente, em que apenas o0s elementos
de um dos inputs serdo projetados no espaco-mescla. Esse tipo de mesclagem é
muito utilizado para explicarmos as metaforas conceptuais. Rodrigues (2010, p.87)
ilustra esse tipo de rede com o seguinte exemplo: “Empresarios de TV boxeiam
entre si para ganhar audiéncia”. No input 1 temos o frame de luta de boxe, que
pressupde um vencedor. Para exemplificar a competicdo profissional entre os
empresarios, temos uma luta de estratégias e ndo de golpes fisicos, que se projeta

no espacgo mescla.

Boxeador 1
X
Boxeador 2

Empresario 1
; 1

! X

Input 1 Input2 (Competi¢ao profissional)

Luta de boxe

s 1
Empresario 1,

X \
Empresario 2

Mescla (Competigao de estratégias)

FIGURA 41: Rede de escopo Unico.

Fonte: Elaborado pela autora

As analises deste trabalho serdo norteadas pela proposicdo de redes de
integracdo conceptual que visem a explicar de que maneira se estruturam,
cognitivamente, os empréstimos vocabulares que os frames da experiéncia turistica
fazem em relac@o aos outros dominios. Interessa-nos, em especial, verificar se os
frames que chamamos de secundarios utilizados na constituicdo do vocabulario da
experiéncia turistica em portugués séo correspondentes aqueles utilizados na lingua
espanhola.

E importante que ndo se confunda a nocdo de frame secundario com aquela
de frame de fundo (background frame), a qual se encontra na fundagcdo da
Semantica de Frames. Conforme mencionam Fillmore e Atkins (1992, p.76-77):

o significado de uma palavra s6 pode ser compreendido com referéncia a
um background de experiéncia, crencas ou praticas, constituindo uma
espécie de pré-requisito conceitual para a compreenséo do seu significado.
Falantes s6 podem saber o significado da palavra se primeiramente
compreenderem dos frames de background que motivam o conceito que a
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palavra codifica. Dentro de uma abordagem deste tipo, palavras ou sentidos
de palavra néo estdo relacionados uns aos outros diretamente, palavra a
palavra, mas apenas por meio de suas ligagdes com frames de background
comuns e indicacdes da maneira pela qual os seus significados destacam
elementos particulares de tais frames.*®

Como se pode notar pela citacdo, frames de background s&o os diretamente
ativados pela UL no contexto de producéo. Assim, em uma sentenga como “A cidade
SURPREENDE pela beleza de seu conjunto arquitetdnico”, a UL surpreender tem
como frame de background Atracdo turistica, porém, teria como frame
secundario Experienciador objeto, ja que o lexema surpreender comumente
evoca esse frame.

Na secdo 5, retornaremos a apresentacdo de nossas analises, enquanto na

proxima sec¢do apresentamos a metodologia que as embasa.

% A word's meaning can be understood only with reference to a structured background of experience,
beliefs, or practices, constituting a kind of conceptual prerequisite for understanding the meaning.
Speakers can be said to know the meaning of the word only by first understanding the background
frames that motivate the concept that the word encodes. Within such an approach, words or word
senses are not related to each other directly, word to word, but only by way of their links to common
background frames and indications of the manner in which their meanings highlight particular
elements of such frames. (Fillmore and Atkins 1992, p.76-77)
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4 METODOLOGIA

4.1 Linguistica de Corpus

Este trabalho se insere na perspectiva da Linguistica de Corpus, estabelecendo
dialogo com os estudos da area da Lexicografia.
A Linguistica de Corpus se ocupa

“(...) da coleta e exploracdo de corpora, ou conjuntos de dados linguisticos
textuais que foram coletados criteriosamente com o proposito de servirem
para a pesquisa de uma lingua ou variedade linguistica. Como tal, dedica-se
a exploragdo da linguagem através de evidéncias empiricas, extraidas por
meio de computador” (SARDINHA, 2004, p.3).

Neste sentido, Sardinha (2004) nos aponta alguns pré-requisitos relevantes
para a coleta e compilacdo do corpus. O primeiro passo € fazer uma selecéo
criteriosa de corpus, levando em consideracdo a representatividade deste em uma
determinada lingua ou variedade linguistica; o segundo € selecionar textos
auténticos (produzidos por falantes nativos); o terceiro € eleger dados legiveis por
computador, e por ultimo, basear a pesquisa em um corpus vasto, ou seja, de
grande extensao.

Inicialmente, diante da necessidade de buscar exemplos que guiassem a
estruturacdo e analise dos frames do turismo, foi necessaria a criacdo de corpora de
dominio especifico. Dessa maneira, o material foi constituido de textos advindos de
sites de 6rgdos governamentais de fomento a atividade turistica e de blogs de
viajantes (cf. GAMONAL, 2013). O objetivo era que esses corpora fossem trilingues,
ja que a pretensao inicial era garantir equivalentes nas trés linguas para as entradas
do dicionario.

Uma vez que os corpora trilingues disponiveis precisam se constituir em
repertorios de instancias auténticas dos usos linguisticos praticados por falantes nao
s6 do portugués do Brasil como também do espanhol e do inglés, fez-se necessario
averiguar a confiabilidade das tradugOes disponibilizadas. De modo a verificar tal
confiabilidade, realizaram-se estudos das valéncias sintatico-semanticas de itens
lexicais presentes nos corpora traduzidos previamente selecionados em contraste
com as valéncias desses mesmos itens em corpora constituidos de textos

produzidos por nativos.
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Como amostra de tais estudos, apresentaremos as valéncias sintético-
semanticas da Unidade Lexical (UL) surpreender e seus equivalentes sorprender, na
lingua espanhola, e surprise, na lingua inglesa. Tais ULs evocam o frame
Atracgdo turistica. Os dados analisados foram extraidos do corpus referente as

matérias publicadas no site governamental Braziltour (http://www.braziltour.com/).

Os seguintes exemplos (19 a 21) foram extraidos dos corpora mencionados
anteriormente:
(19) Bonito é [uma cidade do interior do Mato Grosso do Suliygar] [quUeLugar
SURPREENDE [por seus rios de aguas cristalinasagaczo]- [IND = turista]

(20) Bonito es [una ciudad del interior de Mato Grosso do Suliygar] [qUeLugar]
SORPRENDE [por con sus rios de aguas cristalinasatraccien]-[IND = turista]

(21) Bonito is [a city in the inlands of Mato Grosso do Sulpjace] [thatpiace]
SURPRISES [for its crystal-clear watersSairaction]- [IND=tourist]

Conforme se depreende da leitura dos exemplos de (19) a (21), a julgar pelos
textos constantes do site BrazilTour, a UL surpreender e seus equivalentes de
traducdo para o inglés e espanhol teriam valéncias sintatico-semanticas muito
semelhantes, ja que, para todas elas, o EF LUGAR aparece como argumento externo
do verbo, e a ATRAGCAO configura-se como complemento indireto regido por por ou
for.

Com vias a verificar a procedéncia dessa possivel equivaléncia, foi realizada
uma busca por tais exemplos na FrameNet Espanhola (http://sfn.uab.es:8080/SFN)
e também uma pesquisa através da ferramenta WordSketch no Spanish Web
Corpus, que contém textos coletados via web dos dominios .es, totalizando 116
milhdes de tokens. Para a verificacdo desse uso na lingua inglesa, a mesma
ferramenta foi utilizada no British National Corpus, que apresenta tanto dados da
modalidade oral quanto escrita, constituido por cerca de 110 milhdes de tokens.
Algumas anotacbes de surprise foram encontradas também na FrameNet de
Berkeley (https://framenet.icsi.berkeley.edu).

Observou-se que, em relacdo a lingua espanhola, a UL sorprender exige
como complemento a preposicdo com, e nao a preposicao por, como exibido pelo
corpus BrazilTour. O exemplo da lingua inglesa exibiu problema ainda mais grave, ja
qgue, além de o complemento desse verbo ser regido por by, este lexema no inglés

nao evoca o frame mencionado, uma vez que, com base no corpus pesquisado, 0s
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falantes nativos ndo usaram esse tipo de estrutura linguistica para falar de atractes
turisticas.

Como se pbde notar nesta breve exposicdo, e com base em outras analises
destes corpora traduzidos, observamos que estes corpora ndo correspondiam ao
uso de falantes nativos. Assim, para o desenvolvimento do Copa 2014, optou-se por
se proceder a uma alteracdo metodologica que substitui os corpora traduzidos por
corpora compardaveis, tendo em vista que sao produzidos por falantes nativos dos
trés idiomas, além de serem de maior extensdo representativa. Tais corpora
comparaveis sdo constituidos de cerca de 1 milhdo de tokens por idioma e
compreendem texto advindos do site da FIFA, de blogs de viajantes, de sites
governamentais e de guias turisticos.

Dentro da constituicdo do corpus como um todo, foi possivel obter um texto,
um guia turistico do Brasil publicado originalmente em inglés pela editora Lonely
Planet (ST. LOUIS ET AL., 2010), que nos foi disponibilizado nas trés linguas:
portugués (ST. LOUIS ET AL., no prelo), inglés e espanhol (ST. LOUIS ET AL.,
2012). As traducdes desses guias podem ser consideradas de boa qualidade, tendo
em vista que foram realizadas por falantes nativos, experientes em traducdo, uma
vez que trabalham para grandes editoras, como por exemplo, a Editora Globo, no
Brasil e a Editora GeoPlaneta na Espanha.

Como nosso objetivo € o de verificar se os frames secundarios sdo 0s
mesmos nos empréstimos vocabulares evocadores da experiéncia turistica em
espanhol, precisadvamos minorar a influéncia das distingcbes entre os corpora em
nossas analises. Assim, a melhor forma de realmente verificar as escolhas de
frames secundarios presentes em cada lingua seria justamente a de se tomar um
mesmo texto que fosse traduzido por falantes nativos especialistas e,
posteriormente, editado por uma equipe de editores também especializados nas
areas de publicacéo dos textos, no caso, 0s guias turisticos.

Assim, como a versdo brasileira do guia é mais restrita que as demais, nao
incluindo informacdes relevantes apenas para estrangeiros — tais como as relativas a
obtencdo de vistos, por exemplo — selecionamos nas versdes do espanhol e do
inglés os exatos fragmentos que sdo correspondentes aos da lingua portuguesa,
para criarmos um corpus traduzido paralelo. Dessa forma, poderiamos contrastar
quais seriam os equivalentes de traducdo que foram utilizados para expressar a

mesma sentenga em cada uma das linguas relacionadas ao cenario do turismo.
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Os corpora paralelos criados tém, em média, 400.000 palavras. O texto em
portugués foi processado pelo parser sintatico do software Palavras (BICK, 2000). Ja
0os textos em inglés e espanhol foram processados utilizando-se o TreeTagger
(SCHMID, 1994). Uma vez processados pelos parsers, 0s corpora sao submetidas
as ferramentas SYN-to-TAG e TREE-to-TAG, desenvolvidas pela equipe de
Tecnologia da Informacédo da FrameNet Brasil, cuja funcionalidade € a de converter
as etiquetas geradas pelos parsers em um formato legivel pelas gramaticas da
ferramenta de gestdo de corpora Sketch Engine. Os arquivos TAG s&o entéo
utilizados para a constituicao final dos corpora no Sketch Engine.

Essa ferramenta de gestdo de corpora permite a busca por lexemas em seu
contexto sintatico imediato. Assim, ao se buscar um lexema qualquer, é possivel
selecionar os contextos sintaticos em que ele evoca o frame que se quer analisar.
Selecionados os contextos, o Sketch Engine gera um arquivo texto legivel pelo
FrameNet Desktop, o software de anotacdo da FrameNet Brasil, o qual contém as
sentencas a serem anotadas e inseridas na base de dados do dicionario.

Todas as andlises apresentadas no capitulo 5 foram referenciadas em dados
desses corpora paralelos. A partir do processo de mesclagem, procuramos averiguar
se os frames secundarios eram 0s mesmos ou ndo, com base em ULs e seus
respectivos cognatos na lingua espanhola, que sdo apresentados pelos dicionérios
tradicionais como melhores equivalentes de traducdo para evocar os frames do

dominio do turismo.

4.2 Procedimentos de analise aplicados a teoria da Mesclagem

Inicialmente, como ndo seria possivel trabalhar com analises direcionadas
individualmente para todos os frames que compdem o dicionario Copa 2014, que
atualmente sédo 80, fizemos um recorte especifico das ULs verbais no dominio do
turismo, com enfoque direcionado para o cenario do turismo, em especial para o
Turismo_de Atracdo, que se constitui como a ideia central deste dominio, que
pode ser definido por trés perspectivas Turismo por turista,

Atragdo turistica e Atracdo em lugar, conforme mostra a Figura 42.
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FIGURA 42: Perspectiva do Cenario do turismo
Fonte: GAMONAL, 2013

Depois de selecionarmos os frames, verificamos quais ULs os evocavam e
constavam na base de dados do Copa. Apds este levantamento, constatamos que
tais sentencas anotadas, tratavam-se de uma construcdo metaférica. Para
entendermos melhor essa analogia entre frames no processo metaférico, utilizamos
a teoria da Mesclagem, que possibilita de forma clara, verificar quais dominios
cognitivos envolviam os diferentes frames.

Conforme explanado no capitulo 3, o processo de mesclagem de escopo duplo
possui dois inputs, um espago genérico e 0 espaco-mescla. Para preencher o input
1, verificamos quais outros frames eram evocados pelo lexemas evocadores das
perspectivas do Turismo de Atracgdo. Localizamos para cada lexema um outro
frame evocado relacionado a outro dominio cognitivo. Partimos de um exemplo de
cada UL para contrastarmos os dois dominios. No input 2, colocamos os EFs do
dominio do turismo. No espaco genérico, partimos de uma ideia central que esta
associada tanto ao input 1 quanto ao input 2.

Apds analisarmos as sentencas-exemplo de cada lexema, procuramos
correlacionar os EFs de cada espaco mental de acordo com o sentido que era

produzido nas sentencgas.
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Posteriormente, mapeamos os EFs nucleares de cada input, para verificarmos
quais seriam esses frames secundarios (input 1), que dao base para a projecéo
metaforica subjazendo ao uso desses lexemas no dominio do turismo. A partir do
resultado do espaco-mescla, inferimos qual foi o processo de analogia produzido
entre os EFs que possibilitaram o sentido metaférico.

Nosso objetivo principal foi verificar se o frame secundario, que ocupa na
mesclagem o input 1, seria 0 mesmo na lingua portuguesa e na lingua espanhola.
Quando os frames no input 2 ndo sdo correspondentes entre as linguas, 0s
cognatos ndo poderiam ser equivalentes de traducdo no dominio do turismo. Neste
caso, verificamos que os equivalentes dados pelos dicionarios tradicionais, nem
sempre correspondem ao uso do falante em outros dominios.

ApOs esses procedimentos, realizamos buscas em corpora paralelos traduzidos
para averiguarmos as escolhas lexicais dos tradutores, para um mesmo contexto
inserido no dominio do turismo.

Ao final das andlises, fizemos um sumariamento dos lexemas e dos frames
evocados para o input 1 (frame secundario) e dos frames evocados no dominio

turistico.
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5 MESCLAGENS ATIVADAS POR UNIDADES LEXICAIS EVOCADORAS DA
EXPERIENCIA TURISTICA EM PORTUGUES E ESPANHOL

Apesar de, conforme ja se viu, os frames do dominio do turismo terem sido
definidos para o projeto COPA 2014 como recursos interlinguisticos transculturais
(GAMONAL, 2013), as unidades lexicais evocadoras desses frames nas linguas-alvo
do dicionario ndo sado oriundas de lexemas que se prestam exclusivamente a esse
dominio (CALVI, 2010). Em outras palavras, itens do vocabulario do turismo em
portugués, tais como visitar, conhecer, atrair ou surpreender, por exemplo, tém
lexemas que se prestam, também, a formacéo de unidades lexicais evocadoras de
frames de outros dominios. Nosso objetivo, nesta se¢do, € o de investigar se 0s
outros dominios evocados pelos lexemas constitutivos das ULs evocadoras dos
frames de turismo, os frames secundarios, sG0 0S mesmos em portugués e em
espanhol.

Partindo da Teoria da Mesclagem, buscamos relacionar os diferentes frames
envolvidos na criagdo do dominio mescla que contém a estrutura de significado que
se pode depreender de sentencas que exemplificam a manifestacdo lexical da
experiéncia turistica nessas duas linguas. Para isso, discutiremos as ULs
evocadoras das trés perspectivas do Turismo de atracdo, manifestas nos

frames Atracdo_ turistica, Turismo por turista € Atracdo em lugar.

5.1 Unidades lexicais evocadoras do frame Atragédo_turistica

Em portugués, o frame de Atracdo turistica pode ser evocado por ULs
como apresentar, atrair, oferecer e surpreender (GAMONAL, 2013). Tais ULs tém,
como contraparte formal, lexemas que podem ser pareados a outros frames né&o
relacionados ao turismo, tais como Causar perceber, Causar mover,
Oferecer € Experienciador objeto, respectivamente. Entretanto, no contexto
do frame de Atracdo turistica, esses verbos indicam que um dado lugar
oferece ou apresenta uma atracdo para o turista, ou que uma dada atracdo ou lugar
atrai ou surpreende o turista. A titulo de exemplo, considerem-se as sentencas de
(22) a (25), constantes da base de dados do COPA 2014.
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(22) [0 Jalapdo,ucar] APRESENTA®Y® [um panorama de perder o
f6legoatracio] [TURISTA=DNI].

(23) [Por seu primitivismo e natureza exuberantearracio], [TrancosoLucar]
ATRAI*"VC [gente de todas as partes do mundoruristal.

(24) [O Lago Paranoducar] também OFERECE""'® [opgBes de lazerarraciol
[para moradores e turistasturistal-

(25) [A cidade_ucar] SURPREENDE”-Y® [pela beleza de seu conjunto
arquitetdnicoarracio] [TURISTA=DNI].

O que se nota de comum entre todas as quatro sentencas é um uso metaférico
das palavras-alvo para evocar a cena da atracdo turistica. Em decorréncia da
metafora, as quatro sentencas, além de se referirem a relacéo entre lugar, atracéo e
turista, do ponto de vista do turismo, também deixam transparecer nuances de
sentido dos frames secundarios que os lexemas-alvo podem evocar.

O lexema apresentar evoca também o frame Causar perceber, que é
definido nos seguintes termos: Um AGENTE, ATOR, ENTIDADE, ou MEIO faz com que um
fenbmeno possa ser percebido por um CONTEMPLADOR. Os EFs nucleares que
compdem este frame sao:

— 0 ATOR, que se caracteriza como um ser consciente, que esta apresentando,

possivelmente de forma néo-intencional, algum fenémeno;

— 0 AGENTE, que cria intencionalmente uma situacdo que O CONTEMPLADOR

observa ou experiencia, 0 FENOMENO;

— a ENTIDADE, que é um objeto que tem alguma relagdo com 0 FENOMENO;

— 0 MEIO, gque € a forma pela qual um FENOMENO Se expressa,;

— 0 CONTEMPLADOR, que tem uma experiéncia perceptiva através do AGENTE;

— 0 FENOMENO, uma entidade ou uma ideia que € percebida pelo

CONTEMPLADOR®’.

Para ilustrar este frame, segue o exemplo (26), extraido da base de dados da
FrameNet .

(26) [O teatroentipape] APRESENTAY [“sky shows” e filmes IMAXgenomeno)-

[CONTEMPLADOR=INI].

" Quando temos a presenca dos EFs ATOR, ENTIDADE e MEIO em uma sentenga, ndo podemos ter
0 EF CONTEMPLADOR, ja que nestes casos prevalece a relacdo exclui entre eles.
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Na sentenca (26), a UL apresentar tem como argumento externo “o teatro”, que
exerce semanticamente a funcdo de ENTIDADE, € cCOmO argumento interno tem o
objeto direto “sky shows e filmes IMAX”, que ocupa a posi¢ao do elemento de frame
FENOMENO. O EF CONTEMPLADOR hao esta presente de forma explicita, por isso, foi
assinalado como uma instanciagao nula indefinida.

Ao contrastarmos as sentencas (22) e (26), verificamos que ha um
mapeamento metafdrico entre os EFs, que possibilita o lexema apresentar ser
evocador do frame Atracdo turistica, conforme mostra o diagrama da Figura
43.

- Experiéncia
Espa¢o Genérico P
Agente _ / -.._Lugar
Contemplador™, / l .Tunsta
Fenémeno — -Alragao
S Umuear 7!
Input 1 AGENTE Inpuf 2
o apresenta uma
Causar_perceber ATRAGADS Atracio_turistica
UL: Apresentar FENOMENO que
provoca um
sentimento no
TURISTA/

CONTEMPLADD

FIGURA 43: Mesclagem conceptual com a UL apresentar do frame de Atracdo turistica

Fonte: Elaborado pela autora

O processo de mesclagem ilustrado no diagrama representado na Figura 43
mostra 0 enquadramento realizado por um falante entre dois dominios cognitivos
distintos: Causar perceber e Atracdo turistica. O espago generico
Experiéncia relaciona o que ha de comum entre os dois inputs, possibilitando assim,
a projecdo entre eles. No input 1 (Causar Perceber) temos 0S EFs AGENTE,
CONTEMPLADOR e FENOMENO que sao mapeados respectivamente aos EFs do input 2

(Atracdo turistica) LUGAR, TURISTA e ATRAGAO. Verificamos que em ambos os
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exemplos, a perspectiva do lexema apresentar esta focalizando 0 LUGAR/AGENTE, ja
gue estes ocupam a posicao de argumento externo do verbo transitivo direto.

A projecdo via analogia entre esses diferentes espacos mentais criou no
espaco-mescla a seguinte situacdo: Um LUGAR / AGENTE apresenta uma ATRAGAO/
FENOMENO que provoca no TURISTA/ CONTEMPLADOR um sentimento de emogao, que
esta presente apenas no input 1, no EF CONTEMPLADOR, que se caracteriza por
exprimir sua experiéncia perceptiva. Dessa forma, a emog&o expressa no frame de
Atracdo turitica € o resultado da mescla desses espacos mentais de dominios
diferentes.

Essa analise demonstrada no diagrama 43 pode ser replicada para o cognato
“presentar” na lingua espanhola, visto que fazem analogia entre os mesmos frames
e 0 mesmo uso, conforme se observa na sentenga (27):

(27) [El pequefio café de Copacabana Lucar/ acente] PRESENTA [musica
ATRACCION/FENOMENO] [€n directo casi a diario rrecuencia], [normalmente entre
17.00 Yy 21-OOTIEMPO]-

A busca das sentencas com o0s verbos apresentar e presentar nos corpora
paralelos refor¢ca nossa anélise. Conforme podemos observar na Figura 44, a qual
traz uma amostra randomizada de 20 sentencas, na posicdo de objeto direto do
verbo em portugués, aparecem, comumente, NPs nomes que indicam atracdes
turisticas, tais como “uma excelente programagéo de shows”, “uma vista panoramica
do complexo”, concerto, espetaculo, show, e exposicdo. Ja na posicdo de externo,
abundam nomes indicadores de lugares, tais como anfiteatro, teatro, escola,

peninsula e museu, por exemplo.

Query apresentar 20 > Random sample > Random sample 20 (53.4 per million)

Guia_Brasi... danga A cena musical carioca inclui artistas talentosos , que se apresentam em lugares charmosos , para um pablico democratico . A Lapa
Guia_Brasi... ) Construcdo do século 19 delicadamente restaurada , a casa  apresenta uma excelente programacdo de shows durante a semana . Ambiente
Guia_Brasi... Inspirado na arguitetura do La=Scala=de=Milac , este elegante teatro apresenta grandes espetdculos a pregos razodveis . Para saber da programacac
Guia_Brasi... restaurado edificio do estilo Beaux=Arts , esse centro cultural  apresenta exposicdes inovadoras de arte contemporanea , assim=como excelentes
Guia_Brasi... subiram ao Kasato-Maru em 1908 até hoje . Leve documentos para  apresentar na entrada . 1 Higiengpolis , Pacaembu e Barra=Funda A noroeste
Guia_Brasl... Galeria=Marta=Traba=de=Arte=Latino-Americana expde arte contemporéinea , e o Pavilhdo=de=Criatividade apresenta uma diversificada cole¢do de arte e artesanato latino-americano
Guia_Brasi... em um estilo eclético , com ares neobarrocos , que ainda hoje  apresenta concertos de=canto gregoriano . Deixando a praga , ande até
Guia_Brasi... dentro=deo Hotel=Fasano remonta a Mildo no pré Segunda=Guerra , e apresenta os melhores musicos brasileiros de jazz e MPB . As apresentagdes
Guia_Brasi... Praca=Ramos=de=Azevedo , Centro ) Operas , misica sinfénica e balés classicos sio apresentados no teatro mais ornamentado de Sio=Paulo . . Sala=Sdo=Paulo=Classico

Guia_Brasi... & seguida de uma visita a plataforma de observacéo central , apresentando uma vista panoramica do complexo . Toedas=as informagdes estio
Guia_Brasi... samba-reggae . Como praticamente todos=0s bares e restaurantes apresentam misica ao=vivo pelo=menos uma=vez por semana , nao é dificil
Guia_Brasi... e um cardapio variado , de carne a pizza . Durante a noite , apresenta um ambiente agitado de bar . Informe- se sobre misica ac=vivo
Guia_Brasi... . Agora serve como restaurante , lounge e centro cultural , apresentando shows e mostras de arte frequentes . £ melhor para um drinque
Guia_Brasi... no passado , grandes nomes como Gilberto=Gil e Gal=Costa se apresentaram no festival . 4 Onde dormir As melhores pousadas de Lencais
Guia_Brasi... peninsula pontiaguda entre a lagoa Mundal e o oceano . A peninsula  apresenta dois pontais principais : um & o local do porto e o outro divide
Guia_Brasi... do periodo imperial ( séculos 17 e 18 ) ; é pequeno , mas bem apresentado . Passeios no rio Balsas regulares ( RS 2 ) partem do centro
Guia_Brasi... proximas & costa , ideais para nadar e praticar snorkeling ; outras apresentam séries de ondas que alucinam os surfistas . O mergulho e o
Guia_Brasi... 05 NOSSOS ) , esse enorme bar preto e roxo no Dragdo=do=Mar apresenta rock , surf music e pop entre mesas de sinuca e uma legido
Guia_Brasi... turisticas ou no seu hotel ) . Durante a festa , varios grupos se apresentam em locais diferentes da cidade todas=as noites de 13 a 30 de
Guia_Brasi... biocombustiveis . Apds a virada do milénio , o PIB passoua apresentar crescimento e , desde 2013 , o pais ocupa a sétima posicao

Lexlta%mpuimg

FIGURA 44: Busca pela UL apresentar no corpus paralelo do Turismo

Fonte: https://the.sketchengine.co.uk/
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Podemos encontrar situacdo semelhante para o verbo presentar do espanhol,
conforme nos mostra a Figura 45. Novamente, a posicdo de objeto direto traz
atracdes, tais como “exposiciones francobrasilefias”, ‘interessantes exposiciones
multimedia” e “especies endémicas del rio S&o Francisco”. Enquanto que, na
posicéo de externo temos lugares, como “centro cultural”, “Escola de Artes Visuais” e

“el antiguo palacio del gobernador”, por exemplo.

Query presentar 66 (144.8 per million)
Page |1 of4 | Go | Next | Last
Guia_Brasi... incrementar su capacidad hotelera de 22 000 a 48 000 habitaciones . Al presentar su candidatura , Brasil sugirid al COI la idea de habilitar seis cruceros
Guia_Brasi... Centro ; h10.00-20.00 ma-do ) Inaugurado en 1990 , este centro cultural presenta exposiciones francobrasilefias . Hay un bonito café con terraza anejo
Guia_Brast... inglés , un bonito café , pequefios lagos v la Escola de Artes Visuais , que presenta a menudo exposiciones de arte y alguna actuacion . El parque esta rodeado
Guia_Brasi... www.oifuturo.org . br ; Rua 2 de Dezembro 63 ; gratis ; h11.00-20.00 ma-do ) presenta instalaciones multimedia centradas en la arquitectura , el disefio urbano
Guia_Brasi... de Novembro esq . Rua Primeiro de Margo ; gratis ; h12.00-18.00 ma-do ) presenta interesantes exposiciones multimedia . Construido originariamente como
Guia_Brasi... entrada 20 BRL ; h9.00- 17.00 lu-vi , excepto dias de partido ) del Maracand presenta fotografias , carteles , copas y los uniformes de las grandes estrellas
Guia_Brasi... Campo dos Afonsos ; gratis ; h9.00-15.00 ma-vi , 9.30-16.00 sa y do ) Presenta exposiciones sobre Santos Dumont { el padre de la aviacion brasilefia
Guia_Brasi... 155/175 BRL ) En una calle que sube desde un parque del barrio , este hotel presenta una fachada encalada con postigos azules . Las habitaciones de la 1*
Guia_Brasi... ) A corta distancia de las playas de Copacabana e Ipanema , este hotel presenta habitaciones modernas y cuidadas , con suelos de madera prensada , colchas
Guia_Brasi... ; h11.00-23.00 ) Al igual que la sucursal de Ipanema ( p. 164 ) , esta presenta un excelente bufé de almuerzo . Por la noche sirve crépes y pizzas a
Guia_Brasi... 20.00 sa ) El pequefio café de la excelente tienda de misica de Copacabana presenta misica en directo casi a diario , normalmente entre 17.00'y 21.00 . Bip
Guia_Brasi... www.musicanomuseu.com . br ) . Se celebra cada afio , dura cuatro meses | ene-abr ) y presenta decenas de conciertos , todos gratis , en museos y otros espacios culturales
Guia_Brasi... , 10.00-14.00 5a ) . Una de las marcas mas de moda de Brasil , Osklen presenta una excelente seleccién de bafadores , ropa de calle , camisas , faldas
Guia_Brasi... h9.00-17.00 do ) En el gran mercado de la Zona Sul , el mercadillo hippy presenta cantidad de artesanfas , joyas y ropa . Los puestos de comida en las
Guia_Brasi... , 11.00-17.00 sa y do ) , en la histérica estacién de trenes de Belo, presenta un amplio muestrario de objetos cotidianos mineiros , antiguos y modernos
Guia_Brasl... acuario de agua dulce més grande de Brasil . Inaugurado en marzo del 2010, presenta especies endémicas del rio Sio Francisco , de 2830 km de longitud . DONDE
Guia_Brasi... BRL; aW ) Este hotel , a pocas cuadras de la estacién de autobuses, presenta una de las mejores relaciones calidad-precio en el centro , siempre que
Guia_Bras... h12.00-15.00 y 19.00- 23.00 lu-sa , 12.00-17.00 do ) Su suntuoso bufé diario presenta 50 platos mineiros . Es cierto que se trata de un lugar bastante turistico
Guia_Brasi... el antiguo palacio del gobernador , al norte de la Praca Tiradentes , presenta deslumbrantes piedras preciosas procedentes de todo el mundo . También
Guia_Brasi... Ladeira de Santa Efigénia con Rua Bario do Ouro Branco . En el 2005 se presenté el programa Museu Aberto/Cidade Viva de Ouro Préto . Se trata de una
Page |L of 4 | Go | Next | Last
-
Lem(a%mpunng

FIGURA 45: Busca pela UL presentar no corpus paralelo do Turismo

Fonte: https://the.sketchengine.co.uk/

Ja o frame Causar mover, evocado pela UL atrair, € assim definido: Um
AGENTE causa a translagao de um TEMA. Apesar de diferentes membros de um frame
apresentarem distintos niveis de trajetoria, 0 movimento pode ser sempre descrito
em relagcdo a uma fonte, caminho e/ou objetivo. Os EFs nucleares que o compdem
séo:

— AGENTE: Se caracteriza por ser consciente, cuja acdo causa 0 movimento do

TEMA. O AGENTE é geralmente realizado como um argumento externo;

— AREA: € usado para expressdes que descrevem uma area geral, na qual o

movimento tem lugar quando é entendido como irregular ou quando nao segue

um caminho linear;

— CAUSA (exclui AGENTE) marca expressdes que indicam for¢ca nao-intencional,

tipicamente ndo humana, que possibilita ao TEMA se colocar em movimento;

— ALVO (exclui Area) é o ponto no qual 0 TEMA termina como um RESULTADO do

movimento;



98

(@)

— ESTADO INICIAL é 0 estado prévio em que 0 TEMA estava antes de comecar

seu movimento;

[N

— CAMINHO é qualquer descricdo de uma trajetdria de movimento que néo
nem fonte nem alvo;

— RESULTADO, que indica o estado onde o TEMA esté no fim do movimento.

A sentenca (28) exemplifica esta defini¢éo:

(28) [As universidadesacente] ATRAEMAMYC  [estudantesrema] [de todo

mundoronTe]

o

No exemplo (28), “as universidades” instanciam a posicdo de argumento
externo e perfilam a posicdo semantica de AGENTE; ja 0 argumento interno foi
preenchido por “estudantes”, que exerce a fungdo sintatica de objeto direto e a
funcdo semantica de TEMA. A expressao “de todo o mundo” é um adjunto adverbial
de lugar, que indica o inicio do caminho, ou seja, 0 EF FONTE.

Para compreendermos o processo metaforico que envolve os dominios
Causar movimento € Atracdo turistica, precisamos realizar uma projecéo
entre os EFs nucleares que estdo presentes na sentenca (23), que esta atrelada ao
input 1, juntamente aos EFs nucleares que foram identificados na sentenca (28), que
ocupam o input 2.

(23) [Por seu primitivismo e natureza exuberanteatracio], [TrancosoLycar]

ATRAI*"VC [gente de todas as partes do mundoruristal.

Traduzindo o processo metafdrico em termos da teoria da mesclagem, temos a

Figura 46.
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Espaco Genérico

Movimento

/ .' Lugar/ Agen'té
N que atrai
turista/
tema a uma
atracdo/agente

Input 1
Causar_ movimento
UL: Atrair

Atrac8o_ turistica

FIGURA 46: Mesclagem conceptual com a UL atrair do frame de Atracdo turistica

Fonte: Elaborado pela autora

O falante, ao realizar esse emprego metaférico, usa o input 1
(Causar movimento) para  enquadrar  cognitivamente o] input 2
(Atracdo turistica). O espago genérico Movimento, interliga o caminho para a
realizacdo das projecdes entre 0s espacos mentais; 0 EF nuclear AGENTE, expresso
no Input 1, esté relacionado a dois EFs nucleares do input 2, LUGAR e ATRAGAO, por
serem aqueles que causam 0 movimento do TEMA, neste caso, “gente de todas as
partes do mundo”, que corresponde ao EF TURISTA. Ao contrastarmos as sentencas
(23) e (28), podemos verificar que estes dois EFs de Atracdo turistica se
correspondem, ja que “Por seu primitivismo e natureza exuberante” caracterizam um
LUGAR especifico: “Trancoso”. O EF TEMA estd mapeado ao EF TURISTA. Ja para o EF
FONTE, no input 1, ndo ha uma correspondéncia direta no input 2. O resultado dessa
mescla indica a seguinte situacao: um LUGAR OU ATRAGCAO/ AGENTE atrai TURISTA/ TEMA
para perto de si.

Outra possibilidade de mesclagem (Figura 47), que pode auxiliar a
compreensao no mapeamento dos EFs, pode ser assim ilustrada, se considerarmos
outros EFs nucleares que compdem o frame de Causar movimento, que, contudo
nao estavam expressos na sentenca (28), como, por exemplo, ALVO (exclui AREA),

gue é o ponto no qual 0 TEMA termina como um RESULTADO do movimento e o — EF
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CAUSA — (exclui AGENTE) marca expressdes que indicam forca nao-intencional,

tipicamente ndo humana, que possibilita 0 TEMA se colocar em movimento.

Espaco Genérico

Movimento

’ Lugar/ Alvo

Input 1

Input 2

SN que atrai
Causar_ movimento . turista/ Atracio_ turistica

UL: Atrair tema a uma

atracdo/causa

FIGURA 47: Mesclagem conceptual alternativa com a UL atrair do frame de Atracdo turistica.

Fonte: Elaborado pela autora

Dessa forma, poderiamos entender que os EFs nucleares do frame
Causar movimento (frame secundario), também séo necessarios na constituicao
dos EFs de Atracdo turistica. Poderiamos assim, ter a seguinte anotacéo
lexicogréfica da sentenca (23a)

(23a)[Por seu primitivismo e natureza exuberantearraciosicausal, [TrancosoLucars

avo] ATRAI™RCET [genteruristarema] [de todas as partes do mundogonte].

O espaco-mescla resultaria na seguinte definicdo: LUGAR/ ALVO que atrai
TURISTA/ TEMA @ uma ATRAGCAO/ CAUSA.

Este exemplo (23a) nos possibilitou entender a importancia do frame
secundario para a criacdo de EFs que comporao novos frames que serdo criados, 0s
quais, apesar de evocarem outro dominio, podem apresentar nuances e aspectos
gue partem deste frame secundario. O processo de mesclagem para o cognato
atraer, usado na lingua espanhola, seria 0 equivalente ao diagrama expresso na
Figura 45, visto que evoca 0 mesmo frame secundario e expressa 0 mesmo uso

para o dominio do turismo, conforme mostra a sentenca (29):
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(29) [Este respetable lugar uycaracente] lleva cuarenta afios ATRAYENDO

[gente turisTaTEMA] [CON SU rodizio de mariSCOaTRACCION/ FENOMENO]-

Para ilustrar, realizamos uma busca no corpus paralelo do portugués e do

espanhol, e encontramos o0s seguintes dados paras ULs atrair e atraer (Cf. Figura

48). Na posicao de argumento externo temos desfile, feira, galeria, calcaddo que se

caracterizam como um lugar que oferece uma atracdo. Na posicdo de argumento

interno temos turista, folido, publico, surfista, visitante, entre outros, que ocupam a

posicdo do EF TEMA.

.
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.63
.63
8.66
8.64
8.62
8.61
8.52
8.52
8.49
8.45
8.43
8.34
8.33
8.33

8.3
8.29

pp porso 5 4.1
tabaco 1 11.54
bufé 1 83
atmosfera 1 825
onda 1 823
opGdo 1 6.8
em+o 1 0.3
400 1 12.0
pp por 1 0.6
apartamento 1 10.05
pp para 1 04
regido 1 621
pp até 1 34
2 1 7.55

FIGURA 48: Busca pela UL atrair no corpus paralelo do Turismo

Fonte: https://the.sketchengine.co.uk/

Para a UL atraer, o corpus paralelo (Figura 49) nos apresentou como

argumento externo, elementos que indicam também

fenébmeno, Amazona, mundo, entre outros.

lugares, como Pontéo,



at rae r (-v)  COPA 2014 Es Paralelo freq = 114 (255.0 per million) Click on collocates in boldface to get multi word sketches.

object & 2.8
mirada 1.3

luz 10.07

Ik =

atencidn 10.0

cliente 9.42

turista 9.36

8.87
7.64

gente

turismo

subject np
Pontdo
incidente
fendmeno
campeonato
Chico
ecosistema
fabrica
Amazona
mundo
trabajo
pared

par

bufé

agua

calle

lugar

playa

12.6
10.75
10.75
10.54
10.54
10.25
10.0
9.91
9.79
9.42
9.3
8.79
8.59
7.96
7.64
6.89
6.65
5.93

FIGURA 49: Busca pela UL atraer no corpus paralelo do Turismo

Fonte: https://the.sketchengine.co.uk/
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Outra UL evocadora do frame Atracdo turistica através de um processo

metaférico € oferecer. Este lexema também evoca o frame de Oferecer que é

definido nos seguintes termos: 0 OFERTANTE esta disposto a dar um tema a um

RECEBEDOR_POTENCIAL, ha auséncia de mais qualificacdes, muitas vezes é entendido

que 0 RECEBEDOR_POTENCIAL aceita o tema. Os EFs nucleares deste frame sdo:

— OFERTANTE: caracteriza-se por ser aqguele que inicialmente tem a posse do

tema e ira oferecé-lo a um RECEBEDOR _POTENCIAL;

— TEMA: é 0 objeto fisico que seré oferecido;

— RECEBEDOR_POTENCIAL: é aquele que sera beneficiado ao receber o objeto

fisico.

Para exemplificar este frame, temos a sentenca (30):
(30) [O

anfitridoorerTanTel
OFERECEU”"Y° [comida e bebidargmal.

[gentiimentemopo]

[noSpoTENCIAL RECEBEDOR]

Na sentencga (30), a UL oferecer instancia o argumento externo “o anfitriao”,

gue ocupa semanticamente a funcdo de OFERTANTE; a expressao “‘comida e bebida”

instancia a funcdo semantica de TEMA e exerce a funcdo sintatica de argumento

interno. Outro EF essencial neste frame € 0 POTENCIAL_RECEBEDOR que foi

instanciado pelo pronome obliquo “nos”, exercendo a funcao sintatica de objeto
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7z

indireto. O EF mMoDO n&o € nuclear, contudo, adiciona informagfes referentes a
forma como a oferta foi realizada.
O processo de analogia realizado entre os frames Atracdo turistica e

Oferecer pode ser visualizado no diagrama representado na Figura 50.

Espaco Genérico

Movimento

Ofertante _
-Lugar

. .-"-
Potencial __ *

Recebedor \ > #—Turista

Tema - i .
k JAtracao

Lugar/ ;
Ofertante / / Input 2

“oferece uma; Afracio_ turistica
atracdo/ ;

Input 1
Oferecer

UL: Oferecer___ ;
tema ao

Turista

/Potencial_

Recebedor

FIGURA 50: Mesclagem conceptual com a UL oferecer do frame de Atracdo turistica

Fonte: Elaborado pela autora

O processo metaférico que sustenta o uso do lexema oferecer no dominio do
turismo, conforme mostra a sentenca (24), ocorre devido as projecdes entre os EFs
nucleares OFERTANTE, POTENCIAL _RECEBEDOR € TEMA que compfem o frame
Oferecer (Input 1), que sdo projetados por analogia respectivamente aos EFs
nucleares LUGAR, TURISTA e ATRACAO referentes ao frame Atracdo turistica
(Input 2). Esses mapeamentos sdo estabelecidos via o espaco genérico Movimento,
que é comum a ambos 0s inputs.

(24) [O Lago Paranoaiucar] também OFERECE”"Y° [opgdes de lazerarracio]

[para moradores e turistastyrista).

Como resultado, no espago-mescla, temos a seguinte situagdo: Um LUGAR/

OFERTANTE oferece uma ATRACAO/TEMA ao TURISTA/POTENCIAL_RECEBEDOR. Como se



104

trata de um processo metaférico, podemos observar que, no Input 1 0 OFERTANTE
deixa de ser o possuidor ao transferir para 0 POTENCIAL_RECEBEDOR 0 oObjeto fisico
(TEMA) proposto, como ocorre na sentenga (30), com o TEMA “‘comida e bebida”, que
representa objetos concretos. Ja no espaco-mescla esse movimento de transferir
algo para alguém, pode ser atribuido em um ambito mais abstrato, j& que se trata de
uma metafora, visto que um determinado LUGAR, ndo deixara de ser o possuidor do
espaco fisico, por exemplo, ao oferecer uma ATRACAO para O TURISTA, porém, a
experiéncia e a memaria da visita ao atrativo serdo apropriadas pelo visitante.

Esse mesmo diagrama representado na Figura 50 corresponde a analise para
0 cognato ofrecer em espanhol. Para ilustrar, temos a sentenca (31):

(31) La ciudad l.ucariorertante] OFRECE”™Y® [varias alternativasarraccionmemal

[a los viajeros independientes tyrisTa/POTENCIAL RECEBEDOR]-

Para confirmar nossa hipétese, os resultados encontrados nos corpus paralelo
para a UL oferecer (Figura 51), mostram que na posicdo de argumento externo,
também temos palavras que indicam lugar, como restaurante, pousada, hotel,
hostel, empresa, agéncia entre outros. JA como argumento interno, temos palavras
qgue indicam o EF ATRACAO/ TEMA, como passeio, quarto, servico, trilha, excurséo

entre outros.

Ofe rece r COPA 20114 Pt-Br Paralelo freq = 582 (1554.1 per milion) Click on collocates in boldface to get multi word sketches.
modifier 52 0.4 objeto 600 7.4 sujeito 256 3.7 pp ato 6 0.5
tambem 27 10.53 || passeio 46 10.56 || agéncia 14 10.28 || visitante 2 9.01
principalmente 2 9.89 || quarto 42 10.01 || operadora 10 10.21
apenas 3 9.54||servico 23 9.91 || pousada 18 .87 ||pppor & 0.7
ainda 2 8.55 || variedade 18 9.67 || restaurante 22 9.55| agéncia 2 9.11
nao 7 8.15(| aua 13 9.35 (| hotel 14 9.54

bufé 11 9.01 || empresa 7 9.42
opgdo 13 2.9 || maioria 7 9.06
acomodagio 9  8.77 || hostel 5 8.8
trilha 9 B8.38|| spa 3 B8.49
desconto 6 B.27 || café 5 B.d6
vbo 7 8.27 || chef 3 8.35
transporte 7 8.23 || proprietario 3 833
dormitdrio 6 822t 3 83
EXCUrsdo 6 B.13 || acomodacdo 3 8M
cardapio 6 B.12|| casa 5 B.06
café=da=manhd & 8.06 || padaria 2 79
oportunidade 5 8.04 || lavanderia 2 7.88
pacote 5 8.02 || start 2 7.85
mistura 5 7.99 || combinagao 1 7.8k
prato 9 7.94 || refigio 2 7.84
comida 6 7.93 | boxed 12 7.83
caminhada 5 7.77 | text 2 7.82
linda 4 7.74 2 7.82
aventura 4  7.64 || mercada A 4 |
viagem 5 7.64 | posto 2 7.69
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FIGURA 51: Busca pela UL oferecer no corpus paralelo do Turismo

Fonte: https://the.sketchengine.co.uk/

Para o cognato ofrecer (Figura 52), os resultados apontam como argumento
externo zona, hotel, ciudad, pueblo, parque, playa que também indicam lugares que
ofertam uma atracdo. J4 para a posi¢cdo de argumento interno, temos habitacion,
circuito, vista, excursion, servicio, ou seja, palavras que indicam a atracdo que esti
sendo ofertada.

Podemos observar que oferecer/ofrecer sdo polissémicas mesmo no dominio
do turismo, evocando o frame de Acomodacdo, que € definido por descrever
estabelecimentos comerciais que oferecem servicos de acomodagao para turistas.
Podendo ser estes classificados quanto a seu tipo e/ou qualidade. Este frame herda
de servigo turistico. Temos ULs como hotel, hostel, albergue e pousada que sao

evocadoras deste frame e geralmente ocupam a posi¢cao de argumento externo.

Ofrecer (-j) COPA 2014 Es Paralelo freq = 5393 (1326.4 per milion) Click on collocates in boldface to get multi word sketches.
object 487 7.9 subject np 74 2.4
habitacién &8 11.02 || mayoria 5 9.3
circuito 27 10.35 || hotel 5 9.9
vista 27 10.12 || zona 2 8.94
EXCUrsion 20 9.95 || pueblo 2 8.12
servicio 19 9.59 || costa 2 8.02
oportunidad 12  9.56 || ciudad 5 7.68
relacion 11 9.45 || lugar 2 T.42
acCesD 12 9.44 || pargue 2 7.6
dormitorio 11 9.33 || playa 2 6.78
bufe 10 9.09

clase 10 9.09

salida 9 398

variedad &8 873

apartamento & B8.58

plato 11 B.35

posibilidad 5 B33

descuento 5 832

seleccidn 5 8.26

aspecto 4 7.97

informacidn 5 7.94

pension 4 7.93

exposicion 4 7T.82

vueln 4 7.82

piscina 4 T.66

comida 4 7.64

FIGURA 52: Busca pela UL ofrecer no corpus paralelo do Turismo

Fonte: https://the.sketchengine.co.uk/
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A Ultima UL a ser analisada no ambito do frame de Atracdo turistica é
surpreender. O lexema em questdo pode ainda evocar o frame
Experienciador obj, que € assim definido: algum fenémeno (ou ESTIMULO)
provoca uma emocgdo especial em um EXPERIENCIADOR. Os elementos de frame
nucleares sdo 0 EXPERIENCIADOR — aquele que reage emocionalmente ou
psicologicamente ao ESTIMULO — e O ESTIMULO — evento ou entidade que altera o
estado emocional ou psicologico do EXPERIENCIADOR. A titulo de exemplo, considere-
se a sentenca em (32), também extraida da base de dados do COPA 2014.

UALVO [

(32) [Canhotopescricio], [0 zagueiro alemé&ogstivuio] SURPREENDE a

todosexperienciapor] [chutando com a perna direitameo]-

Em (32) surpreender tem como argumento externo “o zagueiro alemé&o”, que
semanticamente exerce a funcdo de ESTIMULO, e como argumento interno, o objeto
preposicionado “a todos”, que instancia o EF EXPERIENCIADOR. Adicionalmente, dois
EFs n&o-nucleares aparecem marcados em (32): DESCRIGAO, instanciado pelo
sintagma adjetival “canhoto”, e MEIO, instanciado pelo sintagma verbal de gerandio
“‘chutando com a perna direita”. Apesar de ndo serem fundamentais para a
instanciagdo do frame de Experienciador obj, esses EFs auxiliam na
construcdo do sentido de surpresa na sentenca, ao fornecer uma informacéo — o fato
de o zagueiro ser canhoto — que justificaria a eficacia do MElO utilizado para causar a
surpresa no EXPERIENCIADOR — 0O fato de ele ter chutado com a perna direita.

Ao compararmos os elementos de frame anotados em (25) e (32), vemos que a
metafora que sustenta o uso de surpreender como evocador do frame de
Atracdo_ turistica parece mapear, por um lado, os EFs ESTIMULO,
EXPERIENCIADOR € MEIO, do frame de Experienciador obj, €, pOr outro, LUGAR,
TURISTA e ATRAGAO, respectivamente. Traduzindo-se esse mapeamento nos termos

da teoria da mesclagem, temos o diagrama da Figura 53.
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Frame Genérico

Experiéncia

Experienciador .+

Input 1 Experienciador_obj Lugar ._J-"'anurz - Atragéo_turistica

surpreendente

UL: SURPREENDER Turista
experienciador de

uma atragdo

FIGURA 53: Mesclagem conceptual com a UL surpreender do frame de Atracdo turistica

Fonte: Elaborado pela autora

Para a construcao do processo de mesclagem ilustrado na Figura 51, o falante
precisa enquadrar ambos 0s inputs — Experienciador obj e
Atracdo_turistica — como dominios da experiéncia humana. Nesse sentido, o
espaco genérico, que cria o caminho para a realizacéo das projecdes entre dominios
€ o0 da Experiéncia. No input 1 aparecem os EFs nucleares ESTIMULO e
EXPERIENCIADOR, bem como o EF periférico ™Meio, do frame de
Experienciador obj. J& no input 2, aparecem LUGAR, TURISTA e ATRACAO, do
frame de Atracdo turistica.

Ao correlacionarmos os elementos do input 1 ao input 2, podemos verificar que
a projecado de analogia entre os EFs dos inputs 1 e 2 cria nho dominio mescla a
seguinte situacao: Um LUGAR/ESTIMULO faz com que um TURISTA/EXPERIENCIADOR Seja
surpreendido através de uma ATRAGCAO/MEIO. Ou seja, apenas no input 1 tinhamos a
expressdo de emocdo do sentimento, contudo com a correlagdo entre os inputs e o
espacgo genérico, podemos evocar um frame relacionado ao dominio do turismo com
a expressao do sentimento.

Nossa hipétese pode ser confirmada pelos dados extraidos de corpus paralelo
(Figura 54), que apresentam como argumento externo, por exemplo, Fortaleza, Sao
Gabriel da Cachoeira (mais proxima das fronteiras com a Colémbia e a Venezuela),

e espaco tropical que indicam um lugar. Enquanto que, na posicao de argumento
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interno temos respectivamente “por sua extensa area urbana”, “os visitantes”, que

indicam os EFs TURISTA/EXPERIENCIADOR.

Query surpreender 17 = SortMode 17

Guia_Brasi... conceituade com terraco na frente & uma casa de familia . Mao se surpreenda se o netinho vier anotar o seu pedido | O PF &
Guia_Brasi... arredores do Teatro=Miguel=Santana . Dé uma espiadinha e ndo se surpreenda se lhe pedirem uma pequena contribuicao em=
Guia_Brasi... quando se comeca a viagem por essa cidade movimentada . Nao se surpreenda se vocé se sentir um=pouco desorientado . Ma
Guia_Brasi... preserva suas ruas de areia , pratique sandbord , kitesurfe e surpreenda- se com uma luta de capoeira , e assista a um

Guia_Brasi... numero de montanhas , praias e florestas em sua cidade , ndo surpreende que o carioca tipico seja uma pessoa ativa . C
Guia_Brasi... , as casas de samba recuperam sua popularidade . Assim , ndo surpreende o numero de locais onde vocé pode aprender e
Guia_Brasi. .. , picos de formatos inusitados . Com tantas montanhas , ndo surpreende que a regido seja o centro do alpinismo , esca
Guia_Brasi. .. capixabas sao incriveis e o espaco tropical e bem estruturado surpreende , considerando a sua localizacdo . Se vocé for

Guia_Brasi. .. ) Considerando seu isolamento no mapa do Brasil , Fortaleza surpreende por sua extensa drea urbana . £ uma das maic
Guia_Brasi... mais proxima das fronteiras com a Colémbia e a Venezuela , e surpreende os visitantes pela atmosfera agradavel e desc
Guia_Brasi... quando se dispde de tempo para conhecer bem o lugar , todos se surpreendem com o que encontram na capital paraense . Hi
Guia_Brasi... do burburinho do centro da cidade . Contudo , vocé poderd se surpreender com as casas=noturnas do Tatuapee com os b:
Guia_Brasi... quiser ir para um lugar ainda escondido do turismo classico e se surpreender com a paisagem , va agora=mesmo . Ha cafxa
Guia_Brasi... mas naoe se dedicou a profissdo e decidiu se tornar escritor . Surpreendeu o0s criticos e o publico com seu primeiro livro ,
Guia_Brasi... gestdo da economia do pafs por um radical de esquerda . Mas Lula surpreendeu amigos e inimigoes com sua prudente conducac
Guia_Brasi... 20 . Pouco depois , Hector=Babenco ( argentino-brasileiro ) surpreendeu 0 Brasil e 0 mundo com Pixote ( 1981 ), um di
Guia_Brasi... Laurinda=Santos=Lobo 136 , Santa=Teresa ; c RS 260-340 ; aiws ) Vocé serd surpreendido com esta discreta pousada de dez quartos , or

-
Leyica%mpullng

FIGURA 54: Busca do lexema surpreender no corpus paralelo do turismo em portugués.

Fonte: https://the.sketchengine.co.uk/

Ao tentarmos replicar a mesma proposta analitica para o espanhol, verificamos
que, nesta lingua, o frame de Atracdo turistica pode ser evocado por ULs
como atraer, ofrecer, presentar, mas nao pelo cognato sorprender. Assim sendo, a
analise proposta na Figura 53 ndo se sustenta para o espanhol nos mesmos termos.

Para ratificar nossa hipotese, realizamos uma busca nos corpora paralelos de
dominio especifico do turismo na lingua espanhola, e os resultados apresentados
para 0s argumentos internos e externos para o0 lexema sorprender, nao
evidenciaram evocar o frame de Atraccién turistica, exceto a sentenga “Esta

ciudad sorprende gratamente”, conforme mostra a Figura 55.

Query sorprender 10 (21.9 per million)

Guia_Brasi... idilico lugar . ACTIVIDADES Vecinos de montafias , playas y selvas , no sorprende que los cariocas sean tan ac
Guia_Brasi... cuenta la creciente popularidad de la samba de saldn en la ciudad , no sorprende que existan varios lugares d
Guia_Brasi... Derecho en Rio , pero en vez de ejercer , decidid dedicarse a escribir . Sorprendio a la critica vy al publico con ¢
Guia_Brasi... delicioso . Los acompariamientos se cobran aparte , pero adn asi la cuenta sorprende positivamente . Cruzeiro dc
Guia_Brasi... a fondo , pero se equivocan . BELEM %0xx91 / 1,4 millones hab . Esta ciudad sorprende gratamente . 5us calles y pe
Guia_Brasi... Travessa Padre Eutiquio 3172 ; h20.00-3.00 vi, 12.00-3.00 sa y do ) No sorprende que suela aparecer como el
Guia_Brasi... con sus barracanes grandes y oscuros , de paredes muy gruesas , aunque sorprende la ausencia casi total de infi
Guia_Brasi... un renegado izquierdista que presagiaba estragos en la economia . Pero sorprendid a propios y extrafios con un
Guia_Brasi... politica . También es destacable su obra temprana Tierras del sinfin . Sorprende que Clarice Lispector ( 192(
Guia_Brasi... seis meses y femenino el resto del afio . Con semejantes premisas , no sorprende , pues , que el candomblé s

~-
LQXI(J%MPU!IHQ

FIGURA 55: Busca do lexema sorprender no corpus paralelo do turismo em espanhol.
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Fonte: https://the.sketchengine.co.uk/

5.2 Unidades Lexicais evocadoras do frame Turismo_por_ turista

Conforme discutimos na secdo 2.3 desta dissertacdo, o0s dicionarios
tradicionais apontam como melhor e Unico equivalente de tradugdo para o lexema
conhecer, o cognato conocer na lingua espanhola. Sera que mesmo este cognato,
considerado o melhor equivalente de conhecer segundo os dicionarios tradicionais, e
por possuir a mesma transitividade do verbo da lingua portuguesa, evocara o frame
de Turismo por el turista em espanhol?

No frame de Turismo por turista, 0 qual enfoca a experiéncia turistica
pela otica do turista e pode ser evocado em portugués por verbos como, conhecer,
apreciar, desfrutar e visitar (GAMONAL, 2013). As sentencas de (33) a (36),
constantes da base de dados do COPA 2014, ilustram a evocacdo do frame em
questao pelas ULs listadas.

(33) A llha de Comandatuba, paraiso tropical no litoral da Bahia, é destino
para [quem turista] APRECIA®YC  [belezas naturais  arracio)-
[LUGAR=DNI]

(34) [O turista turista] pode CONHECER""'® [as belezas locais artracio] tanto
durante o dia quanto a noite. [LUGAR=DNI]

(35) O equilibrio entre o homem e a natureza tem aumentado
significativamente o ndmero de [turistas turisTal que procuram o lugar
para DESFRUTAR""Y [do contato com o verde atracio]. [LUGAR=DNI]

(36) Igrejas, prédios publicos e as ruas, calcadas até hoje com as pedras
originais, despertam a atencéo de [quem turista] VISITAMYC [a cidade
Luear]. [ATRACAO=DNI]

Assim como verificamos para o frame de Atracdo turistica, 0s lexemas a
partir dos quais as ULs alvo de (33) a (36) se formam podem ser usados para que se
evoquem os frames de Experienciador em foco (apreciar e desfrutar),
Conhecimento (conhecer) e Visitar (visitar).

O frame Conhecimento € definido nos seguintes termos:

um CONHECEDOR tem uma parte de um CONTEUDO em seu conhecimento de mundo.
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O CONTEUDO ndo é necessariamente apresentado por meio de percepc¢do imediata,
mas, em vez disso, normalmente, devido & deduc@o de coisas perceptiveis. Em
alguns casos, a deducdo do CONTEUDO esta baseada implicitamente em fontes de
informacdes (acreditar), em alguns casos baseado na légica (pensar), e em outros
casos a fonte de dedugcdo é desconhecida (saber). Os EFs nucleares que o
compdem S0 - CONHECEDOR € a pessoa cujo conhecimento do fenbmeno esta em
questdo. O CONHECEDOR € normalmente expresso como um argumento externo
tendo como alvo um verbo ou um adjetivo; - 0 CONTEUDO € 0 objeto do conhecimento
do CONHECEDOR-; - EXPRESSOR € a parte do corpo que revela o estado do
CONHECEDOR para 0 observador®.

Para ilustrar, temos a sentenca (37):

(37) Se [eUconnecepor] CONHECER”™® [quanto se pode saberconteuno] , €

nao tiver caridade , ndo sou nada .[expressor=INI][topico=INI].

Para a construcdo do processo de mesclagem ilustrado na Figura 56, o falante
precisa enquadrar o frame secundario (Conhecimento) aos EFs do frame

Atracdao Turistica.

Espaco Genérico

Experiéncia

Turista

Conhecedor

Contetido, .iAtmgéo

{lugar

s

by

Input 1
Conhecimento
UL: Conhecer

Turista/
Conhecedor
conhece
Atracdo/Lugar/
Conteldo

Input 2

Atracdo_turistica

NS

*®* Observamos que, no frame de conhecimento, EXPRESSOR é excluido por CONHECEDOR e
CONTEUDO e TOPICO estdo em coreset.
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FIGURA 56: Mesclagem conceptual com a UL conhecer do frame de Turismo por turista

Fonte: Elaborado pela autora.

Os EFs CONHECEDOR e CONTEUDO do input 1, estdo sendo mapeados
respectivamente aos EFs TURISTA, ATRAGAO e LUGAR do input 2. O espago geneérico
gue permeia este mapeamento € a Experiéncia. Como resultado no espaco mescla
temos a seguinte projecdo metafdrica: um TURISTA/ CONHECEDOR conhece uma
ATRACAO/LUGAR/CONTEUDO.

A busca em corpus paralelo para o lema conhecer do portugués (Figura 57),
evidenciou vocabulos e expressdes que ocupam a posicdo de argumento externo,
como visitante, os capitdes da regido, vocé, dono, entre outros, como, 0 sujeito
eliptico em sentencas imperativas, indicando a perspectiva do turista. J& na posicao

de argumento interno temos respectivamente, “aldeia local”, “locais excelentes”, “ a

vida selvagem local” ,entre outros, que indicam possiveis atracées.

Query conhecer 232 > Sort Node 232
Page 1 of 12 | Go | Mext | Last Concordance is sorted. Jump to: |[C 7
Guia_Brasi... um passeio por=entre as pitorescas ruas em paralelepipedo , e conheca 05 tesouros arquitetdnicos do periedo bz
Guia_Brasi... liberte nas famosas casas=noturnas de Sao=Paulo (p. 241 ). 8 Conheca as preservadas cavernas da=Mata Atlant
Guia_Brasi... pds-carnaval , o sol ainda brilha em Floriandpolis . Jun e jul  Conheca a comemoracao kitsch do inverno na Ser
Guia_Brasi... a propria Europa é um dtimo local para pedalar pelo campo . Conheca a pagina do Circuito=Vale=Europeu | ww
Guia_Brasi... Setor=de=Clubes=Esportivos=Sul, a sudoeste da Praga=dos=Trés=Poderes , vale a pena. Conheca a Meca da musica ao=vivo que acontece
Guia_Brasi... o nimere da Super=Quadra , mais longe vocé estd do centro . Conheca 05 acrdnimos : Asa=Norte 5/ Asa=Sul As
Guia_Brasi... Dirigir no Rio pode ser uma experiéncia frustrante , mesmao se vocé  conhece a cidade . Se estiver realmente disposto
Guia_Brasi... tem preco . Vocé precisa ligar antes , e conhecer alguém que conhece algueém . Se B2 gostar da sua energia , s
Guia_Brasi... muita personalidade . O dono , Joel=Souza , da Ecoverde=Tours , conhece a vida selvagem local e € um dos fundad
Guia_Brasi... opcionais como aulas de ioga . A Marina adora sua cidade natale conhece tudo=0=que vocé quiser saber sobre o lu
Guia_Brasi... iluminados ) e areas comuns claras e coloridas . O dono franc8s  conhece a cidade muito bem e pode dar dicas par
Guia_Brasi... sobre os diversos tipos de madeira existentes da amazdénia (e conhece algumas amostras ) . Em=seguida o pass
Guia_Brasi... qualquer tipo de exploracdo . O proprietario , australiano , conhece 05 chefes ianomdmis e consegue contrat
Guia_Brasi... Embeora o nome i entrada seja Armazém=do=530=Thiago , todos o conhecem como Bar=do=Gomes . Seja=como=for ,
Guia_Brasi... , No porto , para um passeio privado . Os capitdes da regido conhecem locais excelentes e o levardo ao seu desi
Guia_Brasi... dificil conseguir ver um desses animais . Os visitantes também conhecem uma aldeia local e um dos projetos de pe
Guia_Brasi... Quando os portugueses chegaram em 1500 , o territorio que hoje conhecemos como Brasil ja era habitado ha cerca=de
Guia_Brasi... admira as cataratas de=cima , vocé certamente verd aventureiros conhecendo as cachoeiras de=perto , nas dguas do ri
Guia_Brasi... mas & um dos principais nexos de transporte , e se vocé estd conhecendo o estado , inevitavelmente passara por=
Guia_Brasi... Floresta=Nacional=do=Tapajds , com suas enormes samadmas , onde € possivel conhecer o cotidiano de seringueiros . Diante=de -
Page |1 of 12 | Go | MNext | Last Concordance is sorted. Jump to: [ ¥
-
Leniu%mpullng

FIGURA 57: Busca do lexema conhecer em corpus paralelo de dominio do turismo.

Fonte: https://the.sketchengine.co.uk/

Verificamos que 0 cognato conocer, nado evoca o frame
Atraccién turistica. Assim sendo, para confirmar nossa hipotese, realizamos
uma busca em corpora paralelo do espanhol, referente ao dominio do turismo,

conforme mostra a Figura 58, que lista as possibilidades de argumentos interno e
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externo deste lexema. Fica patente o fato de que todas as ocorréncias de conocer
constantes da amostra randomizada de 20 sentencas, exceto a Ultima, evocam o

frame de Conhecimento e ndo o de Atragdo turistica.

Query conocer 20 > Random sample 20 (43.9 per million)

Guia_Brasl...  pequefia pelota de goma . Quienes quieran mejorar su voleibol , o simplemente conocer a lugarefios , deberian visitar la Escolinha de Vélei ( Plano p. 128 ;
Guia_Brasi... Vinho km 16 ; bonus 5 BRL ; h9.00- 17.00 lu-vi , 10.00-17.00 say do ) es conocida por sus sauvignon , merlot y chardonnay . La bodega en si es preciosa
Guia_Brasi... paneles de madera tallados por quien tal vez sea el artista del 5. XX mds conocido de Salvador : Carybé,de origen argentino . Los paneles son representaciones
Guia_Brasi... de Praia do Forte ) , el mayor terrateniente del noreste . El artista , conocide como O Cabra (" Mulato ™) , era un esclavo sin formacién alguna , que
Guia_Brasi... que atraen a una multitud **inicio box** SECRETOS DE IGLESIA Es poco conocide que las iglesias del casco antiguo estan conectadas por una red de tineles
Guia_Brasi... en direccion este hacia las playas mas bonitas . El norte de Pituba es conocido como Condominio Conchas do Mar , con restaurantes y pousadas mas caras
Guia_Brasi... privada , de modo que hace falta un permiso previo para visitarlas . Las mas conocidas son la imponente Fazenda do Secretario ( %2488 0150 ; www.fazendadosecretario.com.br
Guia_Brasi... privilegiada en una ladera al norte del centro . Sus amables propietarios conocen muy bien los alrededores . Varzea Palace Hotel { %2742 0878 ; www.varze
Guia_Brasl... portugueses fundaron Recife en 1537. Al norte se encuentra Rua Bom Jesds , antes conocida como Rua dos Judeus ( " calle de los Judios * ) por los negocios que
Guia_Brasi... Brasil , se halla 3 km al ceste del Forte Orange . Se llega por el sendero conocide como Trilha des Holandeses , que comienza en la capilla que hay a unes
Guia_Brasi... el centro de la isla . Hay una Gnica carretera asfaltada , la BR-363 ( conocida como Ctra . Transnoronha ) , de 7 km , gue va desde el puerto , cerca
Guia_Brasi... autobuses , a poco més de 1 km del Parque Solon de Lucena , que alberga la conocida Lagoa . Praia de Tambai , 8 km al este del centro , es el eje de la zona
Guia_Brasi... Megra ; consumicion min . 12-40 BRL ; h22.00-hasta tarde lu-sa ) Esta conocida taberna en el Lua Cheia Hostel recuerda a un pub dentro de un castillo
Guia_Brasi... dificil encontrar alguna que no sea espectacular . Praia da Pipa , la mds conocida , &s genial para pasar unos dias , aunque hay otros enclaves mds tranguilos
Guia_Brasi... Barreirinhas y Tutdia , un lugar tranquilo cuya atraccidn son las dunas costeras conocidas como Pequenos Lencdis . Son casi una extension de las ubicadas al oeste
Guia_Brasi... para ceremonias y de uso doméstico ) son los utensilios més sofisticados conocidos de la época precolonial en Brasil . Presentan una decoracion roja , negra
Guia_Bras... tambor africane } . Luiz Gonzaga y Jackson do Pandeiro son los misicos més conocidos a nivel nacional . Largo tiempo marginado por su procedencia campesina
Guia_Brasi... calles de Rio vivieren una manifestacién multitudinaria contra la dictadura conocida como la Passeata dos Cem Mil ( " Marcha de los Cien Mil " } . Muchos
Guia_Brast... Sul, incluida la Serra da Bocaina . CAMPO GRANDE %0xx67 / 760 000 hab . Conocida como la " Cidade Morena " por su tierra rojiza , Campo Grande es la moderna
Guia_Bras... Circuitos " ( p. 437 ) . EL Gnico punto de interés no artificial que se puede conocer sin necesidad de gufa o eireuito es el Balnedrio Municipal [ entrada

l?m(a%mpu(ing

FIGURA 58: Busca do lexema conocer em corpus paralelo de dominio do turismo.

Fonte: https://the.sketchengine.co.uk/

Diante desses dados, para o dominio do turismo ndo temos a mesma projecao
metaférica para o uso do lexema conocer na lingua espanhola, ou seja, um nativo
usaria outro lexema, no lugar deste, para esse cenario especifico.

O frame de Experienciador em foco apresenta os mesmos EFs de
Experienciador obj, OU Seja, 0 EXPERIENCIADOR € 0 ESTIMULO. Porém, enquanto
neste o ESTIMULO ocupa a posicdo de argumento externo, naquele, € o
EXPERIENCIADOR quem o faz. Trata-se de uma diferenca de perspectiva sobre a
mesma cena, n0sS mesmos termos que sustentam a diferenga entre os frames de
Atracdo turistica —em que 0 LUGAR OU a ATRAGAO S80 0S argumentos externos
—e Turismo por turista —em que 0 TURISTA € 0 argumento externo.

Nesses termos — e tomando-se a sentenca em (38) como exemplo — pode-se
propor uma analise muito semelhante a proposta para surpreender para o verbo
desfrutar, conforme podemos ver na Figura 59.

(38) Porém, antes de espanhdis e holandeses entrarem em campo, [0 publico

EXPERIENCIADOR] [no local LUGAR] e [pela televisao |\/|E|O] péde

DESFRUTAR”"® [de uma colorida cerimdnia estimuLo)-
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uma atracdo

FIGURA 59: Mesclagem conceptual com a UL desfrutar do frame de Turismo por turista

Fonte: Elaborado pela autora.
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Novamente, o que ha de comum entre 0s inputs, 0 espaco genérico, € a no¢ao

de experiéncia. Nesse caso, 0s EFs EXPERIENCIADOR € TURISTA sd0 mapeados via

analogia, enquanto o ESTIMULO pode ser mapeado tanto para 0 LUGAR quanto para a

ATRACAO.

A busca no corpus paralelo em portugués pelo lema desfrutar (Figura 60),

mostrou como argumento externo hospede, vocé e Nomad, que podem ocupar o EF

TURISTA, € como argumento interno temos respectivamente “da ecoldgica energia

solar”, “a paisagem”, “de uma excelente localizagdo”, que ocupam semanticamente a

funcdo do EF ATRACAO.

Query desfrutar 16 = Sort Node 16

Guia_Brasi... 220-250 ; aiw ) De=longe o melhor hostel de Blzios , o Nomad

Guia_Brasi... piscina , sauna e gramado a=beira=deo rio . Os hdspedes também
Guia_Brasi... aparecem , o prazer de sentar- se sob as estrelas , batendo papo e
Guia_Brasi... cidade , opcdes para cair na gandaia nao vao lhe faltar . Para
Guia_Brasi... bem cuidados e com ar-condicionado . A localizacdo ideal para
Guia_Brasi... contém um amplo terrage com 3rea para o café=da=manha . Para
Guia_Brasi... no Parque=0pa ( Max=Colin 1589 ) , também o melhor lugar para
Guia_Brasi... decoragdo colorida . Todos tém varanda privativa com redes para
Guia_Brasi... parte do trajeto é feita no convés superior , de onde vocé pode
Guia_Brasi... litoral , que podem ser visitadas de barco . Mas vocé também
Guia_Brasi... este morre merece ser visitade no final da tarde , para que se
Guia_Brasi... gosta de ... viagens de=trem Embarque no Expresso=Serra=Verde e
Guia_Brasi... gostade ... viagens de=trem Embarque no Expresso=Serra=Verde e
Guia_Brasi... Ouro=Preto , ja em Minas=Gerais , duas joias do periodo colonial .
Guia_Brasi... calma por ruas de paralelepipedo e andar de escuna em Paraty .

Guia_Brasi... propriedade tranquila que rodeia um patio arborizado e uma piscina .

desfruta
desfrutam
desfrutando
desfrutar
desfrutar
desfrutar
desfrutar
desfrutar
desfrutar
desfrutara
desfrute
desfrute
desfrute
Desfrute
Desfrute

Desfrute

de uma excelente localizagio bem no=meio=deo burburinhe
da ecoldgica energia solar para esquentar a dgua , barcos |
da tranquilidade de Caraga & uma lembranca magica que
ao=maximo esta experiéncia , junte- se a uma escola=de=
da vida noturna da Lapa , se vocé ndo se incomoda com os
das melhores vistas , reserve o quarto 9. o Hotel=Santa=T
a excelente cerveja local de Joinville , a Opa . Tempero=Ci
a atmosfera tropical . Concha=Tropical=Flat=Apartamento
a paisagem enquanto saboreia uma cerveja , rindo e conve
de uma bela paisagem no trajeto da barca entre Rio e Nite
das melhores paisagens ( p. 59 ) . Ma verdade , o horario r
das formiddveis paisagens de desfiladeiros e extensas plar
das formidaveis paisagens de desfiladeiros e extensas plar
da hospitalidade mineira , com seus bons hotéis e restaurz
das mentanhas no Parque=Nacional=de=Itatiaia e visite as

do café=da=manha carregado de aciicar das geleias e comp

-

Lexi co%mpu ting
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FIGURA 60: Busca do lexema desfrutar em corpus paralelo de dominio do turismo.

Fonte: https://the.sketchengine.co.uk/

O verbo espanhol cognato disfrutar, que aparece em sentencas relativas ao
turismo, porém de formas distintas, como podemos observar em (39) e (40).

(39) [En ambos parques Lucar] se puede DISFRUTARA-YC

[de actividades de
aventura organizadas atraciol- [TURISTA=CNI]
(40) Rodeada por montafias, [esta cala protegida ucar] DISFRUTAYC [de

aguas tranquilas y frescas arracio]-

Enquanto em (39) temos a perspectiva do turista sobre a atividade turistica, ja
que a sentenga menciona uma atividade turistica que pode ser feita por qualquer
turista, marcado como uma instanciagdo nula construcional; em (40), temos outra
perspectiva sobre essa mesma cena: a do potencial turistico de um lugar, ou seja, 0
frame de Atracdo em lugar. Nesse frame, um LUGAR possui ou abriga uma
ATRACAO.

A sentenca (41) ilustra a UL disfrutar evocando o frame de
Experienciador em foco, para contrastarmos com as sentengas (39) e (40) que
evocam frames do dominio do turismo.

(41) [Los socios de HI experienciapor] DISFRUTANARYC de [un descuento de 5

BRL estimuLo]

A UL disfrutan instancia como argumento externo “los socios de HI” que exerce
a funcdo semantica de EXPERIENCIADOR, € instancia como argumento interno o objeto
indireto “un descuento de 5 BRL”, que preenche a posi¢cao do EF ESTiMULO.

Devido a diferenca entre as perspectivas assumidas pelas ULs disfrutar,
teriamos dois processos de mesclagem distintos: um para evocar o frame de
Turismo por turista (Figura 61) e outro para evocar o frame de

Atracdo em lugar (Figura 62).
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Frame Genérico

Experiencia

Input 2 - Turismo_por_el_turista

Lugar
sorprendente

Input 1 Experienciador_en_foco

Turista

UL: DISFRUTAR

1 experienciador de

una atraccién

FIGURA 61: Mesclagem conceptual com a UL disfrutar do frame de Turismo por el turista

Fonte: Elaborado pela autora.

Para a construcdo do processo de mesclagem sob a perspectiva do turista
evocado pela UL disfrutar, temos o enquadramento dos EFs nucleares do dominio
do Experienciador em foco e do dominio da Atracdo turistica. O EF
EXPERIENCIADOR (Input 1) sera projetado ao EF TURISTA (Input 2), e o EF ESTIMULO
pode ser projetado tanto para o EF ATRACCION quanto para o EF LUGAR. Dessa
forma, teremos a perspectiva do TURISTA em relacdo a ATRACAO e/ou LUGAR.

J& para as projecdes metaféricas que dardo sustentacdo a perspectiva do
potencial turistico, temos a projecdo do EF EXPERIENCIADOR do frame
Experienciador em foco ao EF LUGAR para o frame de Atracdo em lugar,

conforme mostra o diagrama na Figura 62.
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Frame Genérico

Experiencia

Experienciador .

S Lugar

Estimulo. ]
; 7— Atraccién

Input 1 Experienciador_en_foco b Lugar / Input 2 — Atraccion_en_lugar
Experienciador

sorprendente por

Y su

Y atraccién/estimulo

UL: DISFRUTAR

FIGURA 62: Mesclagem conceptual com a UL disfrutar do frame de Atraccién en lugar

Fonte: Elaborado pela autora

A Figura 63 mostra o resultado obtido pela busca do lema disfrutar, no corpus
paralelo. Observamos que na posicdo de argumento externo podemos encontrar
palavras que focalizam o frame Turismo por el turista, como por exemplo,
los surfistas, ‘los paulistas”, que apresentam respectivamente como argumento
interno “del buen oleaje de Praia do Tombo” e “de la novedad de llevar prendas de
lana”. Qutros se remetem ao frame Atracdo en lugar, ja que focaliza o
potencial turistico, como por exemplo, “esta cala protegida” e “cada habitacion”, que
apresentam como argumento interno respectivamente “‘de aguas tranquilas y

frescas” e “de amplias vistas de Praia da Lagoinha o Praia Brava”.
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Query disfrutar 187 (410.3 per million)

First | Previous Page |5 of 10 | GO | |Mext | Last

Guia_Brasi... en general . Estd limpio , bien dirigido y se halla en un lugar ideal para disfrutar de la escena nocturna y artistica de vila Madalg
Guia_Brasi... Restaurante tipo bufé situado al lade de avenida Paulista , ideal para disfrutar de un sushi rapido , bueno y no muy caro . Tan
Guia_Brasi... 282 ; %3207 8783 ; Rua da Gldria 523 , Liberdade ; h19.00-4.00 ) Para disfrutar de un karacke tradicional , nada como este poj
Guia_Brasi... LESBIANAS La comunidad homosexual mas numerosa y abierta de América Latina  disfruta de un vertiginoso abanico de opciones diurnas
Guia_Brasi... verdes , y en el centro hay muchos restaurantes baratos donde se puede disfrutar de una comida sencilla a base de pescado , arr|
Guia_Brasi... establecimiento sencillo , amplio y limpio , es el mejor de Vila para  disfrutar de un abundante prato feito ( plato del dia ), 4
Guia_Brasi... que en la década de 1970 fue un destino de lo mas chic . Los surfistas disfrutaran del buen oleaje de Praia do Tombo . Informacid
Guia_Brasi... popular como escapada de fin de semana de invierno entre los paulistas que disfrutan de la novedad de llevar prendas de lana , cuand
Guia_Brasi... Blumenau , aunque la arquitectura alpina y la cerveza fresca se pueden disfrutar durante todo el afio . Como ccurre en los otros
Guia_Brasi... , sobre todo en enero y febrero . ****inicio box™* LO MAS DESTACADO  Disfrutar de las olas en Praia da Joaquina ( p. 348 ) y cre
Guia_Brasi... paseo maritimo que atrae a corredores | ciclistas y paseantes que acuden a  disfrutar de la brisa del mar y de las vistas panoramicas
Guia_Brasi... BRL ; aiWs ) Suites con servicios de lujo a precio medio . Las mas caras disfrutan de balcones y de algunas de las mejores vistas
Guia_Brasi... ciudad . Su rdstico interior , lleno de artesanta , resulta perfecto para disfrutar de una comida tipica brasilefa , todo caseroy
Guia_Brasi... emplazamiento junto al mar y a su pasado pescador , en Santo Antdnio se  disfruta de una deliciosa cocina marinera , comao la que
Guia_Brasi... Antdnio se disfruta de una deliciosa cocina marinera , como la que se puede  disfrutar en el Bar & Restaurante Acores ( %3235 1377 ;
Guia_Brasi... unos 150 m de la playa , es una buena opcidn para familias que deseen disfrutar de la comodidad de estar en Canasvieiras . Pral
Guia_Brasi... Brava ; d desde 180 BRL , chalés 285 BRL ; aiws ) , donde cada habitacidn disfruta de amplias vistas de Praia da Lagoinha o Praia
Guia_Brasi... barcas y puestos de pescado . Rodeada por montaiias , esta cala protegida  disfruta de aguas tranquilas y frescas , ideales para bail
Guia_Brasi... ofrece exposiciones temporales de artistas locales y nacionales . Para  disfrutar de unas vistas panoramicas de Joinville y Bafa
Guia_Brasi... h11.30-14.30 y 18.30-23.30 ) Este palacio renacentista italiano es perfecto para disfrutar de la arquitectura y la gastronomia de la madrg
First | Previous Page |5 of 10 | Go | Mext | Last

FIGURA 63: Busca do lexema disfrutar em corpus paralelo de dominio do turismo.

Fonte: https://the.sketchengine.co.uk/

Isso posto, podemos concluir que um mesmo lexema do espanhol, disfrutar,
pode formar duas ULs distintas ho dominio do turismo: uma evocadora do frame de
Turismo por turista e outradode Atracdo em lugar.

Outro verbo que também evoca o frame de Atracdo em lugar € O apreciar,
conforme podemos observar na sentenca (33):

(33) A llha de Comandatuba, paraiso tropical no litoral da Bahia, é destino

para [quem turista] APRECIA*YO

[belezas naturais ATRACAO]. [LUGAR=DNI]
O lema apreciar também pode evocar o frame Experienciador em foco,
de acordo com a sentenca (42):

(42) Entdo [eu experiencianor] APRECIOY® [tudo que tenha uma certa beleza

ESTiMULO] .

Nesta sentenca (42) o argumento externo de apreciar é eu, que possui como
EF EXPERIENCIADOR. Ja na posi¢cao de argumento interno temos tudo que tenha uma
certa beleza, que é marcado como o EF ESTIMULO.

O que interliga os inputs é o espaco genérico Experiéncia. Nesse caso, os EFs
EXPERIENCIADOR € TURISTA S40 mapeados via analogia, enquanto 0 CONTEUDO pode

ser mapeado tanto para 0 LUGAR quanto para a ATRAGAO (vide Figura 64).


https://the.sketchengine.co.uk/

118

Frame Genérico
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Input 1 Experienciador_em_foco Turista / Input 2 — Turismo_por_turista
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UL: APRECIAR atracio/
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FIGURA 64: Mesclagem conceptual com a UL apreciar do frame de Turismo por turista

Fonte: Elaborado pela autora

A busca em corpus paralelo para os lexemas apreciar em portugués e em
espanhol, também refletiu a perspectiva como cada lingua adota o uso. No corpus
do portugués (Figura 65) como argumento externo temos as seguintes
possibilidades que apontam para a perspectiva do TURISTA, tais como, surfistas e
caminhantes, e como argumentos internos, temos respectivamente “encontrar- se

com os amigos”, “os desafios dos caminhos da Serra da Bocaina” entre outros que
indicam a atracao e/ou lugar.
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Query apreciar 92 (245.7 per million)
page |1 of 5| Go | |Mext | Last
Guia_Brasi... Aventura A incrivel diversidade das paisagens brasileiras pode ser apreciada de diferentes maneiras : nas trilhas , em caminhadas que di
Guia_Brasi... Aventura A incrivel diversidade das paisagens brasileiras pode ser apreciada de diferentes maneiras : nas trilhas , em caminhadas que di
Guia_Brasi... atitude agressiva nas aguas , quando em terra=firme os surfistas apreciam encontrar- se com os amigos e ouvir suas histérias . Se ped
Guia_Brasi... somente pelo mar ) e descubra belas praias , faca tirolesa e aprecie vistas panoramicas de um farol no topo de um maorro . Siga
Guia_Brasi... . Arraial=d'juda ( Bahia ) Cidade pequena e ideal para quem aprecia praia , traz as costumeiras atracdes litoraneas . Por 3 tamk
Guia_Brasi... ilhas : a paisagem do Rio é de tirar o félego , sobretudo quando apreciada de locais panoramicos , como o topo do Corcovado ou do Pa
Guia_Brasi... Serra=dos=0rgios sio a meca dos alpinistas no Brasil ; os caminhantes apreciarao o0s desafios dos caminhos da Serra=da=Bocaina e da Ilha=Gr:
Guia_Brasi... impressionantes De incrivel beleza , o Cerrado € o cendrio para apreciar um pdr do sol paradisiaco no planalto , particularmente no
Guia_Brasi... Copacabana e , mais tarde , suba até o Cristo=Redentor para apreciar uma vista fantastica do fim do dia . * * Inicio do  Box *
Guia_Brasi... num quiosque a beira-mar . 3 Suba até o=Corcovado de=trem e aprecie uma vista maravilhosa da cidade sob os bracos do Cristo=Re
Guia_Brasi... Av.=Niemeyer ) Aqui, pescadores se misturam a casais que vém apreciar a paisagem a=partir=dea extremidade oeste da praia do Let
Guia_Brasi...  Pode- se visitar também o pequeno museu da loja , onde podem ser apreciadas raras espécies minerais e uma vasta colecio de turmalinas
Guia_Brasi... de degraus das escadarias que levam & comunidade . Se quiser apreciar uma paisagem ainda mais bonita de Ipanema e da Lagoa , ¢
Guia_Brasi... em alto-mar durante o percurse . Também oferece passeios para apreciar o pdr do sol , passeios de veleiro e excursdes de mergulho
Guia_Brasi... local para assistir a um filme , tocar um instrumento musical ou  apreciar a paisagem através da ampla janela . Nos fundos , uma peq
Guia_Brasi... lancamentos da moda , provar pratos do dia num boteco local , ou  apreciar a paisagem de um terraco de restaurante em Santa=Teresa
Guia_Brasi... aprox . RS 6 ; h 7-24h ; v ) Um dos pontos prediletos de quem  aprecia vitaminas preparadas na hora , esta casa de sucos em=fren
Guia_Brasi... filé=mignon ao alho nunca deixam a desejar . Otimo para quem  aprecia um sanduiche suculento no fim da neite . Intfhuasi=Peruana
Guia_Brasi...  proposta mais sofisticada . Observe o movimento dos transeuntes e aprecie a atima vista dos Arcos=da=Lapa antes de subir & pista no
Guia_Brasi... desde 1989 . Com ambiente intimista , € o local perfeito para apreciar aste refinado ritme musical | e , eventualmente , MPB e sar
Page |1 of 5| Go | Mext | Last
-
Lexical Computing

FIGURA 65: Busca do lexema apreciar em corpus paralelo de dominio do turismo.

Fonte: https://the.sketchengine.co.uk/

Ja no corpus do espanhol (Figura 66) o lema apreciar apresentou apenas
argumento externo explicito, o vocabulo huésped, na sentenca “Los
huéspedes aprecian la cocina comunitaria al aire libre”, o que sinaliza que a
perspectiva mais adotada ndo é a do turista, e sim do potencial turistico. As
possibilidades de argumento interno sdo “la magnifica arquitectura colonial” , “la
exuberante belleza natural” e “las maravillas arquitectonicas de la ciudad”, entre

outros.
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Query apreciar 44 (96.5 per million)

First | Previous Page |2 of 3| GO | Mext | Last

Guia_Brasi... autobuses regulares prosiguen hasta Praia do Forte . PRAIA DD FORTE %0xx71 Muy apreciada por los turistas , la selecta Praia do Forte es
Guia_Brasi... de gambas frescas , componen la oferta de esta céntrica pizzeria , muy apreciada entre os autdctonos . Mestre Cuca [ %3634 10
Guia_Brasi... curioso estilo greco-bahiano , con una piscina en el patio . Los hudspedes  aprecian la cocina comunitaria al aire libre y su ubicaci
Guia_Brasi... " . Abrolhos cubre una superficie de 913 km2 , incluidos arrecifes muy apreciados por su diversidad de colores y un archipiélago
Guia_Brasi... Caneca esq . Rua Peixoto Gomide ; h8.00-4.00 ) Presidido por Saddam , muy apreciado por su amabilidad asi como por su miriada de
Guia_Brasi... ste desde 290 BRL ; aWs ) ha viajado por todo el mundo , como se puede apreciar por todo el recinto . Las exdticas habitacione:
Guia_Brasi... seguro y comodo que en otras ciudades brasilefias . Sin embargo , para apreciar plenamente su trazado lo mejor es realizar un
Guia_Brasi... ecoturismo . Puntos de interés Al pasear por la ciudad , enseguida se  aprecia la magnifica arquitectura colonial del 5. XVIIl

Guia_Brasi... animadas barbacoas vespertinas hacen que este hostal/pousada de playa sea muy apreciado entre los mochileros . Para llegar , hay que dii
Guia_Brasi... Mundo . En Alto do Penedo , la parte mas alta de la ciudad , es mas facil apreciar la exuberante belleza natural que se extiende
Guia_Brasi... extiende mas alla de los limites urbanos . Dondequiera que se vaya , se apreciara sin duda la aficidn a la sauna finlandesa tradit
Guia_Brasi... ilégico es él mismo . Por suerte , no se necesita una mente * ldgica " para apreciar las maravillas arquitectdnicas de la ciudad , p
Guia_Brasi... al publico , organizados en 14 circuitos que ayudan a los visitantes a apreciar el paisaje , la geologta , la vegetacidn y la vic
Guia_Brasi... llevaron también la implacable destruccidn de este habitat , como se puede apreciar a simple vista al sobrevolar el estado de Para
Guia_Brasi... NS-01 ; i/d/tr estandar 70/85/100 BRL , de lujo 100/12/140 BRL ; aWs ) Apreciado por los viajeros de negocios , sus habitacione
Guia_Brasi... todo incl . desde 250 BRL por persona y dia ; a ) Bien gestionado y muy apreciado , este refugio esta situado en un remoto y hei
Guia_Brasi... calle esta un poco solitaria , sobre todo de noche , pero asi todavia se  aprecia mas la llegada al hotel . Las tarifas suben poc
Guia_Brasi... Mercado Viejo ; Praca Bandeira ; gratis ) , a orillas del rio , es un apreciado escenario para eventos culturales patrocinado
Guia_Brasi... situacion en una transitada esquina , pues se trata de un agradable y apreciado hotel de precio medio , situado a una cuadra
Guia_Brasi... Aunque ya no hay grupos * puros * de tropicalia , su influencia adn se  aprecia en la musica de bandas como AfroReggae , ur
First | Previous Page |2 of 3| Go | Mext | Last

FIGURA 66: Busca do lexema apreciar _es em corpus paralelo de dominio do turismo.

Fonte: https://the.sketchengine.co.uk/

O lexema visitar também evoca o frame Turismo por turista, que pode

ser exemplificado pela sentenca (36), conforme mencionamos anteriormente:
(36) Igrejas, prédios publicos e as ruas, calgcadas até hoje com as pedras
originais, despertam a atencéo de [quem turista] VISITAMYC

Luear]. [ATRACAO=DNI]

[a cidade

Outra possibilidade que este lexema evoca é o frame Visitante, que é

definido por um AGENTE que combina a localizacdo com uma ENTIDADE para

7

satisfazer alguma FINALIDADE.  Geralmente, a FINALIDADE € social ou de
entretenimento. Os EFs nucleares deste frame s&o AGENTE - entidade saliente que
esta temporariamente com a ENTIDADE para cumprir alguma FINALIDADE; A ENTIDADE
fisica que estd permanentemente associada a entidades ou a caracteristicas que
0 AGENTE deseja usar para alguma FINALIDADE.
A sentenca (43) exemplifica o frame Visitante.
(43) [Um dia por semana rrequencial, [0S homensacente] foram autorizados a
usar um terno escuro para sair durante o dia para VISITAR [amigos ou

parentes ENTIDADE]-
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Dessa forma, para obtermos a projecdo metaférica expressa no dominio do
turismo, precisamos enquadrar os EFs nucleares entre os dominios cognitivos e o
espaco genérico do Movimento.

A Figura 67 exemplifica o processo da mesclagem nesses termos:

Frame Genérico

Movimento

Agente ./ Turista

Entidade —: .
# _._Atragao

Lugar

"

Input 1 Visitante Turista / Agente |/ < Input 2 — Turismo_por_turista
[ % | visita uma atracdo/
% Y lugar/estimulo
UL: VISITAR ;

FIGURA 67: Mesclagem conceptual com a UL visitar do frame de Turismo_ por turista

Fonte: Elaborado pela autora

O espaco-mescla resultou em um TURISTA/ AGENTE que visita uma ATRAGAO/
LUGAR/ ESTIMULO.

Esse mesmo processo metaférico pode ser empregado para o cognato visitar
em espanhol. Os dados extraidos dos corpora paralelos ilustram essa possibilidade
entre o portugués e o espanhol.

Para o verbo visitar em portugués (Figura 68) encontramos como argumento
externo turista, viajante, peregrino, jesuita que indicam 0s possiveis AGENTES/
TURISTAS, que visitam um determinado lugar. Na posicdo de argumento interno
temos abundantes nomes que indicam lugar, tais como, catarata, aldeia, museu,

reserva, comunidade, regido entre outros.
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COPA 2014 Pt-Br Paralelo freq = 180 (480.7 per million) Click on collocates in boldface to get multi word sketches.

modifier
pouco
menos
guando=nio
frequentemente
quanda
ja

e

também

(]

[[S 0 (-]

I = =

= e =

1.0
12.36
11.4%
10.14
9.64
9.46

objeto
pagina
catarata
aldeia
MUSEL

regiao

8.06 || serpentario
7.74 || tapi

5.85 || www.itacare.com.br

playground

boipeba
reserva
cobra
churrascaria
manguez al

15h30

artesao

VENOEA0r
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PP _em=um
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1 6.08

6.7 || sujeite 22 2.0

9.33 || peregrino 1 10,14

9.26 || época 3 9.9%

9.19 || auto 1 9.91 || cidade

8.57 || jesuit 1 9.64

8.54 || n 1 9.54|ppem 3 1.3
8.52 || refugio 1 9.27 ([ 1832 1 130
8.52 || turista 3 9.14 (| passe 2 7.35
8.52 || taxa 1 9.09

8.52 || n 1 8.79|(RO_Dor iz
8.51 || base 1 8.79 || trues 11219
8.51 || viajante 1 8.3¢ || Mppie 1 11.09
8.49 || pena 1 8.3 || estrangeiro 1 9.75
8.48 || opcdo 2 T2

8.48 || semana 1 7.39 emo 1 0.6
8.46 || parte 1 7.2 final 1 G
.45 || um 1 6.68 leste 1 8.7
8.4 ([ vida 1 633

8.4 ppde 1 02
8.9 || & ou 3 0.2 Carro 1 826
g.37 || guiar 1 1.0 barc 1 6.96
8.37 || merguthar 1 10.83

8.36 || abrir 1 3.54 com e
575 guia 1 748
533 um 1 877
8.3

FIGURA 68: Busca do lexema visitar em corpus paralelo de dominio do turismo.

Fonte: https://the.sketchengine.co.uk/
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Para o visitar em espanhol (Figura 69) encontramos como argumento externo

viajero que indica 0 AGENTE/ TURISTA. Como argumento interno temos parque, zona,

Brasil, feiras, Pantanal, Cascada, museo, entre outros que indicam o lugar a ser

visitado.
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.
V-I S-I tar COPA 2014 Es Paralelo freq = 488 (1070.6 per million) Click on collecates in boldface to get multi word sketches.

object 118 7.9 subject np 7 09
pargue 12 9.59 || -prescindible- 1 12.0
9.51 (| mo 11.75
9.38 || ma 11.42
9.31 8.08
9.07 6.67
9.05 (| pargue 6.36
8.96
8.92 || obiect clause
8.62 || sofar

8.37 || acudir

8.26 || comprar

8.23 || inclur

8.15
8.11 (L8
8.09 | 3¢
8.09
8.09 || construir
8.09 || &7

8.09
a.og || 2biect inf

= |= |ra

l4=

17.1

12.68
11.0
914
6.79

.
=
o

12.68
9.61
917
4.73

(B

Iy
ra

12.68
12.19

8.09 || #EEE0E
8.07 | =EH
8.06
8.06
8.03

D
b
[

L e e Lo i E e E i E e T (o T (T (I o O O L O 1 I (o | o Xy [ SR

FIGURA 69: Busca do lexema visitar _es em corpus paralelo de dominio do turismo.
Fonte: https://the.sketchengine.co.uk/

Podemos observar que apesar de visitar ser considerado o equivalente de
visitar em espanhol, vimos que h4 um maior nimero de vocébulos que ocupam a
posicdo de argumento externo no portugués em relacdo ao espanhol. Como se trata

de um corpus paralelo foi possivel identificar essas diferencas neste uso especifico.

5.3 Unidades Lexicais evocadoras do frame Atragdo_em lugar

O frame de Atracdo em lugar, em portugués, pode ser evocado por ULs
como abrigar, possuir, ter e haver (GAMONAL, 2013). Estas ULs possuem, como
contraparte formal, lexemas que podem ser pareados a outros frames néo
relacionados ao turismo, tais como Conter (abrigar), Posse (ter e possuir) e
Existéncia (haver). Entretanto, no contexto do frame de Atracdo em lugar,
esses verbos indicam que um dado lugar possui ou abriga uma atragcao. A titulo de
exemplo, considerem-se as sentencas de (44) a (47), constantes da base de dados
do Copa (2013).

(44) [A regido Lucar] ainda ABRIGA*-Y® [grutas de grande belezaarracaol-
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(45) [Uma das maiores e mais importantes cidades do Distrito Federal, Aguas

Claras LUGAR] TE MALVO

, [um belo parque para lazer de moradores e
turistas atraciol-

(46) [A cidade,ucar] € conhecida por POSSUIRAYC [fontes termais e
sulfurosas, com aguas terapéuticasarraciol

(47) [Em todo o municipio ucar] HA®YC [6timas trilhas para observacdo de
fauna e flora , que podem ser percorridas a pé , a cavalo ou de

bicicletaATRAng] .

As sentencas apresentadas (44) a (47) correspondem a ULs que evocam o0
frame de Atracdo em lugar, dominio cognitivo diferente dos frames secundarios,
que esses mesmo lexemas evocam. Desse modo, nosso intuito é contrastar os
distintos frames evocados por um mesmo lexema através da teoria da mesclagem,
seguindo os parametros das analises que foram realizadas para as ULs evocadoras
do frame de Atracdo turistica e Turismo por turista.

O frame Conter evocado pela UL abrigar, é assim descrito na base de dados:
um CONTEINER contém dentro de suas fronteiras fisicas o0 CONTEUDO. Neste frame, 0s
EFs nucleares que o comp8em s80 — CONTEINER - 0 objeto fisico que aloja dentro de
suas fronteiras 0 CONTEUDO; € - CONTEUDO - € a substancia ou os objetos contidos
nas fronteiras fisicas do CONTEINER. Um exemplo (48), extraido do banco de dados
ilustra este frame:

AALVO

(48) Abaixo da igreja, [0 Museu de Arte Sacra contener] ABRIG [uma

colecdo de objetos sacramentais conteupo]-

A UL abriga instancia o argumento externo “o Museu de Arte Sacra”’, que
semanticamente ocupa a funcdo do EF CONTEINER. Ja a frase “uma colecdo de
objetos sacramentais” € instanciada como objeto direto e semanticamente como
CONTEUDO.

Ao estabelecermos uma comparacao entre os EFs das sentencas (44) e (48),
temos um mapeamento entre EFs nucleares, que possibilita o uso metaférico do
lexema abrigar no dominio do turismo. No input 1 (Conter) temos 0s EFs CONTEINER
e CONTEUDO que sao projetados respectivamente aos EFs LUGAR e ATRACAO no Input

2 (Atracao _em lugar). O espago genérico Localizagdo interliga os dois inputs.
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O diagrama representado pela Figura 70 ilustra a construcdo desse processo

metaférico.

Espaco Genérico

Localizacdo

Contéiner, / JLugar

Contelda Atragdo

Lugar,
Input 1 A_g / Input 2
o Contginer que
Conter abriga uma Atracdo_ em_lugar
UL: Abrigar atracéo/
conteudo

FIGURA 70: Mesclagem conceptual com a UL disfrutar do frame de Atraccién en lugar

Fonte: Elaborado pela autora.

O resultado que obtivemos no espaco-mescla se caracteriza por ser um
LUGAR/CONTEINER que abriga uma ATRAGCAO/CONTEUDO.

O cognato abrigar utilizado na lingua espanhola é pouco usado no dominio do
turismo, apesar de ser uma UL evocadora do frame Contenido. Conforme
podemos verificar na sentencga (49):

AALVO

(49) [La provincia de Coérdoba LUGAR/CONTEINER] ABRIG [a un nuevo Rally

ATRACCION/ CONTENIDO)-

Dessa forma, para embasar nossa hipotese realizamos a busca no corpus
paralelo e tivemos os seguintes resultados para o lema abrigar do portugués (Figura
71): como argumento externo, que evidencia a perspectiva do lugar, temos inUmeras
palavras como museu, planetario, regido, igreja, palacio, cerrado, sede, biblioteca,
presidio entre outros. Na posicdo de argumento interno temos colecdo, espécie,
acervo, variedade, obra, galeria, tesouro, biodiversidade entre outros que indicam a

atracao a ser abrigada.



126

.
abr]gar COPA 2014 Pt-Br Paralelo freq = 166 (443.3 per milion) Click on collocates in boldface to get multi word sketches.
modifier 27 0.6 objeto 173 7.1 || sujeito 76 3.7 ppem 4 1.1
hoje 5 10.86 || colecdo 7 9.98 || museu 12 10.64 || sobrade 1 10.68
mais=de 2 9.73|| acervo 6 9.93 || mansao 4 9,72 palacic 1 10.05
cerca=de 3 9.6 || museu 9 9.75 || estrutura 2 897 | mansdc 1 8.62
que 1  9.51|| especie 6 9.49 1 873| prédic 1 7.85
agora 1 9.42 || variedade & 9.36 || memorial 1 8.68
somente 1 9.25 || objeto 4 9.12 || cemitério 1 f.44|pp em=oc 1 0.2
ali 1 9.0|| exibigdo 3 8.92 1 8.4 || mansdo 1 8.68
tambeém & 8.84| obra 3 B.84 1 8.62
ainda 2  B.77|| galeria 3 8.83 (| regido 6 8.57
SEMpPre 1 8.33 || tamulo 2 8.54 || biblioteca 1 8.54
ja 1 am 2 8.46 (| igreja 3 8.5
mais 1 6.14 2 B8.45 || sobrado 1 8.48
2 3.45 || eco 1 843
2 8.42 (| mo 1 845
quadro 2 B.37||sag 1 B.43
fonte 2 8.34 1 8.43
fauna 2 B8.23 || cat 1 8.42
escultura 2 8.23 || estadio 1 8.42
restaurante 7 8.03 || arraial 1 8.37
morador 2 7.97 || cerrado 1 8.33
construgao 2 7.73 | sede 1 833
2 7.0 1 a3
E55 2 7.57 || complexa 1 8.2y
1,3 1 7.58(f 1 3.2
leprosario 1 7.56 || cinema 1 8.9

FIGURA 71: Busca do lexema abrigar em corpus paralelo de dominio do turismo.

Fonte: https://the.sketchengine.co.uk/

A busca pelo cognato abrigar no corpus paralelo (Figura 72) apresentou
apenas Reboucas como argumento interno. Nao houve outras ocorréncias para este
lema.

Dessa forma, podemos constatar que abrigar, do espanhol, n&o seria o melhor
equivalente de traducéo para abrigar, da lingua portuguesa, no dominio do turismo,
mesmo sendo este lexema apresentado por dicionarios tradicionais como

equivalentes.

a br] ga r COPA 2014 Es Paralelo freq = 2 (4.4 per million) Click on collocates in boldface to get multi word sketches.

object 1 9.1
Reboucas 1 14.0

~
Lemca%mpuung
English | fesky | [E{E03 | B0 | Gaeilee | slovendtina | hrvatski

FIGURA 72: Busca do lexema abrigar_es em corpus paralelo de dominio do turismo.

Fonte: https://the.sketchengine.co.uk/
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As ULs ter e possuir evocam o frame de Posse que se caracteriza por conter
um POSSUIDOR que tem ou carece de POSSE. Os EFs nucleares deste frame séo —
POSSUIDOR — a entidade que tem a POSSE — e POSSE — a coisa que € possuida pelo
POSSUIDOR. As sentencas (50) e (51) tipificam esse uso:

(50) E se vocé nao trabalhar, [vocépossupor] Ndo TEMA-C [dinheiroposse] pra
estudar.
(51) [Muitos gerentespossuipor] POSSUEM*HVC [esse poderpossel.

O processo de construcdo metafdrica que sustenta o uso das ULSs ter e possuir
no dominio do turismo, se equiparam nos mesmos termos da teoria da mesclagem,
tendo em vista que o0 espaco genérico Localizacdo permeia as projecdes entre os
EFs nucleares, que se mapeiam da seguinte forma: POSSUIDOR e POSSE (Input 1) se
projetam respectivamente a LUGAR e ATRACAO (Input 2), conforme mostra a Figura
73.

Espago Genérico

Localizacdo

Possuidor, / ~Lugar

Posse _._.-At racao

Input 1 Lugar/

Input 2

Possuidor que

Posse tem/possui Atraco_em_lugar

UL: Ter e Possuir uma atracdo/

posse

FIGURA 73: Mesclagem conceptual com as ULs Ter e Possuir do frame de Atracdo em lugar

Fonte: Elaborado pela autora.

O espaco-mescla resultante se caracteriza por apresentar um LUGAR/
POSSUIDOR que tem/possui uma ATRAGCAO/POSSE. O aspecto referente a ideia de

posse, ou seja de ser detentor de algo, se projeta metaforicamente no dominio do
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turismo, com base nos EFs do input 1, e que ao serem projetados para o input 2,
podemos considerar que um lugar € o possuidor de algo.
Esse mesmo processo metaforico se projeta para os cognatos tener e poseer
da lingua espanhola, conforme ilustram as sentencas (52) e (53).
(52) [La Pousada Clasica ycarpossuibor] TIENEAYC [el encanto de una
hermosa casa barrocaarraciorosse] [con todas las comodidades de una
moderna infraestructurarazio]-

EALVO

(53) [El parqueLucarrossuibor] POSE [pasarelas de madera, acceso para

discapacitados a muchos lugares de interés arracio/rosse]-

A busca realizada em corpus para o lema ter em portugués (Figura 74) mostra
como argumento externo palavras quer indicam a perspectiva do potencial turistico
como, pousada, quarto, hotel, casa, hostel, bar, chalé, parque, cidade entre tantos
outros que indicam o lugar. Como argumento interno temos quarto, piscina, varanda,

variedade, praia, jardim, area que indicam a atracao.

ter COPA 2014 Pt-Br Paralelo freq = 1410 (3765.2 per milicn) Click on collecates in boldface to get multi word sketches.
modifier 237 0.7 objeta 1328 7.0 sujeito 618 3.8 ||ppa+ro 5 0.2

nao 69 11.15 || quarto 70 10.12 || pousada 28 9.85 || disposicao 3 12.73
também 38 10.63 || Gnibus 46  9.44 | h 17 9.7
mais=de 11 10.29 (| piscina 19 38.54 || quarto 28 9.4
COmo 26 10.21 || restaurante 23 8.53 || maioria 15 9.28
ja 9 977 || ar-coendicionado 15 8.45 || hotsl 17 9.156
ri 9.5 || varanda 15 8.44|| casa 14 8.83
& 9.22 || linha 13 8.2 || restaurante 17 8.72
5 9.1 (| lecalizagdo 13 8.17 || hostel 2 3.49
5  9.04 | terrago 12 3.08 || bar 11 8.48
3 8.57 || variedade 12 B8.08 || chalé 7 8.38
3 8.55|(|bar 14  8.06 || bairro 8 8.33
4 8.51 | opcao 13 8.04 || cidade 18 8.15
i 4 8.44 || cozinha 11 7.95|| empresa & 8.14
ent 3 8.35 || banheiro 11 7.94 || um I 797
Lri 3 8.3 || praia 16 7.93 || custo 5 7.95
uando 3 8.12 || caixa 11 7.9 || igreja &6 7.92
ano 11 7.88 || pargue & 7.84
BCESE0 10 7.85 || musica 5 7T
vio 10 7.8 || parte 5 7.65
cama 9 7.71|| pais 5 7.63
pousada 10 7.59 || swite 4 7.62
jardim 9 7.59 || atragao 5 7.53
charme 8 7.5 4 7.49
area 10 7.5 4 7.38
piso & 7.4 mn 4 7.3

FIGURA 74: Busca do lexema ter em corpus paralelo de dominio do turismo.

Fonte: https://the.sketchengine.co.uk/
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No corpus do espanhol (Figura 75) encontramos como argumento externo
habitacidn, dormitério, sacristia, Pantanal, Ciudad, hotel,centro, além de outros que
indicam o lugar. Como argumento interno temos servicio, vista, aire, piscina,
ambiente, playa, que podem ocupar o EF ATRAGAO.

Os lemas ter/tener também podem ser considerados polissémicos no dominio
do turismo, tendo em vista que também evocam o frame de Acomodacdo,

conforme foi remetido aos lemas oferecer/ ofrecer.

tener COPA 2014 Es Paralelo freq = 843 (1849.4 per million) Click on collocates in boldface to get multi word sketches.
object 560 7.2 subject np 146 3.7 object inf 2 0.4
servicio 28 10.02 || mayoria 8 9.61 || minibar 2 13.68
vista 26 9.94 (| habitacidn 17 9.58
lugar 19 3 83
aire 14 4 8.8
habitacidn 21 2 .78
vuelo 1 2 8.75
acceso 2 4 B8.72
bafic 2 2 am
balcdn ] 2 8.54
piscina 7 2 8.h4
cajeros [} 2 &M
zona 2 2 8.16
ambiente [} 2 813
cama 5 7 8.02
tiempo 5 4 7.93
oficina 7 3 7.45
terraza 5 2 7.45
4 3 T.26
4 2 7.15
4 2 7.15
4 2 6,74
4 2 6.59
4 2 6.58
50 4
playa 7

FIGURA 75: Busca do lexema tener em corpus paralelo de dominio do turismo.

Fonte: https://the.sketchengine.co.uk/

Para o lema possuir, no portugués, encontramos no corpus (Figura 76)
palavras que ocupam a posi¢cdo de argumento externo museu, cidade, empresa,
parque, pousada, hotel, quarto, centro, entre outras, que indicam lugar. Como
argumento interno encontramos servigo, ar, mapa, cachoeira, loja, acervo que

indicam a atragao.
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pOSSU] r COPA 2014 Pt-Br Paralelo freq = 232 (619.5 per million) Click on collocates in boldface to get multi word sketches.

modifier 30
normalmente 2
também 1"
ainda 2
nao ]

0.5
10.25
9.29
8.74
7.97

objeto 256
SErvigo 7
ar 5
BCErva 4
caixa &
instalacdo 4
anibus 13
mapa 4
ACEss0 4
loja 4
linha 4
sunt: 3
cafe 4
piscina 5
onda 3
guarto 8
panfleto z
3

esa 3
cachoeira 3
chuveiro 2z
cdanion 2
ecdo 2
numero 2
charme z
a daca z

7.3
9.03
8.96
8.85
8.83

8.72|f

8.59
8.58
8.54
8.52
8.43
8.34
8.14

8.1
8.09
8.04
7.96

7.94 || local

7.92
7.89
7.88
7.87
F.F2

7.7
7.65
7.62

sujeito 17
museu 8
custo-beneficio 2
boxed 2
empresa 2
hostel 2
parque 3
pousada 4
quarto &
lugar 3
cafe 2
barco 2
cidade r
piscina 2
centro 3

a 2

3.9

9.84
9.02
8.77
8.76
8.76
8.38
8.18
8.09
8.06
7.84
7.72
7.65
7.43
7.18
7.15
7.01
6.45

FIGURA 76: Busca do lexema possuir em corpus paralelo de dominio do turismo.

Fonte: https://the.sketchengine.co.uk/
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Na lingua espanhola, o lema poseer (Figura 77), apresentou como argumento

externo habitacion, ciudad, iglesia, regidén, parque, casa que indicam lugares

(potencial turistico). Como argumento interno temos coleccion, passarela, tunel,

jardim, altar, entre outros que indicam a atracao.
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poseer COPA 2014 Es Paralelo freq = 79 (173.3 per milion) Click on collocates in boldface to get multi word sketches.

7.3 subject np 13 3.2
9.5 || picapiedra 1 11.19
9.17 || cadena 1 9.57
9.14 || re 9.23
9.09 8.82
9.09 3 737
9.07 || casa 1 7.0z
9.05 || ciudad 2 6.45
8.98 || parque 1 633
8.98
2.98 | Lo 1 0.2
8.96 || luminar 1 11.83

cbject

8.93
8.91
8.91
3.83
8.82
8.77
8.75

8.7
8.66
8.59
8.45
3.39
8.36
8.26

=]
T T T T T T T O T e o A O T R O] |\U

FIGURA 77: Busca do lexema poseer em corpus paralelo de dominio do turismo.

Fonte: https://the.sketchengine.co.uk/

O frame de Existéncia evocado pela UL haver, indica o sentido de existir, e
€ modelado nos seguintes termos: uma entidade é declarada existente, (geralmente)
independente da sua posicdo ou da possibilidade da sua posi¢cao ser especificada.
Este frame é composto por apenas um EF nuclear — ENTIDADE — podendo ser
abstrata ou concreta, que € indicada por existir. LUGAR, TEMPO, DURAGCAO,
PROPOSITO_INERENTE € ESTADO podem ser EFs mencionados. A sentenca (54)
delineia este frame:

(54) [Uma situacdo semelhantegntipape] deve ter EXISTIDO [no Peru |ycar],

[na época da conquista espanholatempo].

A projecao entre os dominios da existéncia e do turismo exemplificados pelas
sentencas (47) e (54) respectivamente, sdo assim modeladas: o espago genérico
Localizacao cria 0 caminho a projecdo entre os inputs 1 e 2. O input 1 representado
pelo frame Existéncia, mapeia 0s EFS LUGAR e ENTIDADE aos EFs LUGAR e

ATRACAO, do input 2 denominado de Atracdo em lugar (Figura 68).
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Espaco Genérico

Localizacdo

Lugar ; -Lugar
",

Entidadg / :.:Atra cdo

Input 1 Input 2

[ Lugar que ha
uma atracdo/
entidade

Existéncia
UL: Haver

Atracdo_ em_lugar

FIGURA 78: Mesclagem conceptual com a UL haver do frame de Atracdo _em lugar

Fonte: Elaborado pela autora.

O processo de mesclagem fornece o seguinte espago-mescla: LUGAR que h&
uma ATRAGAO/ ENTIDADE.

Para o cognato haber da lingua espanhola podemos replicar esta mesma
analise de mesclagem , uma vez que gramaticalmente se comporta como o verbo
haver do portugués, indicando o sentido de existir, conforme ilustra sentenca (55):

(55) [Relativamente cerca de la ciudad ycar] HAY”™C [varias cascadas

impresionantes, como la Amazonia Prehistéricaatraccion ENTIDADE]-

No corpus paralelo do portugués (Figura 79) ndo encontramos argumento
externo para o verbo haver. Possivelmente, se deve ao fato de ter sido usado na
terceira pessoal do singular, que neste caso, se caracteriza por ser um verbo

impessoal, por isso, ndo requer sujeito (vide Fig. 80).



have r COPA 2014 Pt-Br Paralelo freq = 776 (2072.2 per million) Click on collecates in boldface to get multi word sketches.

modifier 253 1.5 || objeto B14 8.5

também 74 11.57 || Gnibus 44 9.76

nao 63 11.0 || opgéo 20 9.1

SEMpre 14 10.45 || misica 15 8.97

onde 19 9.8 || restaurante 22 8.89

S0 7 9.37 || caixa 12 8.64

ainda 7 9.25 || lugar 14 B.62

apenas & 9.21||linha 11 8.58

quando=nag 4 B8.98 || piscina 13 8.52

muito & B.97 || show 10 8.52

cerca=de 5 B8.86 || variedade 9 8.29

ja 4 8.54 (| vGo & 841

3 B.47 || banco 7 3.07

4 8.47 || poste 7 B.03

3 8.46 || agéncia 7 7.95

al 3 8.41 || infinidade & 7.89

COMD 3 7.06 || festa 7 7.85

service 7 7.85

praia 1 779

terrago 6 7.72

trilha F |

sinal 5 T.62

filial 5 7.62

motive 5 F.81

lan 5 7.61

pousada 7 7.59

FIGURA 79: Busca do lexema haver em corpus paralelo de dominio do turismo.

Fonte: https://the.sketchengine.co.uk/

turismo oferecem passeios de canoa . Ha passeios de caiaque também na Ilha=Grande , no Rio=de=Janeiro , na Lagoa=da=Conceicado na llha de Sant:
mosas sejam Copacabana e I[panema , ha muitas outras praias incriveis nesta regiao , algumas com espetaculares paisagens naturais . A primeira de
a beleza natural que envolve a cidade . Ha dezenas=de praias quase que completamente intactas a poucas horas de Paraty , de barco ou dnibus . Na
fe , em mar aberto . A sul da cidade , ha vérias outras praias incriveis ao=longo=dea peninsula montanhosa . Se quiser ter uma bela vista panoramic
scapadas=Para As Praias=De=530=Paulo Ha mais praias na costa de Sao=Paulo do=que nossas paginas poderiam maostrar . Além=deas cidades litordnea
. Praias=Dentro do distrito de Ubatuba ha 74 praias e 15 ilhas espalhadas por 100 km. . As duas melhores praias mais prdximas do centro sao a Verr
p local , mas por um bom motivo : nao ha praias proximas , e a cidade € , ao=menos perto=deo porto , um grande depdsito de petrdleo , com enorr
anta=Maria e a Cachoeira=do=Ldzaro . Ha pequenas praias de rio e piscinas naturais para nadar . Se vocé veio ver cachoeiras , essas sao as melhores
manguezais e afins mas mesmo=assim ha muita praia no caminho . Praia=da=Pipa 0xx84 S/ Pop . 6.500 A=Pipa € um dos destinos magicos do Brasil
as grandes com varios travesseiros , € ha uma praia de rio com areias brancas a=beira=deo jardim . Ligue para combinar que eles vao buscar- lo de

etudo nos finais de semana do verdo . Ha outras praias menores e mais isoladas adiante e para chegar € preciso combinar o trajeto com os barqueil

FIGURA 80: Busca por sentengas com haver em corpus paralelo de dominio do turismo.

Fonte: https://the.sketchengine.co.uk/
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Para o lema haber do espanhol, (Figura 81) obtivemos apenas resultados que

indicam a posicdo do argumento externo, como ciudad, carretera, Amazonia, pais,

entre outros, que indicam lugar. As sentencas do corpus (Figura 82) ilustram esses

dados indicando a existéncia e localizando objetos em um determinado ambito,

como por exemplo, ciudad.
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haber COPA 2014 Es Paralelo freq = 1712 (3755.9 per million) Click on collocates in boldface to get multi word sketches.
subject np 222 18.2
neche 5 3.93
ciudad 14 8.9
carretera 5 8.79
fin 6 B8.69
3 8.61
3 8.52
2 8.19
2z 819
2 847
entrada 3 8.7
embarcadero 2 8.6
Andes 2 8.15
orgullo 2 8.15
centro & 8.1
CUENCa 2 8.09
Mar 2 8.08
cima 2 8.03
isla 3 8.03
Pantanal 1 8.02
estacion 6 8.02
desarrolo 2 7.99
propietario 2 7.96
club 2 7.94
experiencia 2 7.93
lina 21 7.85

FIGURA 81: Busca do lexema haber em corpus paralelo de dominio do turismo.
Fonte: https://the.sketchengine.co.uk/

Word sketch item 14 (30.7 per milion)

file1631995 Leblon ; h24 h ) Dinero Por toda la ciudad hay bancos y cajeros automaticos , varios de
file1532000 conciertos . A un par de kildmetros de la ciudad hay un tramo de 20 km del Caminho dos Escravos
file1532009 sofisticada . El casco antiguo de la ciudad ha sido objeto de un desarrollo sensato ,
file1532014 , bastante agradables . En la ciudad no hay una estacion de autobuses propiamente dicha
file1532014 actividades PLAYAS Al norte de la ciudad hay una larga bahia donde abundan las barracas
file1532014 regional . Ademas , por toda la ciudad hay bares , cafés y restaurantes , muchos con
file1532017 els. XIX . En la actualidad , la ciudad ha perdido su importancia como centro comercial

file1532002 alguien tiene un aspecto paulista . La ciudad ha sido multirracial desde su fundacidn en

file1532011 , algo hippie ; p. ej ., en la ciudad hay mas Escarabajos Volkswagen per capita que
file1532018 calles . En otros cinco puntos de la ciudad hay orquestas tocando sin parar entre 20.00
file1532036 Partido de los Trabajadores , la ciudad ha conseguido desprenderse en parte de la
file1532036 de la ciudad contra el turismo sexual ya ha dado resultados esperanzadores . Puntos
file1532056 abareés . Relativamente cerca de la ciudad hay varias cascadas impresionantes , como la

file1532056 h8.00-18.00 lu-sa ) Dos cuadras de la ciudad han sido convertidas en zona peatonal , bordeadas

FIGURA 82: Busca por sentengas com haver em corpus paralelo de dominio do turismo.
Fonte: https://the.sketchengine.co.uk/

A partir das andlises apresentadas, podemos separar em trés niveis de
equivaléncia os cognatos referentes as ULs evocadoras das perspectivas do

dominio do turismo.
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Em um primeiro nivel, temos os cognatos que apresentam os mesmo frames

secundarios, e por isso, evocam o mesmo frame, como, por exemplo, as ULs

presentar, atraer, ofrecer, apreciar, visitar, poseer, tener e haber.

Em um segundo nivel, temos 0s cognatos que podem apresentar perspectivas

diferentes, tomando como base o mesmo frame secundario, como ocorre com a UL

desfrutar e apreciar.

Em um terceiro nivel, temos os cognatos que sdo apresentados como melhores

equivalentes de traducdo pelos dicionarios tradicionais, entretanto, ndo evocam na

lingua espanhola, frames do dominio do turismo, como as ULs sorprender, conocer

e abrigar.

A Tabela 3 resume o sumariamento dos usos das ULs nas linguas portuguesa

e espanhola e seus respectivos frames secundarios.

UL em | Frame evocado | Frame UL em | Frame Frame

Portugués secundario Espanhol evocado | secundario

apresentar | Atracdo_turistica | Causar_perceb | presentar Atraccion | Causar_perceber

er __turistica

atrair Atracéo_turistica | Causar_mover | atraer Atraccion | Causar_mover
__turistica

oferecer Atracdo_turistica | Oferecer ofrecer Atraccion | Oferecer
__turistica

surpreender | Atracdo_turistica | Exp._objeto sorprender | SEM EQUIVALENCIA

UL em | Frame evocado Frame UL em | Frame evocado Frame

Portugués secundario Espanhol secundario

conhecer Turismo_por_turista | Conhecimento | conocer SEM EQUIVALENCIA

apreciar Turismo_por_turista | Exp._em_foco | apreciar Turismo_por_turist | Exp._em_foco
a

desfrutar Turismo_por_turista | Exp._em_foco | disfrutar Turismo_por_turist | Exp._em_foco
a elou
Atracdo_em_lugar

visitar Turismo_por_turista | Visitante visitar Turismo_por_turist | Visitante
a

UL em | Frame evocado Frame UL em | Frame evocado Frame

Portugués secundario Espanhol secundario

abrigar Atracdo_em_lugar Conter abrigar SEM EQUIVALENCIA
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possuir Atracdo_em_lugar Posse apreciar Atraccion_en_lugar | Posse
ter Atracdo_em_lugar Posse disfrutar Atraccion_en_lugar | Posse
haver Atracdo_em_lugar Existéncia visitar Atraccion_en_lugar | Existéncia

Tabela 3: Sumariamento das ULs do portugués e do espanhol referentes ao dominio do turismo

Fonte: Elaborado pela autora.

Dessa forma, podemos perceber que, por mais que o0s frames sejam

transculturais, os frames secundarios podem apresentar distingdes entre linguas e

essa questao precisa ser levada em consideracdo, caso se queira buscar uma

solucdo para tradugdo automéatica, mesmo que no nivel das palavras, para que seja

eficaz de fato.
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6 CONCLUSOES

Com base nas andlises apresentadas, vimos que, apesar de os frames que
organizam a experiéncia turistica em portugués e em espanhol serem 0os mesmos
(GAMONAL, 2013), tais frames podem se lexicalizar através de unidades lexicais
sustentadas por diferentes projecdes metaféricas.

Ao utilizarmos a teoria da mesclagem para demonstrar as projecdes entre
frames, oferecemos um mecanismo tedrico, baseado em dominios cognitivos
construidos localmente — espagcos mentais — capaz de explicar tanto as polissemias
das palavras utilizadas para a expressdo do dominio do turismo, quanto as
diferentes equivaléncias de traducéo. A depender das projecdes entre os frames de
input, os itens lexicais podem perspectivizar diferentemente a experiéncia turistica,
deixando transparecer, sob diferentes éticas e nuances, as nocdes ligadas aos
frames secundarios.

Como o uso metaforico é realizado de forma inconsciente por um falante,
pudemos tentar distinguir uma das possibilidades de projecdes, que sao utilizadas a
partir de frames secundarios, que sustentam e explicam essa interacdo entre 0s
dominios cognitivos, possibilitando o uso de determinadas palavras de um dominio
em outro.

Outro fator importante esta relacionado ao processo de traducédo palavra-a-
palavra em distincdo as traducdes por frames. Como este evoca uma cena
completa, foi possivel percebermos que determinados lexemas que sdo apontados
como equivalentes nos dicionarios tradicionais, ndo poderiam ser considerados 0s
mais adequados em determinados dominios na lingua espanhola, uma vez que 0s
falantes nativos ndo o utilizariam para se referir aos mesmos usos da lingua
portuguesa, mesmo se tratando de linguas muito semelhantes. Essa hip6tese foi
testada a partir da teoria da mesclagem, que nos possibilitou verificar quais seriam
os frames secundarios evocados por cada UL relacionada a ideia central do turismo
— turista visita / conhece um lugar que apresenta uma atracdo — que focaliza trés
frames: Atracdo turistica, Turismo por turista e Atracdo em lugar.

A partir dessas andlises, outras podem ser efetuadas, com o objetivo de
selecionar equivalentes de traducdo por maquina, que mais se assemelhem ao uso
do falante nativo. Outra evidéncia que foi de extrema relevancia para confirmacao da

nossa hipotese esta centrada nas buscas em corpora, que evidenciam, de fato, o
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uso dos falantes. Quando se trata de corpora paralelos traduzidos, é possivel
evidenciar de forma mais precisa e exata, quais sdo 0s termos, lexemas e
expressdes que se distinguem de uma lingua para outra.

Esta dissertacdo de mestrado contribuiu para identificar e selecionar os
melhores equivalentes de traducdo que estdo compondo o dicionario eletrdnico
trilingue Copa 2014, através da identificacdo de frames secundarios, que estdo na
base de dados genérico da FrameNet; possibilitou criarmos o mapeamento entre
EFs nucleares que pertencem a dominios cognitivos diferentes. Esse processo pode
auxiliar na criacdo de novos frames e seus respectivos elementos, com base nas
projecdes metaforicas que serdo inferidas.

Partindo dessas analises e resultados apresentados, verificamos a
necessidade de pensarmos neste momento como integrar o banco de dados
genérico da FN-Br, aquele em que encontram-se os frames secundarios, ao banco
de dados especifico, de modo que seja possivel direcionar a maquina a tarefa
realizada por nés no capitulo 5 desta dissertacdo. Essa € a tarefa que abracamos

como continuacdo desta pesquisa.
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