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RESUMO

O presente artigo versa sobre as possibilidades de integragdo didatico-pedagdgica
entre a aplicabilidade educacional das Redes Sociais com o processo de formagao de
professores. A contextualizagdo encontra-se pautada na necessidade de (re)
significacdo do uso de instrumentos midiaticos contemporaneos na manipulagéo
tedrico-pratica do conteudo da sala de aula. Em contrapartida, observa-se a
necessidade de qualificagdo para que os docentes possam atuar de maneira
significativa na coaprendizagem e interconexao dos alunos com a realidade vivenciada.
A composicdo do presente discurso encontra-se pautado na construcéo e aplicacédo de
uma pesquisa virtual e exploratéria, articulada com uma proposta de gamificagao
aplicada diretamente na rede social educacional Edmodo. Nesse sentido, a proposta
deste trabalho é promover um debate tedrico sobre as questdes que norteiam o
processo de formacgao de professores perante as possibilidades do uso da rede social
Edmodo na pratica pedagdgica em sala de aula. Trabalhamos com o termo “midias
pedagogicas” na relagdo com as diversas possibilidades existentes de interagdo e
comunicacgao entre o individuo e a tecnologia. Dessa forma, busca-se articular, dentro
do campo do saber cientifico, uma intrinseca correlagdo entre as possibilidades de
introducao de elementos midiaticos no espaco da sala de aula tradicional.

Palavras-chave: Edmodo; Formagao de Professores; Redes Sociais; Tecnologia.

ABSTRACT

This article deals with the possibilities of didactic-pedagogical integration between
educational applicability of social networks with the teacher training process. The
context is based on the need to (re) signification of using contemporary media
instruments in theoretical-practical handling of the content of the classroom. On the
other hand, there is the need for qualification so that teachers can act significantly in co-
educational learning and students ' interconnection with the experienced reality. The
composition of this speech is based on the construction and application of virtual and
exploratory research, articulated with a proposal of gamification applied directly in
educational social network Edmodo. In this sense, the purpose of this work is to
promote a theoretical debate on the issues that guide the process of teacher training in
the light of the possibilities of social network use Edmodo in pedagogical practice in the
classroom. We work with the term "educational media" in relation to the various
possibilities of interaction and communication between the individual and technology. In
this way, articulate, within the field of knowledge, an intrinsic correlation between the
possibilities of introducing media elements within the traditional classroom.

Keywords: Edmodo; Teacher Education; Social Networks; Technology.
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1 - INTRODUGAO

Para inicio de conversa cabe-nos entender que conectividade é a qualidade ou
caracteristica do que é conectivo. Qualquer processo de conexdo se inicia pela
agregacao de uma rede, seja, de pessoas ou de maquinas. Assim essas conexdes se
perpetuam por diversos canais, alterando apenas a velocidade dessa parceria, porém o
propésito € o mesmo: estar juntos.

A Revolugao Digital modificou estruturas e reconstruiu uma nova sociedade,
denominada por Castells (2000) como sociedade em rede. Ainda, segundo o autor,
essa “cultura da virtualidade real”, pressupdem sua constituicdo pelos processos
informacionais e comunicativos, em que dos mundos reais e simbdlicos, simplesmente
nao existem. Vale destacar, “que as relagdbes humanas, cada vez mais, se dardo em
um ambiente multimidia” (CASTELLS, 2000, p. 188).

Nessa perspectiva, a escola compreendeu que a brecha contraditéria, conforme
explica Marilena Chaui (2017), estaria interligada na compreenséo dessa dicotomia da
realidade virtual, e os docente, por questbes inovadores e educacionais, estariam
inseridos em um movimento reconstrutivo de suas praticas.

As redes sociais, compreendidas para além das concepgdes de entretenimento,
se formulam como um grande atrativo para o professor e seu colegiado. Percebemos
que a escola criada nos moldes tradicionais torna as praticas um instrumento de
comodismo da informacéao, através de aulas cansativas e completamente expositivas,
sem composi¢ao de elementos que desequilibrem essa relagdo, como a inser¢cao de
ludicidade e leveza na construgao de um saber, que almeja ser vivenciado.

Portanto, sabe-se que o educador possui um papel fundamental na escolha das
midias, funcionando como um “né robusto” (CARVALHO, 2009), que interliga todas as
possibilidades com a constru¢cao do saber.

Essa grande dindmica dos “nativos digitais”, termo aferido por Prensky (2001),
se relaciona como um elemento para a adequacdo de um processo educacional
diferenciado, ludico e dindmico. Santaella (2007, p. 21), ja afirmava o seguinte sobre os
novos jovens: “Eles tém outro tipo de mente, porque possuem a capacidade de se
comunicar por varios canais”. Pensando nesta afirmacao, iremos debater teoricamente
sobre as questbes que norteiam o processo de formacdo de professores perante as
possibilidades do uso de midias tecnoldgicas na sua pratica pedagdgica em sala de

aula.



A partir dessa discussao, levantamos a proposta de apresentar uma rede social
criada especificamente com fins educativos, a Edmodo, compreendida como uma rede
social de aprendizagem, qual a sua relagdo direta com a educagao, os tipos de
ferramentas disponiveis para a sua aplicabilidade na sala de aula e as formas como
professor e aluno poderao se conectarem em prol de um denominador comum.

Propomos entdo construir um protétipo de gamificagdo pratica a ser realizada
dentro da plataforma Edmodo, justamente para entender concretamente as
funcionalidades pedagdgicas disponiveis para o docente. Buscamos, assim, com esse
trabalho a aplicacdo virtual de uma pesquisa, de cunho quantitativa, de natureza
exploratoria, cujo objetivo € buscar subsidios para a possivel compreensao do uso das
redes sociais, em especial a plataforma Edmodo, no processo de formacgao de

professores.

2 — REDES E CONHECIMENTO

A presenca diaria da tecnologia na vida das pessoas vem ocasionando
mudancas comportamentais € nos habitos de cada um. Os movimentos da atopia e
acronia®, ou seja, tornaram-se naturais nos processos internos que organizam a
sociedade, onde as informagbdes passaram a ser mais velozes e imediatas e o
conhecimento comegou a ser a grande peca chave para 0 sucesso na nova sociedade
informacional. Vale ressaltar, que 0 homem é um ser temporal e espacial, pois somos o
centro da experimentagao.

Santos (2009) afirma que o ciberespago é muito mais que um meio de
comunicagao ou midia. Ele reune, integra e redimensiona uma infinidade de midias. “A
rede € a palavra do ciberespago” (SANTOS, 2009, p. 56). O que se pode ainda buscar
€ a inteligéncia l6gica em como agregar aos movimentos sociais, esses novos modelos
de comunicacdo e de desenvolvimento de pesquisa. De acordo com Marilena Chaui
(2017), o ser humano nasce em um campo com grandes simbolizagbes, o que em
contrapartida, € descontruido com a grande emancipagdo da tecnologia, como

elemento Unico a reconstrugdo da vida em sociedade. Em muitos momentos a

2 A relagéo corpo a corpo nos possibilita ser espacial e temporal. O mundo virtual no tem a referéncia
do espago e do tempo como o centro da nossa experiéncia. Nao € mais essa experiéncia € outra
experiéncia. O que se passa quando a espacialidade e a temporalidade do nosso corpo e da nossa
experiéncia se perdem na atopia, ou seja, na auséncia de lugar e auséncia de espaco € na acronia, na
auséncia do tempo. Sao duas auséncias, a atopia e a acronia, que caracterizam o mundo virtual. (Trecho
extraido da palestra da Filosofa Marilena Chaui, 2010).



realidade virtual se sobrepde a vida real, permitindo aos novos emancipados digitais
criarem o que desejam, vivendo mergulhados em um mundo onde a relagdo espaco-

tempo é comandada por um universo paralelo.

Nesse contexto surge uma nova cultura, a cibercultura: “(...) quaisquer
meios de comunicagido ou midias sido inseparaveis das suas formas de
socializagao e cultura que sdo capazes de criar, de modo que o advento
de cada novo meio de comunicagao traz consigo um ciclo cultural que
lhe é proprio” (SANTAELLA, 2002, p. 45 e 46)

Castells (2005) alerta que € preciso analisar as transformagdes das culturas
humanas a luz dos novos sistemas eletrobnicos de comunicagcdo, porque estava
surgindo uma cultura da virtualidade real. A grande massificacdo da tecnologia,
desmembrada em suas formas midiaticas de acesso e interagao, apresentou ao campo
educacional grandes desafios, debates politizantes, pesquisas e acima de tudo,
promoveu a mudanga perante um movimento de pragmatismo erradicado pelos
processos tecnoldgicos.

Repensando toda essa reestruturacéo das relagbes, permeadas pela tecnologia,
Sartori e Roesler (2014), afirmam que a presenga das midias encontra-se cada vez
mais intensa na agenda do entretenimento e nos processos de criagéo, lazer, trabalho
e formacédo, exigindo assim, que os educadores concebam novos procedimentos
didatico-metodolégicos e apresentem posturas que contemplem processos
diferenciados de ensino e de aprendizagem, respeitando as sensibilidades e
subjetividades advindas de um convivio maior com as midias, suas linguagens e
processos comunicacionais que viabilizam.

De acordo com Belloni (1998, p.16):

Qualquer melhoria ou inovagdo em educagdo passa necessariamente
pela melhoria e inovagcdo da formagdo de formadores [..] Os
professores formam um grupo prioritario e estratégico para qualquer
melhoria dos sistemas educacionais.

Mediante toda essa complexidade e pluralidade de informagdes, Bruno (2012),
afirma que se torna necessaria a redefinicado dos papéis dos profissionais envolvidos na
educacédo, potencializando a colaboragdo, o dialogo e a coaprendizagem em rede,
trazendo inquietagdes e desafios significativos a todos os sujeitos sociais inseridos

nessa inegavel realidade histérica.



A compreensdo da expressao formagao ndo deve acontecer apenas a
partir da compreensdo semantica da palavra. Mas, ao contrario, a
palavra s6 pode ser compreendida como parte de um processo
enunciativo originario de signos ideologicos, de ideologias do cotidiano
(BRUNO, 2012, p. 26).

No campo educacional, o impacto e as mudancgas decorrentes da globalizagao
da tecnologia, promovem uma ressignificagao de papeis, conteudos, praticas, conceitos
e atitudes. O educador, neste momento, possui em seu aglomerado discente, seres
cibernéticos e conectados a todo o momento. O tradicionalismo na educacio recai
sobre um conceito desestruturado e fora de época. Obriga-se assim, a educagéao, o
professor, a logistica, a estrutura, a gestdo entre outros aspectos, buscarem
alternativas para interligar as vivéncias sociais com os conteudos aplicados em sala de
aula, e principalmente, promover a mediagao do presencial com a virtualidade.

Entre os elementos que compdem as novas formas de interacdo, estdo as
Redes Sociais. Sabe-se que o Brasil € um dos paises que mais possuem pessoas
conectadas a esses canais de compartilhamento de conteudo, conforme apresentado
pela pesquisa da agéncia eMarketer, onde o Brasil € o pais com o maior numero de
usuarios existentes na América Latina, com um total de 93,2 milhées de conectados no
ano de 2016, frente a 56 milhdes no México e 21,7 milhdées na Argentina. O quadro

abaixo apresenta uma estimativa de usuarios até o ano de 2020.

Social Network Users in Latin America, by Country,
2014-2020

2014 2015 2016 2017 2018 2019 2020
Social network users (millions)

Brazil 781 86.5 93.2 97.8 100.6 103.1 105.2
Mexico 43.7 49.5 56.0 61.6 65.9 69.8 220
Argentina 19.2 20.8 21.7 225 233 239 24.3
Other 69.0 81.0 893 95.9 1020 107.7 111.9

Latin America 210.0 237.8 260.1 277.8 291.8 304.4 313.6
social network user growth (% change)

Mexico 16.7% 13.2% 13.1% 10.0% 7.0% 6.0% 3.3%
Brazil 125% 107% 7.8% 50% 28% 24% 21%
Argentina 99% 85% 42% 38% 34% 26% 2.0%
Other 16.2% 17.5% 10.3% 7.3% 6.4% 56% 3.9%

Latin America 14.3% 13.2% 94% 6.8% 5.0% 4.3% 3.0%

Note: internet users who use a social network via any device at least once
per month; numbers may not add up to total due to rounding
Source: eMarketer, June 2016

209337 www eMarketer.com

Figura 1: Usuarios de redes sociais na América Latina.
(Foto: Divulgagao/eMarketer)



Dessa forma, corroboramos com o discurso com a visdo de Bruno (2010), a qual
afirma que as redes podem ser abertas ou fechadas, de libertacdo ou de
aprisionamento e podem, no mundo atual cibercultural e sociotécnico, ser rizomaticas.
Ainda, de acordo com a autora “‘uma rede rizomatica, portanto, implica em uma
concepgao de rede aberta, flexivel, que se dé por meio de partilha” (BRUNO, 2010, p.
141). Nesse sentido, entende-se que as relagdes das midias com a educacéo, podem
funcionar como um processo colaborativo, ampliando as possibilidades de reinvengao
do processo educacional, por meio das Redes Sociais, modificando as relacdes de
interagdo entre os individuos conectados e direcionando uma nova interface para o
processo ensino e aprendizagem.

Entdo, temos uma importante triade em vigéncia, que é composta pela
tecnologia, pela formagao de professores e a pela conexao pelas redes. Essa tessitura
digital perpetua hoje como um dos grandes elementos de organizagdo de um novo
modelo de educacdo, pautada em valores muito debatidos, como colaboracédo e
cooperacao.

De acordo com Bruno (2010), essa relagao da tecnologia com a aprendizagem,
a luz dos saberes pedagdgicos, reconstroi um novo olhar para a relagdo da educagéo
em sua pratica "in loco”, com a redes. Segundo a autora “a consequéncia € o acesso, a
socializagcdo e construgdo de novos conhecimentos, gerando coaprendizagens
(BRUNO, 2010). Percebe-se que nesse movimento, ndo existe hierarquia, mas sim
multiplas possibilidades de construir um saber representativo, interconectado e
vivenciado, aberto a possibilidades que se entrelagam ao hibridismo, explicado por
Moran (2015, 45):

A integracdo cada vez maior entre sala de aula e ambientes virtuais é
fundamental para abrir a escola para o mundo e trazer o mundo para
dentro da escola. Outra integracao necessaria € a de prever processos
de comunicagao mais planejados, organizados e formais com outros
mais abertos, como 0s que acontecem nas redes sociais, em que ha
uma linguagem mais familiar, uma espontaneidade maior, uma fluéncia
constante de imagens, ideias e videos.

Pensar nas possibilidades de aplicagcdo das redes sociais nos processos didatico
pedagogicos em sala de aula, vai além de um movimento de conexdao com a
tecnologia, mas estabelece um elo dindmico e elucidativo com o processo de
aprendizagem. Nesse sentido, o espago escolar ndo pode ser mais compreendido

como um ambiente independente, mas como um local de constru¢do colaborativa, de



ressignificagdo de conteudos, de construgdo de estratégias e, sobretudo, de
cooperagao na relagao do dialogo com o saber cientifico.

Kenski (2007) afirma ainda que a gestdo de midias em educagdo — seja
presencial ou a distancia — envolve uma variedade de reflexdes e tomada de decisdes
que orientam o projeto a ser realizado. Articulado ao planejamento pedagogico deve-se
criar um plano para a definicdo e administracdo das midias que serdo utilizadas.
Quanto maior for a articulagéo entre o plano de midias e o planejamento pedagdgico,
melhor sera a fluidez para o desenvolvimento do processo de aprendizagem.

Pallof e Pratt (2002) consideram que:

“Os alunos bem-sucedidos em ambientes virtuais on-line caracterizam-
se como sendo sujeitos ativos, criativos e comprometidos com o
processo de ensino e aprendizado. Tais requisitos nem sempre estédo
presentes nos alunos que participam dos cursos on-line, no entanto eles
podem ser aprendidos. Para isso as autoras afirmam que é preciso ndo
somente dominar a tecnologia, mas, sobretudo, compreender que a
aprendizagem nestes ambientes se da através da criagdo de uma
comunidade de aprendizagem”. (p. 85)

Bruno (2010) afirma que existem diversos meios de comunicagdo e ambientes
que oferecem condigdes que ocorram o0 processo de ensino e aprendizagem, porém o
diferencial entre esses meios/ambientes, que podem ou n&do promover situagdes de

aprendizagens, e as instituigdes de ensino se encontra na intencionalidade.

3 - AS REDES SOCIAIS: ESPAGCOS DE ENSINO E APRENDIZAGENS

Redes sociais, de conhecimento, de compartilhamento.... Muitos sdo os nomes
para classificar os agrupamentos do ciberespacgo. Partindo dessa premissa nos remete
a entender redes como um espaco de reunido de pessoas, um juntar-se com
propositos comuns ou ndo. Redes sdo exatamente isso, ambientes humanos ou
tecnoldgicos que possuem a premissa de desenvolver interagao pelo compartilhamento
dos mais diversos tipos de elementos, midiaticos ou nao.

Segundo Lorenzo (2013), o termo rede social pode ser definida como sendo uma
forma de representacdo, seja pessoal ou profissional, dos relacionamentos dos seres
humanos, no formato de uma comunidade. Por meio dela, pode-se trabalhar o
compartilhamento de dados, ideias, opinides e interesses em comum. Além disso, elas

tém um papel importante na formacgao da identidade e carater dos individuos.
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Rede social é gente, é interac&o, é troca social. E um grupo de pessoas
compreendido através de uma metafora de estrutura, a estrutura de
rede. Os nds da rede representam cada individuo e suas conexdes, 0s
lagos sociais que compdem os grupos. Esses lagos sdo ampliados,
complexificados e modificados a cada nova pessoa que conhecemos e
interagimos (RECUERO, 2009, p.29).

Cabe contextualizar com a afirmagdo de Castells (2000) que as novas
tecnologias da informacdo estdo integrando o mundo em redes globais de
instrumentalidade. A comunicagdo mediada por computadores gera uma gama enorme
de comunidades virtuais. Face ao pressuposto do “Prologo: Rede e Ser” (CASTELLS,
2000), vivenciamos essa interconexao dos individuos com os espacos virtualizados.

Com todo esse movimento de conexdes, as redes sociais, também se tornaram
espagos em pessoas interessadas em novas aprendizagens, por meio da troca de
informagdes, promovendo a construgdo de aglomerados de interesses. Nesse sentido,
e pensando a concepgao de que a aprendizagem é um processo inerente a existéncia
humana, Carvalho (2009) afirma que nesses espagos podem surgir as mais diversas
situacbes e contextos de construcdo de conhecimento. Podemos apresentar como
exemplo a maior rede social do mundo, o Facebook, em que de acordo com uma
pesquisa promovida pela propria rede, apresentou que no periodo de dezembro de
2016 a julho de 2017, o numero de acessos diarios ultrapassava a marca de um bilh&o,
e esse aumento foi decorrente da grande facilidade de comunicagéo pelos aparelhos
moveis.

Mediante a diversas outras pesquisas académicas e de opinido publica, ndo é
mais possivel ignorar a influéncia das redes sociais na vida do ser humano. O grande
aporte do desafio hoje é reconstruir a visdo desse instrumento virtual, de forma que a
educacao se aproprie das suas ferramentas, adequando-a a realidade do aluno em
sala de aula. Em contrapartida, a escola, como instituigdo organizadora do saber,
necessita alertar-se para as demandas que a sociedade informacional langa no escopo
da rotina dos individuos. As facilidades de acesso, o0 grande excesso de
compartiihamento de informagdes, a destituicdo de organizagdo das opinides, a
exposi¢cao continua da vida entre outras atribuigdes, formaram um campo de embate
com as politicas educacionais e a organizagao curricular tradicional.

Em decorréncia desta realidade, a pesquisa “As possibilidades do uso
pedagogico das redes sociais no processo de formagéo de professores”, desenvolvida
pelo pedagogo e aluno do Curso de Pods-Graduacdo em Midias na Educagédo da
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Universidade Federal de Juiz de Fora, Fabio dos Santos Coradini, apresentou

importantes resultados a respeito da presenga das redes sociais na pratica docente.

3.1 - 0 METODO

No intuito de apresentar a comunidade académica resultados que expressem
uma realidade modificada perante a aplicabilidade das redes sociais no campo
pedagdgico, a natureza desta pesquisa é objetivada mediante um carater exploratério,
que proporciona maior familiaridade com o problema, com vistas a torna-lo mais
explicito ou a construir hipoteses. A pesquisa contou com 72 entrevistados, sendo 69%
mulheres e 31% homens. Desses participantes, 30% encontram-se na faixa etaria de
26 a 35 anos, 20% entre 36 a 40 anos e o grande destaque, cabe aos entrevistados na

faixa etaria acima de 50 anos, apresentando-se em 27%.

Estatistica Género Estatistica ldade

Homens

Mulheres 36a40

Género 27% s
- 26a35

Grafico 1 - Estatistica Género/ldade.
(Fonte: Autor)

Os resultados acima apresentados nos direcionam a uma breve analise, que
conceitualmente nao existem mais limites etarios para o uso das tecnologias digitais, o
acesso perpetua sobre todos de maneira singular e linear. O estado com maior
participagcdo € o Rio de Janeiro, atingindo 81% e profissionalmente 71% dos
entrevistados sdo docentes, ou seja, o foco principal a ser atingido pela pesquisa foi
alcangado, a medida que grande massa dos envolvidos se encontram lecionando.
Contextualizando as informagdes perante a participacdo dos docentes, 39% dos
professores entrevistados atuam diretamente no Ensino Superior, enquanto 35% no
Ensino Médio, sendo 41% na rede privada e 42% na rede publica.
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42% Publico

41% Privado

71% Professor

Grafico 2 - Estado, Profissdo e Modalidade
(Fonte: Autor)

Sobre o interesse e participacdo da formacdo continuada na modalidade a
distancia, 88% dos professores afirmaram ja terem participado de algum curso, e
dentre esses cursos, 40%, em uma média de 1 a 3 cursos, trataram da tematica em
plataformas virtuais. Em contrapartida, 61% nunca realizaram, qualquer tipo de curso,
referente a aplicabilidade das redes sociais no processo de aprendizagem. A pesquisa,
apresenta um bloco que se refere a Midias Digitais, e neste ponto, 97% dos
professores entrevistados afirmam ja terem utilizado algum tipo de midia em suas

aulas, conforme apresenta o gréfico a seguir:

Midias Tecnoldgicas

Outras |
Real. Aum.
Chat/Wiki |
Whatssap |
Simulador
Sites/Blogs |

Fotos |

Games |
Hipertexto
Qr Code |
Podcast |
Rede Social
Audio |
Video |

30

Midias

Grafico 3 - Midias Tecnolbgicas
(Fonte: Autor)

Percebe-se assim, que as redes sociais sdo um dos elementos mais

utilizados pelos professores, porém a diferenga neste resultado esta nas questbes de
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especificidades das redes utilizadas. Vejamos: 100% dos entrevistados afirmam terem
acesso a algum tipo de rede social, porém, 67 professores, apenas utilizam o Facebook
como recurso, seguido por 47 professores que utilizam o Youtube e apenas 7 pessoas
entrevistadas conhecem ou utilizaram uma rede social especifica para a educacao,

neste caso, o Edmodo.

Redes Sociais

Ustream
Wordpress |
Pinterest
Edmodo

Google
Linkedin
Twitter
Whatssap
Instagram
Youtube
Facebook

30

Redes Sociais

Gréfico 4 - Redes Sociais.
(Fonte: Autor)

Sobre as dificuldades no processo de integragdo das redes sociais as atividades
em sala de aula, 63% dos professores afirmam nunca terem utilizado qualquer tipo de
rede em suas atividades curriculares. Em contrapartida, 37% disseram que de alguma
forma, inseriram o Facebook em alguma atividade na sala de aula. A maioria dos
professores entrevistados, em torno de 73%, afirmaram desconhecer a rede social
educacional Edmodo, porém, 95% apresentaram interesse em conhecé-la. Os
docentes entrevistados foram questionados sobre o possivel despertar do interesse
dos alunos na questao da interface do Edmodo, justamente por ter uma semelhanca a
rede social Facebook, e 63% afirmam acreditar na possibilidade do interesse, enquanto
34% disseram que n&o. Dentre as funcionalidades mais importantes em uma
plataforma social virtual, a pesquisa aponta que a ferramenta interativa mais importante

€ o compartilhamento de conteudo, tarefas online e as possibilidades de interagao.
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Grafico 5 - Redes Sociais (Ferramentas).
(Fonte: Autor)

Finalizando a pesquisa, os professores entrevistados foram questionados sobre
a preparagao referente a promocédo da integracdo hibrida da educacdo, e 66%
afirmaram estarem capacitados, enquanto 33% disseram que talvez. Alguns dos

professores apresentaram as seguintes pontuagoes:

PROFESSOR A: “Penso que é necessario ter bastante cuidado com a
utiizagdo dessas ferramentas. Muitas vezes elas acabam
sobrecarregando os docentes, em geral, j4@ tem uma sobrecarga
significativa”.

PROFESSOR B: “Nao Tenho muito dominio”.

3.2 — ANALISES E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

A pesquisa revelou importantes resultados em relagdo ao uso das redes sociais
na pratica em sala de aula. O que se percebe é que grande parte dos professores,
desconhecem as possibilidades e mergulham-se apenas nas plataformas apresentadas
pela midia com maior poder de marketing. Tanto o Facebook, como as outras redes
integradas a sua plataforma, podem e devem ser utilizadas no processo de ensino e
aprendizagem, porém, cabe ressaltar que plataformas construidas com foco
educacional e que possuem ferramentas criadas para possibilitarem novas formas de
construgdo do saber, ainda, encontram-se desconhecidas pelos docentes, como é o

caso da Rede Social Edmodo.
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A pesquisa revelou que a formacgao continuada de professores ainda necessita
ser reestruturada. Aponta-se que muitos professores ainda continuam utilizando
apenas as midias tecnologicas de mais acesso, ou seja, video e audio. Hoje nos
deparamos com uma grande massa de possibilidades midiaticas, disponiveis ou néo
em plataformas, mas que podem transcender o simples ato de transmissdo de um
video. Percebe-se que a ferramenta mais importante para o docente em uma rede
social € o “compartilhamento de conteudo”, esquecendo que outras funcionalidades
seriam muito mais bem empregadas com seus alunos, como por exemplo o padlet,
enquetes, quizzes, tarefas online entre outras.

Um dos pontos em destaque na pesquisa, situou-se na questdo de que todos os
docentes possuem acesso a algum tipo de rede social. Vivenciamos hoje, o vicio do
“acesso”, e nesse sentido, pensando em uma concepc¢ado pedagogica, ndo basta
professores e alunos terem acessos constantes se o processo de maturidade e
ressignificagdo desse processo ndo se encontra direcionado. Portanto, seria nesta
lacuna que a formacdao de professores deveria adentrar com potencialidade e
reconstrugao de uma visao produtiva do uso das tecnologias na sala de aula.

Foi possivel identificar que n&do basta apenas criar cursos, presenciais ou a
distdncia, em que os docentes o utilizem como elemento de curriculo, necessita de
uma aplicabilidade séria e comprometimento com uma realidade a qual a escola ndo se
permite avancgar. Dessa forma, a contextualizacdo da pesquisa, nos permite entender
que o processo de formagao de professores necessita ser repensado, no que tange a
sua relagcado de existéncia e continuidade perante a aplicabilidade das possibilidades
midiaticas em sala de aula. Nao obstante, as politicas de formacido continuada nao
podem se deter a condicionamentos de cursos improdutivos que sao realizados em

busca de carga horaria e formagao curricular.
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3.3 - REDE SOCIAL EDMODO

Faga parte de um Grupo

Ensine mais. Aprenda mais.

Milhdes de professores usam Edmodo para engajar
os estudantes, conectar com mais professores, e
envolver os pais.

Crie uma conta gratis

Sou Aluno Sou Pai ou Mae

U

Figura 2: Interface da Rede Social Edmodo.
(Fonte: www.edmodo.com)

Mediante os resultados da minha pesquisa®, apenas 7 dos 72 professores
entrevistados, conheciam a plataforma Edmodo, ao passo que , mais de 65 professores
estaria dispostos a conhecé-la. As minhas inquietagbes aumentaram ainda mais
perante os resultados analisados e, dessa forma, apoiado sobre um referencial teérico,
buscarei apresentar a comunidade cientifica proposi¢cdes entre o Edmodo e a pratica
em sala de aula, que buscam promover cocriagdes e coproducdes, capazes de
expandir as possibilidades entre as questdes que permeiam a condugado do ensino
hibrido nos ambientes educacionais.

O Edmodo traz para a educagdo novos conceitos de aplicacdo dos ambientes
online, onde além da reciprocidade do processo colaborativo, existe a troca de
experiéncias e saberes entre os envolvidos, aos quais estao intimamente ligados pelo
processo de ensino e aprendizagem.

O Edmodo é uma rede social voltada para a educacéao. Foi criada e apresentada
ao mundo em 2008 pelos empresarios Nic Borg e Jeff O'Hara, que reconheceram a
necessidade de evoluir o ambiente escolar para refletir o mundo cada vez mais
conectado. O ambiente foi construido sob o conceito de um modelo educacional online

e com suporte tecnoldgico, chamado de e-learning. O acesso a esta rede se da pelo

3 A referida pesquisa pode ser acessada através do site: https://fabiocoradinic.wixsite.com.
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endereco www.edmodo.com, e permite a comunicacdo entre alunos, professores e
pais, através de um sistema fechado, gratuito e privado. Trata-se de uma plataforma
baseada na dimensao da Web 2.0 e no cloud computing (computagdo nas nuvens), o
que tornou este ambiente um dos mais utilizados no espago educacional internacional.
A plataforma nao apresenta nenhum tipo de estatistica por paises, entdo nossa diregcao
estara pautada pelos resultados da pesquisa, que apontam para o grande
desconhecimento da plataforma por parte dos professores.

Headquarters
SAN MATEO

Founded 400,000
2008 SCHOOLS

380 million

MESSAGES

Figura 3: Estatistica Geral Rede Social Edmodo.
(Fonte: www.edmodo.com)

O historiador, professor e pesquisador que atuou como pesquisador do Projeto
Analise e do Nucleo de Pesquisas de Psicanalise e Educagdo (NUPPE) da Faculdade
de Educacédo da Universidade de Sao Paulo (FEUSP), Rodrigo Abrantes da Silva,
desenvolve varios estudos sobre a rede Edmodo, afirma:

Facebook esta para a rua, assim como Edmodo esta para a escola.
Explico: no Facebook estamos num espago aberto, suscetiveis de
receber influéncias do mundo todo. No Edmodo o espaco é fechado. O
aluno entra via escola e sala de aula. Mas n&o € tao simples levar os
alunos a essa escola virtual. E preciso o comprometimento da
comunidade escolar na elaboracdo de estratégias para direcionar os

alunos a este espaco, onde a presenga do adulto, o professor, assume
a forma da responsabilidade. (SILVA, 2012)

Costa (2011) entende que o Edmodo é uma ferramenta de produtividade escolar
que permite aos professores irem além das paredes fisicas das salas de aula. Rossato

(2012) conclui que a rede Edmodo permite a troca de ideias entre alunos e professores
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mantendo-os conectados entre as atividades e discussbes no ambiente de um grupo
fechado e direcionado com para um objetivo pedagogico.

Nesse sentido, a proposta do Edmodo é ressignificar a visdo de rede social, para
além de um espaco de simples compartihamento de conteudo e informacdes. A
maneira como o Edmodo é executado, se assemelha muito ao Facebook, no entanto,
as nuances embutidas em sua interface, refletem a proposta de construir uma
educacao conectada e responsavel pela construgdo de um saber vivenciado,
colaborativo e, acima de tudo, interessante.

De acordo com Costa (2011, p.7) apud Coradini (2016, p. 4), podemos citar
algumas importantes caracteristicas da plataforma Edmodo:

° Docentes e discentes podem colaborar em um ambiente seguro e
fechado;

. O sistema de mensagem, ndo permite trocas individuais entre os
alunos, o que assegura uma relagao direta entre professor e aluno;

° Os alunos conseguem interagir de forma colaborativa e que seja
visualizado por todos, no feed de tarefas;

. Ferramentas como tarefa online, enquetes, testes encontram-se
disponiveis para a aplicabilidade do professor;

° A ferramenta “Acesso parental” permite integracao de pais ou
responsaveis;

. Interface e designer interno semelhante ao Facebook;

° O servigo é gratuito;

° Nenhum tipo de informacéo privada é exigido dos alunos;

° A plataforma estabelece a idade de 13 anos para acesso a

plataforma;

. Integragdo do Google e suas ferramentas de edig¢ao;

o Integragéo dos clouds “OneDrive” e “Google Drive”;

° Acesso ao planejador Edmodo, uma modelo de agenda virtual de
atividades;

o Criagao de avatar ou foto perfil;

. O acesso a plataforma somente é realizado por meio de uma

senha, cedida pelo professor;
. Professores e alunos possuem acesso a biblioteca;
. Os alunos possuem a ferramenta “mochila” para armazenarem as
atividades virtuais;
. Funcionamento do compartilhamento de conteudos, videos,
imagens entre outras midias;
. Os grupos “salas de aulas” sdo coordenadas pelo professor, ou
seja, nenhuma disciplina tem acesso a outras salas;
° Sistema de notas na aplicacao de testes online;
° Sistema meritocratico, onde o professor possui autonomia para
gamificar medalhas aos alunos em destaque na plataforma, etc.

Vale destacar que a plataforma possui uma grande responsabilidade sobre as

informacdes inseridas no perfil e os limites para seu acesso, nas questdes que

envolvem idade. A plataforma Edmodo apresenta as seguintes consideragdes:
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Somente coletamos informacgdes pessoais através dos servicos de uma
crianga com menos de 13 anos (ou menos de 16 anos de idade para
uma crian¢a na Unido Europeia) onde a escola, distrito e / ou professor
do aluno tenha concordado (através dos termos descritos em mais
detalhes nos Termos de Servico) para obter o consentimento dos pais
para essa crianga usar os servicos e divulgar informagdes pessoais
para noés, para o uso e beneficio do ambiente de aprendizagem. Se
vocé é um estudante com menos de 13 anos (ou 16 anos na Unido
Europeia), por favor, ndo envie nenhuma informagéo pessoal sua para
noés se sua escola, distrito e / ou professor nao tiver obtido este
consentimento prévio de seus pais ou guardido, e por favor, ndo envie
nenhuma informagéo pessoal além daquilo que solicitamos em conexao
com os Servicos. (EDMODO, 2018)

Em uma entrevista Silva (2013) afirma que no Edmodo, os professores sdo os
gerenciadores responsaveis por adicionar os demais usuarios e ministrar os conteudos e
atividades da rede. Nela é viavel, dentre muitas possibilidades, criar salas de aula virtuais,
dividir alunos em grupos de trabalho, compartilhar conteudo, avaliar o desempenho de
alunos a partir de quizzes, propor e corrigir trabalhos na prépria rede, inserir pais na
ferramenta para que eles acompanhem o desempenho dos filhos e conectar alunos e

professores com outros projetos educativos de todo o mundo.

Histéria - Terceiro Ano Heplies +

Me to Histaria - Terceiro Ano

ﬁ Havia langado esse tema como tarefa,
mas vou propor como férum de
discusséio.

Minha proposta é refletirmos sobre a
bomba na refundagio do Japdo e na
reorientacdo da sociedade japonesa do
pos-guarra. Nacionalismo, pacifismo,
maodernismo, cosmopolitanismo,
tradicionalismao, enfim, segundo vocds,
quais foram os "ismos" que
prosperaram & quais oS que
sucumbiram aos temiveis eventos de 6
@ 9 de agosto de 19457

| } 13

, Karina C.
n acho gue por conta das bombas o

santimento nacionalista cresceu ainda
mais, aumentando o sentimento ruim
e relacio aos astados unidos, A
tradigdo que era algo muito forte
enfranpeced. Mas nAn Dor causa da

Figura 4: Debate entre professor e alunos na rede Edmodo
(Foto: Divulgagao/ Rodrigo Abrantes)

Em um dos trechos da entrevista de Silva (2013) conseguimos identificar a
potencialidade de buscar alternativas para tornar a didatica em sala de aula mais dinamica

e contextualizada.
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Apesar de certos alunos do Ensino Médio terem contestado a nova
abordagem de ensino, por estarem acostumados ao modelo tradicional de
reproducdo de conteudo, Rodrigo garante que, no geral, a aceitacédo foi
positiva e producente. Para Carolina Fischer, 17, estudante do colégio ha
14 anos, a utilizacdo da ferramenta trouxe beneficios para o seu
aprendizado. “Com o Edmodo é muito mais pratico. Ficou mais facil de
enviar trabalho, ver trechos de documentarios ou de livros. As aulas de
Historia e Literatura, por exemplo, ficaram mais dindmicas”, diz.

A rede social educacional Edmodo foi criada a partir das necessidades em
proporcionar uma maior interagcao entre os educandos na sala de aula, unificando os
modelos de ensino presencial e virtual. Nesse sentido, pensamos em uma proposta de
gamificacdo, tendo como construgdo uma sala de aula com o tema “Formacgéao de
Professores®” e em carater exploratério, foram realizados diversos testes com as

midias mais conhecidas, buscando contextualizar teoria e pratica.

[ rormacso ae brotessores x L\ me - 0 %
<

Gerenciar aplicativos

Dig Icm aqui.
= = 0 8

iscussoes

Figura 5: Interface Sala de Aumodo.
(Fonte: www.edmodo.com)

A unidade | do curso de “Capacitacdo em EaD para professores” tinha como
tematica teste o modulo “Redes Sociais na Educacao”, que compreendeu uma aula,
cujo tema era “O olhar pedagogico sobre as redes sociais”. Estabelecendo a ligagcéo
com uma proposta de atividade que apresente ao professor as possibilidades em
desenvolver um trabalho pedagdgico e didatico em sala de aula, mediado por uma

plataforma virtual. As seguintes atividades foram aplicadas na plataforma Edmodo:

4 A proposta de gamificagdo, juntamente com seu passo a passo, pode ser visualizada no seguinte
endereco: https://fabiocoradinic.wixsite.com/midias-ufif/tcc
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e Insercdo de um texto, utilizando a ferramenta arquivo e a inclusdo de URL
para facilitar o acesso do aluno;

e Aplicagcao de uma enquete virtual “Vocé possui acesso a algum tipo de Rede
Social? 7, realizada pelas proéprias ferramentas existentes na plataforma;

e Atividade mediada pela plataforma Youtube, com inser¢gdo de um video no
feed de atividades da sala de aula virtual; e

e Aplicagdo de um quizz, produzido com a ferramenta da prépria plataforma; e

e Aplicacdo de uma atividade gamificada por QR Codes, inserida no feed de

atividades da sala de aula virtual.

Figura 6: Gamificag&do por QR Code no Edmodo.
(Fonte: www.edmodo.com)

A rede social educacional Edmodo promove virtualmente as possibilidades de
extensdo das propostas curriculares presenciais para a virtualidade. Percebeu-se que
no processo de manipulacdo pratica na plataforma, professores e alunos podem
desenvolver grandes vivéncias a partir da interagéo, estimulando o desenvolvimento de
autonomia neste aluno, um dos valores para o exercicio de um aprendizado

significativo.
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4 — CONSIDERAGOES FINAIS

A mobilizagdo social mediante a globalizagdo dos processos tecnologicos
construiu fortes mudangas em todos os setores da sociedade, em especial no campo
da comunicagdo e educacdo. A educagdo como instrumento de aporte de uma
sociedade necessitou compreender o momento e mergulhar no universo interconectivo
das relagdes pessoais. As salas de aulas aos poucos foram sendo alvejadas pela
diversidade de instrumentos que a tecnologia apresentava aos diversos setores da
sociedade e, a partir deste momento, a perspectiva educacional entrou em um
movimento de reelaboracdo de suas praticas.

Os saberes do mundo virtual estdo presencialmente alocados na vida escolar,
por isso, a integragao esta cada vez maior entre a sala de aula e os ambientes virtuais.
Segundo Carvalho (2009) essa rede se constroi diariamente por um no robusto, e que
se torna impossivel deixar de acessa-lo. Diante desse cenario, é notdria a importancia
da qualificacdo docente, buscando redefinir toda a dindmica da aula e estimular a
criacdo de novos vinculos entre professor, aluno e a tecnologia.

Mediante os resultados apresentados na pesquisa, compreendeu-se que 0s
professores possuem uma grande diversificagdo no contato com a tecnologia, ou seja,
participam de cursos de capacitacdo continuamente, em especial na educacédo a
distancia, utilizam-se de diversas midias no processo didatico de sala de aula. Na
perspectiva das redes sociais, o dominio espacial encontra-se nas plataformas com
direcionamento exclusivo social e de entretenimento. A maioria dos professores
desconhece as midias disponiveis exclusivamente para o trato educacional, como a
rede educacional Edmodo. Por conseguinte, este trabalho apresentou uma proposta de
gamificac&o inserida na plataforma, que apresenta importantes resultado na integragcéo
de atividades virtuais com atividades presenciais.

A “concepcdo de formagao continuada, portando, apresenta-se de forma
fragmentada” (SA, 2014, p. 69), necessitando de um forte didlogo entre as areas
curriculares, os cursos de licenciaturas e a reconstrugdo de um curriculo para
docentes. Estabelece-se uma relacdo contextualizada com a nova sociedade do
conhecimento, descentralizando esse processo de segregacao da formacdo em
tecnologia somente, e abrangendo uma linearidade de conteudos. Rompe, também,

com a simples dicotomia entre os conteudos curriculares e a tecnologia, entendida téo
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somente como “ferramenta, como apoio, como instrumento técnico, complementar e
instrumental” (SA, 2014, p. 69).

Entretanto, ndo é suficiente introduzir na escola os mais modernos meios de
ensino para obter um efeito modernizador do processo formativo, e em particular, do
processo de ensino-aprendizagem. E necessario modificar a forma de ensinar, os
procedimentos que os estudantes podem utilizar para aprender, os conteudos que se
estudam, as habilidades que se devem desenvolver e, portanto, os efeitos que
pretendemos obter na formacao dos educandos.

As ferramentas tecnoldgicas vém beneficiando a educagdo em todos os seus
campos de estudo, e a plataforma interativa e colaborativa € a maior prova que o
mundo tecnoldgico dispde de varios elementos que consolidam a comunicagao entre

todos os envolvidos nesta engrenagem chamada aprendizagem.
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