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RESUMO

A presente pesquisa tem como objetivo investigar os elementos que constituem a
construgcao de um projeto em Educacgao Financeira Escolar e a proposi¢cao de um
modelo de projeto para uso de professores em sala de aula com a finalidade de
educar financeiramente os estudantes da Educagao Basica. A pesquisa caracteriza-
se como uma abordagem qualitativa de investigacdo em que sera desenvolvida uma
pesquisa de campo com o objetivo de conhecer e analisar projetos desenvolvidos
nas escolas. Os pressupostos tedricos orientadores do estudo, e a produgéo do guia
contendo as caracteristicas de projetos sao referenciadas teoricamente pelo Modelo
dos Campos Semanticos. A concepcao de Educacao Financeira Escolar utilizada na
investigacdo se baseou na proposta desenvolvida por Silva e Powell. O guia para
elaboracao de projetos didaticos constituirdo em um produto educacional para uso

em salas de aula de matematica.

PALAVRAS-CHAVE: Educacdao Matematica. Projetos. Educagdo Financeira

Escolar.



ABSTRACT

The present research aims to investigate the elements that constitute the
construction of a project in School Financial Education and the proposal of a project
model. It's for the use of teachers in the classroom with the purpose of educating
financially the students of Basic Education. The research is characterized as a
qualitative research approach in which a field research will be developed with the
objective of knowing and analyzing projects developed in schools. The theoretical
assumptions of the study and the production of the guide containing the
characteristics of projects are theoretically referenced by the Semantic Fields Model.
The concept of School Financial Education used in the research was based on the
proposal developed by Silva and Powell. The guide to designing didactic projects will

constitute an educational product for use in mathematics classrooms.

Key words: Mathematical Education. Projects. School Financial Education.
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Atualmente, tem surgido estudos na area da Educagédo, em especial da
Educacdo Matematica, sobre temas que englobam os problemas que a escola
enfrenta com relagdo a aprendizagem dos estudantes da Educacdo Basica. Por
outro lado, encontram-se em andamento, propostas de reforma curricular propostas
pelo Governo Federal e pelo Governo do Estado de Minas Gerais, que ndo foram
finalizadas, mas que apontam para mudancas significativas para a escola.

A presente pesquisa surge de inquietacbes com as questdes relacionadas
com o dia-a-dia escolar e com os problemas que a escola apresenta. Desta maneira,
tivemos a intencdo de pesquisar sobre uma questdo atual em busca de uma
alternativa para os processos de ensino e aprendizagem de estudantes da
Educacgao Basica.

Para isto propomos um tema que muito tem sido discutido na area da
Educacao Matematica, que é a insercdo da Educag¢ao Financeira no curriculo
escolar. Este tema tem a ver com as questbes do cotidiano do ser humano,
principalmente dos estudantes, nesta sociedade de consumidores em que estamos
inseridos. Assim, como parte das mudangas em curso direcionadas a escola,
escolhemos desenvolver nosso estudo ligado a este tema.

Porém, nosso objetivo mais amplo de pesquisa sera desenvolver uma
investigacao sobre o uso de projetos educacionais como proposta de ensino para a
sala de aula de Matematica e para o trabalho com Educacéo Financeira na escola. A
motivagao para este estudo surgiu da observagao de que tem sido considerado uma
alternativa presente em documentos oficiais em propostas de redesenho curricular.
No processo de investigagdo sobre projetos educacionais desenvolveremos um
produto educacional que pretende ser um guia de consulta para professores sobre
questdes importantes ligadas a elaboragcdo de projetos, em especial projetos em
educacao financeira escolar, de ensino para uso em sala de aula.

Esta pesquisa faz parte de um projeto maior denominado Design e
desenvolvimento de um Programa de Educag¢do Financeira para formagdo de
Estudantes e Professores da Educacéo Basica, coordenado pelo professor Amarildo
Melchiades da Silva. Este projeto teve sua origem na pesquisa iniciada por Silva no
seu Estagio Pos-Doutoral realizado na Rutgers University nos EUA, sob supervisdo
do professor Dr. Arthur Belford Powell. Naquele momento, ao iniciar suas pesquisas,
Silva se deparou com um cenario rico sobre Educagcdo Financeira para

consumidores, mas pouco explorado no ambiente escolar, em que é um espaco que
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tem um importante papel na formacdo humana tanto para a vida profissional quanto
para os desafios do dia-a-dia.

O projeto maior tem o objetivo de desenvolver material didatico para o Ensino
de Educacgao Financeira para a Educagao Basica. Para tanto, ja foram constituidas
diversas pesquisas neste campo que aborda tematicas referentes a Educacao
Financeira. Para a nossa pesquisa, o objetivo sera investigar quais sao as
caracteristicas e os elementos constitutivos de um projeto em Educagao Financeira
Escolar, na concepcgado proposta por Silva e Powell, com objetivo de educar
financeiramente os estudantes da educacgao basica, ao qual chamaremos de projeto
didatico e desenvolver como produto um guia para professores desses elementos.

A nossa dissertagdo € apresentada em sete capitulos, sendo o primeiro a
introducdo, e que buscaremos apresentar nossa proposta de investigagao.

O primeiro capitulo € reservado as concepgdes de projetos. Nele,
apresentamos uma visao geral do que € um projeto, apresentamos a aprendizagem
baseada em projetos, os tipos de projetos educacionais, os projetos de ensino e os
projetos de trabalho, e, por fim descrevemos como conceber um projeto a partir dos
elementos que o constituem. Destacamos também, alguns autores que apoiam esta
metodologia, e, apresentamos a intengdo do Governo em desenvolver projetos
educacionais nas escolas.

Expomos a definicao de projetos, e assim, descrevemos os diferentes tipos de
projetos existentes. O projeto que vamos discutir nesta pesquisa sao os projetos
educacionais que envolvem o ensino e a aprendizagem. Para isto, descrevemos 0s
tipos de projetos que ocorrem na area educacional, sdo eles: projeto de pesquisa,
projeto de desenvolvimento, projeto de intervencéo, projeto de ensino e projetos de
trabalho (aprendizagem). Definimos cada um deles e expomos quais sao
caracteristicos desta pesquisa.

Na parte de concepgao de projetos descrevemos a partir do que encontramos
na analise da proposta de autores que escrevem sobre o tema, os elementos que
compdem um projeto, sdo eles: Escopo, que orienta do que se trata o projeto em
forma de justificativa, objetivos e resultados esperados. O Plano de Ag¢édo que traz
como deve ser realizado o projeto definindo ag¢des, prazos, custos, tarefas e
cronogramas. E, por fim, o Plano de Controle e Avaliagdo que acompanha de forma

sistematica a execucéo do projeto e os resultados alcangados.
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O segundo capitulo é dedicado a revisao literatura, em que apresentamos a
perspectiva de Educacéo Financeira adotada pela OCDE e pelo Governo Brasileiro,
concluindo que a perspectiva da nossa pesquisa se distancia daquelas adotadas por
eles, por se tratar de transmissdo de informagdes financeiras, em que se pretende
preparar pessoas a consumirem produtos financeiros e aprender a administrar as
finangas pessoais.

Apresentamos também neste capitulo as pesquisas em Educagéo Financeira
que antecederam a nossa e que se insere no projeto de pesquisa maior, citado
anteriormente, ao qual o nosso trabalho € um subprojeto. Ao final deste capitulo
fizemos uma busca relacionada as pesquisas sobre projetos em Educagéo
Financeira Escolar.

O terceiro capitulo compde os pressupostos tedricos e problema da pesquisa.
Nele, apresentamos incialmente uma concepg¢ao em Educacéo Financeira Escolar, e
as justificativas para escolha deste tema. Em seguida, expomos o Modelo dos
Campos Semanticos (MCS), proposto por Rémulo Lins, como referencial tedrico que
norteou o presente trabalho. Ao final formulamos nossa questao de investigacao a
partir destes pressupostos.

O quarto capitulo é destinado a metodologia da pesquisa. Caracterizamos
como uma abordagem qualitativa de investigagdo. Apresentamos também como foi
feita a pesquisa de campo e o que foi utilizado para a coleta de informacgdes. A partir
dos dados coletados, de toda a reviséo de literatura e dos pressupostos teoricos,
propomos a confecg¢ao do produto educacional como parte deste trabalho.

O quinto capitulo propde a analise dos projetos que entrevistamos na nossa
pesquisa de campo. Nele apresentamos a descrigdo de alguns projetos em que
analisamos com o objetivo de conhecer o que estava sendo desenvolvido em termos
de projetos educacionais. Propomos este capitulo para realmente conhecer alguns
tipos de projetos educacionais e em qual contexto estio inseridos.

Desta forma, apresentamos trés tipos de projetos: o projeto vitrine, os projetos
desenvolvidos pelo CPCD (Centro Popular de Cultura e Desenvolvimento) e os dois
ultimos projetos de dois professores da rede municipal de ensino de Juiz de Fora.

O primeiro projeto apresentado, é uma proposta da Escola de Formacgéao
Gerencial Sebrae de Belo Horizonte, que visa a formacao técnica em Administragao,
além da formacao basica. Existem escolas que adotam o método do Sebrae de

formacgado continuada espalhadas pelo Brasil. Nelas, eles desenvolvem um projeto
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intitulado Projeto Vitrine, que € uma estratégia metodoldgica, que tem o objetivo que
o aluno tenha uma visao e atitudes empreendedoras.

O segundo exemplo sdo os projetos desenvolvidos pelo Centro Popular de
Cultura e Desenvolvimento (CPCD) de Belo Horizonte, em que se preocupa com o
desenvolvimento da comunidade. O CPCD realiza projetos sociais que tem objetivo
de desenvolver projetos inovadores, programas integrados e plataformas de
transformacao social.

O terceiro exemplo refere-se a um projeto de Educagdo Financeira
desenvolvido por uma professora da rede municipal de ensino de Juiz de Fora, e
que apresenta como ela desenvolve e as dificuldades que enfrenta no processo de
planejamento e execugao dos projetos.

O ultimo projeto é desenvolvido por um professor da rede publica que atua ha
dez anos utilizando a pedagogia de projetos de forma informal e que neste momento
resolveu escrever uma proposta de projeto para conseguir financiamento para
formalizar o grupo de pesquisa criado por ele o GPS (Grupo de Pesquisas Sociais),
que visa a aprendizagem em forma de pesquisa.

Desta forma, este capitulo teve o objetivo de vivenciar e exemplificar cada
projeto, nos inteirando do assunto a ser tratado nesta pesquisa, que s&o os projetos
educacionais.

A partir do nosso referencial tedrico, de toda a revisdo de literatura e a
pesquisa de campo, propomos no sexto capitulo um design de uma proposta de
projeto. Nela apresentamos o projeto didatico que auxilia os professores do ensino
basico a estruturar os projetos que irdo desenvolver. Para a estrutura do projeto
didatico, propomos titulo, tipos de projetos que identificamos como de investigagao,
de desenvolvimento e de empreendedorismo, ano, coordenacdo, participantes,
justificativa, objetivos gerais e especificos, plano de agéo, controle e avaliagéo.

No sétimo e ultimo capitulo tecemos algumas consideragdes referentes a toda

nossa pesquisa e refletimos sobre algumas perspectivas futuras.
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Nesta secao, abordaremos os principais pontos importantes que foram
relevantes para as tomadas de decisdes para elaboracdo desta pesquisa.

Introduziremos significando o que sdo os projetos, em seguida os projetos
como alternativa de aprendizagem e a necessidade de um curriculo inovador para o
ensino e a aprendizagem. Apresentaremos algumas pesquisas relevantes, bem

como os projetos educacionais que € o nosso foco em nossa pesquisa.

1.1 — O que é um projeto?

A palavra “projeto” tem sido usada frequentemente no cotidiano da maioria das
pessoas. Isto se da pelo fato que ela pode ser empregada a diversas acepgdes, mas
todas ligadas de maneira como um plano para realizar alguma coisa. Um projeto
também pode surgir de um questionamento ou uma duvida.

Neste sentido, ela aparece em campos diferentes com varias expressdes
multiplas como projeto arquitetdnico, projeto de lei, projeto pedagdgico e de trabalho,
projeto elétrico, projeto de software, projeto de pesquisa e etc. Para a area
educacional, a que vamos nos referir nesta pesquisa, € necessario que se defina
“projeto” e como ele é constituido.

Uma definicdo de “projeto”, encontrado no dicionario Aurélio — Século XXI, nos

sugere o seguinte:

Projeto [Do lat. Projectu, “langado para diante”.]

1. ideia que se forma de executar ou realizar algo, no futuro; plano,
intento, designo.

2. Empreendimento a ser realizado dentro de determinado esquema (P.
ex.: Projetos Administrativos; Projetos Educacionais).

3. Redagado ou esbogo preparatério ou provisério de um texto (P. ex.:
Projeto de Estatuto; Projeto de Tese).

4. Esbocgo ou risco de obra a se realizar.

5. Arquit.: Plano Geral de Edificagéo. (AURELIO, 2009, p.1400)

No setor da educacgao, todos os conceitos que nos referimos se aplicam ao
contexto de projetos educacionais em que vamos focar nesta pesquisa. Esta
expressao “projetos educacionais” esta relacionado com “pedagogia de projetos”, ou
a “projetos de trabalho” que é ligado a aprendizagem. Neste sentido, Moura e

Barbosa (2013) refere-se a projeto educacional como:

Um empreendimento ou conjunto de atividades com objetivos claramente
definidos em fungdo de problemas, necessidades, oportunidades ou
interesses de um sistema educacional, de um educador, grupos de
educadores ou de alunos, com a finalidade de realizar acbes voltadas para
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a formacao humana, construgdo do conhecimento e melhoria de processos
educativos. (MOURA; BARBOSA, 2013, p.21)

E importante destacar como anteriormente, que os projetos educacionais n&o
se limitam apenas no ambiente escolar, mas em qualquer regido em que se permita
trabalhar com projetos com finalidades educativas como industrias, empresas, setor
organizado da sociedade e organizagdes nao governamentais.

Moura e Barbosa (2008) destaca as seguintes caracteristicas basicas de

projetos e atividades que envolvem projetos:

1. todo projeto € uma atividade eminentemente instrutiva;
atividades baseadas em projetos diferem do tipo de trabalho envolvido
nas atividades de rotina ou funcionais;

3. atividades orientadas para projetos tém como finalidade a mudanca;

4. um projeto pode ser visto como um empreendimento que tem em vista
produzir algo novo;

5. uma atividade rotineira pode ser automatizada a ponto de poder ser
executada por uma maquina; um projeto, entretanto, por ser uma
atividade eminentemente criadora, depende essencialmente da
aplicacdo de conhecimentos, habilidades, competéncias e métodos
apropriados para organizar, analisar, criar, modificar, construir, etc., o
que torna imprescindivel a participagdo humana em seu planejamento e
gestao;

6. um projeto € um empreendimento com inicio e fim definidos, conduzido
em funcao de problema, oportunidade ou interesse de um grupo ou uma
organizagédo. (MOURA; BARBOSA, 2008, p. 19)

Para a area educacional podemos identificar algumas dificuldades existentes
para o desenvolvimento de projetos que tem origem em uma confusdo conceitual
sobre varios tipos de projetos que podem ocorrer nessa area. Para isto encontramos

algumas formas de classificar os projetos educacionais.

1.2 — Aprendizagem baseada em Projetos

Atualmente tém-se observado as exigéncias do mundo com o ser humano em
que esta sempre em processo de construgdo de si mesmo. Para atender a esta
realidade surge a necessidade de refletir sobre a educagdo e o modelo de escola
neste processo de construcdo e mudanca. A necessidade de suprir as dificuldades
que as escolas enfrentam com o processo de ensino e aprendizagem é estudada

por muitos pesquisadores na area de ensino e educacgéo.
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Por muito tempo a educacdo vem se encontrando em um processo de
transicdo e uma das questdes deste processo € de como desenvolver curriculos e
meétodos de ensino, compativeis com o que a sociedade atual exige em relagcao a
formacao de alunos mais conscientes e ativos.

Neste sentido cada vez mais tem sido necessarias o aprofundamento de
teorias que sustentem as muitas praticas escolares. Isto é notado nas discussdes
que pesquisadores fazem sobre curriculo e de como ele é constituido. Para esta
finalidade, o governo brasileiro busca minimizar os prejuizos decorrentes da
organizacéo curricular. Desta forma o redesenho curricular é sugerido pelo governo
e uma das propostas a serem desenvolvidas € a utilizagdo de projetos integradores
e, para isto, orientam os professores a utilizarem tal proposta em sua pratica
pedagdgica.

De acordo com o Pacto Nacional pelo Fortalecimento do Ensino Médio de
2014, em que se preocupa com a formacao continuada de professores e as praticas
docentes, salienta-se que a formacdo se articula ao redesenho curricular em
desenvolvimento nas escolas publicas. Assim, este material sugere o redesenho
curricular e como alternativa propde que, na Educagao Basica, sejam desenvolvidos
projetos educacionais, de qualidade social, adequado as caracteristicas da
juventude que as frequentam, permitindo que muitos dos desejos que trazem se
transformem em projetos que possam ser perseguidos e concretizados
(BRASIL/SEB, 2014, p. 15).

Para Machado (2000), mais que ministrar conteudos cabe ao professor a tarefa
de estimular a elaboragéo de projetos. Alguns autores tém relacionado a utilidade e
novas praticas de construgdo do conhecimento através de projetos.

Thomas (2000), quando afirma:

Ha uma longa tradigdo nas escolas para "fazer projetos”, incorporando
atividades "praticas", desenvolvendo temas interdisciplinares, realizando
excursdes e implementando investigagbes laboratoriais. Além disso, o
dispositivo de distinguir a aprendizagem baseada em projetos da instrugcéo
didatica tem suas raizes nas distingbes similares realizadas entre a
instrugao tradicional da sala de aula e o "aprendizado da descoberta" ha uns
vinte anos atras. (THOMAS, 2000, p.2)’

Hernandez (1998), por exemplo, propde a constru¢do de uma nova relagao

educativa baseada na colaboragdo na sala de aula, da escola e da comunidade.

! Nossa tradugao.
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Para ele, tal mudanca pode redefinir o papel da escola, em fungcdo das
transformacdes ocorridas na sociedade, nos alunos e na propria educagdo. Este
autor, em seus livros, sugere organizar o curriculo mediante projetos de trabalho, ou
seja, ensinar através de projetos e abordar as areas disciplinares como projetos. Ele
traz em uma de suas obras uma experiéncia educativa na Escola Pompeu Fabra, de
Barcelona desenvolvida durante cinco anos com o objetivo de refletir como se
estabelece a aprendizagem e o ensino.

Moura e Barbosa (2013, p. 16) apontam como o crescente interesse por
projetos € fundamentado com uma importante caracteristica: todo projeto € uma
atividade eminentemente instrutiva. Isto significa que a execugdo de um projeto
enriquece o0 conhecimento pessoal e institucional com novas experiéncias e novas
habilidades. Entdo os projetos sdo uma caracteristica importante a ser considerada
em sistemas educacionais como forma de inovacao e aprendizagem organizacional.

Thomas (2000) salienta que os projetos sdo baseados em questdes ou
problemas desafiadores que envolvem estudantes em representagcdo de objetos,
resolugdo de problemas, tomada de decisdo ou atividades de investigagao,
autonomia e em produtos e apresentagées. Em sua obra traz o PBL (Project Based
Learning) que € um apoio em muitas escolas nos Estados Unidos, em que se usa
esta metodologia, para aqueles que utilizam da aprendizagem por projetos.

A aprendizagem baseada em Projetos € importante para o curriculo sendo uma

estratégia central de ensino, como afirma Thomas:

Na aprendizagem baseada em projetos, o projeto € a estratégia central de
ensino; Os alunos encontram e aprendem os principais conceitos da
disciplina através do projeto. Ha casos em que o trabalho de projeto segue
instrugado tradicional de tal forma que o projeto serve para fornecer
ilustracbes, exemplos, praticas adicionais ou aplicacbes praticas para
material ensinado inicialmente por outras formas. (THOMAS, 2000, p.3)2

Com base nesses autores tem-se percebido uma constante intengdo na
utilizacdo de projetos, favorecendo a formagdo de pessoas de acordo com as
demandas da atual sociedade. Em termos metodolégicos os projetos tem
conquistado mais espacgo para execugao sendo favoravel para a aprendizagem tanto

no Brasil quanto no exterior.

2 Nossa traducgao.
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1.3 - Tipos de projetos Educacionais

Podemos classificar varios tipos de projetos que ocorrem na area educacional

e, para isto destacou Moura e Barbosa (2013) em que apresentam uma proposta de

tipologia de projetos educacionais considerando cinco tipos: Projetos de Intervencgao;

Projetos de pesquisa; Projetos de Desenvolvimento; Projetos de Ensino e Projetos

de Trabalho. Estes projetos apresentam pontos em comuns, distinguindo pelo fim a

que se destinam.

1-

Projetos de Intervencgao: Sao projetos desenvolvidos no ambito de contextos
ou organizagbes com objetivo de promover uma intervengcdo através da
introducdo de modificagcbes na estrutura e/ou na dindmica do sistema ou
organizagdo, afetando positivamente seu desempenho em fungdo de
problemas que resolve ou de necessidades que atende. Um exemplo de um
projeto de intervencdo seria um projeto de qualificagdo de professores e
gestores do sistema educacional.

Projetos de Pesquisa: Sdo projetos que tem por objetivo a obtencédo de
conhecimentos sobre determinado problema, questdo ou assunto, com
garantia de verificagdo experimental. Um exemplo de projeto que muito
caracteriza este sao projetos de investigacdo sobre a contribuicdo da
Pedagogia de Projetos na formagao de competéncias de alunos da educagao
profissional.

Projetos de Desenvolvimento: ocorrem com a finalidade de produgdo
implantacdo de novas atividades, servigos ou produtos. Alguns exemplos sao
os projetos de desenvolvimento de novos materiais didaticos;
desenvolvimento de nova organizagao curricular e etc.

Projetos de Ensino: S&o projetos elaborados dentro de uma ou mais
disciplinas ou conteudos curriculares com o objetivo na melhoria do processo
de ensino-aprendizagem. Sao direcionados ao exercicio das fungbes do
professor e um exemplo deste tipo de projeto é o desenvolvimento de um
método de ensino de geometria utilizando animacao grafica ou projetos
direcionados para a organizagcdo de recursos existentes na escola para

melhor aproveitamento de professores em suas atividades de ensino.
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5- Projetos de Trabalho: S&o projetos desenvolvidos por alunos em disciplinas
ou conteudos curriculares, no contexto escolar, sob orientacédo de professor e
tem por objetivo a aprendizagem de conceitos, aquisicdo de conhecimentos,
desenvolvimento de habilidades especificas e valores. Um exemplo sdo os
projetos desenvolvidos por grupos de alunos sob orientagcdo de professores
em varias disciplinas.

Estes projetos podem ocorrer de forma articulada e integrada e desse modo
nao sao excludentes. Assim um projeto de desenvolvimento pode incluir alguma
atividade de pesquisa, da mesma forma que um projeto de pesquisa pode incluir
atividades que representam algum tipo de intervengéo.

Cada projeto produz uma particularidade e, portanto, vamos ilustrar uma
estrutura de Plano de Projeto em relagdo aos tipos de projetos em que cada
pontuacao deve ser feita pela equipe em funcao de cada situagdo podendo variar de

acordo com o contexto.

Figura 1: Exemplo de diferentes énfases nos itens do Plano do Projeto

ESTRUTURA DO PLANO DO PROJETO EM RELAGAD AOS TIPOS DE PROJETOS

COMPONENTE R Tiros DE PROJETD
DA ESTRUTURMS Pesauisa | INTERVENGAD | DESENVOLVIMENTO | ENSING | TRABALHO
ESTRUTURA
SHUBQEQGE[EdDra aeem TEN] [ ERE R saeee| seee
1 Justificativa asaw aaaw "aw [N (X
Dbjeh'u'l] Geral asaw (NN ] L] [N N ] -
Escoro Objetivo Ezpecifico asaw TR -w EE X aew
Result. ES,DEFBGDS - e (A RN (XN [N -
Abrangéncia L] KRN (XN ] [ XN -
,&Qﬂ&s,,ﬂ.[i\-’idad&s_ KK ] YRR R asee TR ]
2 Tarefas
PLANO Estimat. de Custos Ten tanw seme . .
Prazos [ E N AN [ KR E e e
DE AGAD
Recursos LN ] LR N [ RN ] (RN ] [N ]
Crljl"n}gl"ama [N ] "eaw -e e L (N ]
3 Produtos/resultados . seee .e e .
PLANG DE Indic. Desempenho . seaw sew e .
CONTROLE E Instrumentos asaw aaaw - -e L]
AVALILGAD | Anglise de Risco . ssea sana . .
#«ass - Muiio importante (indispensavel)
e - Importante
e - Desejével (mas ndo essencial)
™ - Dispensavel {opocionaly

Fonte: Livro Trabalhando com Projetos (MOURA; BARBOSA, 2013, p. 51)

1.4 - Projetos de Ensino e Projetos de Trabalho (Aprendizagem)
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Os projetos de trabalho articulado aos projetos de ensino tem um importante
papel para o desenvolvimento de habilidades e competéncias. Em nossa pesquisa,
por exemplo, o professor vai elaborar um projeto de ensino que tem como objetivo
implantar a metodologia de projetos de trabalho junto aos alunos utilizando a
Educacao Financeira como tematica.

Os Projetos de Ensino constitui uma oportunidade de organizagao do trabalho
do professor, com as vantagens proprias do desenvolvimento de atividades baseada

em projetos. Segundo Moura e Barbosa (2014),

Os projetos de ensino tem como fim principal a produg¢édo de formas e meios
dirigidos a melhoria do processo de ensino-aprendizagem de elementos
relativos a uma disciplina de conhecimento, ou conjunto de disciplinas.
Essas fungbes sao referidas ao professor. (MOURA; BARBOSA, 2013,
p.223)

Em contrapartida Moura e Barbosa (2014) definem os projetos de trabalho

comao:

Os projetos de trabalho sdo aqueles desenvolvidos por alunos no contexto
escolar, sob orientacdo do professor, e tém por objetivo a aprendizagem
baseado em conceitos e o desenvolvimento de competéncias e habilidades
especificas. (MOURA; BARBOSA, 2013, p. 223)

Para Hernandez (1998), na pratica do trabalho com projetos, os alunos
adquirem a habilidade de resolver problemas, articular saberes adquiridos, agir com
autonomia diante de diferentes situagdes que sao propostas, desenvolver a
criatividade e aprender o valor da colaboragao.

Com o objetivo de buscar uma aprendizagem mais eficaz por meio de projetos
de trabalho, esperavamos que essa metodologia promovesse a cooperacédo entre
professor e aluno, utilizasse varias estratégias de pesquisa, planejasse a prépria
aprendizagem e compreendesse os fatos pessoais e culturais que ocorrem em torno
do aluno, fazendo assim, uma integracdo com sua vida escolar e a vida pessoal.

Existem algumas diretrizes para os projetos de trabalho, s&o elas: projeto
construtivo, projeto investigativo e projeto didatico (explicativo). Ulhda et al. (2008),

classificam essas categorias como sendo:

Trabalhos explicativos (ou didaticos), voltados para o objetivo de ilustrar,
aplicar, mostrar os principios cientificos de funcionamento de certos objetos,
maquinas, mecanismos e sistemas; trabalhos construtivos, relacionados a
construgédo de algo com objetivo de introduzir uma inovagao e, por ultimo,
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os trabalhos investigativos, que se referem a pesquisa em torno de
problemas e situagbes do mundo, buscando solugdes para os mesmos.
(ULHOA et al., 2008, p. 26)

Os projetos investigativos estimulam a pesquisa, formando individuos com uma
base de conhecimento. Para Portilho e Almeida (2008), a pesquisa escolar € um
relevante instrumento metodoldgico de ensino e aprendizagem. A utilizagdo induz ao
desenvolvimento de competéncias e habilidades indispensaveis na formacao do

educando, favorecendo que os alunos transformem informacéo em conhecimento.

1.5 - Concebendo Projetos Educacionais

Em nosso contexto educacional, embora exista a tendéncia de implantagao de
projetos neste meio, muitas das atividades consideradas como projetos, na realidade
apresentam poucas caracteristicas daquilo que se define como projeto. Isto
acontece porque habitos de bons planejamentos, gestdo, controle,
acompanhamento e avaliagao, sao raros no meio educacional.

A falta de conhecimento e disposi¢cao para adogao de novos métodos impede
de classificar os projetos ja desenvolvidos como um projeto de verdade ou um quase
projeto. Nas atividades em que isso acontece, percebemos alguns problemas e
dificuldades, especialmente na fase de execucdo como perdas de tempo, de
recursos fisicos e humanos, retrabalho, ineficacia na execugdo de atividades e
tarefas, etc.

As atividades baseadas em projetos educacionais necessitam de um cuidado
especial em todo o processo de planejamento e gestdo, pois, sdo atividades
normalmente dirigidas para os processos de formacdo humana, aquisicdo de novos
conhecimentos, valores e habilidades. Assim em toda a nossa pesquisa percebemos
que ha dificuldades conceituais e de procedimentos para realizagdo de projetos
educacionais seja por questdes culturais, seja por questdo de formacao. A partir dai
podemos identificar a necessidade de esclarecer e auxiliar o profissional da
educacao por meios e métodos para cada vez mais esclarecer todo esse processo
de execucgao de projetos.

Em nossa pesquisa, percebemos a necessidade de informacéo para conceber

e planejar projetos de forma que os professores pudessem ser auxiliados para
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execugao do mesmo, sendo que muitos deles “fazem” projetos sem saber o que

realmente € necessario.

1.5.1 - Elaborando o Projeto

Para realizar um projeto devemos pensar antes, em elaborar um Plano de
Projeto. Independente se o projeto € simples ou de curta duragdo, um bom plano é
essencial. Até mesmo um bom professor que ja “faz” projetos ha anos tera
dificuldade de executar um projeto se nao tiver um Plano de Projeto consistente,
sem a necessaria clareza de seus componentes. Para isto vimos a necessidade de
entender desde o inicio as fases do projeto.

Os projetos, em especial nas areas educacional e social possuem duas
dimensbes basicas: sdo o planejamento e a gestdo. Os projetos nessas areas
apresentam inovacéao, tanto na parte de planejamento quanto na parte de execugao.
A parte de execugdo é normalmente identificada como “gestdo” do projeto. Porém, a
agao gerencial vai além da simples execugéo daquilo que esta planejado, pois, além
de corrigir eventuais desvios em relagdo ao planejado, a gestdao pode introduzir
modificagdes no planejamento inicial em fungcdo de necessidades observadas
durante a sua execugao.

Desta forma o planejamento € composto pela concepg¢ao, inicializagdo e
planejamento, é a dimensao documental do projeto. A parte de gestdo € composta
pela execucgao, controle e conclusao daquilo que foi planejado ou documentado.

Os processos de gerenciamento consideram a existéncia de 5 fases no plano
do projeto abrangendo todo percurso, desde a concepgao até o encerramento de um
trabalho. As fases s&o inicializagdo, planejamento, execugdo, controle e
encerramento (Moura e Barbosa, 2013). Essa sequéncia ndo é linear, pois pode
acontecer coisas dentro de um projeto que nos obrigam a editar ou corrigir a
execugao e rever planejamentos. A fase de controle, por exemplo, ndo ocorre apoés a
conclusao da fase de execucgao, sdo processos que ocorrem simultaneamente. Da
mesma forma, a fase de planejamento nao é interrompida quando se inicia a fase de

execucao.
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A inicializagdo € o momento que se identifica e define o problema, aponta as
finalidades dos projetos e resultados esperados. Nesta fase podemos ter a viséo
geral do projeto e planejar o seu escopo.

O planejamento é onde se definem as acgdes, atividades, tarefas necessarias
aos resultados desejados. Também define os cronogramas e define recursos para
cada atividade programada, em que se compde o documento do plano do projeto.

A execucgao é responsavel por organizar, coordenar equipes, resolver conflitos
e problemas, manter comunicagdo com os envolvidos no projeto e garantir o
provimento de recursos.

A fase de controle acompanha a pratica do projeto. E 0 momento em que se
monitora a pratica e identifica os desvios em relagcdo ao plano, adotam acgdes
corretivas para manter o curso planejado ou adota um novo caminho para se adequa
0s recursos disponiveis. Também é o momento onde se obtém os primeiros
relatorios, o de progresso e de avaliagao.

Por fim, o encerramento corresponde a avaliagao dos resultados do projeto em
que verifica e analisa os resultados alcangados, elabora os relatérios finais como o
de avaliagdo e, finalmente, consolida o aprendizado com o projeto e formula novas
propostas. Essas fases tem o papel de nortear todo o processo do trabalho com

projetos.

1.5.2 - Concebendo e Planejando Projetos

Para realizar projeto, devemos pensar, antes, em elaborar um bom Plano de

Projeto. Segundo Moura e Barbosa:

Chamamos de Plano de projeto, o documento que apresenta de forma organizada,
toda a concepgao, fundamentagao, planejamento e meios de acompanhamento e
avaliagdo do projeto, sendo a referéncia basica para sua execugdo. (MOURA;
BARBOSA, 2013, p.45)

O modelo de Plano de Projeto que iremos nortear nossa pesquisa €
estruturado a partir de trés componentes basicos: Escopo, Plano de A¢ao e Plano de
Controle e Avaliagdo, em que o Escopo é tomado como referéncia para a

elaboracao do Plano de acéo e do Plano de Controle e Avaliacao.
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Estabelecendo o Escopo do Projeto

O Escopo é definido como a alma do projeto, pois, expressa sua esséncia e
sua identidade, ou seja, € o conjunto de realizagbes que se pretende colocar sob
forma de um projeto. Neste sentido, a pratica de desenvolvimento de projetos tem
demonstrado a importancia de uma situagao geradora, de uma justificativa de forma
bem fundamentada, de objetivos bem elaborados, de resultados esperados e da
abrangéncia do projeto.

Para se obter um escopo bem definido é importante que ele seja formado por
alguns elementos essenciais como: a situagdo geradora do projeto (necessidades,
problemas, desafios ou oportunidades); justificativa (0 porqué do projeto); os
objetivos gerais e especificos do projeto (a razdo do projeto existir e para qué); os
resultados esperados com a realizagdo do projeto (relacionado com os objetivos
especificos); e a abrangéncia do projeto (area de atuagcdo do projeto). Esses
elementos sao a alma do projeto e ajudarao a nortea-lo de forma mais organizada.

A definicdo do problema é um dos requisitos mais importantes do projeto e
também €& onde se define os objetivos e resultados esperados do projeto. Um
exemplo que podemos citar como problema educacional € o alto indice de evaséo
que podem ter causas como: baixo desempenho dos professores, apoio psicologico
e financeiro da familia, métodos pedagdgicos inadequados.

A importancia do problema bem definido facilita a participacdo de todos os
envolvidos deixando assim de forma bem clara para que todos compreendam e
concordem com sua proposi¢ao. O problema deve ser elaborado também de forma
que favoreca a visdo de possiveis relacbes de causas e efeitos e que facilite a
pensar em possiveis respostas ou solugdes para tal situagao.

A justificativa é parte opcional para compor o escopo do projeto, pois
dependendo do contexto e da complexidade do projeto. Se houver uma
apresentacao clara da situacdo geradora do projeto é considerado suficiente para
justifica-lo.

Depois de formulada a situagdo geradora e justificativa, uma parte muito
importante para o projeto sdo os objetivos e os resultados que se espera alcancar,
onde em termos educacionais, o mais importante € o processo. Um objetivo é
expressao de um proposito que devemos alcangar por meio da realizagdo de um

projeto e neste contexto € necessario definir os objetivos de carater abrangente e os
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mais especificos. Para isto vamos adotar os conceitos de objetivo geral e objetivo
especifico.

O objetivo geral expressa de maneira abrangente como resolver o que a
situagdo geradora propls, ou seja, ele indica de forma afirmativa a intengcéo de
oferecer uma solugdo para o problema gerador do projeto. Ja o objetivo especifico
indica de forma mais definida sobre o que se pretende realizar para alcangar aquilo
que ja esta expresso no objetivo geral. Desse modo a realizagao do objetivo geral
depende da realizagado do objetivo especifico.

Para finalizar o escopo do projeto precisamos estabelecer os resultados
esperados, em que este depende dos objetivos que foram estabelecidos. Porém nao
se tem certeza que ira alcancgar os resultados que esperamos, pois este depende de
todo o processo de desenvolvimento do projeto. Dessa forma tudo que for realizado
durante a fase de execug¢do sdo chamados de produtos, e, este consiste em objetos
textos produzidos, equipamentos desenvolvidos, tarefas executadas, etc. Os
resultados, por sua vez, consistem na consequéncia imediata dos produtos,
indicando ocorréncias positivas que sugere os objetivos do projeto.

Segundo Moura e Barbosa,

Os resultados esperados sdo definidos no momento da elaboragdo do escopo do
projeto, enquanto os produtos, juntamente com as agbes, atividades e tarefas
correspondentes, sdo detalhados no momento da elaboragdo do Plano de Agéo do
projeto. (MOURA; BARBOSA, 2013, p.84)

O modelo de Planejamento de Projeto orientado por Escopo pelo fato de conter
a razao de ser do projeto, ele se torna um elemento importante para negociagao de

aprovacao preliminar do projeto.

O Plano de Ag¢éo

O Plano do projeto € um documento que apresenta de forma estrutura todos os
procedimentos que serdo executados no projeto. Desta forma, apds elaborado o
escopo juntamente com a definigdo dos objetivos e dos resultados esperados em um
projeto, visamos a elaboragao do Plano de Agao.

O Plano de Acédo sado de natureza dindmica, e, por isso podem sofrer
alteragbes ao longo do seu desenvolvimento. Para isto ele deve ser usado, revisado

e mantido atualizado durante todo o processo de execucdo. Dessa forma, o
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planejamento exige definir como, quando, onde e com que recursos podem ser
feitos através de um projeto. Com isto o Plano de acgdo consiste na composi¢céo dos
seguintes elementos: definicbes de acbes, atividades e tarefas; estimativa de
prazos; estimativa de custos e recursos; rede de tarefas e cronograma.

O desdobramento de acbes, atividades e tarefas consiste nas atividades e
tarefas que serdo conduzidas ao detalhamento de grandes ac¢des para que o projeto
apresente os resultados esperados.

A estimativa de prazo € a previsdo de quanto tempo vai durar cada atividade,
acoes e tarefas. Existe uma dificuldade de prever o tempo necessario para executar
uma atividade por falta de experiéncia ou algum outro fator. Por isto para efeitos de
estimativa é importante recorrer a experiéncia da equipe envolvida ou obter dados a
partir de quem ja executou atividades similares.

O Plano de Acado também é composto pela estimativa de custos e recursos
para que um orgamento seja elaborado. E importante mencionar que orcamento ndo
quer dizer somente recursos financeiros, mas também recursos fisicos e humanos
requeridos para execucgao das diversas tarefas. Desta forma para estimar custos e
recursos € necessario pensar em coisas como: materiais como bens, equipamentos,
instalacdes, etc; materiais de consumo, suprimentos e materiais e; servicos como
consultorias, servigos especializados, etc. O orgcamento engloba todos esses itens
necessarios para fins de elaboragdao de um orgamento geral para o projeto.

Na Rede de Tarefas representam atividades que devem ser realizadas. As
atividades podem ocorrer de forma simultanea.

Segundo Moura e Barbosa,

A rede de tarefas de um projeto representa um mapa a ser seguido durante
sua execucdo. E representacdo logica das tarefas que define a sequéncia
do trabalho a ser feito, tornando-se um recurso grafico muito Gtil para
acompanhamento e controle de um projeto. (MOURA; BARBOSA, 2013, p.
111)

Por ultimo, no Plano de Agao, devemos definir o cronograma do projeto com
detalhamento de inicio e fim de atividades e tarefas. O detalhamento do cronograma
depende da necessidade e da dimensao do projeto. Por exemplo, podemos detalhar

um cronograma em trimestral, semestral ou até anual.
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Com esses itens podemos fazer um Plano de Acdo bem definido de forma que
este foi um desdobramento apresentado pelo escopo no inicio do Planejamento de

Projetos.

Plano de Controle e Avaliagdo

Para que um projeto acontega € importante se ter um processo de
monitoramento e avaliacdo do mesmo.

O Plano de controle requer um acompanhamento sistematico de atividades
verificando se a execugao do projeto esta ocorrendo de acordo com o que o Plano
de Acao propds, ou seja, gerencia atividades, processos, tarefas e procedimentos na
execucgao de projetos, tendo em vista o alcance de objetivos e resultados.

No Plano de Controle € importante a analise do desempenho real do projeto
com o desempenho planejado, aplicando as medidas de corregdo necessarias. Isto
significa que o Plano de acado deve ser revisado periodicamente, ajustando as
atividades e tarefas conforme a necessidade.

A avaliagdo consiste na analise dos resultados obtidos através do projeto,
tendo como base o escopo do projeto, ou seja, em que medida os objetivos, que
compde o escopo, foram alcancados.

Embora ha uma necessidade de avaliar os resultados obtidos, ha uma grande
tendéncia na gestao de projetos educacionais, de limitar a avaliagédo a verificagao de
produtos e servicos realizados sem mensurar efetivamente os resultados
alcangados. Assim, enxergar a avaliagdo como uma pratica que ocorre para analise
dos processos de elaboragao de projetos € o foco deste tema para o Planejamento e
gestao de projetos.

Na fase final de encerramento do projeto, devem ser elaborados relatos finais
de avaliacdo. Com elaboragao destes relatos podem auxiliar na elaboragdo de um

novo projeto ou no reconhecimento do mesmo. Para Moura e Barbosa,

As valiosas experiéncias e conhecimentos adquiridos ao longo de um
projeto ndo devem se limitar ao &mbito individual de cada equipe ou
participante. A fase de encerramento é o melhor momento de registrar as
licdes aprendidas, propiciando que a experiéncia adquirida seja
compartilhada com outros e possa ser aperfeigoada em projetos futuros.
(MOURA; BARBOSA, 2013, p.210)
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Todo o processo de concepgao, execugao e encerramento do projeto é
importante para enriquecer novas experiéncias e habilidades. Para que o projeto
responda a pergunta norteadora, e responda os objetivos e resultados esperados, €
importante que o projeto esteja escrito de forma mais detalhada possivel, isto ajuda
em todo desenvolvimento do mesmo.

A nossa pesquisa se distancia desses autores pelo discurso e as concepcdes
que trazem como: melhoria do ensino, desenvolver habilidades e competéncias e
projetos que possuem uma formulagdo muito académica e técnica, e na maioria das
vezes com uma visao mais empresarial. Assim, a nossa pesquisa busca em uma
sala de aula que diferentes metodologias de ensino sejam usadas ao longo do ano
de acordo com o que acontece la dentro e que seja mais efetivo naquele momento.
Desta maneira ao final desta pesquisa propomos o projeto didatico, que auxilia o
professor a desenvolver os projetos de uma forma mais simples e clara e que o

projeto desenvolva da melhor maneira possivel sem interrupgoes.
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Neste capitulo, iniciaremos com uma visao geral da Educagao Financeira e da
sua origem na proposta da Organizagdo para Cooperagdo e Desenvolvimento
Econémico (OCDE) uma organizagao internacional que desenvolveu um projeto de
Educacgao Financeira para seus paises membros a partir do ano de 2003.

Em um segundo momento, apresentaremos as investigagcdes relacionadas a
nossa pesquisa com o objetivo de indicar a coeréncia interna de nosso projeto. Esta
conduta tem o objetivo de indicar os trabalhos que antecederam o nosso e que
participam do mesmo esfor¢o de levar a educagao financeira para a escola e para a
sala de aula.

Em um terceiro momento, informamos o resultado da busca que fizemos para
identificacdo e analise de pesquisas que foram desenvolvidas fora do nosso grupo
de pesquisa, mas que pudessem dar informagdes para nosso tema de interesse em

nossa investigacao estudo.

2.1 - Uma Visao Geral:

Em tempos passados, as pessoas produziam quase tudo que consumiam.
Havia plantagdes e viviam de suas préprias criagdes de animais. O comércio era
voltado para produtos manufaturados e dessa maneira dependia-se pouco do
dinheiro como moeda, pois as compras ocorriam com pouca frequéncia. Com o
passar do tempo as pessoas foram migrando do campo para a cidade em busca de
empregos e salarios, e esse numero foi aumentando constantemente. Este novo
cenario nos desafiou a aprender a como lidar com o dinheiro e saber controla-lo de
forma a poder comprar aquilo que necessitamos.

Neste sentido, o acumulo de dinheiro e riquezas foi acontecendo de forma
individual e foi necessaria a conscientizacdo das pessoas para dosar seus proprios
gastos. Porém, com a possibilidade de crédito e o consumo, fez com que a maioria
populagao, utilizasse o dinheiro de forma exacerbada e incontrolavel, pois muitas

vezes nao foram sendo educados para isto. Para Bauman (2008):

Novas necessidades exigem novas mercadorias, que por sua vez exigem
novas necessidades e desejos; o advento do consumismo augura uma era
de “obsolescéncia embutida” dos bens oferecidos no mercado e assinala
um aumento espetacular na industria da remogéao do lixo. (BAUMAN, 2008,
p. 45)
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Com o aumento dos gastos individuais e a possibilidade de crédito no mercado
financeiro, as pessoas foram gastando mais do que podiam ou tinham, construindo
dividas que nao poderiam mais pagar, e dessa forma a inadimpléncia foi
aumentando no Brasil e no mundo. A partir dai, fez-se necessario que as pessoas se
reeducassem ou fossem educados, para saber controlar o seu proprio dinheiro.

Houve um grande movimento por parte de uma organizagao intitulada OCDE
(Organizacao de Cooperagao e Desenvolvimento Econdmico) que em 2003, colocou
o assunto Educacdo Financeira em sua pauta de discussédo. O projeto criado por
eles “Projeto de Educacao Financeira”, teve o objetivo de conscientizar e educar
financeiramente os cidadaos, influenciado pelos interesses dos paises membros e
nao-membros, como é o caso do Brasil.

A OCDE produziu diversos relatérios para compreender a importancia das
pessoas serem educadas sobre questdes financeiras o mais cedo possivel, € o que
diz o documento de Recomendag¢bes sobre principios e boas praticas para a
Educacédo e Conscientizagdo Financeira, que também trouxe uma definicdo de
Educacao Financeira. A definicdo de Educacédo Financeira é sugerida pela OCDE,

nos seguintes termos:

Educacdo Financeira é o processo pelo qual os consumidores e
investidores aprimoram seu entendimento em relagdo a conceitos e
produtos financeiros e, alicercados em informacgdo, instrugdo e/ou
consultoria direta, desenvolvem habilidades e confianca que os tornam
conscientes das oportunidades e riscos financeiros, para fazer escolhas
informadas, mais capazes de obter informagdo adicional para fazer
escolhas, saberem onde buscar ajuda e de assumirem outras agoes
efetivas a fim de melhorar a sua protegdo e o seu bem-estar financeiro.
(OCDE apud SILVA; POWELL, 2015, p. 8)

A partir desta definicdo nota-se que o publico alvo da OCDE ¢é o investidor e o
consumidor e o foco sao finangas pessoais. Assim a OCDE adotou uma perspectiva
que propbe preparar pessoas a consumirem produtos financeiros e aprender a
administrar suas finangas pessoais. Também notamos que a OCDE tem a intencéo
de conscientizar a populagao, inclusive criangas, com a finalidade de melhorar a
economia de seus paises membros e outros ndo membros, propondo as pessoas
um futuro de qualidade, proporcionando um bem-estar financeiro.

A partir da perspectiva da OCDE, Silva e Powell (2015), apresentam a

Educacao Financeira na escola, dizendo que o propodsito seria o de ajudar os
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estudantes a gerir bem o dinheiro ao longo de suas vidas, além de, no futuro ser
bons divulgadores de novos habitos financeiros para o resto da populagao.

Nos ultimos treze anos, o governo brasileiro reconheceu a importancia da
Educacao Financeira no ensino basico pelo fato de perceber que a populagdo nao
esta sabendo lidar com as questdes relacionadas ao dinheiro. Uma estatistica é

mostrada por Hofmann e Moro (2012):

O Endividamento e Inadimpléncia do Consumidor, realizada em julho de
2010 pelo Serasa (2010), apontam que 60% dos jovens paulistas entre 18 e
34 anos sao consumidores inadimplentes, o que pode ser considerado
indicio do baixo nivel de letramento financeiro. (HOFMANN, MORO,2012, p.
48)

Dessa maneira e com o passar do tempo comegaram a se discutir a
importancia da Educacao Financeira para os individuos que estao inseridos nesse
mercado capitalista. As pessoas devem saber da importancia de controlar os seus
gastos, a importancia de poupar para que num futuro ndo passar por dificuldades
financeiras e entender a importancia da aposentaria que é um tempo que as
pessoas nao tém mais forga para trabalhar. Um relatério da OCDE (apud SILVA,;
POWELL, 2015, p. 6) salienta que,

O analfabetismo financeiro pode ter grande impacto sobre individuos e
familias na gestdo diaria de seus recursos, minando, por exemplo, sua
capacidade de investir em questdes chave de longo prazo (como educagao
superior, financiamento habitacional, aposentadoria), ou, ainda pior,
expondo-os a graves problemas econdmicos. (OECD, 2005a, p. 76)

Ao perceber uma ma gestéo financeira individual, a Educacao Financeira age
como uma alternativa que minimiza esse tipo de problema. A preocupagao do
governo e dos pesquisadores dessa area é o de “alfabetizar” financeiramente a
sociedade, e uma forma € inserir esse tema no curriculo escolar. Nessa perspectiva
sao criadas agdes governamentais que apoiam a entrada da educacgao financeira no
curriculo. Uma delas é a proposta da ENEF (Estratégia Nacional de Educagao
Financeira), que € uma politica publica e que tem como objetivo “promover e
fomentar a cultura da educacao financeira no pais e que incentive o cidadao na
compreensao, para que seja capaz de fazer escolhas conscientes na administragao
dos seus recursos.” (BRASIL, 2011a, 2014, p. 19).
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A ENEF programou agbes de inserir a educagédo financeira nas escolas,
segundo a recomendagédo da OCDE, com o objetivo de educar financeiramente as
criangas e adolescentes e desenvolver habitos e comportamentos desejaveis.

Como parte destas agbes a ENEF produziu uma proposta intitulada
Orientagbes para Educacdo Financeira nas escolas, que apresentava um modelo
conceitual para educar financeiramente os estudantes. (Cf. BRASIL, 2011, b). Nesta
proposta foi produzido um material didatico que foi constituido pelo Livro do
Professor, Livro do Aluno e Caderno do Aluno. Desta forma a proposta pedagdgica

indicou no Caderno do Professor da seguinte maneira:

O modelo pedagogico foi concebido para oferecer ao aluno informagdes e
orientagdes que favoregam a construgao de um pensamento financeiro consistente e
o desenvolvimento de comportamentos autbnomos e saudaveis, para que ele possa,
como protagonista de sua histéria, planejar e fazer acontecer a vida que deseja para
si préprio, em conexdo com o grupo familiar e social a que pertence. Nesse sentido,
o foco do trabalho recai sobre as situagbes cotidianas da vida do aluno, porque é
nelas que se encontram o dilema financeiro que ele precisara para resolver.
(BRASIL, 2011a, p.7)

Atualmente existem propostas de construgdo de curriculo para a Educagao
Financeira na Educacao Basica. Baseado em pesquisas nesse campo se percebe
que a proposta de curriculo é de educar estudantes financeiramente ao longo da
educacdo basica para que ao sair da escola, possam gerir bem o dinheiro. Nesse

sentido, Silva e Powell (2013) apontam que, segundo Mundy (2008):

O objetivo da educagéo financeira é que as pessoas devem gerir bem o seu
dinheiro ao longo de suas vidas. Assim, a educacado financeira deve
abranger atitudes e comportamentos, bem como conhecimentos e
habilidades. Isto porque, a menos que aqueles que recebem educagao
financeira se comportem, posteriormente, de uma forma financeiramente
capaz, a educacgdo financeira ndo conseguiu alcangar sua finalidade.
(MUNDY, 2008, apud SILVA; POWELL, 2013, p.6)

A partir das exigéncias do mundo com o ser humano, a escola tem um
importante papel no cotidiano dos alunos, e para isto é interessante pensar na
necessidade de uma escola na qual ndo se limita aos interesses mais imediatos,
mas pense em toda formacado humana.

A proposta dessa pesquisa € interagir com as questdes cotidianas, a educagéao
financeira inserida neste contexto e compreender as dificuldades que a escola tem

se encontrado e na possibilidade de superagao dessas dificuldades com a inser¢ao
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de projetos para que a aprendizagem se estabeleca de forma a avangar numa
melhor qualidade da educagéao.

A presente pesquisa fara parte de um projeto maior intitulado Design e
Desenvolvimento de um Programa de Educagédo Financeira para a Formagéo de
Estudantes e Professores da Educagdo Basica, desenvolvido pelo grupo de
pesquisa NIDEEM (Nucleo de Investigagédo, Divulgagdo e Estudos em Educagao
Matematica) coordenado pelo professor Dr. Amarildo Melchiades da Silva. Esse
projeto maior visa desenvolver uma proposta para inserir a Educagao Financeira na
Educacdo Basica e tem como objetivo desenvolver material didatico para o ensino
de Educagado Financeira para inserir esse tema no curriculo de matematica da
educacgao basica.

Nesta perspectiva houve uma apreciagao do governo brasileiro na entrada da
educacéo financeira nas escolas do ensino basico. Neste momento, ndo podemos
deixar de iniciar ressaltando a preocupacdo do mesmo com a educacido basica.
Existem algumas inciativas e programas para renovagéo do ensino basico, que em
funcdo de um novo contexto social, educacional e de expectativas de
desenvolvimento humano, indicam a necessidade de rever a organizagdo e
funcionamento do ensino basico.

Diante disso e reconhecendo o cenario educacional brasileiro necessitamos de
um redesenho curricular que segundo Kuenzer (apud RAMOS et al. 2014, p.16) traz
a possibilidade de formacgao cidada durante sua trajetoria escolar, ao reconhecer os
estudantes como sujeitos capazes de “criar solugdes originais para problemas novos
que exigem criatividade a partir do dominio do conhecimento”.

Nesse sentido a pesquisa e a pratica sao sugeridos como principio educativo
onde se constroem atividades criativas e prazerosas a qual os estudantes tém
autonomia em suas pesquisas e, dessa forma, criam conhecimentos com essa
autonomia para uma formacéao orientada pela busca de solugdes para situacdes da
vida cotidiana.

Visando a aprendizagem baseada em projetos e a busca de solugdes para os
problemas da vida cotidiana, a Educacdo Financeira tem esse importante papel,
pois, envolvem situagdes cotidianas dos alunos, ao qual nos preocupamos em nao
transformar os temas abordados em nossa proposta de Educagdo Financeira em

algo cansativo para os alunos, como é tratado o atual curriculo.
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A proposta brasileira para Vital (2014) defende que a Educagao Financeira
deva promover dialogo articulador entre as areas do conhecimento presentes no
ambiente escolar e destaca que os alunos desenvolvam competéncias intimamente
relacionadas a situagbes financeiras do cotidiano. Dessa maneira, vale a pena
destacar as principais caracteristicas das situagdes didaticas a partir dos projetos

que insere a nossa proposta de pesquisa, sao elas:

* 0s alunos responsabilizam-se pela organizagdo de sua atividade para
tentar resolver o problema proposto;

* a atividade dos alunos esta orientada para a obtengdo de um resultado
previamente explicitado e que pode ser identificado pelos proprios alunos;

» a resolucdo do problema envolve a tomada de decisdes por parte dos
alunos, para adequa-las ao objetivo perseguido;

* 0s alunos podem recorrer a diferentes estratégias para resolver o
problema formulado;

* 0s alunos estabelecem relacdes sociais diversas: comunicacdes, debates
ou negociag¢des com outros alunos e com o professor. (BRASIL/COREMEC,
2010b, p.13)

Ao analisar uma proposta sugerida no artigo intitulado “Uma programa de
Educacéo Financeira para a Matematica Escolar” (SILVA; POWELL, 2013),
percebemos o interesse dos autores em desenvolver esse dialogo com as areas de
conhecimento. Uma proposta sugerida € desenvolver um curriculo de Educacéao
Financeira para os alunos da educacao basica como parte de sua educagao
matematica. A proposta desse curriculo sugerida pelos autores € o de educar os
estudantes financeiramente ao longo da educacao basica. Nesse sentido, criaram
um perfil de estudantes que possuem um pensamento financeiro e é dado da

seguinte maneira:

a) Frente a uma demanda de consumo ou de alguma questao financeira a
ser resolvida, o estudante analisa e avalia a situacdo de maneira
fundamentada, orientando sua tomada de decisdo valendo-se de
conhecimentos de finangas, economia e matematica;

b) Opera segundo um planejamento financeiro e uma metodologia de
gestéao financeira para orientar suas agdes (de consumo, de investimento,...)
e a tomada de decisdes financeiras a curto, médio e longo prazo;

c) Desenvolve uma leitura critica das informacdes financeiras veiculadas na
sociedade. (SILVA; POWELL, 2013, p.12)

Nesse sentido, podemos perceber o quanto a proposta de Educagao
Financeira esta ligada ao cotidiano dos alunos e a nossa pesquisa ja que trataremos

no ambito escolar com a criagédo de projetos educacionais vinculado a esse tema.
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Outro estudo deu-se pela analise de um artigo intitulado ‘A Educagéo
Financeira na Escola: A perspectiva da Organizagdo de Cooperagdo e
Desenvolvimento Econémico” (SILVA; POWELL, 2015), onde os autores analisaram
alguns relatérios da OCDE, e, encontraram caminhos para educar os alunos
financeiramente e os beneficios para os cidadaos e também para a economia do
pais. Nessa perspectiva, a Educacdo Financeira é de suma importancia para os
estudantes da educacéao basica, pois como confirma Mundy (apud SILVA; POWELL,
2015):

i) A formacdo no ambiente escolar possui o0 potencial de atender esse
publico alvo em quase a sua totalidade, o que néo esta assegurado quando
se considera outros segmentos da populagdo, como por exemplo, 0s
adultos;

i) Os jovens tendem a ser mais receptivos a educagido do que pessoas
mais velhas;

iii) As criangas estado se tornando consumidores ativos, sendo que seus
gastos podem impactar sobre as despesas de suas familias;

iv) Muitos jovens estdo gastando muito, por exemplo, com telefonia
movel;

v) Criancas e jovens estdo sendo o publico alvo da publicidade e do
marketing;

Vi) Estudantes mais velhos terdo que considerar as implicacbes
financeiras e tomar decisdes sobre a continuidade de seus estudos;

vii)  Os jovens estdo, cada vez mais, tomando decisdes financeiras que
podem influenciar no seu futuro, por exemplo, expondo-se ao risco de
acumular dividas significativas e sdo financeiramente menos capazes de
gerenciar suas finangas do que os mais velhos (enfrentando atualmente
maiores desafios financeiros do que a geragdo dos seus pais, quando
estavam com a mesma idade);

viii)  Muitos pais ndo possuem o conhecimento e a capacidade de
gerenciar o proprio dinheiro e por esta razdo ndo se encontram em
condigdes de oferecer orientagéo efetiva a seus filhos. (MUNDY; 2008, apud
SILVA; POWELL, 2015, p.10-11).

A Educacao Financeira tem o papel de influenciar na vida das pessoas
promovendo uma conscientizacdo de possiveis problemas financeiros e também
problemas na economia do pais seja de curto, médio ou longo prazo. Dessa forma
ha um grande beneficio de inserir a Educagao Financeira no curriculo como forma
de projetos que € uma tendéncia de ensino, com o objetivo de pesquisa autbnoma,
efetiva compreensdo do tema, habilidades praticas, atitudes frente a situacdes

cotidianas e valores.
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2.2 - Pesquisas desenvolvidas pelo grupo de pesquisa:

Nesta secdo apresentaremos as pesquisas que antecederam nossa
investigacdo e que se insere no projeto de pesquisa maior intitulado de “Design e
Desenvolvimento de um Programa de Educag¢do Financeira para a Formagédo de
Estudantes e Professores”, ao qual nosso estudo € um subprojeto. Essas pesquisas
estdo unidas, em sua maioria, pelo uso de um referencial teérico e metodolégico
comum intitulado o Modelo dos Campos Semanticos e a concep¢ao de Educacao
Financeira na perspectiva proposta por Silva e Powell (2013). O quadro abaixo

apresenta os trabalhos concluidos até a presente data:

Tabela 2 - Dissertagdes desenvolvidas pelo grupo de pesquisa

Titulo Ano Autor/ Orientador Produto
Educacional
Uma Investigacéo sobre Educacgao Marcelo Bergamini A Educagéao Financeira na
Financeira na Matematica do 2012 Campos / Amarildo Matematica no Ensino
Ensino Fundamental Melchiades da Silva Fundamental |
Design de Tarefas de Educacéo Luciana Aparecida Borges Tarefas de Educagéo
Financeira para o 6° Ano do Ensino 2013 Losano / Amarildo Financeira para o 6° ano do
Fundamental Melchiades da Silva Ensino Fundamental
o ) . Marcio Carlos Vital Educagéo Financeira e
Educagéo Financeira e Educagéo . _ )
. ) 2014 Campos / Amarildo Educagao Matematica:
Matematica: a inflagao de pregos ) ) -
Melchiades da Silva Inflagéo de Pregos
o ) Raquel Carvalho Gravina / . .
Educagao Financeira Escolar: Educacgao Financeira Escolar:
2014 Amarildo Melchiades da
Orgamento Familiar il Orgamento Fmailiar
ilva

. ) Glauco Henrique Oliveira Educacao Financeira Escolar
Educacgao Financeira Escolar para .
o 2014 Santos / Amarildo para Estudantes com
Estudantes com Deficiéncia Visual ) ) L
Melchiades da Silva Deficiéncia Visual

Objetos de Aprendizagem como
) o ) ) Manual do Professor para
Recurso Educacional Digital para Gisele Barbosa / Liamara L )
o ] 2014 Utilizagao de Objetos de
Educacao Financeira Escolar: Scortegagna ]
. o Aprendizagem
Andlise e Avaliagéo

Jesus Nazareno Martins

Educacéo Financeira Escolar: a ) . . A Nogéo de Juros na
) 2015 Dias / Amarildo Melchiades ) )
nogéao de juros ) Educacao Financeira Escolar
da Silva
o . Glaucia Sabadini Barbosa / o )
Educacao Financeira Escolar: ) ) Educacao Financeira Escolar:
) ) ) 2015 Amarildo Melchiades da ) . .
Planejamento Financeiro sil Planejamento Financeiro
ilva

Educacéo Financeira Escolar: as 2017 Katyane Anastacia Educacao Financeira Escolar:
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armadilhas presentes na midia

induzindo o consumismo

Samoglia Costa Capichoni
Massante / Amarildo
Melchiades da Silva

discutindo em sala de aula as
armadilhas de marketing na

midia

Educacgao Financeira Escolar: Os
Riscos e as armadilhas presentes
nocomércio, na

sociedadedeconsumidores

2017

Vivian Helena Brion da
Costa Silva / Amarildo

Melchiades da Silva

Educacgao Financeira Escolar:
os riscos e as Armadilhas
Presentes no Comércio, na

Sociedade de Consumidores

EducacgaoFinanceira e Educagao
Matematica: Inflagdo de prego no

ensino médio.

2017

Leandro Gongalves dos
Santos / Amarildo

Melchiades da Silva

Educacgao Financeira e
Educagado Matematica:
tratando de Inflagdo de Pregos

no Ensino Médio

Producéo e Implementagéo de um
simulador financeiro como aporte a
tarefas destinadas ao ensino de

Educacgao Financeira Escolar.

2018

Alex Machado Leite /

Liamara Scortegagna

Simulador Financeiro

Educacional

Dispositivos moveis no Ensino de
Educagao Financeira Escolar:

Analise e Aplicagio de tarefas.

Em

andamento

Fausto Daniel Alves
Fernandes / Liamara

Scortegagna

Em construgéo.

Educacao Financeira e Educagéo
Estatistica: Inflagdo como tema de

ensino e aprendizagem

2018

Tamara Lamas Miiller /

Ronaldo Rocha Bastos

Educacao Financeira e
Educacao Estatistica: Inflagéo

de Pregos

Fonte: Site do Programa de Pés-Graduagdo em Educagido Matematica da UFJF

(www.ufif.br/mestradoedumat)

Nosso trabalho se relaciona com os demais citados acima na tabela no que diz

respeito aos projetos de educacéo financeira poderem se relacionar com um ou mais

temas das pesquisas acima.

2.3 - As Pesquisas sobre Projetos em Educagao Financeira Escolar

Nesta secdo nos preocupamos em investigar pesquisas relacionadas a

Projetos em Educacado Financeira Escolar. A partir de sites do google e google

scholar, em que a principio poderiamos encontrar possiveis pesquisas neste

sentido, ndo encontramos nenhum trabalho finalizado.
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3 - Pressupostos Tedricos e Problema da Pesquisa
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Neste capitulo, apresentaremos a nossa concepcdo em Educagao Financeira
Escolar, que sera nossa tematica do projeto educacional que propomos nesta
pesquisa. Em seguida, apresentamos a nossa concepgao teodrica que estara
presente em todo o processo de desenvolvimento tedrico e pratico da pesquisa até a
fase final ao descrever a experiéncia vivenciada. Como consequéncia desses dois

posicionamentos, tivemos uma base para formular a questao de investigagéo.

3.1 — Uma Concep¢ao em Educagao Financeira Escolar

A concepcao de Educacgao Financeira que assumiremos em nossa pesquisa
segue um caminho diferente daquele proposto pela OCDE e, portanto, daquela
proposta pelo governo brasileiro.

A perspectiva que assumiremos em nossa investigacdo, mesmo que né&o
aparecga explicitamente em alguns momentos, € aquela proposta por Silva e Powell
(2013) e que vai se desenvolver a partir de uma leitura sociolégica de consumismo e
sociedade de consumidores descrita por Bauman (2008).

Nesta proposta acreditamos que uma pessoa € educada financeiramente a
partir de Silva e Powell (2013)

[...] diremos que um(a) estudante é educado(a) financeiramente ou que
possui um pensamento financeiro quando:

a) frente a uma demanda de consumo ou de alguma questéo financeira a
ser resolvida, o estudante analisa e avalia a situacdo de maneira
fundamentada, orientando sua tomada de decisdo valendo-se de
conhecimentos de finangas, economia e matematica;

b) opera segundo um planejamento financeiro e um metodologia de gestéao
financeira para orientar suas agbes (de consumo, de investimento,...) e a
tomada de decisbes financeiras a curto, médio e longo prazo;

c) desenvolve uma leitura critica das informacdes financeiras veiculadas na
sociedade. (SILVA; POWELL, 2013, p.12)

A partir de Silva e Powell, o estudo de Educacdo Financeira esta voltado
diretamente para o ambiente escolar, sendo caracterizado como “Educagéo

Financeira Escolar” na seguinte definigao:

A Educagédo Financeira Escolar constitui-se de um conjunto de informacgdes
através do qual os estudantes s&o introduzidos no universo do dinheiro e
estimulados a produzir uma compreensao sobre finangas e economia,
através de um processo de ensino, que os torne aptos a analisar, fazer
julgamentos fundamentados, tomar decisdes e ter posi¢des criticas sobre



46

questdes financeiras que envolvam sua vida pessoal, familiar e da
sociedade em que vivem (SILVA; POWELL, 2013, p.12-13).

E tendo como formacéo pretendida:

(...) a formacado pretendida para os estudantes tera como objetivos
especificos; capacita-los a:

- compreender as nogdes basicas de finangas e economia para que
desenvolvam uma leitura critica das informagées financeiras presentes na
sociedade;

- aprender a utilizar os conhecimentos de matematica (escolar e financeira)
para fundamentar a tomada de decisGes em questbes financeiras;

- desenvolver um pensamento analitico sobre questdes financeiras, isto é,
um pensamento que permita avaliar oportunidades, riscos e as armadilhas
em questdes financeiras;

- desenvolver uma metodologia de planejamento, administracédo e
investimento de suas finangas através da tomada de decisdes
fundamentadas matematicamente em sua vida pessoal e no auxilio ao seu
nucleo familiar;

- analisar criticamente os temas atuais da sociedade de consumo. (SILVA;
POWELL, 2013, p.13).

A estrutura curricular coordenada por Silva propde um design de curriculo
levando em consideragado a dimensao pessoal, familiar e social sendo organizada

em quatro eixos para ser discutidos em toda a formagao do individuo:

) Nocdes basicas de Finangas e Economia: Nesse eixo os temas de
discussdo sao, por exemplo, o dinheiro e sua funcdo na sociedade; a
relagdo entre dinheiro e tempo — um conceito fundamental em Finangas; as
nogdes de juros, poupanga, inflagdo, rentabilidade e liquidez de um
investimento; as instituicdes financeiras; a nogcado de ativos e passivos e
aplicacoes financeiras.

1)) Finanga pessoal e familiar: Nesse eixo, serdo discutidos temas
como, por exemplo: planejamento financeiro; administracdo das financas
pessoais e familiares; estratégias para a gestdo do dinheiro; poupanca e
investimento das financas; orcamento doméstico; impostos.

) As oportunidades, os riscos e as armadilhas na gestao do
dinheiro numa sociedade de consumo: Nesse eixo, serdo discutidos
temas como, por exemplo: oportunidades de investimento; os riscos no
investimento do dinheiro; as armadilhas do consumo por tras das
estratégias de marketing e como a midia incentiva o consumo das pessoas.
V) As dimensdes sociais, econdmicas, politicas, culturais e
psicolégicas que envolvem a educagdo financeira: Nesse eixo, seréo
discutidos temas como: consumismo e consumo, as relagbes entre
consumismo, produgéao de lixo e impacto ambiental; salarios, classes sociais
e desigualdade social; necessidade versus desejo; ética e dinheiro. (SILVA;
POWELL, 2013, p. 14)

Para os autores € importante que as tematicas sejam abordadas em toda a
formacdo do ensino basico, podendo os diferentes temas ser abordados mais de

uma vez, mudando a forma de abordagem.
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Em nossa pesquisa, temos a proposta de inserir a Educacao Financeira como
parte do curriculo de matematica em forma de projetos, possibilitando assim, um
desenvolvimento das tematicas num tempo maior, ou a partir da demanda do

assunto.

3.2 - O Modelo dos Campos Semanticos

Nesta sessao, apresentaremos nossa perspectiva teorica, selecionada como
um referencial e apoio para a realizagao de toda a pesquisa. Trata-se do Modelo dos
Campos Semanticos (MCS), proposto pelo educador matematico brasileiro Rémulo
Campos Lins (1955 — 2017).

Este modelo surgiu em 1993, em um primeiro artigo tratando sobre sua
proposta tedrica, de algumas inquieta¢des que Lins tinha relacionado a sala de aula,
como ele diz “...coisa de professor mesmo...”, e que até hoje vem sendo adotado por
muitos professores e pesquisadores em Educacdo Matematica, como referencial
tedrico e para analise de resultados em pesquisas. As inquietagcdes partiam da
questdo do que os alunos estavam pensando quando “erravam”, mas nao
recorrendo a ideia do erro. Para isso ele exemplifica questionando no que os alunos
estdo pensando quando eles somam fragdes, somando numeradores e somando

denominadores; e destaca:

Certamente eles ndo fazem isto devido a algum curto-circuito cerebral, de
forma fortuita. Eles estavam pensando em alguma coisa, e eu queria poder
tratar destas outras coisas do mesmo modo (com o mesmo referencial
tedrico) que as coisas “certas”. (LINS, 2012, p. 11, grifos do autor).

Lins, quando criou o0 modelo, se baseou nos pensamentos de Lev Semenovich
Vigotsky (1896 — 1934), em que coloca no centro de sua teoria psicolégica, a
linguagem e pensamento. Segundo seus estudos a linguagem € a ferramenta mais
importante no processo de desenvolvimento infantil e € mediada/influenciada pelo
contexto cultural, formando desta forma a estrutura do pensamento. E também
basica para a construcdo do conhecimento.

E a partir deste ponto que passamos a apresentar alguns pressupostos que
tornam possivel o uso do MCS em acgao, ou seja, na sala de aula. Partindo disto

explicitaremos aqui alguns conceitos de conhecimento, em sermos todos diferentes,



48

processo de comunicagdo, significado, producdo de significado, ensino e
aprendizagem. De acordo com Lins (2012, p. 12), "Um conhecimento consiste em
uma crenga afirmagao (o sujeito enuncia algo em que acredita) junto com uma

justificagao (aquilo que o sujeito entende como |he autorizando a dizer o que diz)”.

Segundo este conceito, o que garante o conhecimento € a justificagdo para
uma dada crenga-afirmagéo, ou seja, somente crer e afirmar ndo garante a produgao
do conhecimento. Desta forma, o que constitui um conhecimento sdo estes trés
elementos. Para crengas-afirmacgdes iguais temos justificativas diferentes que, da
perspectiva do modelo, se produz conhecimentos diferentes. Em relagcao a producéao
desses conhecimentos ndo ha nenhum juizo de valor, afirmando que um & melhor
que o outro. Ambos sao legitimos. Silva (2003) comenta a nogao de conhecimento

da seguinte forma:

O sujeito acredita naquilo que esta afirmando, o que implica que ele acredita
estar autorizado a ter aquela crenga. Mas ndo é suficiente que aquela
pessoa acredite e afirme; é preciso também que ela justifique suas crengas-
afirmacgdes para que a producao de conhecimento ocorra. Porém, o papel
da justificagdo n&o €& explicar a crenga-afirmacao, mas tornar sua
enunciagio legitima, o que faz com que as justificagdes tenham um papel
central no estabelecimento do conhecimento do sujeito. (SILVA, 2003, p.6)

Na interagcao entre professor e alunos na sala de aula, a comunicagdo € um
dos pontos centrais. Para o ensino tradicional, assumimos o pressuposto, muitas
vezes, de que o conhecimento pode ser transmitido. Desta forma a necessidade de
Lins em formular uma proposta para o processo comunicativo surgiu, da sua
oposicdo de que o conhecimento seja transmitido de um emissor para um receptor.
Para Lins (1999), o processo comunicativo € constituido em trés elementos: autor,
texto e leitor.

O autor é aquele que no processo, produz a enunciagao. O autor sempre fala
na direcdo de um leitor (interlocutor que o autor constitui). O leitor € aquele que
propde-se a produzir significados para o residuo das enunciagdes do autor. Ja o
texto é entendido como qualquer residuo de enunciagao para qual o leitor produza
um significado.

Para Lins (1999), o interlocutor ndo deve ser identificado como o outro, no

sentido de um ser biolégico. O interlocutor a quem se dirige o autor € o ser cognitivo,
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que pode ou nado corresponder a um “outro”. Um fator importante apontado por Lins
€ que compartilhar interlocutores é constituir um espago comunicativo.

No MCS, o texto € o residuo de enunciagao, e, este texto s6 ira existir apenas
no momento em que o leitor produz significado para ele (Lins, 1999). Lins afirma

ainda:

A esta altura ja posso dizer o que € texto para mim: € o residuo de uma
enunciagdo. Mas quem pode dizer se algo € um texto ou ndo é apenas o
leitor, e apenas no instante que esse leitor produz significado para o texto.
Tanto quanto ndo ha leitor sem texto, ndo ha texto sem leitor. (LINS, 1999,
p.82)

Neste sentido e nesse processo, nao ocorre comunicagao efetiva, mas uma
vez que colocamos incessante e alternadamente na posi¢gao do autor e do leitor em
cada um desses processos, 0 que nos resta € a sensagao psicologica de
comunicagado efetiva (Lins, 1999). Esse processo depende da produgdo de
significados de cada um, ora leitor, ora autor. Neste sentido apresentemos um

exemplo citado por Vital (2014), em sua dissertacdo de mestrado:

Ao iniciar uma aula introduzindo alguns pontos do conjunto dos numeros
naturais, uma aluna questionou o motivo de o niumero zero ser considerado
um numero natural par. Naquele momento pedi a ela que explicasse o que
ela considerava numero natural par; neste momento ela disse mais ou
menos assim: um numero so6 é par se conseguirmos formar (neste momento
ela levanta os dedos das méos e comega a agrupa-los de dois em dois)
pares e com o zero isso ndo é possivel. (VITAL, 2014, p.42)

Neste episddio, o professor é autor quando enuncia para a turma alguns pontos
do conjunto dos numeros naturais, que € considerado pelos interlocutores como
residuo de enunciagdo. Para este residuo de enunciagdo a aluna (leitor), produziu
significados diferentes do professor (autor), transformando o residuo de enunciagao
em texto.

Fundamentada nas ideias de Lins e baseados na visdo de processo
comunicativo, nossa leitura de producéo de significados sera feita de maneira que as
agdes enunciativas dos autores (falas, gestos, expressoes e etc), chegam até o leitor
como residuo de enunciagdo, que se constitui em texto a partir da producéo de
significados do leitor, em que essa produgao de significados do leitor resultara em

residuo de enunciagao para o autor.
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Para o MCS, o significado de algo esta relacionado com aquilo que o autor
pode e efetivamente diz sobre um objeto no interior de uma atividade. Lins (1999)

traz uma definicao de significado:

O significado de algo é aquilo que digo deste algo. Grosso modo,
significado, para mim, é o que a coisa é. Mas este é nao se refere a uma
esséncia da coisa. Talvez isto fique mais claro com a seguinte formulagao:
0s objetos sdo constituidos enquanto tal precisamente pela produgéo de
significados para eles. Ndo se trata de ali estdo os objetos e aqui estou eu,
para a partir dai eu descobrir seus significados; ao contrario, eu me
constituo enquanto ser cognitivo através da produgédo de significados que
realizo, ao mesmo tempo em que constituo objetos através destas
enunciagdes. (LINS, 1999, p.86)

A andlise de producao de significados fornece uma maneira dos professores
interagirem com seus alunos, permitindo uma leitura do que os alunos estéo dizendo
e fazendo. Quando assumimos modos de produgéo de significados, o MCS mostra
sua proximidade com os pilares do pensamento de Vigotsky: “o homem transforma-
se de biolégico em sdcio historico, num processo de que a cultura é parte essencial
da constituigdo da natureza humana” (OLIVEIRA, 1995, p.23).

E a partir desta aproximacdo com as ideias de Vigotsky que Lins parte do
pressuposto que “somos todos diferentes”, ndo em sentido biolégico, mas sim,
cognitivo. A partir deste pressuposto Lins (1999) tem uma alternativa para esta
visdo:

N&o sei como vocé é; preciso saber. Nao sei também onde vocé esta (sei
apenas que esta em algum lugar); preciso saber onde vocé esta para que
eu possa ir até la e falar com vocé e para que possamos nos entender, e

negociar um projeto no qual eu gostaria que estivesse presente a
perspectiva de vocé ir a lugares novos. (LINS, 1999, p.85)

Com base nisto, nosso olhar sempre deve estar direcionado ao processo de
aprendizagem, mas n&o precisa estar fixado nele. Ao analisar as produgdes de
significados no dia-a-dia escolar € que conseguimos entender que nao aprendemos
conteudos e técnicas, mas o que se aprende € legitimidade de modos de producéo
de significados. Desta forma, Lins esclarece que “ensinar é sugerir modos de
producao de significados e aprender € internalizar modos legitimos de produgao de
significados”.

Portanto, os pressupostos tedricos que orientam nossa investigagao, apesar de
nao estarem explicito em nossa pratica, nés fundamentamos em todo o processo

nas concepcgoes presentes no MCS.
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3.3 - O Problema da Pesquisa

Como destacamos anteriormente que esta pesquisa faz parte de um projeto
maior intitulado Design e Desenvolvimento de um Programa de Educag&o Financeira
para a Formacgao de Estudantes e Professores da Educag¢do Basica, em que propde
desenvolver material didatico para o Ensino de Educacéo Financeira em que visa a
insercdo da Educagao Financeira no curriculo escolar. Agora, detalharemos como
esse projeto maior se relaciona com minha proposta de investigagao.

Este projeto de pesquisa foi pensado para atender uma demanda do ensino de
Educacao Financeira na sala de aula de Matematica, em que os temas presentes
nos eixos sao discutidos ao longo de toda a Educagao Basica, como projetado
inicialmente por Silva & Powell (2013).

Com vimos na revisao da Literatura e nas propostas dos eixos, muitos temas
relevantes, tais como, inflagdo de pregos, planejamento financeiro, orgamento
domeéstico sao discutidos, possivelmente em alguns mddulos dentro do curriculo de
Matematica.

Assim, para que os estudantes, quando estudam um desses temas, nao tenha
que esperar um ano para voltar a discutir Educacao Financeira a ideia de projetos foi
pensado para dar continuidade a discussédo. Nesse sentido, os alunos a partir da
elaboragcdo de um projeto de interesse colocam-se em situagdo que pode ser de
investigacao, desenvolvimento ou ampliagao dos estudos.

Nessa diregdo, nosso projeto de pesquisa tem como problematica investigar o
que seriam projetos que atendessem este objetivo e quais seriam suas
caracteristicas.

Assim, formulamos a seguinte questdo de investigagdo: “Quais sao as
caracteristicas e os elementos constitutivos de um Projeto em Educacao Financeira
Escolar, na concepcédo proposta por Silva & Powell, com o objetivo de educar
financeiramente estudantes da Educagao Basica?”.

O Produto Educacional resultante desta investigagdo sera um guia que
permitira o professor ter uma referéncia para o trabalho com projetos com seus

alunos.
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O presente capitulo apresenta uma caracterizagdo da pesquisa aqui
desenvolvida, os procedimentos metodolégicos e as caracteristicas e objetivos

relacionado ao projeto a ser elaborado.
4.1 — Caracterizacao da Pesquisa
A metodologia de pesquisa que utilizaremos em nosso trabalho caracteriza-se

como uma abordagem qualitativa de investigagdo no sentido proposto por Bogdan &

Biklen (2013), que indicam cinco caracteristicas assim descritas:

1. Na investigacdo qualitativa a fonte direta de dados é o ambiente
natural, constituindo o investigador o instrumento principal.

2. A investigagao qualitativa é descritiva.

3. Os investigadores qualitativos interessam-se mais pelo processo do
que simplesmente pelos resultados ou produto.

4, Os investigadores qualitativos tendem a analisar os seus dados de
forma indutiva.

5. O significado é de importancia vital na abordagem qualitativa.

(BOGDAN; BIKLEN, 2010, p. 47-50)

Os participantes da pesquisa foram agentes escolares e professores que foram
nossos informantes nas entrevistas sobre a produgao e desenvolvimento de projetos
em ambientes formais e nao formais de ensino.

Decidimos nao especificar um tipo de projeto a ser analisado, deixando aberta
a possibilidade de ampliar nosso olhar a respeito dos elementos constitutivos de um
projeto, sua execugao e o processo de encerramento.

Cada instituicdo que visitamos faziam projetos diferentes e as perguntas foram
elaboradas a partir da caracteristica da execugcdo de cada projeto. Portanto as
questdes foram surgindo no decorrer da entrevista. Esta caracteristica se define por
uma entrevista informal ndo estruturada, em que o entrevistador tem liberdade de
desenvolver cada situacdo em qualquer direcdo, permitindo explorar mais
amplamente uma questdo. Mas existia uma intengdo comum nas entrevistas que era
saber como os projetos eram constituidos e desenvolvidos.

A selegao dos projetos aconteceu a partir de um levantamento que fizemos de
possiveis instituicbes e docentes que poderiamos visitar e conversar. Apos esse
levantamento selecionamos quatro instituicbes educacionais que utilizam a

metodologia de projetos como forma de ensino.
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A primeira € uma escola que utiliza o sistema de ensino do Sebrae, em que é
desenvolvido o Projeto Vitrine. A intengdo deste projeto € criar uma ideia de
negocio, desenvolver e planejar de forma que ao final do terceiro ano do ensino
meédio apresente um modelo de plano de negdcio. Para a realizagao deste plano de
negocio é preciso ser concebido em forma de projeto.

O segundo é uma organizagdo nédo governamental que ensina através da
metodologia de projetos. Os projetos do Centro Popular de Cultura e
Desenvolvimento (CPCD) sao feitos a partir de pedagogias criadas por eles como
base para a criacdo desses projetos. A partir disto o CPCD cria projetos através de
demandas ou questdes, seja de um parceiro, seja através de um convite de alguma
instituicdo. Vale ressaltar que esta organizagcao e os projetos nela desenvolvidos sao
de cunho social.

A terceira e a quarta sao duas escolas municipais, da cidade de Juiz de Fora,
em que os professores, cada um de uma escola, tiveram inquietacbes sobre o
sistema de ensino e acreditaram na proposta da pedagogia de projetos como forma
de processo de ensino e aprendizagem.

ApoOs as entrevistas que foram analisadas através de audio e cada projeto
analisados a partir de documentos, nos deparamos com projetos, totalmente
distintos em que a intengdo era saber como esses projetos eram estruturados e
inserir esta ideia no nosso projeto que tem como questao norteadora: “Quais sao as
caracteristicas e os elementos constitutivos de um Projeto em Educacgao Financeira
Escolar, na concepcédo proposta por Silva & Powell, com o objetivo de educar
financeiramente estudantes da Educacao Basica?”.

Deste modo, criamos um projeto de Educacgao Financeira Escolar de forma que
os alunos tém autonomia para pesquisas e intervengcdo no processo de
desenvolvimento do projeto. Para isto, estabelecemos os elementos constitutivos
para a elaboragcao do mesmo.

A proposta de educar os alunos financeiramente através de projetos sugere
uma maneira pratica de o investigador conhecer as etapas e dificuldades de se

desenvolver um projeto em sala de aula em uma situagéo real de investigagao.

4.2 - A Confec¢ao do Produto Educacional
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Depois da analise dos projetos escrevemos uma estrutura de projeto para

educacao financeira escolar, e sera apresentada no capitulo 6 do presente trabalho.



5 - Analise de Projetos
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Neste capitulo iremos exemplificar alguns projetos educacionais, em que
propomos quatro tipos de projetos diferentes. A intencao foi constatar o quanto os
projetos sdo um desafio para a escola e principalmente para os professores e
educadores que se empenham em ensinar e deparam todos os dias com a
necessidade de transformar o contexto escolar, para e ensino e a aprendizagem.

O ensino por projetos potencializa a integracdo de diferentes areas de
conhecimento, permitindo aos alunos e professores uma interagdo com sua propria
autoria naquilo que produz tornando um desafio para ambos. Neste sentido e nestes
exemplos de projetos que apresentaremos, temos a intengédo de refletir o quanto &
importante e valorizado essa inovacgao para o professorado e como é criado cada
projeto e seus objetivos.

Apresentaremos em seguida, quatro tipos de projetos educacionais, o Projeto
Vitrine, os projetos do Centro Popular de Cultura e Desenvolvimento, um projeto de

Educacéo Financeira e o projeto de Educacdo Matematica e Democracia.

5.1 - O “Projeto Vitrine”

O Projeto Vitrine € uma acéo criada e desenvolvida pela Escola de Formacao
Gerencial Sebrae situada em Belo Horizonte — MG. Foi fundada em 1994, com o
objetivo de formagao técnica em Administracdo mais Ensino Médio. Desta forma o
aluno estudava em periodo integral, uma parte o Ensino Médio normal e a outra a
formacédo continuada - profissionalizante, onde, ao final receberia um diploma de
Técnico em Administragao.

O empreendedorismo € um tema de muito interesse de jovens que tem
intencdo de inserir-se no mercado de trabalho. Desta maneira embasa o desafio
desse projeto, que é criar uma ideia de negdcio, planejar e desenvolver de forma
que ao final do curso conta com a elaboragdo de um Modelo ou Plano de Negdcio.

Desta maneira, algumas escolas adotam o sistema de ensino criado pelo
Sebrae e baseado nisto, este modelo foi adotado por uma escola da cidade de Juiz
de Fora, chamada Fundacdo Educacional Machado Sobrinho, em que, tivemos a
oportunidade de conhecer o projeto de forma receptiva por parte do coordenador e
da escola.

O Projeto Vitrine possui trés fases que acontecem uma a cada ano letivo, é o

que diz o Manual e Roteiro do Plano de Negdécio do Sebrae. No primeiro ano do
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Ensino Médio, inicia-se um projeto denominado Projeto Tutoria, em que consiste que
os alunos visitem algumas empresas, acompanhando o dia-a-dia delas que o
conduzirdao a uma reflexao da vida empresarial. Ao final do primeiro ano, os alunos
fazem uma apresentagcao dessas empresas para os familiares, amigos, donos das
empresas € a escola em geral, em que eles falam qual € a perspectiva deles sobre o
desenvolvimento das empresas e do mundo dos negdécios. Essa fase é importante
para os alunos, pois eles ja introduzem o tema e ao final ja se inicia a fala em publico
que para o projeto final no terceiro ano € muito importante.

No segundo ano do ensino médio ha uma outra fase importante para constituir
o projeto final, € o projeto chamado Empresa Simulada, em que propde o aluno
vivenciar um mundo empresarial e seus desafios em um ambiente simulado de
empresas que reproduz de maneira real os desafios e a dinAmica de uma empresa.
Desta forma, o aluno cria ou recebe uma empresa virtual ja em funcionamento. O
aluno passa por todas as areas da empresa, pela operacionalizagdao, da rotina
administrativa: contas a pagar e a receber, depdsitos, vendas, dentre outras.

No caso especifico da Fundagdo Educacional Machado Sobrinho, eles
possuem uma empresa ja em andamento, um Pet Shop. Os alunos que criam um
sistema de propaganda, descobrem os fornecedores, compram ragdo para 0s
animais, apresentam um planejamento financeiro, emitem nota fiscal de vendas,
fazem cobrancas, fazem boletos de pagamentos, cobram frete se for o caso, emitem
folha de pagamento de funcionarios, pagam impostos, etc... tudo virtualmente,
através do sistema desenvolvido por eles e sob orientacdo de um professor. Os
alunos séo distribuidos nos cargos da empresa, e durante o ano eles revezam,
percorrendo durante o ano em todas as fungcbes da empresa. Existe também o
salario que os funcionarios, no caso os alunos, recebem virtualmente, onde ha um
banco virtual também que acontecem esses pagamentos de salario, depdsitos,
pagamento de boletos, etc. O mercado gira com a participagado de todos os alunos
de todas as “escolas Sebrae”, e todos participam, comprando produtos de diferentes
empresas, sao aproximadamente umas 40 empresas espalhadas pelo Brasil, tendo
como funcionarios e gestores, os alunos.

Ao terceiro ano do Ensino Médio, os alunos comegam a se preparar para o
Projeto final, tendo passado por todas as fases do Projeto Tutoria e da Empresa
Simulada. Nesta fase, os alunos se apoiam em metodologias que favoregcam a

geragdo de ideias por meio de discussbes em grupos e com o orientador, e
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sondagens de mercado. Os alunos sao direcionados aos preceitos basicos de
responsabilidade social, ambiental e da cidadania. Neste sentido, eles encontram
autonomia para conceber a prépria ideia, a partir de suas percepgdes nessa
trajetoria e visdo de mundo. Alguns conceitos e competéncias sdo esperados dos
estudantes empreendedores cujo desenvolvimento se pretende promover com esse

projeto, séo elas:

> Dominio de conceitos, técnicas e instrumentos financeiros que
possibilitem analisar a viabilidade econémico-financeira de negdcios;

> Compreensao dos conceitos de Marketing e suas técnicas, além da
vivéncia das praticas utilizadas na analise de mercados e negocios e o
desenvolvimento de estratégias mercadoldgicas, considerando sua
abrangéncia e adequacgéao aos desafios da nova economia;

> Dominio dos conhecimentos basicos relativos as técnicas de
planejamento e controle da produgéo, armazenagem, suprimento, transporte
e logistica, aplicaveis a industria, ao comércio e aos servigos. (MANUAL DO
SEBRAE, p.3, 2016)

No terceiro ano do ensino médio, a Fundacado Educacional Machado Sobrinho,
uma escola de Formacado Gerencial Sebrae, distribui uma apostila que tem como
titulo “Manual e Programagéo do Roteiro do Plano de Negdcio”, em que os alunos
tomam conhecimento durante o ano sobre todos os processos para criar o plano de
negdécio como trabalho final do curso. E importante destacar que esta escola nao
tem o papel de preparar os estudantes para o ENEM, a escola ndo tem esse foco,
como muitas escolas em geral.

Este manual, conta primeiramente com uma apresentacéo de todo o processo
até a chegada final, onde os alunos apresentardo a uma banca examinadora o plano
de negdcio e as condigbes para ser aprovado, ou ndo. Além disto, apresenta
também os papéis e deveres dos professores e alunos para todo o processo de
desenvolvimento da atividade.

O Projeto Vitrine conta com trés etapas importantes, a primeira é a
problematizacdo em que os estudantes contextualizam o tema, a pesquisa e analise
de casos de fracassos e de sucessos no cenario de micro e pequenas empresas do
Brasil. E nesta fase que os alunos tomam ciéncia do mercado e da realidade do
micro empreendedor.

A segunda etapa conta com o desenvolvimento do Projeto Vitrine onde
algumas fases devem ser comtempladas e sao divididas de forma necessaria a cada

fase desde o inicio do ano até o final em que acontece a apresentacédo. A primeira
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fase desta etapa consiste na identificacdo de oportunidades, em que o aluno através
de metodologias de pesquisa, participam de oficinas, palestras e fazem pesquisa
que possibilitem a identificacdo de potenciais e oportunidades de negdcio no
mercado, que dardo forma a sua ideia de negdcio. E onde o aluno usufrui de sua
autonomia para pesquisas e usa de tomada de decisdes para colocar forma a sua
ideia, que € uma das fungdes quando se fala de projetos.

A segunda fase desta etapa consiste em que todos os estudantes busquem
insumos para a constru¢aéo do conceito de negaocio, através de pesquisa de mercado
com fornecedores, concorrentes e consumidores. Nesta fase, os alunos também
passarao por uma pré-analise de sua viabilidade e estabelecimento das primeiras
estratégias de atuacdo. Para isso, sera utilizada a metodologia Business Model
Canvas (BMC), que é uma ferramenta de gerenciamento estratégico que permite
desenvolver e esbogar modelos de negdcios novos. Sera feita uma primeira
avaliacdo que acontecera na forma da Pré Banca Examinadora, composta por
docentes e membros internos do corpo técnico da escola, designada para avaliar a

coeréncia dos modelos de negdcio construidos.

Figura 2: BM (Business Model Canvas)

Parcerias Principais (45~ | Atividades-Chave ’ Propostas de Valor "= Relacionamento com ) | Segmentos de 2
- L P | Clientes w2 | Clientes I

-

Recursos Principais 5 Canais w—a

Estrutura de Custos Fontes de Receita 2.

Fonte: Site Dicionario Financeiro ( www.dicionariofinanceiro.com)

A terceira fase desta etapa é constituida pelo Plano de Negdcio, em que
acontece a concretizagcdo da visdo, no qual o aluno se apoia nas informacgdes
coletadas nas fases anteriores, definindo as estratégias a serem utilizadas,

elaborando as conclusdes e os demonstrativos financeiros do negécio. Este Plano
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de Negocio deve conter itens baseado no Manual e Roteiro de Plano de Negdcio,
proporcionado pela escola.

Nesta penultima fase que compde a etapa de desenvolvimento do trabalho é
orientada pelo professor orientador e é explicada pelo mesmo passo a passo e item
por item do plano de negdcio. Na apostila do Projeto Vitrine, Manual e Roteiro do
Negdcio, contém um anexo explicando cada item que € ministrado pelo professor
orientador do projeto. Esse manual foi criado pelo Sebrae de Belo Horizonte e
fornecido a todas as escolas que adotam o projeto.

A quarta e ultima fase € composta pela ExpoVitrine que € um evento de
culminancia do projeto que visa expor abertamente a comunidade todos os negdcios
projetados. Além da comunidade, esta feira é frequentada por empresarios e
investidores, que compordao a Banca de Investidores, momento crucial do evento.
Existem alguns alunos que levaram a ideia adiante e faturam milhdes por ano. Ha
empresas até mesmo fora do Brasil, e hoje os donos das mesmas, fazem palestras
no Sebrae quando sédo convidados. Existem também uma feira na Europa com a
mesma ideia da ExpoVitrine, em que os alunos viajam e apresentam sua ideia de
negoécio fora do pais. Esta feira € muito conhecida e € onde os alunos tem a
oportunidade de fazerem o intercambio de ideias entre os paises.

A Ultima etapa do Projeto que é citada na apostila € a avaliagdo do projeto
desenvolvido por cada estudante, em que deixa claro como é feito o calculo da
pontuacdo que é distribuido. A primeira avaliagdo ¢é feita pela pré-banca
examinadora que acontece na segunda fase do desenvolvimento, onde € montado o
Business Model Canvas que € o Modelo de Negdcio. Essa fase a banca tem o
objetivo de avaliar parcialmente o andamento do projeto, opinar por melhorias para
ter o maximo de exceléncia na apresentacao para a banca final. Passando a fase da
pré-banca examinadora, o professor ao final de cada més faz uma avaliagao
individual de cada aluno, dada sob a forma de feedback, de modo a auxilia-lo a
monitorar o préprio desempenho, buscando seu desenvolvimento nos aspectos que
necessitam de atencado e dedicando-se a aprimorar seus pontos fortes. E a ultima
fase da avaliagdo acontece com a submissdo dos projetos a Banca Examinadora
Final e a ExpoVitrine de Investidores, onde acontece em forma de evento em
lugares selecionados pela organizacado e que os alunos apresentam o trabalho final

que compde a maior nota distribuida.
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As escolas que adotam a pedagogia de projetos sugeridas pelo Sebrae, como
forma de ensino visam a construcdo do conhecimento através de pesquisas tanto
individuais ou em grupo e a aprendizagem contextualizada. O Projeto Vitrine tem
este importante papel, dando autonomia aos estudantes e suporte para

desenvolverem suas pesquisas.

5.2 — O Centro Popular de Cultura e Desenvolvimento

O CPCD - Centro Popular de Cultura e Desenvolvimento é uma organizagao
nao governamental sem fins lucrativos, fundada em 1984 pelo educador e
antropologo Tidao Rocha em Belo Horizonte/MG, para atuar na area de Educacéao
Popular e desenvolvimento comunitario. O objetivo principal € a realizagdo de
projetos inovadores, programas integrados e plataformas de transformacao social.
Desta forma os projetos que o CPCD cria, sao considerados projetos educacionais,
pois, segundo Moura e Barbosa, “...0s projetos educacionais nédo estao limitados a
escolas, universidades ou sistemas educacionais. Qualquer instituicdo, empresa,
setor organizado da sociedade, organizagdes ndo governamentais, pode propor e
desenvolver projetos educacionais.” (Moura; Barbosa, 2013, p. 21).

Os projetos do CPCD sao reconhecidos nacional e internacionalmente, fazendo
com que alguns paises compartilhem desta experiéncia, paises como Mogambique,
Angola e Guiné-Bissau, na Africa. A ideia de projetos educativos sociais concebidos
por Tido Rocha foi reconhecida também com o prémio Empreendedor Social em
2007, pela Fundagao Schwab e o Jornal Folha de Sao Paulo.

Partindo do principio que “Educagdo € algo que sO ocorre no plural” e
“Desenvolvimento é geracao de oportunidades”, forneceu a base para a organizagao
na formulacdo de metodologias e tecnologias inovadoras. A partir disto, foi criado
algumas pedagogias como base para a criacdo dos projetos que seriam criados a
partir da demanda de cada comunidade.

A “Pedagogia da roda” tem esta denominacdo por se tratar da aprendizagem
compartilhada de forma igual para todos. Ela foi praticamente fundada junto com o
CPCD, e é baseado na forma de um sistema igualitario e de que todas as pessoas
sao unicas. Neste sentido, educadores e educandos sao aprendizes permanente,
fortalecendo as identidades culturais e o espirito comunitario e de solidariedade. A

roda foi um espaco que definiram para a comunidade ou grupo trazerem todas as
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inquietagbes e tudo é estudado, fazendo com que as pessoas tenham uma
participagdo qualitativa e de boas contribuicées. Desta maneira, acreditam que nao
se perdem nenhum membro, dando autonomia para os “saberes, quereres e
fazeres” de cada um.

A “Pedagogia do Brinquedo” surge com a proposta de ensinar e aprender
brincando. Essa pedagogia traz a socializagdo e compartilham experiéncias,
conhecimento do outro e respeito as diferencas que para eles sao elementos
essenciais para a construgao plural de uma relagéo entre professores e educandos e
que eles acreditam ser condi¢cao basica para existéncia de uma pratica educativa de
qualidade.

A “Pedagogia do Sabao” é resultante de uma ideia de “aprender fazendo”. Esta
pedagogia busca desenvolvimento social, sustentabilidade consciente, alternativas
que integram solugbes econbmicas e integram matéria prima de baixo custo ou
custo zero, podendo ser aplicadas a qualquer comunidade.

A “Pedagogia do Abraco” foi criada para desenvolver valores do espirito
solidario e afetivo dos grupos, rompendo com toda forma de bulling e diferengas
entre um e outro, principalmente com os marginalizados e de familias mais humildes.
Essa pedagogia visa a inclusdo social, estimula a participagédo de todos, a formagao
de identidade e a autoestima de cada um. Tem o objetivo também de facilitar a
aprendizagem.

A “Pedagogia do Copo Cheio” é formada pela capacidade de acolhimento, de
convivéncia, de aprendizagem e de oportunidade em uma comunidade. Esse
compromisso social e humano faz com que cada projeto se desenvolva da melhor
forma possivel, tendo consciéncia da igualdade social e de que todos tém os mesmo
direitos, de agir, de pensar, de opinar, de trabalhar tendo a experiéncia que o
trabalho solidario e em equipe podem trazer bons frutos e melhor aprendizagem.

Baseado nestas pedagogias, a ideia de projetos criados pelo CPCD surgiu com
o papel de funcéo social, pensando em outras formas de aprendizagem, dita por
eles como “educacao nao formal”’, que esta fora da forma, pois se aprende e se
ensina coisas relativas ao dia-a-dia, a cidadania, a ética, a rua, a casa, a
solidariedade, ao trabalho, as relagdes sociais e a vida social ativa. Pensando nisto,
o CPCD cria projetos através de demandas, seja de um parceiro, seja através de um

convite de alguma instituicao.
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O CPCD atua no Brasil em trés estados: em Minas Gerais, Sdo Paulo e
Maranhao. Desta forma, podemos exemplificar como alguns projetos s&o solicitados
e desenvolvidos juntamente com seus objetivos.

O CPCD surgiu em Belo Horizonte simultaneamente em Curvelo — MG, onde
com ele também surgiu o primeiro projeto: O Projeto “Ser Crianga”. Este projeto
implementa a¢des educativas e de formagdo humana na vida das criangas contando
com a participagao das criangas, dos pais € da comunidade. Acontece de forma a
complementar os horarios da escola formal e em espacgos comunitarios, repletos de

alegria, prazer e generosidade. Com isso, o projeto tem os seguintes objetivos:

] Através de atividades complementares a escola, promover agdes
afirmativas no cotidiano de criancas de 7 a 14 anos, atuando contra o
fracasso escolar e pessoal.

= Por meio da implementacdo de cada atividade, proporcionar aos
alunos o senso de responsabilidade consigo proprios, com os colegas e
com os diversos ambientes em que transitam em seu cotidiano.

" Auxiliar criangas e adolescentes, em sua vida cotidiana, dentro e fora
do contexto escolar, na busca de experiéncias produtivas, da apropriagao
dos elementos de seu mundo no préprio crescimento pessoal.

] Desenvolver atividades que valorizem e aprimorem os saberes
populares especificos de cada comunidade.
] Promover amplo diagndstico que permita uma intervencao positiva

dos educadores e das proprias atividades do projeto na vida das criangas
por meio de agdes integradas e de mé&o-dupla entre o projeto e a familia,
entre o projeto e a escola, e entre o projeto e a comunidade, numa cadeia
de acgbes afirmativas. (CENTRO POPULAR DE CULTURA
DESENVOLVIMENTO, 2017)

Em Aracguai no estado de Minas Gerais, foi implementado um projeto a convite
da prefeitura. Porém, com o passar do tempo, o CPCD foi observando outras
necessidades naquela comunidade onde acontece o surgimento de outros projetos,
e hoje, a organizagdo nem conta mais com a parceria da prefeitura. Hoje, os projetos
sdo patrocinados pela Petrobras e sao eles: Arasempre, Arassussa, Cinema
Meninos de Araguai e Meninos de Araguai.

O Arasempre € um projeto designado como “Araguai para todos, para sempre”,
em que a causa principal é tornar Araguai uma cidade melhor para se viver. As
frentes de trabalho foi o incentivo ao protagonismo dos jovens na criacdo e gestao

de pequenos empreendimentos, os quais eles chamam de fabriquetas:

As agdes de manejo na Chapada do Lagodo, que € a caixa d’agua da
cidade e area de preservagdo ambiental; o trabalho com familias da zona
rural para construir quintais autossuficientes e produtivos; a formagcao de
agentes comunitarios e educadores, que levam e aplicam essas tecnologias
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em todo canto da cidade. (CENTRO POPULAR DE CULTURA E
DESENVOLVIMENTO, 2017)

O Arassussa é um projeto que tem como lema “Araguai Sustentavel” em que
foi resultado de esforgos articulados de treze organizagdes brasileiras ligadas a
Fundacdo AVINA. S&do unidos por um objetivo em comum de transformacgéo social
do Vale do Jequitinhonha fazendo Aracguai, cidade pdlo da regido, uma cidade
sustentavel. Esse projeto possui objetivos gerais, objetivos especificos e acgdes

prioritarias:

Objetivo Geral

Articular tecnologias sociais em uma mesma localidade (Araguai — MG),
potencializando o trabalho de educagdo popular ja existente e
implementando novas agbes nas areas de seguranga alimentar e hidrica,
agroecologia e energias renovaveis, orientando o desenvolvimento local no
sentido da sustentabilidade em suas dimensdes social, ambiental e
econdmica.

Objetivos Especificos

(1) transformar o Sitio Maravilha em um centro de referencia em tecnologias
sociais, (2) trabalhar os conceitos de sustentabilidade e aplicacdo de
tecnologias sociais junto aos nucleos familiares, (3) capacitar professores
municipais em permacultura e implementar o conceito de habitas
Sustentaveis junto a uma escola local.

Acoes Prioritarias

agroecologia e transi¢do para agriculturas de base ecoldgica, (2) atividades
ndo agricolas no meio rural, (3) educagéo de jovens rurais como agentes
de desenvolvimento sustentavel, (4) capacitagdo de extensionistas e
agricultores familiares em arranjos produtivos locais, (5) capacitagdo em
cadeias produtivas do Dbiodiesel. (CENTRO DE CULTURA E
DESENVOLVIMENTO, 2017)

O “Projeto Cinema Meninos de Araguai” foi criado em 2007, resultado de um
sonho dos moradores de Araguai em parceira com o Grupo Ponto de Partida, em ter
um cinema na cidade. Mas o projeto foi além, decidindo ndo apenas exibir filmes e
videos, mas também produzir, que deu origem a fabriqueta de Produc&o Audiovisual
que hoje faz documentarios, videos e até programas de TV: o canal Sempre.

O Projeto Meninos de Aracguai € o nome de um coro de criangas entre 7 e 16
anos que foi criado em 1998 com o Grupo Teatral Ponto de Partida, parceiro do
CPCD e responsavel pela formacédo técnica do Coro, oferecendo oficinas de
interpretacdo, instrumentos musicais, musicalizagao e danga. Os principais objetivos

deste projeto sdo:

] Aprimoramento técnico vocal-interpretativo do coro e ampliagdo da
pesquisa musical do Vale do Jequitinhonha junto as familias e comunidades
das criangas, jovens e educadores participantes.
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= Propiciar o aprendizado na criacdo e construgdo de instrumentos
musicais a partir de materiais reciclados e n&o convencionais, assim como o
desenvolvimento de técnicas de execug¢ao dos novos instrumentos.

] Musicalizagédo infanto-juvenil, propiciando iniciagdo (leitura musical,
divisdo ritmica e teoria musical), percepgdo (treinamento auditivo,
desenvolvimento de percepgao, audicbes musicais) e aprendizado pratico-
musical.

] Ensino de danga e sapateado com o uso de técnicas de alongamento,
relaxamento, fortalecimento muscular, ritmo, técnicas de danga. (CENTRO
POPULAR DE CULTURA E DESENVOLVIMENTO, 2017)

Todos os projetos de Aracguai foram, a principio, a convite da prefeitura e
depois a partir da demanda da comunidade conseguiram outros parceiros para
novos projetos. A comunidade tem voz através das pedagogias adotadas pelo
CPCD para dizer o que precisa, o que eles querem, qual o sonho de cada um para
que possa criar mais projetos e desenvolver nas comunidades.

Quando surge uma ideia, as vezes de uma crianga ou de uma comunidade,
essa ideia ela vai pra sede, onde eles escrevem o projeto e manda para possiveis
parceiros para que essa ideia seja desenvolvida de alguma forma. Estes parceiros
muitas vezes entram com patrocinios que acontecem, algumas vezes, através de
editais que a prépria empresa fornece. Para participar tem que ter acesso a esses
editais e fazer o que eles solicitam. Na maioria das vezes, eles pedem para escrever
0 projeto que pretendem desenvolver com todos os itens que um projeto precisa,
objetivos, justificativa, desenvolvimento, atividades, cronograma, metas, resultados
esperados e etc. Para a Petrobras, por exemplo, existe um Roteiro para elaboracao
de Projetos.

Existem outros projetos que o CPCD atua, como em S&o Paulo com os
projetos “Sementinha: Comunidade Educativa” e “Vargem Grande Saudavel’ com o
convite do Instituto Viva a Vida da Natura. No Maranhdo com os projetos “Casa
Saudavel”, “Estacdo Conhecimento”, “Nos trilhos do desenvolvimento” e “Cuidadores
em Saude” a convite da Vale do Rio Doce. Dessa forma, os projetos sao
desenvolvidos através de demanda na comunidade, da demanda de algum parceiro
que ja atua naquela comunidade ou em prol de alguma causa.

E importante destacar que existe uma relagdo CPCD e escola e que a
organizagdo sempre tenta trabalhar dentro da escola. Um exemplo € em Araguai,
que o CPCD ja assumiu a secretaria de educacdao do municipio certo tempo. Em
Raposos existem projetos em duas escolas levando toda metodologia do CPCD, os

jogos, os brinquedos, ensinando sempre de forma ludica, trabalhando junto com os
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professores em horario de aula normal, apoiando e focando sempre na dificuldade
dos alunos.

Os educadores dos projetos ndo atuam dentro da sala de aula e sim fora dela.
O CPCD prepara os educadores para qualquer projeto, baseado nas pedagogias e
tecnologias sociais que a organizagdo desenvolveu ha mais de 30 anos e os
educadores tem que trabalhar dentro daquela metodologia. Quando algum projeto
necessita de uma preparagao melhor de educadores, eles se reunem e planejam o
projeto de forma que todos se inserem naquele contexto aprendendo a partir da
demanda de cada projeto.

Em suma, o CPCD atua em escolas, comunidades e municipios visando
sempre a aprendizagem através de projetos com materiais ludicos, sustentabilidade,
obras sociais, formacdo humana, formacgao visando o trabalho e sempre pensando

horizontalmente, onde todos tem voz e vez.

5.3 - Projeto de Educacao Financeira

Existem no meio escolar, professores atuantes no ensino, preocupados com as
praticas desenvolvidas na escola. E o caso de uma professora de uma escola
Municipal de Juiz de Fora, que sempre busca inovar o curriculo e as formas de
ensinar e aprender. Ela desenvolve um projeto em Educacdo Financeira, com o
objetivo de educar os alunos financeiramente e para as situagdes do cotidiano. Este
projeto surgiu a partir de uma necessidade de inovar o curriculo pois ela trabalhava
com projetos havia um tempo, com jogos e gincanas, mas nunca havia trabalhado
com Educagao Financeira antes, era um tema que ela queria vivenciar com 0s
alunos.

Desta maneira foi se fazendo pesquisa primeiramente sobre o tema e foi
levando para a sala de aula para possiveis discussdes com os alunos. Porém a
partir de uma observacdo da coordenadora da escola de como o projeto estava
sendo desenvolvido foi que surgiu a sugestdo que ela colocasse essas propostas de
projetos no papel para possiveis publicacbes e para que ela registrasse o que
estava sendo feito.

Para escrever o projeto, a professora sentiu muita dificuldade, pois, ndo havia
informacdo de como escrever e nao havia apoio da dire¢cdo da escola. Desta

maneira fez-se necessario uma pesquisa na internet de como fazer um projeto. Esta
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pesquisa resultou num site que diz como fazer um projeto de pesquisa. E foi assim
que ela montou o seu “projeto”.

O projeto era constituido por publico-alvo, introdugéo, objetivo, justificativa,
objetivos gerais, meta, atividades desenvolvidas, conteudo, cronograma de trabalho
e avaliac&o do projeto.

A partir disto, o projeto acontecia de maneira que primeiro era apresentado o
tema aos alunos relacionado ao projeto que ela gostaria de desenvolver na escola.
Para exemplificar, houve uma feira de Matematica em que os alunos traziam
guloseimas para vender com o intuito de obter lucro sobre seu investimento. A partir
deste objetivo eram abordados os temas como consumo consciente, as diferengas
entre consumir e poupar, investimento, calculo de pre¢o da mercadoria, lucro do
investimento e etc, assuntos que ela achava importante para que a feira
acontecesse de forma construtiva.

Os projetos desenvolvidos nesta escola pela professora tem duragdo de um
ano e foram abordados diversos temas, e, foi desenvolvido em horario de aula
normal em que é disponibilizada uma aula por semana. Como nao havia um apoio
da diregdo da escola, a ideia do projeto surgiu por inquietagbes da propria
professora por achar que a aprendizagem por projetos € uma proposta que abre

novas perspectivas de aprender os conteudos de forma criativa e instigadora.

5.4 - O Projeto de Educagao Matematica e Democracia

O Projeto de “Educagdo Matematica e Democracia” surgiu a partir de
inquietacdes de um professor da educacao basica de uma escola municipal de Juiz
de Fora, sobre o cenario de suas praticas educacionais da rede publica de ensino.
Este projeto tem a preocupagado de “alfabetizar” matematicamente os estudantes
para que potencialize a capacidade dos individuos de lidarem com situacbes e
praticas cotidianas, estruturadas ou n&o pelo conhecimento matematico.

Para “alfabetizar” os estudantes o professor que lidera o projeto, criou o GPS
(Grupo de Pesquisas Sociais), em uma escola municipal no municipio de Juiz de
Fora. Este grupo e consequentemente o projeto pedagdgico foi criado ha mais de
dez anos e atua informalmente nas aulas de matematica. Acontece da seguinte
maneira: ao ingressar no nono ano do ensino fundamental desta escola municipal, o

aluno ja faz parte do gripo GPS automaticamente.
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Além do objetivo de formalizar o GPS como parte pedagogica permanente da

escola municipal, o projeto vira outros objetivos mais especificos, séo eles:

e Iniciar os alunos, ja no ensino fundamental, com o tema da investigagao
cientifica.

e Mostrar como a matematica pode nos auxiliar na tarefa de descrever e
compreender processos sociais diversos (contribuir para o desenvolvimento de
competéncias democraticas, a materacia);

e Depurar o processo de ensino e aprendizagem de Mateméatica para além do
‘paradigma do exercicio” criando ambientes de aprendizagem;

e Constituir-se como forma dialdgica de aprendizagem (também) da Matematica e
como pratica interdisciplinar formal no Projeto Politico Pedagogico; (BRITTO,
2016. p. 6)

Dentre os temas discutidos por este grupo de pesquisa estdo: racismo e
desigualdade social; gravidez na adolescéncia; a historia do bairro da escola; a
participacado de jovens na politica; inclusao e diversidade; os numeros nao mentem;
midia e racismo; grupo de estudos de educacéo financeira no facebook; etc

Este trabalho com essas tematicas e com a pedagogia de projetos surgiu de
inquietacdes e questionamentos dos alunos diante das diversas tematicas surgidas
no cotidiano de aulas de matematica. Da mesma forma este projeto tem uma histéria
de compromisso com movimentos sociais, aliada a uma inquietante preocupacao
com a qualidade da democracia.

Para Britto (2016),

Para além de nossa formagdo académica, temos uma histéria de compromisso com
movimentos sociais aliada a uma inquietante preocupagdo com a qualidade de
nossa democracia, e estes certamente sdo elementos da tessitura da qual resulta
esta pratica pedagogica. Num dado momento de nossa trajetéria profissional
assumimos que as aulas de Matematica poderiam, em parte, atender a estes
propositos. (BRITTO, 2016, p.4)

A ideia deste projeto é que o GPS faga parte como pratica permanente da
escola além de os alunos membros do GPS sejam pesquisadores e realizem varias
pesquisas e investigacdes cientificas, como parte de sua formacéao escolar.

Para que este projeto de concretize e se formalize juntamente com o grupo de
pesquisa GPS, fez-se necessario a solicitagdo de financiamento juntamente com a
FAPEB que é o Fundo de Apoio a Pesquisa da Educacido Basica. Para isto, o
professor coordenador montou um Plano de Projeto, onde descreve tudo sobre o

projeto.
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Nés tivemos acesso ao Plano de Projeto, e dentre os elementos necessarios
para pedir o financiamento pela FAPEB, estdo: Titulo do Projeto, Justificativa,
questdo de estudo, objetivos gerais e especificos, fundamentagdo tedrico-
metodoldgica, metodologia e procedimentos, cronograma e orgamento.

O financiamento foi concedido pela FAPEB, e hoje o GPS faz parte como
pratica pedagogica permanente desta escola municipal, em que era o objetivo

principal do projeto.



6 - Design de uma Proposta de Projetos em

Educacao Financeira Escolar
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Neste capitulo, discutiremos uma proposta de projeto com vistas a atender a
uma demanda especifica de um modo de educar financeiramente estudantes da
Educacdo Basica a partir da concepgao presente em Silva e Powell (2013),
considerando ainda os pressupostos teéricos do MCS, o caminho delineado pelas
pesquisas do grupo de pesquisa, presentes na revisdo da literatura para o ensino de
educacéo financeira a partir da proposigao de tarefas deflagradoras da produgéo de
significados dos alunos.

A ideia de projeto foi pensada como uma forma de manter os estudantes de
uma turma refletindo sobre questdes de educacao financeira, mesmo depois que o
tema fosse discutido em sala de aula. Além disso, os projetos sdo 0 momento em
que eles poderao investigar novos temas e questdes — que emergiram em sala de
aula e que merecem aprofundamento e pesquisa — ou propostas de
desenvolvimento; como criar um simulador ou um projeto especifico para a escola
ou para a comunidade no entorno; ou ainda um projeto de empreendedorismo.

Nosso estudo sobre projetos, tanto no que diz respeito ao levantamento tedrico
(capitulo 1) quanto a analise de projetos desenvolvidos ou em desenvolvimento
analisados (capitulo 5) foram de grande importancia para compreender sobre o
assunto, mas revelaram as caracteristicas diferenciadoras entre projetos de
pesquisa, extensdo e aqueles que pretendemos descrever para a nossa proposta
particular. Por exemplo, a nossa proposta, ndo tem nenhuma relagdo com a
perspectiva de aprendizagem baseada em projetos como descrito por Thomas
(2000) e suas ideias denominada Project Based Learning (PLB) discutida no capitulo
1. Pelo simples fato de que preferimos que em uma sala de aula, diferentes
metodologias de ensino sejam usadas ao longo do ano de acordo com o que esta

acontecendo |a e que seja mais efetivo naquele momento.

6.1 - Design de uma Proposta de Projeto para a sala de aula

Para discutir uma proposta de projeto na direcio em que indicamos
anteriormente devemos considerar a possibilidade de determinar o que é projeto na
delimitacdo que indicamos. Nessa direcao, projeto € uma, entre varias metodologias
de ensino utilizadas pelo professor com o objetivo de desenvolver uma investigagéo

de médio a longo prazo do periodo letivo.
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Assim, sao caracteristicas basicas sio:

1. E uma atividade de investigagdo; porque se deseja conhecer algo que néo

se sabe.

2. E uma atividade feita, preferencialmente, em grupo; podendo algumas

vezes ser desenvolvida individualmente;
3. E uma atividade que acontece na sua maior parte, fora da sala de aula;

4. E uma atividade coordenada e administrada em todas as suas fases pelos

alunos e apenas supervisionadas por docentes, para apoio ao projeto;

5. E uma atividade nZo rotineira e eminentemente criativa e que, em geral,

esta além dos conhecimentos dos alunos;
6. E uma atividade com foco na aprendizagem a partir da investigagao.

Na direcdo de nossos interesses, nossa proposta pretende caracterizar um tipo
de projeto que diz respeito as atividades de ensino e aprendizagem desenvolvidas
em uma sala de aula ao qual chamaremos de Projeto Didatico.

Um Projeto Didatico € um tipo de projeto que visa os processos de ensino e
aprendizagem e sao desenvolvidos no ambiente escolar com o objetivo de estimular
e ampliar a compreensao dos alunos sobre temas que emergem na sala de aula por
questdes colocadas pelos alunos ou trazidas pelos docentes e que demanda um
tempo maior para encontrar uma resposta que aquele destinado as aulas.

Sé&o projetos envolvendo uma ou mais disciplinas ou conteudos curriculares;
desenvolvidos por estudantes, sob a supervisao de professores.

O que esta em jogo nesse tipo de projeto é a possibilidade do estudante:
formular perguntas, procurar as respostas, desenvolver ideias, investigar, solucionar
problemas que ocorrem no percurso, debater sobre o tema. A criatividade, o trabalho
em grupo e em colaboragao — estimulando que as potencialidades pessoais sejam
usadas em favor do grupo — sao caracteristicas desejaveis no desenvolvimento do
projeto. Por este motivo, ndo é requerido o conhecimento de metodologias de
pesquisa académica e nem o academicismo ligado a pesquisa é desejavel e

estimulado.
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O principal objetivo dos projetos didaticos € estimular e ampliar os modos de
producao de significados dos alunos (no sentido proposto por Lins (1999)).
Sao objetivos especificos desses projetos:

e Estimular o processo de investigagdo com todos os seus componentes: a
formulacao de hipoteses, a busca por respondé-las, a procura por fontes de
informacéo;

e Estimular o trabalho em colaboracéo;

e Estimular a criatividade dos estudantes;

e (Do ponto de vista didatico) promover a aprendizagem a partir da
curiosidade e da ampliagdo dos modos de producédo de significados do
estudante.

e Promover o desenvolvimento da escrita e da oratéria em publico
decorrentes da divulgacao do processo de desenvolvimento do projeto e da

sua divulgagéo.

Sao caracteristicas gerais dos projetos didaticos:

e Ser interno ao processo didatico na escola, isto €, ele ocorre como projeto
de uma ou mais disciplinas ao longo do ano letivo e é transversal aos
temas regulares do conteudo disciplinar;

e Para o seu desenvolvimento exige tempo extracurricular;

e S3o projetos de interesse dos alunos, e, a coordenagao e desenvolvimento
ficam sob sua responsabilidade. O papel do(s) professor(es) é de
supervisao e apoio pedagogico.

e A avaliagdo é sempre diagndstica do processo e/ou do produto e é

conduzida pelos estudantes envolvidos no projeto.

Identificamos trés tipos de projetos didaticos, sdao eles: Projetos de
Investigacao; Projetos de Desenvolvimento e Projetos de Empreendedorismo. Estes
projetos apresentam pontos em comuns, distinguindo pelo fim a que se destinam.

Por exemplo, todos eles se caracterizam por ter uma investigagcdo. Sao eles:
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Projetos de Investigacdo: Sao projetos que tem por objetivo obter respostas a
questdes ou problemas que os estudantes colocam e cuja resposta ndo € imediata e
que, portanto, se faz necessario busca-la a partir de informagdes e exige reflexao e
analise quando da obtengdo de conhecimentos sobre determinado problema,
questdo ou assunto. Um exemplo de projeto de investigagdo seria o de entender
como funcionaria uma proposta de economia solidaria para a comunidade do bairro

onde a escola esta alocada.

Projetos de Desenvolvimento: E um tipo de projeto didatico que tem como finalidade
o desenvolvimento de um produto no final da pesquisa. Por exemplo, criar um site
para uso dos estudantes da escola contendo informagdes sobre educacgao financeira

e simuladores que calcule juros, inflagdo e que atualize informagdes sobre o tema.

Projetos de Empreendedorismo: E um tipo de projeto didatico que tem como
principal caracteristica e finalidade transformar ideias em agdes (no sentido proposto
por Lina (2015)). Por exemplo, responder a questdo: como implantar uma proposta
de economia solidaria no bairro de modo a melhorar a qualidade de vida de seus

moradores?

Para se realizar um projeto devemos materializa-lo na forma de um documento
em que registramos alguns elementos que ajudardo em seu desenvolvimento e ao
conclui-lo é muito importante avaliar o processo e o produto do que foi investigado.
Assim, um projeto didatico, da sua concepgéo ao seu encerramento passa por trés

etapas:

Etapa 1: Planejamento: é a formalizacdo do que o grupo quer investigar a partir da
elaboragdo de um planejamento. No planejamento é onde se definem o que se vai
investigar (a situagao geradora do projeto), as a¢des, atividades, tarefas necessarias
aos resultados desejados. Também define o cronograma de execugao do projeto e
se faz um levantamento do que sera necessario para desenvolvé-lo, por exemplo,
espaco fisico, material que sera utilizado e a programacao de visitas a profissionais
e/ou empresas de interesse.

Nessa etapa, a melhor opgao € descrever a proposta em um formulario, como

0 que sugerimos a seguir:



76

PROJETO DIDATICO
ESCOLA MUNICIPAL/ESTADUAL

| - Dados gerais
Titulo do Projeto:
Tipo de projeto: () Projeto de Investigacao
( ) Projeto de Desenvolvimento
( ) Projeto de Empreendedorismo
Ano de execugao:
Coordenacéo:

Participantes:

Il — Justificativa

Neste item do projeto devemos explicar o porqué do projeto. Neste item os
seguintes pontos devem ser informados: i) Descreva o que motivou a equipe a
desenvolver o projeto, a chamada situagao geradora do projeto; ii) Qual é o tipo de
projeto e por que? (um dos trés acima listados); iii) Qual é a questdo de
investigacao? ; iv) Por que a equipe acha o problema (ou questdo de investigacao)

importante?

lll — Objetivos

Um objetivo € expressdo de um propdsito que devemos alcangar por meio da
realizacdo de um projeto e neste contexto € necessario definir os objetivos de
carater geral e os mais especificos. Sao a razdo do projeto existir e para qué.

O objetivo geral expressa de maneira abrangente como resolver o que a
situagdo geradora propls, ou seja, ele indica de forma afirmativa a intengédo de
oferecer uma solugdo para o problema gerador do projeto. J& os objetivos

especificos indicam de forma mais definida sobre o que se pretende realizar para
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alcangar aquilo que ja esta expresso no objetivo geral. Desse modo a realizagdo do

objetivo geral depende da realizagdo dos objetivos especificos.

IV — Plano de Agao

No Plano de Acéo, devemos definir as fases de desenvolvimento do projeto e
um cronograma do projeto com detalhamento de inicio e fim de atividades e tarefas.
O detalhamento do cronograma depende da necessidade e da dimens&o do projeto.
Por exemplo, podemos detalhar um cronograma em trimestral, semestral ou até
anual. A utilizacdo de espacos fisicos na escola, a necessidade de material de
consumo e coisas como computador, Datashow e outros materiais permanentes
podem ser previstos.

Para finalizar o plano de acdo, os resultados esperados com a realizacdo do
projeto (relacionado com os objetivos especificos) devem ser apresentados para

auxiliar na etapa de avaliagao do projeto.

Observamos que acreditamos ndo ser necessario, mais que estes elementos
apresentados no formulario acima para que os estudantes possam experimentar as

etapas de um projeto de investigagcao e o seu processo de organizagao.

Etapa 2: Desenvolvimento: € a parte pratica do projeto: é a hora de colocar a mao
na massa; a fase de execucao. E a investigacdo propriamente dita.
Nessa etapa € o momento em que se monitora a pratica e identifica os desvios em
relacdo ao plano, adotam agdes corretivas para manter o curso planejado ou adota
um novo caminho para se adequar as mudangas necessarias.

Assim, como o desenvolvimento € de natureza dindmica, pode sofrer
alteragbes ao longo do processo. Por isto, o projeto deve ser usado, revisado e

mantido atualizado durante todo o processo de execucao

Etapa 3: Avaliacdo: E a etapa que inicia no momento em que se entende que
conseguiu as respostas as questdes colocadas para a investigacdo, ou se chegou

ao produto desejado.
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O encerramento do projeto corresponde a avaliagdo dos resultados, momento
em que o grupo e o supervisor verificam e analisam os resultados alcangados,
elabora os relatérios finais e, finalmente, consolida o aprendizado com o projeto.

Tudo que for realizado durante a fase de desenvolvimento sdo chamados de
produtos, e, estes podem ser objetos, textos produzidos, equipamentos
desenvolvidos, tarefas executadas, etc. Os resultados, por sua vez, consistem na
consequéncia imediata dos produtos, indicando ocorréncias positivas que sugere 0s
objetivos do projeto.

Um outro ponto que queremos destacar diz respeito a avaliagao que envolve
todo o projeto e suas etapas.

A nossa experiéncia como docente observando a dinamica da escola e a
nossa saida a campo nos serviram de informagédo para concluir que muitos dos
projetos desenvolvidos por professores com suas turmas, sdo projetados e
coordenado pelo docente ao longo de todas as etapas e ndo possuem ao final
nenhuma avaliagao sobre o processo e nem sobre o resultado. Nao ha, em geral,
um registro das experiéncias dos docentes para um projeto futuro, ndo ha uma
reflexao sobre o que deu errado ou certo.

Com respeito a este cenario, nossa proposta € de deixar a cargo dos alunos a
proposta de conduzir e de avaliar o projeto, sugerindo por este termo significar o
seguinte: que eles irdo avaliar se as suas intengbes e expectativas foram
contempladas no projeto do qual eles participaram. Isto é, uma avaliagao diagndstica
que pode trazer uma boa reflexdo sobre condutas, resultados (qualitativos)
esperados e atingidos. E a maneira de fazer isto pode ser discutida e resolvida com
o grupo. Por exemplo, a avaliagdo pode ser apresentada em uma palestra na escola
para os outros estudantes e/ou para a comunidade, comentando os pontos positivos
e negativos, as dificuldades e os resultados do estudo de modo a socializar as

informagdes com o maior numero de pessoas.

6.2 - Uma situagao Ficcional exemplar:

Para esclarecer nosso ponto de vista, consideremos uma sala de aula em que
a professora Roberta estd ministrando uma unidade sobre Educacado Financeira

Escolar, relativo ao eixo |l da proposta de Silva, Powell (2013). Ela discutiu os temas
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de planejamento financeiro e orgamento familiar e quando estava prestes a
continuar com a programacgao, um aluno faz uma pergunta, e uma conversa com a

turma se coloca em curso:

Rafael: Professora, eu estava pensando, se a pessoa ganha muito pouco de salario,
o dinheiro ndo vai dar pra quase nada. Sera que vale a pena fazer orcamento nesse
caso?

Roberta: E, bem... [ e antes que comecasse a falar, ela é interrompida]

Rafael: Mas ai eu fiquei pensando em quem €& pobre e em quem € rico? Quem deve
ter mais gente pobre do que rico no Brasil?

Camila: Mas como eu fago pra dizer que alguém € pobre ou rico?

Rafael: Nao sei.

Roberta: Vocés ja ouviram falar em distribuicdo de renda no Brasil?

Joao: Meu pai outro dia tava falando la em casa que s6 seis familias no Brasil tém o
poder dos meios de comunicag¢ao no Brasil e que a gente vé, ouve e |Ié € 0 que eles
querem. E que os jornalistas falam o que eles mandam. Eles para mim sao muito
ricos.

Rafael: T4 vendo, essa distribuicdo de renda ndo é muito boa ndo? E professora?
Caio: Eu queria saber sobre isso.

Roberta: Esse é um tema que nds teriamos que pesquisar pra entender e até a
gente achar todas as informagdes pode levar tempo. Mas eu também fiquei curiosa?

Vamos fazer um projeto para investigar isso?

Roberta: Na aula seguinte faremos o projeto para comegarmos, eu explicarei tudo
para voceés.

Esta € uma situagado ideal, quando a possibilidade de se desenvolver um
projeto didatico surge dos préprios alunos e sdo estimulados pela professora. As
diversas pesquisas mencionadas na revisao da literatura possuem relatos nas
entrevistas de como eles se interessam por Educagdo Financeira quando as
propostas de temas para o ensino sdo estimulantes e os fazem pensar. Alguns deles
se assustam com questdes relacionadas a juros, inflagdo e passam a pensar

seriamente no assunto.
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Na aula seguinte, a professora Roberta vai entrando na sala de aula e ja é

questionada pelo Rafael:

Rafael: Professora, hoje é dia de discutir o projeto, ndo é€?

Roberta: Sim, foi isso que tratamos, nao é7?

Rafael: Eu contei para meu pai o que vamos fazer e ele disse que tem um amigo na
Fundacao Getulio Vargas no Rio que saca disso pra caramba e ele pode pedir pra
fazer um Skype com a gente.

Joao: Otimo.

Roberta: E legal isso.

Amanda: Eu pensei da gente fazer uma pagina no Face pra turma e a gente
conversa por ali...

Kiko: Eu abro um grupo no whatsapp!

Roberta: Calma gente, deixa eu chegar. Tudo isso t4 muito bom, mas temos que
organizar as coisas que vamos fazer.

Flavia: Calma gente, vamos ouvir.

Roberta: Minha pergunta, antes da gente comecgar é: - vocés querem mesmo tirar
um tempo, para a gente em grupo, todo mundo, pesquisar sobre a distribuicdo de

renda no Brasil?

Na continuagao, depois da professora esclarecer o que é o projeto didatico
que desenvolveréo, eles passam a discutir a elaboragao do projeto. O que segue é o

resultado da redagao do projeto:

PROJETO DIDATICO
ESCOLA X
| — Dados gerais
Titulo do Projeto: A Distribuicdo de renda no Brasil: como é7?
Tipo de projeto: ( X ) Projeto de Investigagao

() Projeto de Desenvolvimento
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() Projeto de Empreendedorismo
Ano de execugao: 2019
Coordenacédo: Rafael e Amanda
Participantes: Turma do 8° ano

Il — Justificativa

A motivagdo do nosso projeto foi a partir de uma questdo levantada pelos
alunos do 8° ano e que gerou uma discussao em toda a turma. A questao levantada
incialmente por eles foi 0 que era ser rico ou ser pobre? E consequentemente sugeri
um tema de como saber como é feita a distribuicado de renda no Brasil.

Foi decidido investigar este tema através de projetos, pois, constatei que era
um tema interessante de ser investigado com mais tempo para promover a
aprendizagem com a ampliacdo dos modos de produgdo de significados dos
estudantes, através da curiosidade, criatividade, colaboragao, investigagao e etc.

Desta maneira o projeto se caracteriza como um projeto de investigagao, em
que os alunos levantaram um problema e que se procura uma resposta para tal.
Para isto se faz necessario uma busca de informacgdes sobre o tema para analise e
obtencao do conhecimento sobre o problema em questao.

A questao de investigacao é “Como ¢ feita a distribuicdo de renda no Brasil?”,
em que os alunos investigardo este tema com o objetivo de saber dizer se uma

pessoa € rica ou é pobre?!

lll — Objetivos

O objetivo deste projeto é investigar como saber se uma pessoa € pobre ou
rica, através do tema de como é feito a distribuicido de renda no Brasil.

Para isto se objetiva promover a aprendizagem através da investigacao,
colaboracao, criatividade e etc.

Assim os alunos irdo criar grupos de discussdes; cada estudante devera fazer
uma pesquisa sobre o tema e trazer o maximo de informacédo possivel para se
discutir; a partir de novas questdes que forem surgindo, devera abrir nova

investigacao; fazer entrevistas com pessoas que sabem do assunto etc.

IV — Plano de Agao
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- Preparar as perguntas para entrevistar o pesquisador da FGV.(Amanda e Kiko)

- Criar pagina no Facebook (Rafael)

- Criar grupo no whatsapp para discussao (Rafael)

- Fazer um cronograma de execuc¢ao de tarefas e de discussdes, entrevistas e etc.

- Definir no cronograma os dias que ira precisar do Datashow e do computador

(Flavia)

- Definir os grupos de pesquisa

- Fazer as tarefas propostas sobre o tema

- Apresentagao dos grupos sobre a pesquisa feita

- Apresentacao prévia dos resultados

Tabela 2: Cronograma de Atividades

ATIVIDADES ABRIL MAIO

JUNHO

Agendar Skype pesquisador FGV
(Amanda)

Preparar as perguntas para entrevista

com o pesquisador FGV (Amanda e Kiko)

Criar pagina do facebook e grupo de

wattsapp (Rafael)

Definir os dias para uso do material

(Flavia)

Definir os grupos de pesquisa (Caio)

Pesquisa sobre a distribuicdo de renda no

Brasil (Todos os Grupos)

Apresentagdo dos grupos sobre a

pesquisa feita

Apresentacao prévia dos resultados

Resultados esperados: Nesta pesquisa se espera que os alunos investiguem e

discutem sobre o tema de distribuicdo de renda no Brasil e consolidem a informacao

de como dizer se uma pessoa € rica ou pobre.
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6.3 - Alguns comentarios finais

Como dito anteriormente, a nossa pesquisa se distancia dos autores do
capitulo | pelo discurso e as concepg¢des que trazem como: melhoria do ensino,
desenvolver habilidades e competéncias e projetos que possuem uma formulagao
muito académica e técnica, e na maioria das vezes com uma Visdo mais
empresarial. Assim, a nossa pesquisa busca em uma sala de aula que diferentes
metodologias de ensino sejam usadas ao longo do ano de acordo com o que
acontece la dentro e que seja mais efetivo naquele momento. Desta maneira ao final
desta pesquisa propomos o projeto didatico, que auxilia o professor a desenvolver
os projetos de uma forma mais simples e clara e que o projeto desenvolva da melhor

maneira possivel sem interrupgoes.
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A partir de agora apresentaremos algumas conclusdes que chegamos ao final
da nossa investigacéo.

Consideramos que nosso objetivo de pesquisa, que elaborasse um guia com
as caracteristicas e os elementos constitutivos de um projeto educacional, ao qual
chamamos de projeto didatico, orientados pelos pressupostos teéricos do MCS e
que tivesse como tematica a Educacido Financeira Escolar, orientados pela
perspectiva de Silva e Powell (2013).

O projeto de desenvolvimento desta pesquisa, ou seja, 0 guia para escrever
um projeto em Educacdo Financeira Escolar, aconteceu de uma proposta bem
delimitada de acdo. Nosso foco esteve na construgdo de uma proposta para o
professor das escolas publicas, bem como a escola, em particular, para a sala de
aula de matematica. O curriculo atual, muito limitado e com pouco espago para
novas alternativas impendem uma discussdo mais ampla e significativa. Nesta
proposta, com a alternativa de ensino e aprendizagem através de projetos, os
professores e alunos poderdo discutir temas, em especial Educacdo Financeira
Escolar, proposto por esta pesquisa, de forma duradoura, podendo as discussoes
terem inicio, meio e fim.

Sobre a nossa pesquisa de campo, observamos que, 0s agentes escolares
que entrevistamos trabalham com projetos e alguns deles sabem dos elementos que
o constituem pela necessidade de um financiamento, outros simplesmente nao
sabem e acabam estruturando de forma aleatodria.

Quando analisamos o projeto vitrine, nos deparamos com o curriculo
tradicional que é exigido pelas escolas, e um curriculo alternativo, estruturado com
disciplinas que auxiliem na construgdo do projeto final ao qual cada aluno
apresentara o seu plano de negocio. Neste momento os alunos tem uma disciplina
isolada, bem como outras disciplinas que ensinam a descrever os projetos, para a
construcéo do projeto final.

No segundo momento analisamos os projetos desenvolvidos pelo CPCD, em
que alguns projetos eram feitos a partir da necessidade, outros bem estruturados e
elaborados de forma a conseguir financiamentos para executa-los em comunidades
ou a partir da demanda de algum parceiro.

Em um terceiro momento analisamos o projeto desenvolvido por uma

professora da rede municipal de Juiz de Fora em que esta, ndo tem nenhuma
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informagéo sobre os elementos e a necessidade deles para constituir um projeto. A
unica informagao que ela tem é que ela faz uma “coisa parecida” com projetos.

O quarto projeto nos deparamos com um projeto mais estruturado, pois havia
uma necessidade de financiamento para o mesmo. A partir desta demanda o projeto
foi descrito com o objetivo de formalizar o GPS, se tornando pratica pedagodgica
curricular permanente na escola em que ja é desenvolvida informalmente.

O que tiramos desta observagcdao € que, alguns professores ou agentes
escolares nado se preocupam algumas vezes, com a parte de enunciar como o
projeto ira ser desenvolvido. Desta forma, nos influenciou a procurar materiais que
nos auxiliaram a pensar em como seria interessante indicar o projeto com elementos
de maneira clara para auxiliar os professores da Educagao Basica.

Além das entrevistas realizadas e dos materiais que os proprios
agentes escolares disponibilizaram, encontramos alguns materiais que dizem sobre
o significado dos projetos, bem como os diferentes tipos de projetos e seus
elementos que o constituem. Também a partir de todas as pesquisas relacionadas a
Educacao Financeira Escolar propostas por Silva e Powell e os pressupostos
tedricos nos deram suporte para descrever o projeto didatico que auxilia o professor
no desenvolvimento dos projetos.

Percebemos que a partir das pesquisas feitas com os autores do capitulo 1,
que nossa pesquisa se distancia das concepgdes que eles trazem como: melhoria
do ensino, desenvolver habilidades e competéncias e projetos que possuem uma
formulagcdo muito académica e técnica, e na maioria das vezes com uma visao mais
empresarial. A nossa pesquisa buscou que em uma sala de aula diferentes
metodologias de ensino sejam usadas ao longo do ano de acordo com o0 que
acontece la dentro e que sejam mais efetivas naquele momento.

A pesquisa que desenvolvemos aqui foi influenciada por um numero
crescente de pesquisas ja realizadas com base nos mesmos referenciais tedricos
que orientaram esta pesquisa e que foram citados na revisdao de literatura.
Esperamos que a nossa pesquisa contribua com o projeto maior do qual fazemos
parte, e que tem como objetivo levar a Educagao Financeira para a sala de aula de
matematica para o trabalho com projetos na escola da educagdo basica.
Acreditamos que o guia para desenvolver projetos em sala de aula auxile os
professores a utilizar de forma alternativa, ao que existe no mercado, materializado

no nosso produto educacional.
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Anexo |

UNIVERSIDADE Jf

FEDERAL DE JUIZ DE FORA

PROGRAMA DE POS-GRADUACAD EM EDUCACAD MATEMATICA

Termo de Compromisso Etico

Firmamos este termo de compromisso com a finalidade de esclarecer os
procedimentos que envolvem a pesquisa, a utilizacdo dos dados coletados e deixar
transparente a relagao entre os envolvidos e o tratamento e uso das informacgdes
coletadas.

As entrevistas e audios realizados servirdo como material para a construgéo
do nosso produto educacional que sera um guia de concepgado de projetos em
Educacao Financeira Escolar para professores da Educagcao Basica. Este material
sera parte integrante de nossa dissertacdo de mestrado, realizado na Universidade
Federal de Juiz de fora. O acesso aos registros de audio sera exclusivo do grupo de
pesquisa, que assume o compromisso de ndo divulga-los, e os registros escritos das
mesmas serao feitos preservando-se a identidade dos sujeitos em sigilo, através dos
pseuddnimos por eles escolhidos. Nas pesquisas que utilizarem o material coletados
iremos mencionar apenas as instituicdes onde foram realizadas as pesquisas.

As informagdes provenientes da analise dessas entrevistas poderdo ser
utilizadas pelos pesquisadores em publicagbes e eventos cientificos e divulgadas a
todos aqueles que se interessarem pelas pesquisas, na forma acima indicada.

Juiz de Fora, 23 de maio de 2018.

Roberta Gualberto Ferreira— Pesquisadora

Entrevistado



