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Apresentamos, neste trabalho, um planejamento bimestral pensado para ser
aplicado no inicio do ano letivo para turmas de 1° ano do Ensino Fundamental em
que as criancas se encontrem em processo inicial de alfabetizagdo. Foram
escolhidos quatro livros infantis, quais sejam: A Festa, de Mary Franca; O Homem
qgue Amava Caixas, de Stephen Michael King; O Menino Azul, de Cecilia Meireles; e
Pedro Vira Porco-Espinho, de Janaina Tokitaka.

O critério de escolha dos livros deve levar em consideracao a afinidade do
professor alfabetizador com a narrativa, bem como o tamanho do texto. E importante
gue as histdrias tenham estrutura e contexto, mas que sejam textos curtos, para que
a crianca, que esta se alfabetizando, se sinta encorajada iniciar o manuseio do livro
e leitura de modo independente.

A partir destes referidos livros, jogos e atividades praticas foram elaborados
com o intuito de auxiliar as criancas a avancarem no processo de alfabetizacao por
meio do Ilddico, sempre acompanhadas de atividades impressas para
sistematizacdo do conhecimento. E vélido destacar que os jogos devem estar de
acordo com a realidade e necessidades da turma, do mesmo modo que as
atividades impressas devem manter correspondéncia com estes jogos e atividades
praticas para que, de fato, faca sentido e sistematize todo conhecimento adquirido.

Assim como sugere Magalhaes (2022), cada livro sera trabalhado em um periodo
de quinze dias, por trés vezes na semana. Sendo assim, serao apresentados, a
seguir, 6 jogos/atividades praticas e 6 atividades de sistematizacao para cada livro.
Além disso, sempre que apresentado um novo livro para as criancas, € importante a
construcdo de um cartaz com alguns dados, como titulo e autor, e também as
palavras chave que aparecerao nos jogos e atividades com suas respectivas
imagens, também retiradas do livro.

E por meio da visualizagéo constante e do contato com essas palavras que as
criancas serdo capazes de memorizar, construir e fundamentar suas hipoteses de
escrita e leitura. Por isso, os cartazes devem ficar expostos na sala de aula por, pelo
menos, as duas semanas destinadas ao trabalho com o determinado livro.

A seguir, apresentamos o planejamento bimestral com fotos dos materiais
confeccionados e as propostas de atividades impressas. Para ter acesso aos
arquivos, basta apontar a camera do celular para o QR Code abaixo.
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PLANEJAMENTO BIMESTRAL

PALAVRA p ATIVIDADE DE
MESES LIVROS CHAVE ATIVIDADE PRATICA SISTEMATIZACAO
1 - CORUJA | 1-Roletados 1 — Ligar as imagens aos
1° quinzena A FESTA 2 _ COELHO | Personagens e Domind; | nomes dos personagens;
de (Mary Franca) | 3—PATA 2 — Album de figurinhas; |2 — Colar as figuras no album e
Fevereiro 4 — GALINHA | 3 — Catraca dos completar as frases;
5_— TATU Personagens; 3 — Recortar as silabas de 3
6 — GATO 4 — Jogo caca silabas; personagens, organizar e colar
5 — Jogo bingo das no espaco destinado;
silabas finais; 4 — Escolher 3 cartinhas que
6 — Livro de receitas. ganhou no jogo e registra-las
em forma de desenho. Nomear
e escrever quantas silabas tem;
5 — Completar as palavras com
as silabas finais ausentes;
6 — Escrever, com mediacao, as
receitas das comidas de festa
de aniversario presentes no
livro (pipoca; suco; docinho;
bolo).
O HOMEM 1 — HOMEM 1 — Quebra-cabeca de 1 - Ligar as imagens as
2° quinzena QUE AMAVA 2 _ FILHO imagem - letra inicial — palavras correspondentes;
de Fevereiro CAIXAS 3 — CAIXA palavra; 2 — Escrever nos espacos 0s
(Stephen 4 — CASTELO | 2 — Quebra-cabeca nomes dos personagens e
Michael King) 5— AVIAO humano; objetos;

3 — Quebra-cabeca da
capa do livro;

4 — Organizando as
frases;

5 — Organizando a
narrativa historica;

6 — Releitura do livro.

3 — Completar a capa do livro
com as informacgdes que faltam
e colorir;

4 — Pintar as palavras corretas
para completar as frases do
livro;

5 — Recortar imagens e trechos
da historia e colar nos espacos
em branco, levando em
consideracao a ordem dos
acontecimentos narrados no
livro;

6 — llustrar o que gostam de
fazer com as familias e escrever
uma legenda para o desenho.




PLANEJAMENTO BIMESTRAL

MESES LIVROS Pgh’:\\\lle ATIVIDADE PRATICA ATIVIDADE TEORICA
1 — MENINO 1 — Jogo das vogais; 1 — Pintar as vogais presentes
1° quinzena O MENINO |2 —=BURRINHO | 2 — Quebra-cabeca de no trecho da histéria e escrever
de Marco AZUL 3 — CASAS palitos de picolé uma palavra do jogo das vogais;
(Cecilia 4 — FLORES (imagens e letras); 2 — Organizar as letras para
Meireles) |5 — BARQUINHO 3 — Bingo das letras; formar as palavras e escrevé-
4 — Jogo da memoria; las;
5 — Batalha de palavras; | 3 — Ligar as imagens as
6 — Releitura do livro. palavras correspondentes e
circular a que tenha o maior
namero de letras;
4 — Desenhar as imagens do
jogo da memodria e escrever
Seus nomes;
5 — Circular a imagem que
contenha o maior nimero de
silabas em cada conjunto;
6 — Escrever, com mediacao
do(a) professor(a), uma carta
para o Menino Azul e ilustrar.
PEDRO VIRA |1 - PEDRO 1 — Palavra secreta; 1 — Encontrar as palavras chave
2° quinzena PORCO- |2 - PORCO- 2 — Baralho das silabas; | no caca palavras;
de Marco ESPINHO |ESPINHO 3 — Corrida humana das | 2 — Ligar a imagem a sua silaba
(Janaina |3 — CACHORRO silabas; inicial;
Tokitaka) 4 — MAMAE 4 — Monte a palavra; 3 — Completar a tabela,
5 — PARQUINHO| 5 — Preguicinha; pintando o numero de silabas e
6 — IRMA 6 — Releitura do livro. escrevendo a primeira letra da

palavra;

4 — Ordenar as silabas,
descobrir a palavra e escrever
ao lado.

5 — Completar a cruzadinha
com as palavras do jogo
Preguicinha.

6 — Escrever, em uma lista, trés
coisas que te fazem virar porco-
espinho e trés coisas que
acalmam, em seguida ilustrar.













JOGO: ROLETA DOS PERSONAGENS E DOMINO

NOME:

DATA:

Ligue as imagens aos nomes dos personagens da historia:

GATO

CORUJA

COELHO

PATA

GALINHA

TATU




A FESTA

Mary Franga e Eliardo Franga

Este liveo pertence a:

(coruja)

A CORUJA SO VEIO COM
UMA

(pata)

O TATU
FEZ UM

(coelho)



A PATA
LEVOU (gato)

O GATO FALOU:

O COELHO
FEZ O

(tatu)

A GALINHA VEIO
COM EM
FORMATO DE OVOS

(galinha)










JOGO: CATRACA DOS PERSONAGENS

NOME:

DATA:

Recorte as silabas localizadas no final da folha e cole em frente as imagens,

formando os nomes dos personagens do livro:







JOGO: CACA SILABICO

NOME:

DATA:

Escolha 3 cartinhas do caca sildbico e registre abaixo com um desenho.

ApOs, nomeie e escreva a quantidade de silabas.

Desenho: Escrita:

Quantos pedacinhos tem

essa palavra:

Desenho: Escrita:

Quantos pedacinhos tem

essa palavra:

Desenho: Escrita:

Quantos pedacinhos tem

essa palavra:







JOGO: BINGO DA SILABA FINAL

NOME:

DATA:

Complete as silabas que faltam nas palavras abaixo:

CORU__

GALI__
PA__

COE__
TA__
GA__



Livro de receitas

Inspirado no livro
A Festa
de Mary Franca e Eliardo Francga

Pertence a:




Nome da Receita:

Ingredientes:

Nome da Receita:

Ingredientes:

Modo de preparo:

Modo de preparo:




Nome da Receita:

Ingredientes:

Nome da Receita:

Ingredientes:

Modo de preparo:

Modo de preparo:










ATIVIDADE PRATICA: QUEBRA-CABECA

NOME:

DATA:

Ligue as imagens as palavras correspondentes:

AVIAO hOmem

filho

aviao
castelo

calxa

FILHO






ATIVIDADE PRATICA: QUEBRA-CABECA HUMANO

NOME:

DATA:

Escreva os nomes dos objetos ou dos personagens nos espag¢os abaixo:










ATIVIDADE PRATICA: QUEBRA-CABECA DA CAPA DO LIVRO

NOME:

DATA:

Complete a imagem abaixo com as informacdes que faltam na capa do livro. Apés,

pinte com capricho.

Stephen Michael King

BRINQUE-BOOK







ATIVIDADE PRATICA: ORGANIZANDO AS FRASES

NOME:

DATA:

Pinte o retangulo correspondente a alternativa correta para completar as frases

do livro:
hamburguer
Era uma vez um
homem
filho
O homem tinha um
foguete
fogdo homem
O . amava o
filho herdi
homem coxinha
Eo amava
hospital caixas
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A MAIORIA DAS
PESSOAS ACHAVAM
QUE O HOMEM ERA
MUITO ESTRANHO.

COM SUAS CAIXAS,
COMECOU A
CONSTRUIR COISAS
PARA SEU FILHO.

ERA UMA VEZ UM
HOMEM.

O HOMEM TINHA UM
FILHO.

A MAIORIA DAS
PESSOAS ACHAVAM
QUE O HOMEM ERA
MUITO ESTRANHO.

COM SUAS CAIXAS,
COMECOU A
CONSTRUIR COISAS
PARA SEU FILHO.

ERA UMA VEZ UM
HOMEM.

O HOMEM TINHA UM
FILHO.

A MAIORIA DAS
PESSOAS ACHAVAM
QUE O HOMEM ERA
MUITO ESTRANHO.

COM SUAS CAIXAS,
COMECOU A
CONSTRUIR COISAS
PARA SEU FILHO.

ERA UMA VEZ UM
HOMEM.

O HOMEM TINHA UM
FILHO.




NOME:

DATA:

Na histéria que lemos, o homem tinha um filho e ndao sabia dizer, com palavras, o
guanto o amava, mas ele tinha um outro jeito de demonstrar todo esse amor:
construindo brinquedos com suas caixas.

Desenhe abaixo o que vocé gosta de fazer com sua familia, que seja uma outra
forma de demonstrar o amor de vocés. Em seguida, escreva uma legenda para o

seu desenho.










JOGO DAS VOGAIS

NOME:

DATA:

1) Leia o trecho do poema e, apds, pinte de vermelho as vogais das
palavras:

O MENINO QUER UM BURRINHO
PARA PASSEAR.

UM BURRINHO MANSO,

QUE NAO CORRA NEM PULE,
MAS QUE SAIBA CONVERSAR

2) Conte quantas vogais estdo presentes neste trecho e escreva na

tabela abaixo:

A E I O U

3) Escreva uma palavra do jogo das vogais.

Pinte as vogais que nela aparecem.

A EI OU






JOGO: QUEBRA-CABECA

NOME:

DATA:

Organize as letras e escreva as palavras ao lado:







JOGO: BINGO DAS LETRAS

NOME:

DATA:

Ligue as imagens as palavras correspondentes.

Apés, circule a imagem cuja palavra tenha maior numero de letras.

BARQUINHO

FLORES

BURRINHO

CASAS

MENINO






JOGO DA MEMORIA

NOME:

DATA:

Faca um desenho nos retangulos e escreva ao lado as palavras

presentes no jogo da memaoria que vocé acabou de jogar:







JOGO: BATALHA DE PALAVRAS

NOME:

DATA:

Em cada retangulo abaixo, circule a imagem, cujo nome tem o

maior numero de silabas:




ESCRITA DE UMA CARTA

NOME:

DATA:

Ao final do poema, o Menino Azul pede para que |lhe escrevam uma carta
caso saibam de um burrinho com as caracteristicas narradas. O que vocé

escreveria para o Menino Azul? Faca uma ilustracao ao final da carta.









ATIVIDADE PRATICA: PALAVRA SECRETA

NOME:

DATA:

CACA PALAVRAS

Procure as palavras listadas abaixo

(SUNWANPUIRMA
UCACHORROMHLT
NHTTWCPETDRO X
POR COESPI NHDO
L RWRBVYONNYNN
OLNPAROQU I NHDO
MAMATETT CERIBGU

PEDRO CACHORRO vO PARQUINHO

MAMAE IRMA PORCO ESPINHO







ATIVIDADE PRATICA: BARALHO DAS SILABAS

NOME:

DATA:

LIGUE A IMAGEM A SUA SILABA INICIAL:

POR

MA

PAR

PE

CA







ATIVIDADE PRATICA: CORRIDA HUMANA DAS SILABAS

NOME:

DATA:

COMPLETE A TABELA:

PINTE QUANTOS QUAL A
PEDACINHOS TEM PRIMEIRA
ESSA PALAVRA LETRA?







ATIVIDADE PRATICA: MONTE A PALAVRA

NOME:

DATA:

Ordene as silabas, descubra a palavra e escreva-a ao lado:

RO CA
CHOR
DRO PE
CO PI
NHO
POR ES
MAE MA
PAR NHO
QUI







ATIVIDADE PRATICA: PREGUICINHA

NOME:

DATA:

Complete a cruzadinha:

Dicas:
Cachorro  Irmda  Mamde
Parquinho  Pedro  Porco-Espinho




NOME:

DATA:

Na histéria, Pedro virava porco-espinho por alguns motivos, mas também
desvirava por outros. Registre em uma lista, trés motivos que te transformam em

porco-espinho e outras trés coisas que te acalmam. Em seguida, ilustre.

EU VIRO PORCO-ESPINHO QUANDO:

O QUE ME FAZ DESVIRAR PORCO-ESPINHO:




