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Nos olhos do Mestre: as obras de Monet no videogame The Master’s Pupil







“Eu apenas testemunhei o que o universo me mostrou para testemunhá

clareza” (Claude Monet)



The Master’s Pupil



The Master’s Pupil, developed by Pat Naoum, 

which narrates Claude Monet’s story through game mechanics, allied to the sound design and 



Figura 2.  A “galeria” do primeiro conjunto de quebra

L’Absinthe 

The Master’s Pupil

The Master’s Pupil.





2.6. PAT NAOUM E SEU JOGO, THE MASTER’S PUPIL

2.7. DESCRIÇÃO DO JOGO THE MASTER’S PUPIL



The Master’s Pupil

Assassin’s Creed.

The Master’s Pupil

“prêmios” à medida que o jogador progride na história, que nos levaram a hipótese de que seu 



ver brevemente o uso do “design afetivo” por jogos enquanto uma 



definidos de forma simples como “um jogo que jogamos 

graças a um aparato audiovisual e que pode ser baseado em uma história” (



Michael e Chen (2005): “jogos que não tem entretenimento, prazer ou diversão como propósito 

principal.”. Pa

termo “sério” nos jogos sérios

Em seu artigo “ ” 

a pesquisadora Jenny Kidd cita pesquisa de Mia Ridge “ –

”, trazendo oito objetivos para a criação de jogos 



real para um jogador na forma de adicionar ‘profundidade’ e facilitar desenvolvimento 

portanto “jogos sérios”, mas é interessan





Esse primeiro conjunto também conta com uma “galeria”, que exibe os quebra

adjacentes, como o abstracionismo, onde “espectadores” admiram as obras.



Figura 2: A “galeria” do primeiro conjunto de quebra

cabeças, nomeado “Boogie Woogie Gallery”, é inspirado 

desenvolvedor, “é sobre Boogie e Woogie, dois quadrados que só querem estar juntos,

” 

Já o terceiro conjunto, nomeado “New York Gallery”, é inspirad

também de Mondrian. Segundo o desenvolvedor “...você vai se mudar para a cidade grande só 



”

“objetos ocultos”, como a série de livros “Onde Está Wally? ”

do jogo conta com a informação de que “O jogo foi criado com o 

4.”. Além disso, 



seu livro “Arte Moderna”, sendo apresentado ao público pela primeira vez em 1874, através de 

que, apesar do termo “impressão” título do quadro, o termo “impressionista” só é 



“Exposition des Impressionnistes” na terceira exposição que organizaram.

O historiador Ernst Gombrich, no livro “A História da Arte”, traça as raízes do 

anteriormente pelo arquiteto Andrea Palladio em livro que seria considerado “autoridade 

I” (Gombrich, 

Revolução Francesa, eram vistos como “um passado que acabara de ser varrido” (Gombrich, 



consistindo de “visões fantásticas de bruxas e aparições sobrenaturais” e “acusações contra os 

e da tirania”; William Blake, que se dedicava a 

excêntrico por seus contemporâneos já que “...vivia n ” 

“ ”

e do público em criar uma distinção mais clara entre o que seria “Arte com A maiúsculo e o 

” (Gombrich, 2019, p.499). Acrescenta, ainda, sobr

ser substituído pela produção mecânica em alguns casos. Pela ausência de um “sólido 

artesanato” Gombrich ressalta que, apesar do momento ser marcado por u

de produções arquitetônicas, lhes faltavam “estilo próprio”, resultando em construções do 



estar fazendo ‘concessões’, perdendo seu amor

rtistas passaram a ter como passatempo “chocar o 

burguês”, além de buscarem distinguir

se um veículo para expressar a individualidade: “A 

” (Gombrich, 2019, p.503)
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“...muito competentes para serem os primeiros esforços de Monet…” (Tucker, 1995, p.7, 

anos mais tarde, Monet admitiria seu principal mentor: “Foi através de Boudin, Monet admitiu 

em 1900, que ‘meus olhos finalmente foram abertos e eu verdadeiramente entendi a 

natureza.’...” (Tucker, 1995, p.11, tradução nossa). Se mudou p

que tinha como condição que Monet se juntasse ao estúdio de um “artista respeitável”, como 

acontecesse ao comprar a “liberdade” do filho, com a condição que este voltasse para La Havre 

L’Embouchure de la 

Déjeuner sur l’herbe



retornar para a França, onde encontra a cidade de Paris completamente destruída pela “guerra, 

na Comuna” (Tucker, 1995, p.50,

escreve: “Nenhuma outra imagem na exposição tinha laços tão calculados ao momento e o

que os espectadores iriam experienciar…” (Tucker, 1995, p.78, tradução nossa). 

L’Artiste: 

–



r escreve: “...a pintura em si…

evocar a passagem de Camille tanto quanto sua presença física” (Tucker, 1995, p.103, tradução 



exibir esses painéis no que mais tarde seria o Museu de l’Orangerie. Essa opção não seria sem 

operação. “Tudo está deformado, tudo está dobrado e é impossível enxergar,” 
ele chorou a Coutela. Cores ficaram distorcidas. “Eu ainda vejo o qu
como amarelo,” ele contou a Clemenceau alguns dias depois, “e o resto como 
mais ou menos azul. Se eu tiver que ver a natureza como a vejo agora,” ele 
jurou, “eu preferiria ser cego e manter a memória das coisas belas como 
sempre as vi” (Tucker, 1



l’Orangerie: vinte e dois, em vez dos dezenove combinados. “Era Monet afirmando seu desdém 

por tais formalidades até o fim”, escreve Tucker (1995, p.225, tradução nossa).



THE MASTER’S PUPIL

, plataforma de comércio de jogos eletrônicos, The Master’s 

narra: “percebi que eu estava atrás de algo mais como uma prática diária… como fazer 

lo todo dia.”. Em artigo para o 

“No cinema, você não pode realmente ser um cineasta o tempo todo,” Naoum disse, 

ano. “Mas eu podia ser um desenvolvedor de jogos todo dia, durante uma hora por 
dia” (

Com isso em mente, começa a desenvolver The Master’s Pupil, um quebra

“Your Beautiful 

Eyes.”
The Master’s Pupil

The Master’s Pupil

Em outra entrevista, dessa vez para a rádio australiana Triple J, Pat afirma: “

” (



, se lê: “Ele 

sse que ‘parecia 

insincero’” (Park, 2023, tradução nossa). 

https://www.surenmanvelyan.com/eyes/your-beautiful-eyes/?occur=1&album=5&photo=Human%20Eye%209
https://www.surenmanvelyan.com/eyes/your-beautiful-eyes/?occur=1&album=5&photo=Human%20Eye%209


The Master’s Pupil. 



Eu acabei comprando um scanner de negativos… É feito para literalme

https://noblesteedgames.com/blog/the-painters-eye-an-interview-with-pat-naoum-the-masters-pupil-developer/
https://noblesteedgames.com/blog/the-painters-eye-an-interview-with-pat-naoum-the-masters-pupil-developer/




“
essa arte interessante,” ele se lembra. “E aí eu 

ressado… (IGN, 2023, tradução 







THE MASTER’S PUPIL

cristais pontiagudos em suas “costas”. Esse inimigo produz um som que parece um conjunto de 

como “ ”

para desbloquear esses “objetos porta” e 

“objetos porta” de mesma cor, evidenciando que estes podem ser abertos de outras maneiras 

alavancas e “guiam” a direção da fumaça, fumaça essa que o p



desenvolvedor trata sobre o jogo: “Eu queria ter uma história abstrata que contasse a si mesma, 

cabeças bem integrados nela, mostrando ao invés de contando”

“porta”. Em sequência, podemos ouvir sons de tiros ecoando na distância, ainda representando 

cabeça: o próximo “objeto

porta” é roxo, e ao apresentar o vermelho e o azul, ele busca empurrar o



guinte, outra informação: ao utilizar os “cristais alavanca”, o jogador 

fala sobre isso: “No fim da terceira fase, aquele monstro grande deveria representar a 

”

egue “sair” desse monstro, se dá início a quarta fase, que se 



Adresse, seguido de seu “exílio” em Londres, buscando evitar o serviço militar após o início 



de 1875, a qual o jogador deve “restaurar”, colocando um objeto em seu 



cenário mais “cristalizado” venha da própria natureza da doença: as cataratas se caracterizam 



doados ao governo francês e atualmente expostos no Museu de l’Orangerie









The Master’s Pupil. 



















utilizados como uma espécie de “divulgação artística”, buscando levar o conhecimento a 



–

–

–

The Painter’s Eye: An Interview with Pat Naoum, The Master’s Pupil Developer

 2025.

It’s been 8 years since I started making The Master’s Pupil, a hand

game set in Monet’s eyeball. Last year, I released the game on PC and Nintendo Switch, 
now I’m happy to share it’s also coming to PS5 and Xbox! Coming soon on the 28th of 

https://www.utc.fr/~nesposit/publications/esposito2005definition.pdf
https://doi.org/10.1386/jcs.4.3.414_1
https://vgagallery.org/vga-zine/v-rising-the-sunlight-mechanic-and-empathy
https://doi.org/10.1155/2014/358152


painting a video game set inside Monet’s eye

The Master‘s Pupil Press Kit.



THE MASTER’S Pupil.

⠳

https://www.si.edu/spotlight/the-father-of-the-video-game-the-ralph-baer-prototypes-and-electronic-games/video-game-history
https://www.si.edu/spotlight/the-father-of-the-video-game-the-ralph-baer-prototypes-and-electronic-games/video-game-history
https://studiowaterzooi.com/press/sheet.php?p=please_touch_the_artwork

